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ڕ   
 پێشەکی وەرگێ 

 

 بە ناوی خودای گەورە و میهرەبان

 

خوازیمن )دیاری سابیر حەمە(  ر
ی لە   فی  ی  ئینگلیر

 چوارەمی بەسیی زمانی
ی

ی پەروەردەی زانکۆی قۆناغ ی ر
کۆلی 

ر ان و رێکخستنی ئەم کۆمەڵە چالاکییە پەروەردەییە بۆ کانر وانە و  ،گەرمیان
ناو هەستام بە ئامادەکردن و وەرگی 

بە مەبەسنر بەکارهێنان و سوود  انەکان سەرجەم و بینێتەوە بۆ مامۆستایانی چالاکیدا دە ٢٤پۆل کە خۆی لە 

 وەرگرتن لێیان. 

 

ا ، ئەوەی ئێستا لە بەردەسنر بەڕێزتاندایە لە ئەنجامی خوێندنەوە و هەڵسەنگاندنێکی وردەوەیە بۆ  ی ر
خوێنەری هی 

چالاکی جۆراوجۆر  ١٠٠کە لە "  Ana Paula Salesلە نووسینی " " Games Bankکتێبێک بە ناوی "

ی ، من تەنها  پێکهاتووە ی  ئینگلیر
اردووە و ڕوونکردنەوەم لەسەریان داوە کە  ٢٤بە زمانی ی چالاکیم لە ناویدا هەڵی 

 خوێندنگا و پەیمانگا و ناوەندەکانی کوردستاندا. لە بە شیاوم زانیوون بۆ ژینگە و ڕێسا و ماوەی وانەکان بە گشنر 

 

 وشەن  ئەنجام
انی ر 
 گونجاندن و گەیاندنی واتا و  جێگای ئاماژە پێدانە کە هەوڵمداوە وەرگی 

ی
نەدەم ، بەڵکو هەوڵ

انی ئازادەوە بە جۆرێك بگونجێت لەگەڵ ۆ مەبەسنر تەواوی ناوەڕ  ر 
کی چالاکییەکان دراوە لە ڕێگەی وەرگی 

 قوتان  و 
 . بەن   جیاوازی تەمەن کورد زماندای  خوێندکار تێگەیشتنی

 

( کە ئەرکی پێداچوونەوەی   ئەم کتێبە دیارییەکی بچووکە بۆایشدا کۆتلە   هەردوو هاوکاری ئازیزم )مامۆستا کانی

  ئازیزیشم )هاوکار 
ی و نەخشەسازی گرتە ئەستۆ. ئەکرەم کتێبەکەی گرتە ئەستۆ و هاوڕن  ( کە ئەرکی ڕێکخسیر

و پاشان پێشکەشە بە هەر مامۆستا و پەروەردەکار و هاوڕێ و هاوپۆلەکانم هەروەها پێشکەشە بە سەرجەم 

خوازەکانی کە بەتەواوی لە خەمیڕاهێنەر  ر
کارێکی دڵسۆز و خەمخۆر بۆ فی  ر

 گەیاندنی ئامانج  و فی 

  وانەکەیدایە. 
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Alien Race 

 

One child (or the teacher) stands in front of the class with some cards that have words 

or sentences on them. She secretly chooses one of the cards, counts how many letters 

there are in the word or sentence, and draws a dash 

for each letter on the board, leaving a space between 

each word. The other children take turns, either 

individually or as team members, to guess the 

spelling of the word. Each child calls out a letter 

(with phonic pronunciation), and if the word 

contains that letter, the child in front of the class 

writes the letter in all spaces where it appears in the 

word or sentence. 

 

If the word does not contain the letter, one part of an alien is drawn on the board. The 

alien could have a body, a head, four legs, and two tentacles, and the aim of the game 

is for a team to spell the word or sentence before their alien is completely drawn. 

 

Alternative 

One child can think of a word connected with a theme such as animals, countries, or 

famous people, and draws a dash on the board for every letter in the word. The other 

children make guesses in the same way as the basic game. 

 

  بێگانە
ڕکێ   پێشێ 

 

خواز   
هەندێک کارتی بەدەستەوەیە کە وشە یان  وەستاوە و  تەختەکەدا ( لەبەردەم ێک )یان مامۆستاکەفی 

ێت چەند پیت لە وشەکە یان ڕستەکەدا   
ڕستەیان لەسەرە. بە نهێنی یەکێک لە کارتەکان هەڵدەبژێرێت و دەیژمی 

ت و لە هەیە و بۆ هەر پیتێک لەسەر تەختەکە داشێک دەکێشێ

خواز یەک بەجێدەهێڵێت. نێوان هەر وشەیەکدا بۆشای  
ەکاتی تر فی 

بە تاک یان وەک ئەنداماتی گرووپ، بۆ پێشبینیکردتی  ، یاننۆرەبە

خواز ڕێنووسی وشەکە هەر   
ەکردتی فی  ژ  

ێک پیتێک دەڵێت )بە بی 

خواز لەخۆبگرێت،  ئەگەر وشەکە ئەو پیتەوە فۆنیکی(،   
ی فی 

کە دەنووسێت  لە هەموو ئەو بۆشاییانەدا  پیتەکە تەختەکەبەردەم 

  .ردەکەوێتلە وشەکە یان ڕستەکەدا دە
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ێت. ئەو بێگانە دەئەگەر وشەکە پیتەکەی تێدا نەبێت، بەشێک لە بێگانەیەک لەسەر تەختە  کرێتکە دەکێشژ

ێک وشە یان ڕستەکە گرووپئەوەیە   چالاکییەکەئامانجی  . هەبێت قۆچ  جەستە و سەر و چوار قاچ و دوو 

ێت  . بنووسێت پێش ئەوەی بێگانەکەیان بە تەواوی بکێشژ

 

 جێگرەوە

خواز   
 ێک فی 

 
تن دەتوانێت بی  لە وشەیەک بکاتەوە کە پەیوەندی بە تەوەرێکەوە هەبێت وەک ئاژەڵ

 
یان  ان ،، وڵ

خواز بۆ هەر پیتێکی ناو وشەکە داشێک لەسەر تەختەکە دەکێشێت.  ەکەساتی بەناوبانگ، و   
ەکاتی تر بە فی 

 .دەکەنوشە ڕاستەکە  هەمان شێوەی یارییە بنەڕەتیەکە پێشبینی 

 

 
 

Chains 

 

The children form a circle, and throw a ball or soft toy animal to each other and count 

1,2,3..., say the days of the week, the months of the year, or any other sequence. They 

can all speak together, or just the child who is throwing can speak. For example, a child 

says, Monday! and throws the ball to another child, who calls out, Tuesday! and so on. 

 

Alternative 

They do the same activity but instead of practicing a sequence, they try to extend a 

category such as colors, countries, cities, or vegetables. 

 

ەکان  زنجێ 

 

خواز   
... ٣،٢،١ یاری نەرم فڕێدەدەن بۆ یەکیی و  بوکەڵەیەکیو تۆپێک یان وستدەکەن ەکان بازنەیەک در فی 

ن ،   
ەیەکییاخود ڕۆژەکاتی هەفتە، مانگەکاتی ساڵ، یان هەر دەژمی  ی دە تر  زنجی   

. هەموویان دەتوانن پێکەوە ڵێ 

، یان تەنها ئەو  ی  
خواز بیڵێ   

خواز ات دەتوانێت قسە بکات. بۆ نموونە کە کەرەستەکه فڕێ دەد  ەیفی   
دەڵێت  ێکفی 

خواز فڕێ دەدات بۆ  کێدووشەممە! و تۆپ  
و تۆپەکە فڕێ هاوار دەکات، سێشەممە!  پاشان  تر، کەێکیفی 

 .ت  هەتا دوا و دەداتەوە 

 

 جێگرەوە

م  ئەنجام بدەن هەمان چالاکی ندەتوان
 
ەت  بەڵ  زنجی 

هەوڵبدەن درێژە بە ، ئەنجام بدەن لەجیاتی ئەوەی ڕاهێناتی

تەکان، شارەکان،  : وەک ئەنداماتی کۆمەڵەیەک بدەن،
 
 .یان سەوزەکانوە ڕەنگەکان، وڵ
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Concentration 

 

The children place several pairs of cards face down on the table or floor, and then take 

turns to turn over two cards. As they turn them over, they say what they are. If the cards 

are the same, they keep them and have another turn. 

If they are different, they turn them back over again, 

and the turn passes to the next child. The child who 

gets the most pairs of cards is the winner. The cards 

can have words or sentences or pictures on them, or 

the children can match words or sentences with 

corresponding pictures.  

 

 

Alternative 

The children have to turn over pairs of opposites, such as long and short. 

 

 ورد بوونەوە

 

خواز   
ی ت  ەکان چەند جووتێک کارت بە هەڵگەڕاوەفی   

، پاشان بە  ێک لەسەر می  ی  
دوو کارت  نۆرەیان زەویەکە دادەنێ 

نەوە. لە کاتێکدا هەڵیاندەهەڵد ڕ  
نەەگی  ڕ  

. ئەگەر کارتەکان وەک چ   ئاماژەی پێدەدەن کە کارتەکانوە، گی  ی  و چێ 

م ئەگەر  نۆرەیەکییەک بن، هەڵیاندەگرن و 
 
تریش وەردەگرن. بەڵ

ڕ گەاندەڵیهجیاوازبن جارێکی تر   
خواز کە بۆ نۆرە و  ەو ەنی   

اتر ی دو فی 

خواز دەڕوات. ئەو   
زۆرترین جووت کارتی دەست بکەوێت  ەیفی 

وشە یان ڕستە یان وێنەیان لەسەر بێت،  دەکرێتبراوەیە. کارتەکان 

خواز یان   
دەتوانن وشە یان ڕستەکان لەگەڵ وێنەی هاوتادا  ەکانفی 

ی   .بگونجێێی

 

 

 

 جێگرەوە

خواز  پێویستە  
نەکان جووتە دژ فی  ڕ  

 . کورت و درێژ :  وەک ەوەیەک هەڵبگی 
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Do What I Say! 

 

One child gives instructions such as, Stand up! or Open your books! but actually does 

a different action herself. For example, when she says, Point to the window! she points 

to the door. The other children should do what she 

says, not what she does. The children take turns to 

give the instructions. 

 

 

 

 

 

 ئەوە بکە!  دەڵێم چ  

 

خواز یەکێک لە   
خواز رمان بە ەکان ففی   

یان ! هەستنە سەرت    :شلەوانە،  شتێک ەکاتی تر دەکات بۆ کردتی فی 

م 
 
خواز کتێبەکانتان بکەنەوە! بەڵ  

خواز کاتێک   نموونەەکە خۆی شتێکی جیاواز ئەنجامدەدات. بۆ فی   
ەکە فی 

خواز کێشن! بدەست بۆ پەنجەرەکە ڕا : دەڵێت  
خۆی دەست ە ەکفی 

خواز  . بۆ دەرگاکە ڕادەکێشێت  
ئەوە بکەن کە  پێویستەەکاتی دیکە فی 

خواز  . ڵێت، نەک ئەوەی کە ئەنجامی دەداتئەو پێیان دە  
ەکان فی 

  . رمان بەیەکیی بکەنف نۆرەبە دەتوانن 

 

 

 

 

 
 

Freeze-dance 

 

You can use this game to help students get ready for an academic lesson after recess or 

to end the school day on a positive note. The students move all tables and chairs to one 

side of the room while you set up a speaker to play 

fun music. You direct the students to stop moving 

their bodies when you pause the music at random 

moments. If a student continues to move, they step 

out of the game for the current round. 
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 ببەستە-بجوڵ

 

خواز دەتوانیت ئەم یارییە بەکارب  هێنیت بۆ یارمەتیداتی   
 پشوو ان بۆ ئامادەکاری بۆ وانەیەکی ئەکادیمی لە دوای فی 

ی و کورسیەکان شێوەیەکی ئەرێنی و گەشبینانەئەو ڕۆژە بە خوێندتی یان بۆ کۆتاییهێنان بە   
. قوتابیەکان هەموو می 

دەگوازنەوە بۆ لایەکی ژوورەکە لە کاتێکدا تۆ بڵندگۆیەک 

تەی  مۆسیقایەکی خۆش. تۆ ئاڕاسلێداتی بەکاردەهێنیت بۆ 

خواز   
ی کاتێک ەکان دەکەیت کە لە جفی  ندتی جەستەیان بوەسێی

 
وڵ

ۆسیقاکە دەوەستێنیت. ئەگەر لە ساتێکی هەڕەمەکیدا م

خواز   
لە  خولی ئێستا  ئەو ێک بەردەوام بێت لە جوڵە، ئەوا بۆ فی 

 .یارییەکە دەچێتە دەرەوە

 

 

 
 

Fruit Basket 

 

All the children except one sit on chairs or cushions in a circle. Each child has a fruit 

name such as apple, orange, banana, or watermelon. One child stands in the center of 

the circle and calls two of the fruit names, and all 

the children who fit the description have to get up 

and rush to another chair or cushion. The child in 

the center also tries to sit down. The remaining child 

who doesn't find a seat or cushion stays in the center 

and calls out the next two fruits. The same game can 

be played with any other category of words such as 

vegetables, countries, animals, and cities. Whatever 

the version, the words can be allocated by one of the children, by drawing words or 

pictures from a box, or by the teacher or one of the children putting words on each of 

the chairs or cushions. 
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 سەبەتەی میوە

 

خواز هەموو   
خواز ەکان جگە لە یەکێکیان لەسەر کورسی بە بازنەیەک دادەنیشن. هەر فی   

ێک ناوی میوەیەکی فی 

.  : وەک لی  دەنرێت خواز سێو، پرتەقاڵ، مۆز، یان شووتی  
ێک لە ناوەڕاسنی بازنەکەدا دەوەستێت و ناوی دوو فی 

خواز لە میوەکان ئەهێنێت و هەموو ئەو   
انەی کە لەگەڵ فی 

ی و پەلە بکەن بۆ  ی دەبێت هەسێی  
ی  وەسفەکەدا دەگونجێ  دانیشێی

خواز سەر کورسیەکی تر. هەروەها لە  
بازنەکەش  ەندیی ناو فی 

خواز ابنیشێت. ئەو هەوڵدەدات د  
 کورسی  و ەی ماوەتەوە فی 

. دەڵێتواتر ناوەند دەمێنێتەوە و دوو میوەی دنەدۆزیوەتەوە لە 

ڵ هەر پۆلێکی تری وشە وەک دەتوانرێت لەگە چالاکیهەمان 

ت  ،سەوزە 
 
کە پۆلەکەئاژەڵ و شار ئەنجام بدرێت.  ،وڵ

خوازەکانەوانرێت وشەکان لەلایەن یەکێک لە هەرچییەک بێت، دەت  
کێشاتی وشە یان ڕا بە  بکرێت یارید وەفی 

وشە لەسەر هەریەک لە کورسییەکان  ەو ەکانییەقوتابلە وێنە لە سندوقێکەوە، یان لەلایەن مامۆستا یان یەکێک 

ێت  .دابیی

 

 
 

Gradual Pictures 

 

Draw part of a picture, and invite the children to 

guess what it is. They should guess using whole 

questions or statements (e.g. Is it a frog? I think it's 

a frog). Each child or team can have one guess each 

time you stop drawing. Continue drawing and 

pausing for questions until the children have 

guessed what the picture is. The children then do the 

same activity among themselves. 

 وێنەی وردە وردە

 

خواز بەشێک لە وێنەیەک بکێشە، و   
نگهێشت بکە بۆ ەکان بافی 

ر یان بکەن کە چییە. پێویستە بە بەکارهێناتی پرسیا ئەوەی پێشبینی 

؟ پێموایە بۆقەئایا  : بکەن )بۆ نموونەوێنەکە لێدواتی تەواو پێشبینی 

خواز (. هەر بۆقە  
ێک دەتوانێت یەک پێشبینی گرووپێک یان  فی 

هەبێت بۆ هەر جارێک کە لە وێنەکێشان دەوەستیت. بەردەوام بە 

خواز لە وێنەکێشان و وەستان بۆ پرسیار تا   
ەکان پێشبینی دەکەن فی 

خواز وێنەکە چییە. پاشان   
 ەوە. ەکان لە نێوان خۆیاندا هەمان چالاکی ئەنجام دەدەنفی 
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More 

 

One child makes a comparative sentence (e.g., A cat is faster than a turtle). The next 

child then makes another comparative sentence, putting the first animal or object in the 

previous sentence at the end of the new sentence (e.g. a tiger is faster than a cat). The 

children take turns until they cannot go any further. 

 

 زیاتر 

 

خواز   
   : ێک ڕستەیەکی بەراوردکاری درووستدەکات )بۆ نموونەفی 

خواز اترە لە کیسەڵ(. پاشان پشیلە خی   
 یفی 

لە کۆتات   ستەی پێشوو ڕ  ئاژەڵ یان شنی  بەبەکارهێنانی یەکەمواتر ڕستەیەکی تری بەراوردکاری دروست دەکات، د

اترە لە پشیلە(.  : کەدا )بۆ نموونەێیەڕستە نو   
خواز پڵنگ خی   

ەکەن هەتا ناتوانن د ە ڕستە درووستنۆر بە  ەکانفی 

 .هێننەوەزیاتر بنموونەی 

 

 
 

On your Head 

 

Divide the children into groups or play the game as a class. Give each group about 

seven flash cards and let the children look at them. One child puts her hand on her head. 

The teacher places one of the seven cards in her 

hand so that all the other children can see it. The 

child holding the card asks the other children 

Yes/No questions until she guesses what it is. The 

other children only answer, Yes..., or, No.... If the 

first guess is correct, the child who is guessing gets 

seven points. If the second guess is correct, she gets 

six points, and so on. 
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 لەسەر سەرت

 

خواز   
. نزیکەی حەوت چالاکییەکە ئەنجام بدەنبەسەر چەند گروپێکدا یان وەک پۆلێک  ەکان دابەش بکەفی 

خواز فلاش کارت بدە بە هەر گروپێک و با   
خواز ەکان سەیری بکەن. فی   

دەسنی دەخاتە سەر سەری. ێک فی 

یەکێک لە حەوت کارتەکە دەخاتە دەسنی بۆ ئەوەی  کەمامۆستا 

خواز هەموو   
. ئەو فی  ی خواز ەکاتی تر بیبیێی  

ەی کارتەکەی فی 

  لە بەدە
/نەخی   

 
خواز ستەوەیە پرسیاری بەڵ  

ەکاتی تر دەکات تا فی 

خواز ئەو کاتەی پێشبینی دەکات کە کارتەکە چییە.   
ەکاتی تر تەنها فی 

 
 
...، یاوەڵ  

 
... م دەدەنەوە، بەڵ  

 میئەگەر پێشبینی یەکە ن، نەخی 

خواز  ڕاست بێت،   
حەوت خاڵ وەردەگرێت.  کار ی پێشبینیفی 

ێت، شەش خاڵ بەدەست ڕاست ب ئەگەر پێشبینی دووەمی

  تد... دەهێنێت و ه

 

 
 

One Two Three 

 

The children are in a circle. One child says one thing she can do (e.g. I can play the 

piano), the next child says two things she can do (e.g. I can run fast. I can sing the ABC 

Song), and the next child says three things she can 

do, and so on. If a child runs out of ideas or hesitates 

too long, she is out. The last child remaining is the 

winner. The game can also be used for patterns such 

as, I like..., or, I want ..... 

 

 

 س   ، دوو ، یەک 

 

خواز   
خواز ەکان لە بازنەیەکدان. فی   

دەتوانم پیانۆ بژەنم(،  :)بۆ نموونەێک شتێک دەڵێت کە دەتوانێت بیکات فی 

خواز   
ا ڕابکەم. دەتوانم گۆراتی  : ی داهاتوو دوو شت دەڵێت کە دەتوانێت بیکات )بۆ نموونەفی   

 ABC دەتوانم خی 

خواز بڵێم(،   
 یکاتتووش سی  شت دەڵێت کە دەتوانێت بی داهافی 

خواز ئەگەر  .. . ا دوایتەه ەو   
ۆکەی تر فی  ی بۆنەهات یان ێک بی 

ی یارییەبێت، ئەوا دەچێتە دەرەوەی زۆر دوودڵ  کاتێکی کە. دوایێ 

خواز   
 چالاکییەکەێت . هەروەها دەتوانر یەکە دەمێنێتەوە براوە  فی 

 ... حەزم لێیە...، یان، دەمەوێت :بۆ شێوازە ڕستەی وەک

ێت  .بەکارب  هێیی
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Pictures on the Board 

 

Divide all the children except for one into teams. One child stands in front of the class, 

calls out a word, and a child from each team races to the board to draw a picture of that 

word on the board. The teams go at their own pace 

although the child who calls out the words may need 

to repeat some words for the slower teams. The 

winning team gets points, but are also awarded 

points for the amount of detail in the pictures. This 

gives us a good opportunity to help teams that have 

less points.  

 

 
ی
 کەتەختەسەر  وێنەکان

 

خواز تەنها   
خواز ێک بهێڵەرەوە و هەموو فی   

خواز دا. ێکگرووپ  چەند ەکاتی دیکە دابەش بکە بەسەر فی   
ەکە فی 

خوازێكلەبەردەم هەردوو گرووپەکەدا دەوەستێت و وشەیەک دەڵێت،   
ڕکی  دەکەن بۆ  لە هەر گرووپەو فی  پێشیی

گرووپەکان   . کردتی وێنەی وشەکە لەسەر تەختەکەدرووست

ای خۆیان   
م ئەو  وێنەکە دەکێشنبەخی 

 
خواز بەڵ  

ەی وشەکان فی 

کاتەوە وشەکان دووبارە بهەندێك لە دەڵێت ڕەنگە پێویست بکات 

خاڵ  ئەو گرووپەی دەیباتەوە . کە خاوترن  انەیبۆ ئەو گرووپ

م هەندێک خاڵیش دەدرێت بە
 
هەبووتی  پن   وەردەگرێت بەڵ

ات ەددت    باشمان  دەرفەتێکیەمەش ، ئدا وێنەکە وردەکاری زیاتر لە

ەڵخا انەیبۆ یارمەتیداتی ئەو گرووپ  . یان کەمیی
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Pin on Backs 

 

Attach words or sentences to the back of each child using pins or tape. Each child asks 

other children questions until she finds out which word or sentence is on her back. The 

game usually works best if the words or sentences are all from one category such as 

animals, countries, famous people, or TV characters. The sentences could be actions 

or instructions which the child has to carry out as soon as she discovers the sentence. 

An optional rule is to say that each child can ask another child only one question until 

she has asked every child in the class a question, and then she can start again. 

 

It is normal to restrict the questions to Yes/No questions such as, Do I have four legs? 

And, Can I fly? But this will depend on what patterns the children need to practice and 

what is written on the backs of the children. 

 

ی بە   ەوەپشتهەڵواسی 

 

خواز بە بەکارهێناتی دەرزی یان تیپ وشە یان ڕستە بە پشنی هەر   
خواز . هەر هەڵبواسەێکەوە فی   

ێک پرسیار فی 

خواز لە   
. بەگشنی فی  ین  چالاکییەکەەکاتی تر دەکات تا دەزانێت کام وشە یان ڕستە لەسەر پشتیەتی باشیی

  : وەک ،بن یەک پۆل ر بەەسەر وشەکان یان ڕستەکان هەموویان کاریگەری دەبێت ئەگ
 
تنئاژەڵ

 
ەسە ، کان، وڵ

خواز تەلەفزیۆنییەکان. دەکرێت ڕستەکان کردار یان ڕێنمات  بن کە  کەسایەتییەبەناوبانگەکان، یان    
ەکە دەبێت فی 

ی هەر  ئارەزوومەندانەسایەکی هەر کە ڕستەکەی دۆزیەوە ئەنجامی بدات. یا خواز ئەوەیە کە بڵێێ   
ێک دەتوانێت فی 

خواز تەنها یەک پرسیار لە   
خواز لە هەموو  یبکات تا ئەو کاتەی یەک پرسیار  ێکی تر فی   

، کردووەێکی پۆلەکە  فی 

 .دواتر دەتوانێت دووبارە دەستپێبکاتەوە

 

  وەک نساییە پرسیارەکان سنووردار بکرێئا
/نەخی   

 
ود، ئایا دەتوانم یاخ ؟ئایا چوار قاچم هەیە: بۆ پرسیاری بەڵ

م ئەمە بەندە بەوەوە کە 
 
خواز بفڕم؟ بەڵ  

ەکان پێویستیان بە چ شێوازێک هەیە بۆ ڕاهێنانکردن وە چ  لەسەر فی 

خواز پشنی   
 . ەکان نووسراوەفی 
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Please! 

 

Give some instructions to the children such as, Please open your books, and, Please 

stand up. Ask them to do some things they do not yet understand. When they look at 

you in a puzzled way, gesture or give a hint so that 

they discover what to do. Give an instruction 

without using the word, Please, such as, Open the 

door, and indicate that they should not do anything. 

Mix up instructions starting with Please and those 

that do not, until they get the idea that they only do 

the action when you say, please. The children can 

then do the same activity among themselves. 

 

 تکایە! 

 

خواز رمان بە هەندێک ف  
داوایان لێبکە  . ن بکەنەوە یان تکایە هەستنەسەرت   تکایە کتێبەکانتا : ەکان بکە وەکفی 

تێنەگەیشتوون. کاتێک بە پەشۆکاوی و سەرسوڕمانەوە سەیرت دەکەن،  انشتانێک ئەنجامبدەن کە هێشتا لێی

لەڕێگای زماتی جەستە یاخود ئاماژەیەکەوە ئاسانکارییەکیان بۆ بکە 

بەتی  رمانێکیان ت   بکە ف .هەتا تێدەگەن کە دەبێت چ  بکەن

بۆیان وە بکەنەوە،  دەرگاکە : نموونە بۆ !وشەی، تکایە بەکارهێناتی 

رمانەکان ف . هیچ شتێک بکەن اکاتپێویست نەوە کە ڕوونبکەر 

و بکە و بەوانە دەس پێبکە کە 
 
تێدایە پاشان  انی"تکایە"تێکەڵ

خواز ە، هەتاوەکو یدانیانئەوانەی کە تێی  
ۆکەکە فی  ەکان بی 

بدەن کە وەردەگرن کە تەنها دەبێت ئەوکاتانە کردارەکە ئەنجام

خواز اتر تکایە! دو  : پێیان دەڵێیت  
 نێوان خۆیاندا لە دەتوانن ەکانفی 

 .ئەنجام بدەنەوە هەمان چالاکی

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 بانکی چالاکییەکان دیاری سابی  

 

 
16 

 

Question Answer 

 

One child holds a soft ball or toy animal in front of 

her, asks a question, and then throws the ball or 

animal to another child who should answer. The 

child who just answered then asks another child the 

same or a different question, and the sequence 

continues around the class.  

 

 

 

م 
 
 پرسیار و وەڵ

 

خواز   
یان بوکەڵەیەکی یاریکردن بەدەستیەوە  نەرمێک تۆپێکی فی 

دەگرێت و لەبەردەم مامۆستاکە دەوستێت و پرسیارێک دەکات و 

خواز تۆپەکە یان بوکەڵەکە هەڵدەدات بۆ   
م فی 

 
ێکی تر کە دەبێت وەڵ

خواز بداتەوە. پاشان ئەو   
مەکەفی 

 
هەمان  ایەوەد یەی کە وەڵ

خواز پرسیار یاخود پرسیارێکی جیاواز لە   
ێکی تر دەکات، پاشان فی 

ەکە    .بەردەوام دەبێت  پۆلەکدا بەهەموو بەمجۆرە زنجی 

 

 

 

 
 

Read my Lips! 

 

One child mouths a sentence silently and another 

child or other children try to guess what she is 

saying. This game works in pairs, groups, or with 

one child standing in front of the whole class. 
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 م بخوێنەرەوە! ەکانلێو 

 

خواز   
 فی 

ی
ێک ڕستەیەک)دەکرێت وشەیەکیش بێت( بەبێدەنکی

ندتی لێوەکانیەوە، پاشان 
 
خواز دەڵێت تەنها لە ڕێگای جوڵ  

ێک فی 

خواز یاخود   
خواز ەکان هەوڵدەدەن بزانن فی   

. ەکە چ  دەڵێتفی 

دەکرێت یاریەکە بەشێوازی دوو کەسی یان بەگرووپ یاخود 

ارداتی  ژ خواز بەهەڵیی  
سەکە فی 

 
ێک و وەستاتی لەبەردەم هەموو کڵ

  . ئەنجامبدرێت

 

 

 
 

Rhythm 

 

The children make sentences without pausing. For example, one child touches her bag 

and says, this is my bag, and the next child touches her hair and says, this is my hair, 

while keeping a natural rhythm. The children continue to make sentences without 

pausing. Individual children who lose the rhythm are out. If the game is played in 

teams, the team is out. 

 

 ڕیتم

 

خواز   
: بۆنموونه . ڕستە دروستدەکەن ەکان بەتی  وەستان بەهێشتنەوەی ڕیتمێکی هاوسەنگ و سرووسنی فی 

خواز   
خواز وە ی منە، الە جانتاکەی و دەڵێت ئەمە جانتێک دەست دەدات فی   

دات لە قژی واتر دەست دەی دفی 

خواز  . و دەڵێت ئەمە قژی منە  
 ڕستە بەتی  وەستان ەکان بەردەوام دەبنفی 

خواز ئەو  . لە دروستکردتی  
ەی فی 

 . بەگرووپ کرا ئەوا گرووپەکە دەردەکرێت چالاکییەکەئەگەر  وە . دەردەکرێت، ڕیتمەکە تێک دەدات

 

 
 

Say, No! 

 

One of the children sits in a chair and tries to answer questions without saying, No, 

and without smiling. The other children ask her questions, at first using, do you 

like...? We can then encourage them to use other questions. The answers should be at 

least three words long such as, yes, do, or, Yes, I can. 
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  مەکە
  و نەخێ 

 
 ! بەڵ

 

خواز یەکێک لە   
می پرسیار بداتەوە بەتی  فی 

 
ەکان لەسەر کورسیەک دادەنیشێت و هەوڵدەدات وەڵ

، وە  زەردەخەنەکردن  
  و نەخی 

 
خواز و وتنی بەڵ  

سەرەتا دەکرێت بەشێوازە  . ەکاتی دیکەش پرسیاری لێدەکەنفی 

خواز پاشان مامۆستا دەتوانێت  . لە ......... هەیە؟ دەست پێبکرێتڕستەی ئایە حەزت   
ەکان هانبدات بۆ فی 

مەکە دپرسیاری تر 
 
 بێت لایەتی کەم سی  وشە بێت. ە. وەڵ

 

 :بۆ نموونە

.A  قوتابخانەیە؟حەزت لە 

.B حەزم لە قوتابخانەیە. 

 یاخود

.B نییە حەزم لە قوتابخانە. 

 

 
 

Shopping List 

 

The class are in two teams. One team writes ten or fifteen letters on the board (e.g. c, 

d, v, p, u, t, etc.), with each letter representing the first letter of the items on the 

shopping list. The first child of the other team then 

says a sentence, such as, we are going to the 

department store to buy a cabbage (cabbage for c), 

and the second child might say. We are going to the 

department store to buy a cabbage and a doughnut 

(doughnut for d). The team continues with the 

remaining letters and get additional points for every 

shopping item they can add. 
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 بازاڕکردنلیسێی 

 

یان پانزە پیت لەسەر تەختەکە دەنووسێت )بۆ ، . گرووپێکیان دە پدا دابەشکراوندوو گروو  بەسەر  پۆلەکە

 سنی یل ەل ەک  داتەد شانین ەشتان و ەئ نی یپ مەکیە،  کێتیپ ر ەه(، ... هتد ،، ت ئ  ج، د، ڤ، پ،  : نموونە

خواز پاشان . دانەکەنڕیک  
گرووپەکەی تر ڕستەیەک ی یەکەمی  فی 

بۆ کڕینی جانتا )جانتا بۆ ج(،  بازاڕ ئێمە دەچینە  : دەڵێت، وەک

خواز   
بۆ کڕینی جانتا و  بازاڕ دەچینە  : ی دووەم لەوانەیە بڵێتفی 

ئەو دەستکێش )دەستکێش بۆ د(. گرووپەکە بەردەوامدەبن لەسەر 

 
 

کە   وەردەگرن بۆ هەر شتێک  زیادەپیتانەی کە ماونەتەوە و خاڵ

 .کڕینبۆ   دەتوانن زیادی بکەن

 

 

 

 

 

 
 

Snowball 

 

One child holds a soft ball or toy animal in front of her and says something like, tigers, 

or, I want to go home. She then throws the ball or toy animal to another child who 

repeats what the first child says and adds one more 

item in the same category or using the same pattern 

(e.g. tigers and rabbits, or, she wants to go home. I 

want to eat pizza). The child then throws the ball or 

toy animal to another child who then extends the list 

even more. The list gets longer and longer until it 

becomes impossible to remember. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 بانکی چالاکییەکان دیاری سابی  

 

 
20 

 

 بەفر ەتۆپەڵ

 

خواز   
دەوەستێت  دا یان بووکەڵەیەکی یاریکردن بەدەستیەوە دەگرێت و لەبەردەم مامۆستاکە نەرمێک تۆپێکی فی 

خواز پاشان . یان دەمەوێت بچمەوە بۆ ماڵەوە . نپڵنگەکا : و شتێک دەڵێت بۆ نموونە  
ەکە تۆپەکە یان فی 

خواز بوکەڵەکە هەڵدەدات بۆ   
خواز ێکی تر و ئەویش ئەوەی فی   

ی فی 

 ەکاتەوە و پاشان وشەیەکی تری بۆ زیاد دیەکەم وتی دووبارەی 

بەهەمان دەکات  یاخود ڕستەیەک زیاد  یەدەکات لە هەمان کۆمەڵە

یاخود  . پڵنگەکان و کەروێشکەکان : شێوازی یەکەم، بۆ نموونە

ا بخۆم.  : دەڵێت ی  ئەو دەیەوێت بچێت بۆ ماڵەوە و من دەمەوێت پییی

خواز پاشان   
ی دووەمیش تۆپەکە یاخود بوکەڵەکە فڕێدەدات بۆ فی 

خواز   
درێژتر و درێژتر  لیستەکە . کی تر و لیستەکە درێژتر دەبێتەوەێفی 

کەوتنەوە ئەستەموای لێدێت  دەبێت هەتاوەکو    . دەبێت بۆ بی 

 

 

 

 
 

Spies 

 

Write either words or sentences on a piece of paper, 

then cut them up into letters or words and pass them 

on to the children to decipher. They then write their 

own words or sentences, cut them up, and pass them 

to each other to work out.  

 

 

 

 وڕەکانسیخ

 

کاغەزێک بنووسە، پاشان وەرەقەکە   پارچە وشە یان ڕستە لەسەر 

خواز  پارچە پارچە بکە و بەسەر   
دا دابەسیژ بکە هەتا ڕێکی ەکانفی 

خواز پاشان  . بخەنەوە  
ەکانیش وشە یاخود ڕستەی خۆیان فی 

ی و دەن وسن لەسەر کاغەزێک و پارچە پارچەی دەکەن و بۆیەکیی

ن   
  . کاری لەسەربکەن  بۆ ئەوەیدەنی 
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Tag 

 

One child tries to touch one of the other children, and says an English word or sentence 

when she does so. The child who was touched then tries to touch another child, and so 

on. The language practice can vary a lot. It can be used with categories (each child says 

a new word from a category such as cities, vegetables, fruits, when she touches another 

child), sequences (Sunday, Monday.... January, February..., 1, 2, 3...), target patterns (I 

like, I can), and reading (they read gradually more difficult words that we have written 

on the board). This game is best played in a large room where children have space to 

run around. 

 نەشانی

 

خواز یەکێک لە   
خواز ەکان هەوڵدەدات دەست بدات لە فی   

ی فی  ی ی یان ڕستەیەکی ئینگلی  ی ێکی تر و وشەیەکی ئینگلی 

خواز بڵێت. پاشان ئەو   
خواز ەی کە دەسنی لی  دەدرێت هەوڵدەدات دەست بدات لە فی   

 تر و بەم شێوەیە ێکیفی 

 هەر : ەشێوەی پۆل بەکاربێت )بۆ نموونەدەکرێت ب . ڕاهێناتی زمانەکە دەکرێت بگۆڕێت . بەردەوام دەبن

خوازێک  
وشەیەک دەڵێت لە پۆلێک له وشەکاتی وەک شارەکان یان سەوزەکان یاخود میوەکان کاتێک دەست  فی 

خواز دەدات له   
ەیانە: ێکی تر(، وەک ئەم فی   ....... شوبات، کانووتی دووەم)یەک شەممە، دوو شەممە.......  زنجی 

ینە  چالاکییەئەم  . ..(.. وانم.. ، دەت ...... )حەزم لە: ڕستە ئامانجەکە دەکرێت ئەمانەبێت.....( وە ... ٣،٢،١ باشیی

خواز کە   فراوانەکانبۆ ناو پۆلە   
 . لەبەردەستایە نیانڕاکرد ەکان بۆشاییەکی زۆریفی 

 

 
 

Team Mime 

 

Divide the children into two or more teams. The first time the game is played, it is best 

if one team plays and the other watches. One child (or the teacher) holds a pile of flash 

cards and stands near the team that is playing. Check 

the time. Each child on the team takes turns to mime 

what is on a flash card for the rest of her team to 

guess. When they guess correctly, another child 

mimes the next flash card. There is a time limit for 

each team. The winning team is the one that guesses 

the most cards within this time limit.  
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 لاسایکردنەوەی بە گرووپ

 

خواز   
ئەنجام دەدرێت  چالاکییەکەکاتێک بۆ یەکەمجار .  یان زیاتردا  گرووپەکان دابەشبکە بەسەر دوو  فی 

ە یەکێک لە   مامۆستاکە یاخود یەکێک لە  . بکاتتەماشای دیکە بدات و ئەو  ەکان یارییەکە ئەنجامگرووپواباشیی

خواز   
ەکان کۆمەڵێک فلاش کارد بەدەستیەوە دەگرێت و لەنزیک فی 

کاتەکە دات.  ئەنجام دە چالاکییەکە ەوە دەوەستێت کەگرووپئەو  

خواز هەر نۆرە و بە پشکنەب  
ەکە یەکێک لە فلاش گرووپێک لە  فی 

کارتەکان هەڵدەگرێت و نواندن یان لاسات  ئەوشتە دەکاتەوە 

ان پێشبینی هەتا ئەو ، ەکەی گرووپیە بۆ  داکەلەسەر فلاش کارتەکە

کاتێک پێشبینیەکی ڕاست دەکەن،   . بکەن و بزانن چ شتێکە

خواز   
ێت بۆ نواندتی فلاش هەڵدەست گرووپێکی تری هەمان  فی 

 . ێکگرووپکاتێکی سنووردار و دیاریکراو هەیە بۆ هەر    واتر. کارتی د

 زۆرترین فلاش دروسنی کە پێشبینی   یەگرووپەئەو   براوەش گرووت  

  . له کاتە دیاریکراوەکەدا  اتەککارت د

 

 
 

Twenty Questions 

 

One child thinks of an animal or object, or thinks of one of a set of flash cards. The 

other children take turns to ask up to twenty questions and find out which animal or 

object she is thinking of. The child who is the 

animal gets one point if the children guess correctly 

on the first guess, two points on the second guess, 

and so on. If they do not guess within twenty 

questions she gets 40 points. 
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 بیست پرسیار

 

خواز   
ێک بی  لە ئاژەڵێک یان شتێک دەکاتەوە، یان بی  لە فلاش کارتێک دەکاتەوە لەناو کۆمەڵێک فلاش کارتی فی 

خواز دیکەدا.   
دەکەن تا بزانن بی  لە کام ئاژەڵ یان چ شتێک دەکاتەوە.  ی لی  بیست پرسیار تا هە نۆرەەکاتی تر بەفی 

خواز ئەو   
ەی کە بی  لە ئاژەڵەکە دەکاتەوە یەک خاڵ بەدەست فی 

خواز دەهێنێت ئەگەر   
ەکاتی تر لە یەکەم پێشبینی بە دروسنی فی 

بەدەست دەهێنێت بکەن، دوو خاڵ  ەکەئاژەڵ یان شتپێشبینی 

هەتا  بەردەوام دەبێت بەم جۆرە ەو  . بوو  پێشبینی دووەم  لەئەگەر 

 . ئەگەر لە نێوان بیست پرسیارەکەدا نەیانتواتی پێشبینی دوات 

 .وەردەگرێتخاڵ  ٤٠ڕاست بکەن ئەوە 

 

 
 

Vacations 

 

The class decides where they are going for a vacation. They then take turns in teams to 

say what they are going to do there. For example, one child says, I'm going to eat pizza, 

and the next child says, I'm going to play baseball, 

and the next child says, I'm going to swim. If they 

repeat the same verb, the other team gets a point. 

 

Alternative 

The game can also be used for the past tense, or future using I will.... 

 

 گەشتەکان

 

ی  نۆرەبە گرووپبە  بڕۆن. پاشان  کوێبۆ  بۆ گەشت پۆلەکە بڕیار دەدات   
. بۆ ئەنجام دەدەنلەوێ چ   کە دەڵێ 

خواز نموونە   
ا دەخۆم : ێک دەڵێتفی  ی خواز  .پییی  

خواز  .یسبۆڵ دەکەمەیاری ب : دواتریش دەڵێت یفی   
ی دواتریش فی 

مەلە دەکەم. ئەگەر هەمان کردار دووبارە بکەنەوە،  :دەڵێت

 .ەکەی تر خاڵێک وەردەگرنگرووپ

 

 

 جێگرەوە

ێت، بە بەکارهێناتی  یان داهاتوو و  ڕابردوو  دەمەکاتی بۆ  لاکییەکەچاهەروەها دەتوانرێت   : من...... . بەکارب  هێیی


