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  پێشەکی

یارمەتی کۆمپیوتەر وەکو فێربوونی زمانێکی واتە ڕەسمکردن بە CAD کاد فێربوونی بەکارهێنانی ئەوەی پێی دەوترێت سیستەمی

کە لە ئەلف و بێ و بنچینەوە دەست پێ بکەیت و فێری ئەوە ببیت کە چۆن بەشێوەیەکی  ە دەبێتیە. پێویستت بەو انوێ و 

دروست و چالاک بە پراکتیکی بەکاری بەریت. ئەمە پێویستی بە فێربوونی چەند چەمکێکی نوێ و بە دەستهێنانی توانستی نوێ 

  ەکی نوێ هەیە.یو پێویستیش ی بە فێربوونی زاراوەسازی هەیە

دیارەکانی ڕەسمکردنی ئەندازیاریی بەیارمەتی کۆمپیوتەر و گرنگییەکی ناوازەی  هەرە نەرمەکاڵااد یەکێکە لە بەرنامەی ئۆتۆک

ئۆتۆکاد بووەتە یەکێک لە سەرەکیترین بەجۆرێک کە لە رۆژی ئەمڕۆماندا  ەکاندا،یلە هەموو بوارە ئەندازیاری هەیە

بەرنامەی ئۆتۆکاد ڕۆژ بە ڕۆژ و وەشان دوای وەشان  ەکاندا.یئەندازیاریە و نەخش ڕەسم زەکانی ئەندازیاران لە سازکردنیئامرا

بە  ۆجیا بە گشتی ولەگەڵ پێشکەوتنەکانی تەکنۆڵ ەیەبۆ ئەوەی . ئەمەگۆڕانکاری و چاکسازی زۆری تێدا ئەنجام دەدرێت

هێنەرەکانیەوە خواستەکانی بەکار  ۆلۆجیای زانیاریدا بگونجێنرێت و زیاتر کرداری دیزاینکردن کارا بکات و بەپیرتایبەتی تەکن

 بچێت. 

دا کتێبخانەی کوردی بە چەندین کتێبی وەرگێڕاو و نووسراو لە بوارە نا ساڵەی ئازادبوونی کوردستانلەم بیست و چەند 

 زانستەیەکانی وەکو ئەدەب و هونەر و فەلسەفە و مێژوو و جوگرافیا و چەندانی تر دەوڵەمەندکراوە. لەم بوارەدا دەزگاکانی

ەکان زۆر ییکوردیە زانستیچاپ و بڵاوکردنەوەکان ڕۆڵێکی بەرچاویان بینیوە. بەڵام ئەوە ئاشکرا و ڕوونە کە کتێب و سەرچاوە 

 ە زۆربەی ئەم بەرهەمانەوە دیارە کەەکی زۆر بیکەمن و لە چەند سەد دانەیەک تێپەڕناکەن. لەگەڵ ئەوەشدا کاڵ و کرچی

 یەکی ئێجگار دژواری لەم بوارەدا لە بەردەمدایە.بەڵگەی ئەوەمان دەدەنێ کە کورد ڕێگە

نووسین و  دا،ەکانیە کوردییکگرتووی کوردی و لەگەڵ کەمی ژمارەی سەرچاوە زانستییە یلەگەڵ نەبوونی زمانێک

ئامادەکردنی پەڕتوکێکی ئاوا گشتگر لەسەر گرنگترین نەرمەکاڵای ئەندازیاری کارێکی ئێجگار دژوارە و ماندووبوونێکی زۆری 

ەکان کارێکی تا ڕادەیەک قورسە بەڵام لەگەڵ ئەوەشدا یپێویستە. هەرچەندە دۆزینەوەی وەرگێڕانی کوردی زاراوە زانستی

دی زمانێکی هەژارە لەم بوارەدا. کێشەکە لێرەدا ئاشنا نەبوونی خوێنەری کوردە بە زاراوە و ناتوانین بڵێین کە زمانی کور 

رمانجی و ی ککانشێوەزارە جیاوازەکانی زمانی کوردی کە وەک ئاشکرایە لە پێنج زاراوەی سەرەکی پێکهاتووە، ئەوانیش؛ زاراوە

تەواو لەم شێوەزارانە وەربگیرێت. زیاتر کە سوودی سۆرانی و هەورامی و لوڕی و کەلهوڕین. لەم کتێبەدا هەوڵدراوە 

ن بۆ ایزاراوە زانستیەکان وشەی هاوتای کوردی ،و عەرەبی نانی زاراوەی بیانی، وەکو فارس یلە جیاتی بەکارهێ هەوڵدراوە

ارهێنانی ە بەکگرنگ لێرەدا دوورکەوتنەوەیە ل ،انە لە چ زاراوەیەکی زمانی کوردیدا هەنیبەکاربێت. گرنگ نیە ئەم وشە کوردی

ی ەهاانی کوردیدا ناگونجێن و لە بکە تەنها وەرگێڕانێکن بۆ زاراوە زانستییە ئەسڵییەکان کە زۆرجار لەگەڵ زم زاراوەی بیانی

ئەگەر زاراوەی کوردی  ە ڕەسەنانە.یمەبەست لێرەدا زیاتر ئاشناکردنی خوێنەرە بەم زاراوە کوردی. کەم دەکەنەوەزاراوەکان 

ەڵام لەگەڵ ب ابێتەوە ئەوا هەر زاراوە ئینگلیزییە یان لاتینییە ئەسڵییەکە بەکوردیکراوە و بەکارهاتووە.گونجاویش نەدۆزر 

ن و بزیاران تاڕادەیەکی زۆر پێیان ئاشناهەموو ئەمانەشدا زۆر هەوڵدراوە کە زاراوەی شایستەی وا بەکاربهێنرێن کە ئەندا

 بەئاسانی بۆیان قووت بچێت.

 :کە ئەمانەن پڕبکاتەوە ی گرنگاوە بەڕتووکەکە دوو مەرجر لەلایەکی ترەوە هەوڵد

ران و ، ئەندازیاکتێبێک بێت لەگەڵ هەموو ئاستەکانی بەکارهێنەراندا بگونجێت، تازە دەسپێکەر و شارەزایان -

 خوێندکاران.



 لەخۆ بگرێت. ی ئۆتۆکادنەکانکتێبێکی گشتگر بێت و زۆرینەی وەشا -

 Sybex Introducingلە نووسین و ئامادەکردنی ئەم پەڕتووکەدا بەشێوەیەکی سەرەکی سوودم لە پەڕتووکی 

AutoCAD.2009 and AutoCAD LT 2009 پەڕتووکۆکەکەی خاتوو   و نووسەری بەناوبانگی بواری ئۆتۆکاد جۆرج ئۆمورا

 Introducing toو پەڕتووکی  Lyn Allen’s Tips and tricks For Using AutoCAD 2009لین ئالێن بەناونیشانی 

AutoCAD 2009 انی بەکارهێن ی نووسەر ئەڵف یاروەرد وەرگیراوە.زۆربەی هەرە زۆری وێنەو و ڕەسمەکانی ناو پەڕتووکەکە بە 

 .ان لەسەر نووسراوەیی ئۆتۆکاد ڕەسمکراونەتەوە و ڕوونکردنەوەی کوردی 2010و  2009وەشانی 

زیکەی س ێ ساڵە ئامادەکراوە بۆ چاپکردن، بەڵام بەهۆی ئەو قەیرانە دارییەی کە تووش ی لەڕاستیدا ئەم پەڕتووکە ن

بڕیاری ئەوەماندا پەڕتووکەکە بەشێوەی ئەلکترۆنی هەتا لە کۆتاییدا  بەچاپ بگەیەنرێت.کوردستانەکەمان کراوە نەتوانرا 

کە کەڵک لە پەڕتووکەکە وەربگرن و بیکەنە  ندکارانی کورد بوای ئەوەیان بۆ بڕەخسێتئەندازیار و خوێ بڵاوبکەینەوە و

 هاوڕێی خۆیان.

و شێوە  2D ڕەهەندییەکاندوو  ی و بۆ بوارەکانی ڕەسمکردنی ڕەسمەلە دوو توێی ئەم پەڕتووکەدا بەرنامەی ئۆتۆکاد بە تەواو 

نەتەوە. لێرەدا ی بەرنامەکە بە وردی ڕونکراو تایبەتمەندییەکانڤەکراوە و شێوەی کار و ۆ یش شر  3D ڕەهەندییەکانس ێ 

تایبەتدا ئەو گۆڕانکاری  چەند پەڕتوکۆکەیەکیلە دواتر ئەنجامدراون، بەڵام  2010و  2009ڕوونکردنەوەکان لەسەر ئۆتۆکادی 

ئەنجامدراون ڕوونکراون دەکەینەوە و دەیخەینە بەردیدی خوێنەران و هەوادارانی  انەی کە لە وەشانەکانی دواتردایو تازەگەری

  .کوردی ئۆتۆکادەوە

. پاشان چۆنێتی کراوە کاری بەرنامەکەو ڕو باس ی سەرەتا  داکەمیە ی چاپتەر لە  ؛چاپتەر پێکهاتووە 12پەڕتووکەکە لە 

ێکخستنی دیمەنەکانی بینین و ڕاکێشان و زوومکردن لە . دوای ئەویش چۆنیتی ڕ دەستکردن بە ڕەسمێکی نوێ ڕوون کراوەتەوە

بەرنامەکەدا شرۆڤەکراوە. پاشانیش ڕوونکردنەوە لەسەر دیمەنی لەیئاوتی ڕەسم و نەخشە ئەندازیارییەکان دراوە. ئینجا لە 

ۆتایی . لە کبەش ی پێش کۆتایی چاپتەرەکەدا شێوازی کارکردن و بەکارهێنانی بژارە جیاوازەکانی فەرمانەکان خراوەتەڕوو

 بەشەکەشدا شێوازەکانی دستکەوتنی یارمەتی ڕوونکراونەتەوە.

چاپتەری دووەم بە ڕوونکردنەوەی سیستەمی تەوەرەکان یان کۆردیناتەکانی ئۆتۆکاد دەست پێدەکات و دوای ئەویش چۆنێتی 

 ڕەسمکردنی دیجیتاڵ سکوێر و سێگۆشەی Tڕوون کراوەتەوە. ئینجا شێوازی بەکارهێنانی دامەزراندنی ڕەسمێکی نوێ 

و  Snapو  Gridو ڕێکخستنەکانی  و بازدان بۆ سەر خاڵەکانی شانەکان Grid Modeباسکراوە. پاشان شێوازی شانەیی 

خاڵەکانی  و . لە بەش ی پێش کۆتایی جاپتەرەکەدا هاوجێکردنی تەنەکانخراونەتەڕووهەڵبژاردنی شوێنێکی تەنێک بە دەقیقی 

 لە کۆتاییشدا شێوازی بەکارهێنانی خاڵی شوێنکەوتنی کاتی خراوەتەڕوو. نەتەوە.شوێنکەوتن ڕوون کراو 

 Drawدەکات و سەرەتا بە چۆنێتی کارکردن لەگەڵ پانێلی  2Dچاپتەری سێیەم شرۆڤەی ڕەسمکردنی تەنە دوو ڕەهەندییەکان 

تەریب و هەوری  دا دەست پێدەکات. پاشان چۆنێتی ڕەسمکردنی هێڵە ڕاستەکان و بازنە و کەوان و کێرڤ و هێڵە

. لە کۆتاییشدا تەنە یارمەتیدەرەکانی خستنەڕوو و گۆڕانکاریکردن و هاچ و چەندلا ڕێکەکان شرۆڤەکراون و ڕوونکراونەتەوە

 نواندنی ڕەسمەکان باسکراون.

چۆنێتی هەڵبژاردنی تەنەکان، هەموارکردن لەسەر شێوازی ەنەکانی ئۆتۆکاد، شێوازی هەموارکردنی ت چاپتەری چوارەم

 و داخڵکردنی داینامیکی لەخۆگرتووە. ،ویندۆز، گۆڕینی تەنەکان بە بەکارهێنانی سەرەداوەکان



سڕینەوەی  شێوازی هەڵبژاردنی تەنەکان، ەوە، Modifyچاپتەری پێنجەمیش هەموارکردن بەهۆی ئامرازەکانی پانێلی 

اریکردن تەنەکان، لەتکردنی تەنەکان، گۆڕانکی لێکدانی تەنەکان، گواستنەوەی تەنەکان، کۆپیکردنتەنەکان، بەیەکگەیاندن/

 و هەموارکردنی پۆلی لاینەکانی لە خۆگرتووە. ،لە سەرچاوە دەرەکی و بلۆکەکاندا

 3Dو تیایدا بنچینەکانی  3Dچاپتەری شەشەم تایبەتکراوە بە کورتە باسێکی پوختی ڕەسمکردنی مۆدێلە س ێ ڕەهەندییەکان 

ڕوون بکاتەوە چونکە بۆ  3Dخراونەتەڕوو. ناتوانرێت بووترێت کە ئەم چاپتەرە توانیوویەتی هەموو وردەکارییەکانی 

ئەنجامدانی ئەم کارە پێویستمان بە پەرتووکی تایبەتە، بەڵام لێرەدا باسەکە بە کورتی و پوختی خراوەتەڕوو و سەرەتایەکی 

 دا خراوەتە بەردەست. 3Dلە ڕەسمکردنی س ێ ڕەهەندی  اولەسەر ڕێگای شارەزایی بوونێکی تەو زۆرباش 

شانکردن و و ڕێکخستنی چینەکانی کردۆتە بابەت و چۆنێتی دروستکردن و دەستنی Layersچاپتەری حەوتەم چینەکان 

 Propertiesکۆنترۆڵکردنی شێوازی دەرکەوتنی چینەکان و ڕێکخستنی ناوەڕۆکی بینراو بە بەکارهێنانی تایبەتمەندییەکان 

 ڕوونکراونەتەوە.

چاپتەری هەشتەم تەرخانکراوە بۆ ڕوونکردنەوەی چۆنێتی بەکارهێنانی بلۆکەکان و گروپەکان و سەرچاوە دەرەکییەکان و 

 سەنتەری دیزایین.

ەقەکان لە ئۆتۆکاددا، چۆنێتی فۆرماتکردن و سکێڵکردن لە چاپتەری نۆیەمدا نووسین و دروستکردنی تێکست و د

ی دروستکردنی چۆنێت ستایلەکان بۆ ڕێکخستنی فۆنتەکان، تەنەتێکستی تاک هێڵ و فرەهێڵ، وێنانی بەکارهتێکستەکان، 

 خشتەکان لە ئۆتۆکاددا ڕوونکراونەتەوە.

لە چاپتەرەکەدا هەموو وردەکارییەکانی لە ئۆتۆکاددا بابەتی چاپتەری دەیەمە و  Dimensionsپێوانەکردنەکان 

 یە جیاوازەکانی تەنە جیاوازەکانی ڕەسمەکانت شرۆڤەکراون و خراونەتەڕوو.پێوانەکردنەکان بۆ خستنەڕووی دووری

 لە چاپتەری یانزەهەمدا چۆنێتی دەستکەوتن و کۆکردنەوەی زانیاری لە ڕەسم و نەخشە ئەندازیارییەکانەوە شرۆڤەکراوە .

و  ونکراونەتەوە و وردەکارییە وردلە دوا چاپتەریشدا کە جاپتەری دوانزەیە شێوازەکانی خستنەڕوو و چاپکردنی ڕەسمەکان ڕو 

 درشتەکانیان درێژەیان پێدراوە.

هیوادارم توانیبێتم کە سەرکەوتووبم لە گەیاندنی پەیامەکە و لەپڕکردنەوەی کەلێنێکی ئەگەر بچووکیش بێت لە کتێبخانەی 

پەڕتوکەکە ببێتە سەرچاوەیەک بۆ ئەندازیارانی کورد و خوێندکارانی بواری  کوردیدا. بەو ئامانجەی یزانستی و ئەندازیاری

ەی لە بە ئومێدی ئەو  ڕی نابێت،. دیارە هیچ کارێکیش هەرچەندێک بەسوود و گرنگیش بێت بەڵام بێ کەم و کو یئەندازیاری

ە خۆت بە سەربەست بزانە لەوەی ل ە،ێرەدا ڕۆڵی تۆی خوێنەر زۆر گرنگدا ئەو کەم و کوڕیانە پڕبکەینەوە. لداهاتوو چاپەکانی 

 کامڵتر پێشکەش یبەرهەمێکی بە هاوکاری هەمووان هەڵە و کەم و کوڕییەکان نووسەر ئاگادار بکەیتەوە تا لە داهاتوودا 

 کتێبخانەی کودی بکەین.

 

 

 حمید صاڵح قامیش ی
 ترۆندهایم _ نەرویج

 2016 ی ر ەفێبرو
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  ادئۆتۆكادڵ ەگەلبوون اشنائ :1ری ەپتاچ 1

 یەییبەتمەندار و تابوونە لەگەڵ کاشناد ئائۆتۆک رکردن لەسەر ابوون و دەستکردن بە کاشناشترین ڕێگە بۆ ئبا

یی ابە وری ەر ەپتام چەئ ەكزۆر گرنگە  او ەئ ەنوێی ەو ەتلاەب وی ابە تەو  دای ئۆتۆكەمارنەر بەگەئ. ایدنابنچینەییەک

ڕوو ەتاخەش دەو ەت و ئادەن دانیش دای گشتی ئۆتۆكپتەرەكە ڕووکار ا. چنییەنەشیخوێنیتەوە کێشە  ابخوێنیتەوە، ئەگەرن

دت اۆتۆككی ئەیەناند و ەر پێشتریش چەگەئ اتە. هتدەهێنیر اكەب ەكەمارنەتێك باك تیەمێك بكانجەنی چی ئاڕو ەو اچ ەك

 .تربگریەو  ەكەر ەپتاچ ەسوود ل تنیاتو ەد تبێارهێناكەنێكی كۆنترت باوەشن ای تخوێندبێ

ر و اڵبو تو  پێڕستڵ ەگەل ببیت اشنادەكەین بۆ ئەوەی ئ ادئۆتۆكادو ویندۆی انەشتێك بەگ اتەر ەس ادەر ەپتام چەل

هۆی ەسمكردن بەڕ  گەڵەل ەو ەیتەقی بكاستی خۆت تەد ەك تخسێەر ەت بۆ دەو ەلی ئەن هاشا. پادنی ڕەسمکردناكەز امر ائ

 نیارهێناكەیت. فێری چۆنێتی بەگەد تێدانی ئۆتۆكاكە commandن ارمەركی فەر و ئاك ەل ەو ەشەمەهۆی ئە، بەو ەكەمارنەب

و  ەخشەو نەی ئناكەیر اەكردو و استی خۆت بچیتە نابەپێی خو  نیتای بتو ەو ەبۆئ تبیەیش دناكێشازوومكردن و ڕ نی اكەز امر ائ

بیت ەد ەناسمەو ڕ  ەخشەو نەیركردنی ئەفێری چۆنێتی س اهەرو ەن. هاستدەردەبەل اون و ئێستای پێشتر دروستكر ەناسمەڕ 

ی  helpتی ەرماڵ سیستمی یەگەل ایشداكۆتە. لەو کانەە Layout نی گەڵاڵەنامە ارهێناكەهۆی بەب تكێشیانیەخۆت د ەك

یان تەنها  بوو،ەن استدەردەبەت لەم كتێبەتوو ئار هەگەئ تری بهێنیاكەب تنیای بتو ەو ەبۆ ئ دەبيت اشنائ امەكەدابەرن

 ویستت وەکو سەرچاوەیەکی تری یارمەتی و پاڵپشتی سوودی لێوەربگریت.

 :ەخۆ گرتوو ەی لەناتەبام بەئ ەر ەپتام چەئ

 دان ویندۆی ئۆتۆكاری یاڕووك ەیشتن لەتێگ 

 سمێكەستپێكردنی ڕ ەد 

  ناریەكابۆ بینینی وردەك ناکێشاڕ زوومكردن و 
 وت اتێگەیشتن لە دیمەنی لەیئLayout 
 نانەكانی فەرمارەكاركردنی بژ اتێگەیشتن لە چۆنێتی ك 
 رمەتیابەدەستخستنتی ی 
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 داویندۆی ئۆتۆك ناری یاتێگەیشتن لە ڕووك

ر پێشتر ەگە. ئەوی گۆڕیو او ەت ەی بەکەمارنەینی باو دیز  ەشێو  ەوەئۆتۆكادی  2009ی نادێسك لە وەشۆ ی ئۆتانیاكۆمپ

یەکسەر  ،بە دواوە 2009 نیالە وەش ،دائۆتۆکنی انە نوێکاکێک لە وەشیە یڵ بینینەگەر لەه تبێارهێناکەدت بائۆتۆک

 ادەكەمارنەی بەو ەڵ كردنەگەر لەت هان بدایشنن اشمنەایریانکابۆئەوەی ئەم گۆڕ . یتەکەد ەناییر انکاهەست بەم گۆڕ 

 . ببینینن انوێك ەییر انكات كە گۆڕ ان پێدەداەوەمری ئاو بو  ەو ەكرێتەك دەیویندۆ  ر ەكسەی

زوو ەر ائ ەی كەناسەو كەت بۆ ئاكاهیچ گرفتێك دروست ن ەو ەم  ئڵا ەب ەرگرتوو ەی و ەنوێی ەر ام ڕووكەئ ەكەمارنەب ەندەرچەه

 ەو شێ توێەنابم اتێكداچ كەهەل تكرێەد ەتوون، چونكاهاڕ  اڵیدەگەل ەن كەربكاك ادەكەكۆن ەڵ شێو ەگەر لەن هەكەد

رە انین ڕووكادەتو  ناتر، ی تێكیاین بۆ كەبیربكەل ەز اشەن ەیرە نوێار بهێنین و ئەم ڕووكاەكب دای ئۆتۆکەكییەسیككل  ەكۆن

 ربهێنین.اكەب اڵدەگەنی لاكەكۆن ەر اربهێنین و توڵباكەب ەكەینوێ

 

 

م چەند ت، بەڵا اكەرداویندۆز ك ەکانیفیكیان و گر اكێشەخشەنی تری ناكنەرمەکاڵای ەكو زۆرینەر و ەد هاتۆكۆ ئ

 ادەكەمانر ەی بەخشەین و نادیز  ەوێك باكی گشتی چەیەشێو ەب ادەشەم بە. لەیەخۆیش ی هەت بەیباكی تەییبەتمەندیات

ی لا ەن ببەر نوێ دەن هاندێكیەم هڵا ەب نببی اناشائ اندازەكامر اۆر لە ئز  ڵەگەیی لاخێر  ەبت دەخشێنین. هەرچەنده دەكرێ

 . ەو ەنامەزۆرب

ن اشان. پاەییەكز اندەئ ەخشەنی ناندایشنبۆ دەهێنێت  ناریاد بەكاكە ئۆتۆك دەکەینشرۆڤە ە یەو دوو شێو ەئ اداتەر ەسەل

 . ە وە 2D ندیەهەسمکردنی دوو ڕ ەڕ نی اكەرییاكەردو و ادەچینە ن

 :ە وە 2D ندیەهەسمکردنی دوو ڕ ەڕ ری ابو  ەنین بچیناتو ەد ەیەم شێو ەب ەكەمارنەندنی بار ز مەای دادو 

1. Start  All Programs  Autodesk  AutoCAD 20??  AutoCAD 20??  وخۆ ەستار ڕ ەهن اهەڵبژێرە، ی

 .مەكە بكرێتەوەائەوەی بەرنبۆ  بكە ،یەاكە لەسەر دێسكتۆپد ،??AutoCAD20 ئایکۆنی لۆگۆی ر ەسەبڵ كلیك لەد

ر ەكسەی  ەو ەی قوتبوو ەردەپ ەتاو  Splash Screenوترێ ەپێی د ەزی كای پێشو ەڕ ەپلا  ادەكەمارنەی بەو ەڵ كردنەگەل

كی ەیویندۆ  ەمێك لایەندنی، پار ز ەمای داری كردنەوەی بێت دو اەم جكەی ەكەمارنەر بەگەئ انجیوێت. ئەكەردەد

ن دروستكردنی ای 2D ەو نووسین ب سمکردنەڕ نین اتو ەد ەو ەیویندۆ م ەڕوو، لەتاخەد Workspace Message ادتەیبات

 ڵبژێرین.ەسیكی هدی كل انیش ئۆتۆكای 3Dمۆدێلی 

وی انەڵ باتەتی بەڕ ەکی بنەیەڕ ەپن لا ادۆکۆمێنتێك ی ەدت بای ئۆتۆکویندۆ  ە،بک 2D Drafting & Annotationکلیکی  .2

Drawing1.dwg یبینین.ەد اد 1-1 ەینێو  یەو ەر ەس لایەکو لە. و ەو ەکرێتەبۆ د 

 

 

، ئەگەر ئەمە ڕوویدا كلیك لەسەر تكەوێبمان بۆ دەر  Startup dialog box لەهەندێك حاڵەتدا لەوانەیە دیالۆگ بۆکس ی دەستپێكردن

Cancel  بۆ دەكاتەوە.پەڕەیەكی پاكی بنەڕەتیمان ێوەیە ئۆتۆكاد لا شبكە بەم 

لە  Enterی دوگمەە ب ەنجەت بینی پەیام هێمەتێك ئاركەه تردێاكەب Enter /دووگمەیبۆ كلیلی ادەم كتێبەل 8  یاهێم
 .بنێ ادکیبۆرد
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 2Dسمكردنی بۆ ڕه  ەڵ كاتەسمكردنی بەرێكی ڕ ابو  ەل ەبریتی default document كهەیتیەڕ ەبن ەدۆكۆمێنت .3

وترێ ەپێی د ەك توێەكەردەن بۆ داتمەیبات زی امر الێتێکی ئاپ ادداوێندۆی ئۆتۆکی ەو ەر ەش ی سەبە. لەو اكر ەدامائ

Ribbon و ڕوونکردنەوەی ن و نووسیناەكیشخشەزی نامر اڵێك ئەكۆم الە ڕیبند. وەاندر انیش اد 1-1 ەینێو ، وەکو لە 

 ن بگەیت.انی ڕەسمکردن و نەخشەکێشاوەکانستە بانیت بە زۆربەی دانەوە دەتو الێی ەك ەیاتێد

 

 

 

م ەنیت ئاتو ەد 3D ی س ێ ڕەهەندیین كردناری دیز ار بو ەس ەبچیت ەو ە 2D ی دوو ڕەهەندیسمكردنەری ڕ ابو ەی لەو ەبۆ ئ

 :م بدەیتائەنجە ناهێناڕ 

ی بواری ئامرازی گۆڕین ەمە، ئتبینیەدیشلی د ەی ئۆتۆكاددا ئایکۆنێکی شێو ەر ەنجەی پەو ەی لای ڕاستی خوار سووچ ەل .1

 & 2D Drafting بژارەکانی ەک ەو ەکرێتەێکت بۆ دپێڕستو  ەبک ییەم دیشلە. کلیکی ئە Workspace کارکردن

Annotation  3وD Modelling   وAutoCAD Classic دات.ەنیشاند  

 

 

 

1.  

ڵام ە، بەزۆر ئاسان كردوو  ەیەدا هەم بوار ەكیان لەزاییەشار  ەی كەسانەو كەتی بۆ ئەتایبەب 3Dر ەسەئۆتۆدێسك كاركردنی ل ەندەرچەه

م ڵا ەب، تیەر بكەسەو كاری ل تیەتێبگ ەكەرنامەب ەواوی لەتەب تتا بتوانی تیەست پێبكەد ەو  2D ەتا لەر ەس تبێەرچۆنێك بێت دەه

 .ەكەمی كتێبەشەش ری ەچاپت رەس ەتوانێت بچێتەوا دەست پێبكات ئەد ەو ە 3D ەل توێەر بیەكسەیی بكات و یەشەڵەر هەكێك هەر یەگەئ

ی ەر ەنجەڕاستی پەناو ەمان ل Autodesk Impressionsوا توڵباری ەزاندنی ئەی بێت دوای دامەو ەكردنم جاری ەكەی ەكەرنامەر بەگەئ

ستكاری ەد ەخسێنێت كەڕ ەمان بۆدەو ەبواری ئ ەك ەپرۆگرامێكی هاوپێچی ئۆتۆكاد Autodesk Impressions. ەو ەكرێتەدا بۆدئۆتۆكاد

ناو  ەبچین ەمان نی یەو ەدا بواری ئەم كتێبەین. لەتوانین بیكەدا د Adobe Illustrator ەل ەی كەو ەكو ئەین و ەكانمان بكەسمەڕ 

 .ەنی ی ەكەستی كتێبەبەم ەو ەئ ە، چونكەو ەتەم بابەكانی ئەكاریەورد

 

 .دەکرێتەوە 2D:  ڕووکاری ئۆتۆکاد کاتێک بۆ ڕەسمکردن و نەخشەکێشان بە 1-1 ەینێو 
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 نامەه ەكەپێڕست ەك ەبك ەو ە. )تێبینی ئەڵبژێر ەه 3D Modellingەکەوە پێڕست ەل .2

ی اتەر ەی سەكە  Workspace Message له  ەت كاخەردەن بۆ دامەنار او بژ ەئ

 ای ئێستە  defaultتی ەڕ ەبن پەڕگەو ەئ ن(.ابینیم ادەكەمارنەی بەو ەكردن

Drawing1.dwg  2بۆD اوە، بەڵام تۆ دەتوانیت پەڕگەی تێمپلێت )قاڵب( زرێنر ەماد

 .ەو ازرێنر ەماد 3D ەینكردن باپێشتر بۆ دیز  ەك ەو ەیتەنوێ بك ێکی

ن ام Select templateلۆگ بۆكس ی ادی ەو ەمەل ،بکە Newکلیکی  اد Quick Access Toolbarتوڵباری گەیشتنی خێرا لە  .3

  بۆ دەكریتەوە.

 

 

 

 

 

 

 

 

دەکرێتەوە. تێبینی  Drawing2.dwgناوی بکە. پەڕگەیەکی نوێ بە Openهەڵبژێرە و کلیکی  acad3D.dwt لیستەکەدالە  .4

 3Dدا دەکرێتەوە. لە چاپتەری شەش دا فێری دیزاینكردنی مۆدێلەكان بە  3Dئەوە بکە کە ئەم پەڕگە لە بۆشایی 

 دەبیت.
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هەڵبژێرە بۆ  2D Drafting & Annotationکە( بکە و لەوێوە ییەتە دیشلارکردن )و اری کازی گۆڕینی بو امر اکلیکی ئ .5

هەر لەسەر ئەم  اەدئەم کتێب ، لە بەش ی زۆری 2D ییی دوو ڕەهەندری ڕەسمکردناری کابو  بگەڕێیتەوە سەر  ئەوەی

  ردەکەین.ارە کاری کابو 

ی سەرەوەی ەکەی سووچی لا  xبخە لەڕێگەی کلیککردنی انەوە داکردبووم 3Dکە بۆ  Drawing2.dwg پەڕگەی .6

 کە.پەڕگەی ویندۆ 

نی تێمپلێتی ارهێنانوێیەی کە بەهۆی بەک 3D پەڕگەزە لەو او اوی جیابەتەو  2Dبنەڕەتیەکەی  پەڕگەهەرچەندە کە 

acad3D.dwt ن انیائەوەیە دیمەنەک اوەك یەکن، تەنه الە بنچینەد یەپەڕگەئەم دوو  استیدام لەڕ ن کرد، بەڵا اوە دروستم

ن انی ڕەسمەکاندانی نیشازەکاو اتر لەسەر ڕێگە جیازی اپتەری شەشدانیت لە چاون. دەتو از ڕێکخر او ابە دوو شێوەی جی

 فێرببیت.

کەیت د دەاتر و وردتر سەیری ویندۆی ئۆتۆکاتێك کە زیاوە. کامەزرێنر اد ڕەهەندیید بۆ ڕەسمکردنی دوو ائۆتۆک ائێست

 وە.اەنجامدر ئ ادانێکی کەمی تیاچەند گۆڕ  افیکی هەیە کە تەنهایلی ویندۆیەکی گر امێکە کە ستادەبینیت کە ئەمە پرۆگر 

 داویندۆی ئۆتۆک نیابەشەکسینی ان 

 تووە:الە چەند بەشێك پێکهمەکە اد بۆ کۆنترۆڵکردنی پرۆگر اویندۆی ئۆتۆک

 ڕیبن ن اشریتی سەرەکی یRibbon 

  توڵباری گەیشتنی خێراQuick Access Toolbar 

 ن اەکبگەڕی پێڕستMenu Brawser 

  ڕەسمکردن / ناوچەی ڕووبەریDrawing area 

  شریتی دۆخStatus bar 

  ن انەکای فەرمویندۆCommand window 

  ری انیاسەنتەری زInfoCenter 

زە ادێکی تانی ئۆتۆکان، کە ڕێکخستنە بنەڕەتیەکابینیم اد1-1 ەینێو  ەلبێت کە ادەکەت دەبێت وەکو ئەوه و ائۆتۆکی ویندۆ 

ن ئەو اەمرێك هانەیە هەموو جانە لەو اساد زۆر ئانی ئۆتۆکاڕێکخستنەکریکردنی ات. بەوپێیەی دەستکاو دەردەخامەزرێنر اد

وە ڕیبن ابە دو  2009ن لە ادە نوێکائۆتۆک بن.الەبەردەستد هەمیشە ن دەبێتاەکیزە سەرەکیامر ام ئبەڵا  ،شێوەیە نەبینیت

 ەینێو ە )یان تێدارەکاکنی امدانە بۆ ئەنجانی کە پێویستت پێیاتووەکارهابەک زە زۆر امر ادەخەنە بەردەست کە زۆربەی ئ

 Redoو  Undoو  Saveمەکە وەك انی بەرناوەکانە زۆر بازۆربەی فەرم Quick Access Toolbarتوڵباری گەیشتنی خێرا (. 1-2

 یە.ای تێد Printو 
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لە  انداکردن لە ڕەسمەکریانکازی بۆ ڕەسمکردن و گۆڕ امر ان ئایە کە هەریەکەیانێلێکی تێدان پابلۆ یاڕیبن کۆمەڵە ت

بە  انرێت تەنهانی ڕیبن دەتو انێلەکاپ ێن.وە دەگۆڕ ار بی ڕیبن هەڵبژێر ام تانێلە بەگوێرەی ئەوەی کاخۆگرتووە. ئەم کۆمەڵە پ

وەیی ارر ای لێبکرێت کە بەشانرێت و اهەموو ڕیبنیش دەتو  ان بجوڵێنرێن و هەروەهەکانیاتایتڵبار نی اکێشاکلیککردن و ڕ 

 .دەدوێین مەتر لەسەر ئەازی اپتەرەداتری ئەم چاتەی پێویستت پێی دەبێت. لەبەش ی دو ائەو ک ابمێنێتەوە ت

ن اكەنێلاپ ەك توترێەن داپێی او ەون ئەكەردەستی دەربەسەو ب ەو ەنی ویندۆكاكەغار ەق ەڕیبن دوورن لنی اكەنێلاتێك پاك

 .Dockedر شوێنێك جێگیربكرێن ەسەل ەن كادەو ەنی ئاڕو ەو اچ ەل و  floatingستن ەربەس

ت  Menu Browser ەکانبگەڕی پێڕست ابكەیت ئەو  اد لە سووچی سەرەوەی چەپی ویندۆكەدائەگەر كلیكی لۆگۆی ئۆتۆك

یبەتمەندی اد بە هەندێک تانی ئۆتۆكانەكات بۆ دۆزینەوەی فەرمان دەداو نیشاب کیێپێڕست تەیابۆدەكرێتەوە كە پێكه

 بكە(. 3-1 ەینێو ترەوە )سەیری ازی

زێك كە امر انیت هەچ ئادەبینیت، بەهۆی ئەمەوە دەتو  Searchن اگەڕ زی امر ائ انداەكبگەڕی پێڕستلە هەرە سەرەوەی 

 بگەڕی رەوەی ا. لە هەرە خو انەكەدانەی گەڕ او خاوەكەیەوە لەناخڵكردنی نانووسین و د بتەوێت بیدۆزیتەوە لە ڕێگەی

 یە: ارەت لەبەردەمداس ێ بژ  انداەكپێڕست

، Recent Documentsن ایین دۆكۆمێنتەكادو 

و ، Open Documentsن اوەكادۆكۆمێنتە كر 

 . Recent Actionsن ارەكایین كردادو 

 Recent Documents ندەر لەسەرائەگەر نیش

ست ای ڕ كەی لا ییەنە ستوونابگریت دەبینیت خاڕ 

ت كە لە انەت بۆ دەردەخپەڕگالیستێكی ئەو 

كردوتنەوە. هەریەكە لەم  اندارەكایین جادو 

ەوە ناستیای ڕ ق لا ای دەرزیەكی سنجانە هێمپەڕگا

و ئەم اكە لەنپەڕگەهەیە كە بە كلیككردنی 

 رێکاێت بۆئەوەی هەموو جر دەچەسپێن الیستەد

 . و لەبەردەستدا بێت بیبینیت

 Open Documentsندەر لەسەر ائەگەر نیش

كە  نە دەبینیتپەڕگالیستێكی ئەو  ابگریت ئەو اڕ 

رەی ان. بژ اونەتەوە و لەبەردەستداكر  ائێست

Recent Actions ەكانبگەڕی پێڕست: 3-1 ەینێو  نەار و فەرمایش لیستی ئەو كرد Menu Browser 

 

 2-1 ەینێو 

 ڕیبن و پێکهاتەکانی



 

 : ئاشنابوون لەگەڵ ئۆتۆکاددا1چاپتەری  20

 ابە تەنه نیت ئەم دانستانەاتوون. دەتو ارهانەوە بەكاەكبگەڕی پێڕستلە ڕێگەی  اییەدادو  ت كە لەمان دەدانیش

 ربهێنیتەوە.ارە بەكان دووباكلیككردنی

 م دەدەرێت. لەبنکەیائەنج ان هەیە کە خودی ڕەسمکردنەکەی تێداوچەی ڕەسمکردنمان ادداستی ویندۆی ئۆتۆکاوەڕ الە ن

 اددانەی کە لە ئۆتۆکارەی زۆرینەی ئەو ڕێکخستناری زۆر دەربانیا، کە ز هەیە Status barشریتی دۆخ  اشەکەشداش

نی ڕەسمکردن ازەکاو اە جی modeز ایە کە کۆنترۆڵی شێو انەش ی تێدات. شریتی دۆخ ئەو دوگمان دەهێنیت دەردەخاریابەک

ن اکنەان هێڵی فەرمای Command windowن انەکای فەرمویندۆ . هەر لەسەروو ئەم شریتەوە اددادەکەن لە ئۆتۆک

Command line  بینرێت.ان انی تردامەکادە و لە بەرنائۆتۆکتایبەتی نین بڵێین کە مۆرکێکی اهەیە، کە زۆر گرنگە و دەتو 

ن دەهێنیت لەگەڵ ئەو اریات کە بەکانە دەردەخاناکە ئەو فەرم text windowن ویندۆیەکی دەق نووسینە انەکاهێڵی فەرم

ت لێدەکەن کە او ادەردەکەون کە د انیش بەزۆری لێرەدامەکادەکەیت. پەین اخڵیانەش کە لە کیبۆردەوە دانووسین

ی ن فێردەبیت؛ سەیری بەش انەکاتر لەسەر هێڵی فەرمازی اپتەرەداتر لەم چام بدەیت. دو ائەنج انێکداوێك لە فەرماهەنگ

 ن" بکە.انەکانی هێڵی فەرمارهێنا"بەک

نیت هەچ ادەبینیت. لێرەوە دەتو  InfoCenterری انیانتەری ز سە ادداستی ویندۆی ئۆتۆکای ڕ لە سووچی هەرە سەرەوەی لا 

خۆ لەسەر ستەو انەش ڕ اری یانیان ئەو ز ابکەوێت و هەمد دەستانی ئۆتۆکایبەتمەندێتیەکارەی تارمەتیەکت بوێت دەربای

 هێڵی ئەنتەرنێت ببینیت.

ە ل ەک ەیەنا palette لێتا/پنادەفڵچ ەڵەو کۆمەئ ەیەکەمارنەمیش مۆرکێکی بەئ ەک ادداویندۆی ئۆتۆک ەشێکی تر لەب

 ەکردن کسمەی ڕ ەنلا ەلوپەز و کامر او ئەڵگرتنی ئەبۆ ه ربهێنیتابەک ەنالێتاپم ەئ نیتادەتو ون. اندر انیش اد 4-1 ەینێو 

 ەیت.ن بگازوویی پێیەب توێەتێك بتاچ کەی هەو ەبۆ ئ دەهێنیتن اریاکەزۆری بەب

  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

  4-1 ەینێو 

ن اكەندیەتمەیبالێتی تاپ

Properties palette  ی لا

 toolن اکەز امر الێتی ئاپ ەپ و ەچ

palettes  ست.ای ڕ لا 
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م تۆ ڵا ەون، بەکەرنەد ادداویندۆی ئۆتۆک ەل اتدەڕ ەبنەل ەیەناو ەل تنبینیایەد اد 4-1 ەینێو ە ل ەی کەنالێتاپم دوو ەئ

 یت.ڵبژێر ەه Tool Palettes ەو ە Plaettesنێلی اپ ەل ەوێو ەیت و لەبک اڕیبند ەل Viewی باتکلیكی  تنیاتو ەد

 

 

 

 

 

لەکاتی ڕەسمکردن و هەنگی دەکەن بۆئەوەی ان بەیەکەوە هەمانەکاوچەی ڕەسمکردن و شریتی دۆخ و هێڵی فەرمان

 اوچەی ڕەسمکردنداندەرەکەت بە ناتێك نیشابگەیەنن. کاپێڕ نت ازەکاو امە جیاپەیگۆڕانکاریکردن لە ڕەسمەکاندا 

. ئەگەر لەشوێنێکی crosshair cursorندەرەکە لەسەر شێوەی + ێك دەردەکەوێت و پێی دەوترێت ادەگێڕیت دەبینیت نیش

ەوە كەر ن كلیك باردن دەردەكەوێت. دیسایەكی هەڵبژ ویندۆ رە و اتێك ژمو کلیك بکەیت دەبینیت جو  اوچەی ڕەسمکردندان

 مێنێت.ارنادی كەویندۆ دەبینیت كە 

 

  

 Dynamicرەیی كە بە انەی ژماوچەی ڕەسمكردن دەبینیت كە دوو خابۆهەر شوێنێكی ن ندەر دەگوێزیتەوەاتێك نیشاك

Input display ت او(  کۆردینان گۆڕڕ امیكی یایناخڵكردنی داشەی دانین بڵێین شاوه )بەكوردی دەتو اسر انcoordinates 

نی اكنیت تەنەاردنەكەوە دەتو ای هەڵبژ ویندۆ ویت. بەهۆی اوەست ایداتی اتەداڵەت پێدەڵێن كە لەوكائەو خ Yو  Xتە نرخی او 

 Coordinateن اتەكان و سیستەمی کۆردیناڵەكاتی خانیتر لەسەر کۆردازی اپتەری دووداو ڕەسمەكە هەڵبژێریت. لە چان

systems  ردن دەكەین.انی هەڵبژ اكویندۆ س ی اتر بزیا اپتەرەشداتری ئەم چافێردەبیت و لەبەشێكی دو 

 یە وكلیكیادداكەی ئۆتۆكییەسەرەك ویندۆ ت نەبینی بچۆرە شریتی دۆخ كە لەبنكەی   Dynamic Input displayئەگەر 

هێڵی  امیكیدایناخڵكردنی داشەی دالەگەڵ دەركەوتنی ش .و هەڵیبکە بكە Dynamic Inputن دوگمەی ازی یامر ائ

ی مایەپ اسمكردندەتی ڕ اكەی لەو ەبۆئ اسمكردندەی ڕ ەوچاڵ نەگەن لەكەنگی دەهامەن هاكەنارمەشریتی دۆخ و هێڵی ف: 5-1 ەینێو 

 نن.ەیەوجۆرت پێبگاجۆر 
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 ای هەرە چەپی شریتی دۆخیشدبكە(. لەلا  5-1 ەینێو وجۆر دەرەخەن )سەیری امی جۆر ان و شریتی دۆخیش پەیاكفەرمانە

 ڵەكە دەردەكەون.اخ Yو  Xنی اتەکانی کۆردینانرخەك

 

 

 

 

 

 ڕیبن نیارهێنابەك

ەكی زۆر دەیاڕ ای ڕیبن دەبیت. ڕیبن تاشنابێت ئەوە بەزوویی ئارهێناترت بەكڵااو ب 2007یكرۆسۆفت ئۆفیس ی ائەگەر پێشتر م

ەمەش . جگە لبگەین ناتووەكارهازە زۆر بەكامر انی بە ئاسات بۆئەوەی بەئان پێدەدارمایە كە بو ارێكی گەورە و اوەك توڵب

 نەوە.اژەپێكەرەكامان دەستدەكەوێت لەڕێگەی ئاترماری زیانیالە ڕیبنەوە ز 

 نە لە از امر ار. ئەم ئان دەخەنە كانەكازێكە كە فەرمامر انین بڵێین كە ڕیبن كۆكەرەوەی كۆمەڵە ئابەشێوەیەكی گشتی دەتو 

نێلێكیش ایە و هەر پانێلێكی تێدابێك كۆمەڵە پا. هەر تtabs بێکان تای ونەتە سەر چەند پۆلێکابەشكر اد اچەند گروپێكد

 2-1 ەینێو ن دەدەدن )سەیری ان نیشانیانەكاو فەرم toolsن ازەكامر ان بۆ ئایكۆنێكی لە خۆگرتووە كە هێماكۆمەلە ئ

 بكە(.

 

زەكە بۆئەوەی پێت بڵێت امر اری زۆر دەرەدەخەن وەك وەسفێكی ئانیایش دەردەخەن كە ز  tooltipsژەپێكەر امان ئازەكامر ائ

 ت.ام دەدارێک ئەنجاشە و چ کازە بۆچی بامر اكە ئەم ئ

ندەر ببەیتە سەر یەكێك له ائەگەر نیش

تێك انی ڕیبن و لەوێ بۆ سانێلەكاپ زی امر ائ

ك ژەپێكەرێاماجێی بهێڵیت دەبینیت كە ئ

ندەرەوە دەردەكەوێت كە الەژێر نیش

. زە نیشان دەداتامر اوەسفێكی ئەو ئ

ندەر بجوڵێنە دەبینیت كە اكەمێك نیش

دەبێت بۆئەوەی ژەپێكەرەكە گەورەتر امائ

نی انرهێاترت لەسەر چۆنێتی بەكاری زیانیاز 

 ەینێو ت )سەیری ازەكە بۆ دەربخامر ائ

1-6Error! Reference source not 

found. یبەتی ئەگەر تۆ ابكە(. بە ت

         .ەو ەوێتەربكەكو جارێكی تر دەیت تاو ەداخڵبك ribbonی ەكان و وشەرمانەی فەر ەنجەپ ەبچیت تتوانیەوتبوو دەكەرنەرهاتوو ڕیبن دەگەئ

 

 Staus barكۆنتڕۆڵكردنی شێوەی دەرکەوتنی شریتی دۆخ 

لە هەرە لای ڕاستی شریتی دۆخدا جگە لەچەند ئایكۆنێكی گەورە سەرەتیرێكی سەربەرەوخوار دەبینیت، كلیكی ئەمە بكە بۆئەوەی لیستێك 

یان مینویەكت بۆدەركەوێت، ئەم مینوە كۆنتڕۆڵی شێوەی دەركەوتنی شریتی دۆخ دەكات. هەر بۆ دەركەوتنی ئەم لیستە دەشتوانیت لەهەر 

خدا كلیكی لای ڕاست بكەیت بۆئەوەی مینوەكەت بۆ دەربكەوێت. ئەم مینوە بۆ هەڵكردن و كوژاندنەوەی ئامراز و شوێنێكی شریتی دۆ 

 ی لێدرابوو ئەوە مانای ئەوەیە هەڵكراوە. دوگمەكانی سەر شریتی دۆخ بەكاردەهێنرێت، هەچ ئامرازێك لە مینوەكەدا نیشانەی 

نەبینی كە تائێستا نیشانمانداون وباسمانكردون ئەوا بچۆرە ئەم مینوە و ئەوەی  انەتئەگەر لەبەر هەر هۆیەك بێت یەكێك لەو ئامراز 

 دەتەوێت هەڵیبكە یان بیكوژێنەرەوە.

 

   6-1 ەینێو 

و و ارێك نەپێكەژ امائ

 ەكەز امر اسفێكی كورتی ئەو 

هۆی ەب ەی كەنارمەو فەو ئ

ر اك ەوێتەكەد ەو ەكەز امر ائ

 ڕووەتاخەد
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 ن دەبێ بۆت.انە زۆر گرنگیاژەپێكەر امائ ئەم امەكە بیت ئەو ارهێنەرێكی نوێی بەرنابەك

وەت ائەو ن ارێكی ترەوە هەڵبژێریت ئەو ان لە توڵبازێك لە ڕیبنەوە یامر ات لێدەكرێت كە ئاو اتێك دایی ئەم كتێبە كابەدێژ 

 اڕیبندو ای نزێكامر ایكۆنی هەرئاندەر بەسەر ئاندەرێت. بۆ نمونە ئەگەر نیشانیش اژەپێكەرەكەیدامابۆدەردەكەوێت كە لە ئ

 وە(.اندر انیش اد 6-1 ەینێو دەبینیت )وەك لە  اژەپێكەرەكەدامازە لە لووتكەی ئامر اوی ئەو ئان اتێپەڕێنیت ئەو 

رێك ازەكە چ كامر اتەخمینی ئەوە بكەیت كە ئ تنیان دەتو اكزەامر ایكۆنی ئابەبینینی شێوەی ئ اتەنه انداڵەتەكالەزۆربەی ح

ن انمازەكە كەو امر ای ئەوەیە كە ئانام ایە لە ڕیبنداد Drawنێلی الە پ نێكە وایكۆنێك كە ڕەسمی كەو ات. بۆ نموونە ئادەك

ت؛ وە بەو ادەكن بۆ ڕەسم ازنەمازەكە بامر ای ئەوەیە كە ئانازنەیەكە مایكۆنەش كە ڕەسمی بات؛ ئەو ئابۆ ڕەسم دەك

 ت.ان بۆ دەردەخازەكەمامر او و وەسفی ئاژەپێكەرەكە ناماتر ئام بۆ ڕوونكردنەوەی زیشێوەیە. بەڵا 

 ناوەكاررازە شامرانێل و ئادۆزینەوەی پ

و چەند هێڵێك ڕەسم دەكەین. پێش ئەوەی ئەمە  اوچەی ڕەسمكردنداركردن لە نادەست دەكەین بەك اتووداهالە بەش ی د

ن انێلەدازنەی كە لەم پامر ایە. بەوپێیەی ئەو ئای تێد Drawنێلی ای چەپی ڕیبن ورد بەرەوە كە پن لەلا ارێ جو ابكەیت ج

 انێلەكەداپ و ان لەنازەكامر انیت كە ئان بگەیت و بز اش ی تێیاردێن لەبەرئەوە زۆر گرنگە بە بازۆر بەك اتی ڕەسمكردندالەك

 ون.اچۆن ڕێكخر 

ە نین. ب اوداهەمیشە لەبەرچ وەن وارر اهەن كه ش انێلەكەداپو ازێكی تریش لەنامر ان چەند ئاوەكازە بینر امر اجگە لە ئ

 نێلی تر.او ڕیبن دەگۆڕێت بە كۆمەڵێك پانێلەكەی نانی ڕیبن دەبینیت كە كۆمەڵە پابەکابێک لە تاکلیککردنی هەر ت

 

 

 ای ڕیبندنێلێكاری پایتڵ باتوو سەرەتیرێکت لە تەنیشت تائەگەر ه

ن بكەیت بۆئەوەی او ارە و فر نێلەكە گەو انیت پادەتو  ابینی، ئەو 

یتڵ انی ئەمە كلیكی تامداوی ببینی، بۆ ئەنجانی ناوەكارر ازە شامر ائ

 ناو ارەوە دەكرێتەوە و فر انێلەكە بەرەو خو انێلەكە بكە. پاری پاب

نێلەكە اپ اوچەی ڕەسمكردندادەبێت. هەر لەگەڵ كلیكردنی ن

 بخەیتانێلەكە دانی. ئەگەر بتەوێت پار ادەگەڕێتەوە بۆ دۆخی ج

 ات ئەو ان بدانیش نیشاوەكارر ازە شامر اوی دەربكەوێت و ئانکر او ابۆئەوەی هەمیشە بە فر 

 اكەدنێلەایتڵی پای چەپی تقە بكەیت كە لەلا ایكۆنی ئەو دەرزیە سنجانیت كلیكی ئادەتو 

 دەردەكەوێت.

ن لە تەنیشت ار لەژێر یانەشە تێبینی ئەوە بكەیت كە سەرەتیرێكی سەربەرەوخو الەو 

ەربەستی یەكی سپێڕستنە بكەیت بۆئەوەی انیت كلیكی ئەم سەرەتیر انەوە هەیە. دەتو ازەكامر ائ

ن بە ایە کە پەیوەندیازی تێداو ارەی جیاوت بكەیتەوە كە بژ ای ئوە کە پێی دەوترێت فل ارر اش

 Circleزنە ازی بامر انیت كلیكی سەرەتیری تەنیشت/ژێر ئازەكەوە هەیە. بۆنمونە، دەتو امر ائ

زنە انی ڕەسمكردنی بازەكاو ازە جیاوتەکەی بكەیتەوە كە شێو ای ئبكەیت بۆئەوەی فل 

  ربهێنیت.اتر بەكانە زیار اهەلی ئەوەت بۆدەڕەخسێت كە ئەم بژ  اد 3پتەری ات. لە چادەردەخ

 ە. بۆنموونەو ەینەكەكانی ڕیبن كورت دەكان زۆرجار ناوی تابەبۆ ئاسانكردنی كار  ەم كتێبەناو ئ كانیەڵ ڕاهێنانەگەركردن لكاتی كاەل

 دا ". Homeی تابی  Drawپانێلی ەڵێین  " لەنها دەی ناو ڕبندا ت Homeی تابی  Drawپانێلی ەدرێژی بڵێین ل ەی بەو ەجیاتی ئەل
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 ستەربەنێلی سانی ڕیبن بۆ پاكەنێلاپ گۆڕینی

ەیتەوە و بیكەیتە بکانێلەكە لە ڕیبن جیانیت پادەتو  اێنیت ئەو ردەهانی ڕیبن زۆر بەكانێلەکانیت كە هەر یەکێک لە پائەگەر ز 

ردن. وچەی ڕەسمكایكێشە بەرەو نانێلەكە بكەو ڕ اری پایتڵ با. بۆكردنی ئەمە كلیكی تFloating panelنێلێكی سەربەست اپ

دەردەکەوێت )سەیری  استیدای ڕ غی لا انێلەكە كەمێك دەگۆڕێت و چەند دوگمەیەکی کۆنترۆڵکردن لە قەر اشێوەی پ

م نن، بەڵا مێارنانە دیائەم دوگمەی كۆنترۆڵكردن انەگریت ئەو انێلەكە خۆی ڕ او پاندەر لەسەر نابكە(. ئەگەر نیش 7-1 ەینێو 

 بگریتەوە دەردەكەونەوە.اندەر لەسەری ڕ اتێك نیشاهەچ ك

 

 

 

 اسمكردندەی ڕەوچاڵ نەگەبوون لاشنائ

 اەدییادەوە لەو بۆشای سەرەكی ئۆتۆكویندۆ ستی اوەڕ اوچەی ڕەسمكردن دەكەوێتە ناوەڕێی دەكەیت ناهەروەك ئەوەی چ

 ش ی لە چۆنێتیارێكی سوودمەند دەكەیت ئەگەر هەوڵبدەیت بە بادەمێنیتەوە. لەبەرئەوە ك ایداتێكی زۆر تیاكە ك

 م بدە:ائەنج رەوەانەی خو اهێناوچەی ڕەسمكردن ئەم ڕ اتر لە نایەك بۆ تێگەیشتنی زیانی تێبەگەیت. وەكو سەرەتارهێنابەك

ە شاتێبینی ئەوە بكە كە ش اندەرداندنی نیشتی جوڵا ا. لەكبجوڵێنە امكردندوچەی ڕەساندەر بە دەوری نانیش .1

 ت.ایش دەردەخ Zو  Yو  Xنی اكتەانرخی  کۆردین او شریتی دۆخدان لەناكتەابچووكەكەی کۆردین

كە ینیت بکێشە، دەباندەر ڕ اڵێک هەڵدەبژێریت. نیشابكە. بەم كلیككردنە خ اوچەی ڕەسمكردنداستی ناوەڕ اكلیك لە ن .2

کە  نییەی ئەوە انایە و م Selection windowردن ایەكی هەڵبژ ویندۆ  اكێشەیە تەنهی دەكەوێت. ئەم لااكێشەیەك دو لا

ی ویندۆ نیت بەهۆی ئەم اهەبێت دەتو  اوچەی ڕەسمكردنداتەن ڕەسم دەکەیت؛ ئەگەر هەر تەنێك کە لەن

رخی ڵەكەش دەردەكەون و نانی خاتەکاکۆردین اندەردابكەیت. لەگەڵ نیشاری تێدانكاردنەوە هەڵیبژێریت و گۆڕ اهەڵبژ 

 Specify oppositeژەی ات. تێبینی ئەوەش بكە كە دەستەو اندەدانیش اد Yو  Xنت لەسەر شێوەی نرخی اتەكاکۆردین

corner  دەردەكەوێت. ئەمە پێت دەڵێت كە تۆ  امیكیدایناخڵكردنی داسەی داری بكە( لە شامبەر دیاتە سووچی بەر ا)و

 ری بكەیت.اكەش دیویندۆ ردنت دەستپێكردووە و دەبێ سووچەكەی تری اكی هەڵبژ یەویندۆ 

می ئەم امێنێت. لەئەنجار ناردنەكە دیای هەڵبژ ویندۆ ن كلیك بكەرەوە. دەبینیت كە اشاندەر كەمێك بجوڵێنە و پانیش .3

 بردووە هەڵدەبژێررێن. اردنەكەت پیای هەڵبژ ویندۆ وچەیەی كە انەی كە كەوتبوونە ئەو ناهەموو ئەو تەن ارەداكرد

 اوچەی ڕەسمكردن هەڵبژێریت، تێبینی ئەوە بكە كە لەگەڵ هەر كلیككردنێكداو ناڵێكی تری ناهەوڵبدە چەند خ .4

 یی پێدەهێنیت.اردن دەست پێدەكەیت و كۆتایەكی هەڵبژ ویندۆ 

ی نەكە بۆ لا ردای هەڵبژ دۆ وینندنی نەیە تێبینی ئەوە بكەیت كە بەپێی جوڵا الەو  اوچەی ڕەسمكردندالەگەڵ كلیككردن لەن

ست بجوڵێیت ئەوە ڕەنگی ازی هەیە. ئەگەر لە چەپەوە بۆ ڕ او اكە ڕەنگی جیویندۆ ڵی دەستپێكردن ان چەپی خاست یاڕ 

زە انەن بۆ شێو انە نیشاكە سەوز دەبێت. ئەم ڕەنگویندۆ ستەوە بۆ چەپ بجوڵێیت ام ئەگەر لە ڕ كە شینە، بەڵا ویندۆ 

 تر لەسەری فێر دەبین.ازی اد 4پتەری انەكردن كە لە چاردن و نیشانی هەڵبژ ازەكاو اجی

وەرۆك ان ەتپێڕسیە، ئەم ارەیەكی گرنگی تێدادەردەكەوێت كە چەند بژ  یەكی كورتپێڕستست بكەیت ای ڕ ئەگەر كلیكی لا 

و بەپێی  توی بەپێی ئەو شوێنەی كلیكی لێدەكەیانی نارەكان بڵێین بژ اوەرۆكەكەی یاتە ناە و  Context sensitiveر اهەستی

   7-1 ەینێو 

پانێلێكی ڕیبن لە حاڵەتی 

 دا  Floatingسەربەست 

 



 

 : ئاشنابوون لەگەڵ ئۆتۆکاددا1چاپتەری  25

ەوێت و شتر بۆ دەردەكانەت باپێڕستئەم  امەكەدانی بەرنارهێناكە دەگۆڕێت. لەگەڵ بەكلااچ اتەدانەش كە لەو كائەو فەرم

 ابكە لەكیبۆردد Escیەوە كلیكی دووگمەی اەت بۆكر پێڕستئەگەر بە هەڵە ئەم  ایەدام لەم سەرەتن تێدەگەیت، بەڵا الێی

 یبخەیت.او درت ببێت اەكە ڕزگپێڕستبۆئەوەی لە

ی ن تەسكان بكەیت یاو اوچەی ڕەسمكردن فر انیت ناهەر وەكو هەموو ویندۆیەكی تر دەتو 

نەوە ا)گەڕ  Restore Downیكۆنی ابكەیتەوە بۆ ویندۆیەكی بچووكتر لەڕێگەی كلیككردنی ئ

 یە.اوچەی ڕەسمكردنداستی نای ڕ ن( كە لە سووچی سەرەوەی لا ار ابۆ دۆخی ج

یە وەك ویندۆیەكی سەربەخۆ اد Restore downڵەتی الە حوچەی ڕەسمكردن اتێك ناك

ی كە كێشەیرەی ویندۆكە بگۆڕیت بۆ هەر شێوەیەكی لاانیت قەبادەردەكەوێت. دەتو  ادداو ویندۆی سەرەكی ئۆتۆكالەن

كردۆتەوە. بۆ گەورەكردنی هەر ویندۆیەك  اتدان كادت لە هەمای ئۆتۆكپەڕگەیەکتێك چەند ابتەوێت. ئەمە زۆر بەسوودە ك

 د گەورەی بكەیت.اوپڕی ویندۆی ئۆتۆكارەكەی بكە بۆئەوە پڕ ایتڵ بادەبڵ كلیك لەسەر ت

 UCSیكۆنی اپشكنینی ئ

 !Errorدەیبینیت )سەیری  اوچەی ڕەسمكردندای چەپی نرەوەی لا اە كە لە سووچی خو  Lیكۆنێكی شێوە ائ UCSیكۆنی ائ

Reference source not found. یکۆنی ائەم ئ   بكە(.  1-1 ەینێوUCS نیت بەوەی استەی خۆت بز ار ات ئارمەتیت دەداە ی

وەی اکورتکر  UCSە.  Yستەی موجەبی تەوەرەی ار استوونەکەش ی ئ و لا  Xستەی موجەبی تەوەرەی ار اکەی ئییەسۆ ائ لا 

user coordinate system رهێنەر ایە کە تۆ وەك بەكای و اناوه مارهێنەر. ئەم نانی بەكاتەكاتە سیستەمی کۆردیناو   ە

 اڕەتدهەیە. لە بنە ان کە لە ڕەسمێکی نوێداتە بنەڕەتیەکاتی تریش درووستبکەیت جگە لە کۆردینانیت کۆردینادەتو 

ستەی ار انیت ئادەتو  اددام لە ئۆتۆكبەڵا رەوە بۆ سەرەوەیە؛ اش لە خو  Yستەی ار استە و ئالە چەپەوە بۆ ڕ  Xستەی ار ائ

ن  لە سیستەمە ازیاو استەی جیار ائ Yو  X اندایادبكەیت كە تیاتی نوێش زیابینینیش بگۆڕیت و سیستەمی کۆردین

نی ئەم سیستەمی ارهێناكەیت بە بەكتێك دەستدەایبەتی سوودی زۆری هەیە كابەت UCSیكۆنی اكە هەبێت. ئییەبنەڕەت

 UCSكە  نەائەوە بز  اتەنه ام بۆ ئێستن ئەدەیت، بەڵا ان نیشازەكاو ازە جیانكردن و شێو اسمانەی كە باز او اتە جیاکۆردین

 وە و هیچی تر.انت دروستکر ارمەتیدابۆ ی اتەنه

ی انارگۆشەیە مایە. ئەم چو اد UCSیكۆنی اڵی بنچینەیی ئارگۆشەیەكی بچووكیش بكەیت كە لە خانەیە تێبینی چو الەو 

ئەمە سیستەمە . World Coordinate System ییەناتی جیهاسیستەمی کۆردین ان ئێستاتەكاکۆردینئەوەیە سیستەمی 

 فێر دەبین. UCSتر لەسەر ازی اد 5پتەری انی تر. لە چانرێت بگۆڕڕێت بۆ سیستەمەكابنەڕەتیەكەیە كە دەتو 

 Command Line ناكەنارمەنی هێڵی فارهێناكەب

جگە  .Command windowن انەكای فەرمویندۆ د پێی دەوترێت اسەرەكیەكەی ئۆتۆككەی بنكەی ویندۆ ییەسۆ ائ ویندۆ 

د اركردن لەسەر ئۆتۆكاتی كادەردەكەوێت. لە ك انی تیازەكاو امە جیاوچەی ڕەسمكردن ئەمە ئەو شوێنەیە كە پەیالەن

 دەردەكەوێت و وردە وردە بەرەو سەرەوە دەچێت. اندانەكای فەرمویندۆ رەوەی ان لە دێڕی خو انەكانی فەرماكیەكلااچ

دەبینرێت، ئەمە  :commandەی وش اندانەكای فەرمویندۆ نی بدەیتێ لە بنكەی اوەڕێی ئەوەیە فەرماد چاتێك ئۆتۆكاك

وچەی ڕەسمكردن دەكەیت اڵێكی ناتێك كلیكی خان. كاری بۆ فەرماكاو اتە داو  command promptئەوەیە كە پێی دەوترێت 

وچەی اردن لە نایەكی هەڵبژ ویندۆ  اتدان كادەبینیت. لە هەم Specify opposite cornerمی اپەی اندانەكای فەرملە هێڵ

ی یندۆ و وچەی ڕەسمكردن بكە بێئەوەی هیچ شتێك هەڵبژێریت، بەمە اڵێكی تری نادەردەكەوێت. كلیكی خ اردنداهەڵبژ 

 ت.ان دەدانیش :commandەی وش و  اسەرەت نیش دەچێتەوەانەكای فەرمویندۆ مێنێت و ارناردنەكە دیاهەڵبژ 



 

 : ئاشنابوون لەگەڵ ئۆتۆکاددا1چاپتەری  26

 ییەەڕێی چو اد چان بدەیت چونكە پێت دەڵێت كە ئۆتۆكانەكای فەرمویندۆ سەرنجی  د دەكەیتەوەاتێك ئۆتۆكازۆر گرنگه ك

ی او اتێك دات كاریشت بۆ ڕیزدەكانیان ز انەكای فەرمویندۆ فێری ئەوەش دەبیت كە  اتووداهانی داپتەرەكاتر لە چالە تۆ. دو 

 ریەكی لێدەكەیت.انیاجۆرە ز 

نیت امیکیت هەڵكردبێت دەتو ایناخڵكردنی داشەی دانەوە ئەگەر شانەكای فەرمویندۆ ن لە امەكاجگە لە وەرگرتنی پەی

 ندەرە وە بە بچووكی ببینیت.ان هەر لەژێر نیشانەكاری فەرماكاو ار و داپرسی

 اددات لەگەڵ ئۆتۆكاتۆ چ اەسەر هێڵیت. لێرەدتێك لاتكردن دەچێت كایەكی چویندۆ ن كەمێك لە انەكای فەرمویندۆ 

یەكی اتای داو اد داتێك ئۆتۆكادەردەكەوێت. ك انداندەكای فەرمویندۆ نە دەدەیتەوە كە لە امامی ئەو پەیدەكەیت بەوەی وەڵا 

 ی ویندۆ خڵبكەیت. اوەكە داكر او اد اتات بەهۆی كیبۆردەوە دات پێدەدان ڕێگانەكای فەرمویندۆ  ات ئەو ایبەتی دەكات

 ی بكەیت.او ات ئەگەر دارەی ڕەسمەكەت بۆ دەردەخاری دەربانیاوچەیەكیشە كە ز ان نانەكافەرم

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Menu Browserن اكەبگەڕی پێڕستنی ارهێناكەب

ەکی د شێوەیانی ئۆتۆکاکەبگەڕی پێڕستنی ویندۆز، لەبەرئەوە امەکابۆ بەرن ییەاسائان  و وابان كەمێك نانەكاهێڵی فەرم

ی ن بە کلیککردناکەبگەڕی پێڕستنیت انی. دەتو اسان بە ئانەکاتە بەردەست بۆ دۆزینەوەی فەرمادەخو او و باگونج

 Error! Reference 3-1 ەینێو یە )پێشتر لە ادداستی ویندۆی ئۆتکای ڕ د کە لە سووچی سەرەوەی لا الۆگۆکەی ئۆتۆک

source not found. وە( بکەیتەوە.اندر انیش اد 

یی لووتکەی انتاسۆیی بێت و بە پاتی ئەوەی ئاێك بێت و لەجیمینوبار ن بکەیتەوە کە اکەبگەڕی پێڕستبیر لە  انیت و ادەتو  

ری ات کە کیی ئینتەرنێت ئێکسپلۆرەر بیت دەبیننارهێنای بەکاشنابێت. ئەگەر تۆ ئانر انی دو ستو بێت بە انر اویندۆکە د

 دەچێت. Favoritesن اوەکازر اری لیستی خو ان زۆر لەکاکەبگەڕی پێڕست

 ادداڵ ئۆتۆكەگەتكردن لاچ

ئۆتۆكاد پێویسیتەكانی خۆی لەڕێگەی پەیامەكانەوە بەتۆ ڕادەگەیەنێت. ئەم پەیامانه بەزۆری یان پێت دەڵێن كە چی بكەیت یان 

دا نیشاندراون. فەرمانەكان بەزۆری كۆمەڵە  [   ]بەردەست كه بەزۆری لەناو دوو كەوانەی گەورە  یەكت دەخەنە -چەند بژارە

میان بدەیتەوە بۆئەوەی كارەكە تەواوبكەیت. ئەگەر نەتزانی چی بكەیت داوای یارمەتی هەر لە پەیامێك دەردەخەن كە دەبێت وەڵا 

 پەنجەرەی فەرمانەكە خۆی بكە.

وەكو یارمەتیەكی زیاتر دەتوانیت كلیكی لای ڕاستبكەی بۆئەوەی مینویەكی كورتكراوەی ناوەرۆك هەسیتیار بكەیتەوە. ئەگەر تۆ لە 

ئەوا ئەم مینوە لیستێكت بۆدەردەخات كە چەند بژارەیەكی تێدایە كە پەیوەندیان بە فەرمانەكەوە  ناوەڕاستی كۆماندەكە دابیت

دا ئەگەر كلیكی لای ڕاست بكەیت پێشئەوەی یەكەم خاڵ هەڵبژێری بۆ ڕەسمكردنی  Rectangleهەیە. بۆ نمونە لە فەرمانی 

اتێ كە لە ناو پەنجەرەی فەرمانەكانیشدا داواكراوە لەگەڵ دەردەكەوێت كە چەند بژارەیەكت دەد لاكێشەیەك ئەوا مینویەكت بۆ 

 چەند بژارەیەكی تریشدا. 
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 انی ویندۆزداکی زۆربەی نەرمەکاڵامینوبار دەبینیت کە لە  نەاردانداییە ستاسائ زۆربەی ئەو  پێڕستە انداەکبگەڕی پێڕستلە 

 د.ایبەتن بە ئۆتۆکاکی تریش کە تچەند پێڕستێ او هەروەه Helpو  Windowو  Editو  Fileهەن، وەك 

تێك اژەپێکەرێك دەردەکەوێت هەچ کاماکە وەك ئ نەیەانانی فەرمدئەو وەسفکر ن اەکبگەڕی پێڕستکی تری تایبەتمەندییە

ێتی وت لەسەر چۆناری تەو انیار ز انە زۆرجابگریت. ئەم وەسفکردناڕ  اەکەدپێڕستنی ارەکاندەر لەسەر یەکێك لەبژ انیش

 ن ببینیت:اژەپێکەرەکاماپێشینێکی ئبۆ ئەوەی  م بدەارەوە ئەنجارەکە پێدەدەن. ئەمەی خو انی بژ ارهێنادەستکردن بە بەک

ن و انەی کە دەردەکەوێت ئەو فەرماز امر ابکە. لیستی ئەو ئ Modify پێڕستی ن بکەرەوە و کلیکیاەکبگەڕی پێڕست .1

 ت.اێدەردەخنی پاد ڕەسمەکازە بکەیت کە ئۆتۆکانیت کۆنترۆڵی ئەو شێو انەوە دەتو ایە کە بەهۆیانەی تێداڕێکخستن

بینی ئەوە بکە تێ ارەیەکداەکە بجوڵێنە. لەگەڵ کلیککردنی هەر بژ پێڕستنی ارەکالیستی بژ  رەوەیاندەر بەرەو خو انیش .2

تت رەیە هەڵبژێریت کە پێویسارمەتی ئەوەت دەدەن کە ئەو بژ انە یاژەپێکەر اماژەپێکەرێك دەردەکەوێت. ئەم ئاماکە ئ

ندەدەن. ئەم ارەکە نیشانی بژ ارهێناوەش لەسەر بەکایشێکی بچوککر انم انداڵەتەکاپێیەتی و لەزۆربەی ح

دەبینرێن.لە نزیك بنکەی  انی ڕیبنیشدانێلەکانی پازەکامر ان کە لەگەڵ ئانە و انە هەر وەکو ئەو اژەپێکەر امائ

خڵ انەیە کە لە کیبۆردەوە داوی ئەو فەرماڵ دەبینیت. ئەمە ناپیتاکە وشەیەك بە پیتی کاژەپێکەرەکەوە تامائ

 !6Error-1 ەینێو ویت )وەك پێشتر لە اکە لەسەری وەست ستەکەیەپێڕ و ارەیەی نای ئەو بژ اوتادەکرێت و ه

Reference source not found. م نیت ئەادەتو  استیداەڕ شتربێت لانتر و باساتەوە ئوە(. ئەگەر بەلااندر انیش اد

ێویستت بە نەت کردبوو. تۆ پانیش اەکەدپێڕسترەیەی کە لە اری ئەو بژ اربهێنیت بۆ خستنەکانەی کیبۆرد بەکانافەرم

د انی ئۆتۆکاتێك دەتەوێت ڕێکخستنەکارمەتیت دەدەن کان یانینیام ز ، بەڵا ییەنەی کیبۆرد نانالەبەرکردنی ئەم فەرم

 بگۆڕیت.

ی اناوە سەرەتیرێك هەیە. ئەمە مییەی چەپم لە لا ندەدەن بەڵا اژەپێکەرێك نیشاماەکە ئپێڕستنی ارەکاهەندێک لە بژ  .3

رەی ابکە دەبینیت کە لیستێك بژ  Objectرەی ارەی تریش ی لێدەبێتەوە. بۆ نموونە کلیکی بژ ارەیە بژ ائەم بژ  ئەوەیە کە

 مێنێت.ارنادەخرێت و دیاکە دەبینی کە لیستەبکەرەوە د Objectنەوە کلیکی اەوە دەردەپەڕێت. دیس Objectتر لەژێر 

 ؟ەتووا( چی لێهمینوبار) /پێڕستەکانناکمینوەشریتی 

زئەکەیت . ئەگەر حەمینوبار ئاسۆیی لەسەرەوەی ویندۆکەدا هەبوو کەپێی دەوتراشریتێکی مینوی لە وەشانەکانی پێشتری ئۆتۆکاددا 

 بەکاربهێنیت ئەوا دەتوانیت بەم شێوەیەی خوارەوە هەڵیبکەیت و نیشانی بدەیت: مینوبار 

 بکە.وڵباری گەیشتنی خێرا تکلیکی لای ڕاستی  .1

2. Show menu bar .هەڵبژێرە 

ماژەپێکەرانە ئەو ئا مینوبار هەر ڕێك لەژێر توڵباری کردنەوەی خێراوە دەردەکەوێت. تێبینی ئەوەبکە کە  مینوبار لە ئەنجامدا دەبینیت کە 

 .کاندا دەبینرێنبگەڕی پێڕستەناخاتە بەردەست وەك ئەوەی لە 

وە. هەر کاتێك یشدا دامینوبار ەکان ئاماژەمان بە شوێنی فەرمانەکان لە بگەڕی پێڕستلەم کتێبەدا لە زۆربەی ڕاهێنانەکاندا جگە لە ڕیبن و 

امراز لەوێدا و هەمان ئ مینوبار کان بچۆرە ەبگەڕی پێڕستکاندا بکەرەوە، لەجیاتی ئەوەی بچیتە ەبگەڕی پێڕستپێت وترا فڵان ئامراز لە 

 ربهێنە.بەکا
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 ناکەلۆگ بۆکسای دیەو ەکردن

هەیە )....(.  انداوەیان لە دو اڵیاییەکی بەتایەكی بۆشای تر هێمپێڕستنی هەندێک ارەكانەیە تێبینی ئەوەت کردبێت که  بژ الەو 

 دەیبینیت: ارەوەدانەی خو اهێنات، وەكو لەم ڕ الۆگ بۆكسێك دەردەخارەكە دیارەتێكە بۆ ئەوەی كە بژ ائەمە ئیش

 بكە. Toolsی پێڕستكلیكی  ادمینوبار و الەن  .1

لۆگ ابكە بۆئەوەی دی Optionsكلیكی  اەكەدپێڕستلە بنكەی  .2

 بۆكسەكەی بكەیتەوە.

ت كرد  Optionsلۆگ بۆكس ی ای ئەوەی سەیرێكی دیادو  .3

 یخەرەوه.اد

یە او  Preferencesلۆگ بۆكس ی اوەكو دی Optionsلۆگ بۆكس ی ادی

 نیت زۆربەی ئەو الۆگ بۆكسەوە دەتو ا. لەم دیانی تردامەكابەرنلە 

ری اكان لەسەر ئاریگەریانە بگۆڕیت كە كاڕێكخسستنە گشتی

 ونەتە سەر ابەشكر اد هەیە. چەند ڕێكخستنێكی زۆر كە دائۆتۆك

لۆگ بۆكسەكە لەسەرەوە ایی دیانتابە پ tabsبێك اچەند ت

 ون.اڕیزكر 

 ەوە دەكرێتەوە.مینوبار نەی كە لە الۆگ بۆكسە زۆر ادی یەكێكە لەو Optionsلۆگ بۆكس ی ادی 

 نان پێدارمەف ەستكردن بەد

ت. ئەم اەكد جێبەجێ دارێكی ئۆتۆكاستەوخۆ كردانێك كە ڕ ابریتیە لە فەرم دەیبینیت انداەکپێڕستزێكی تر كە لە امر ائ

 د تێبگەیت:ایی ئۆتۆکاسائ نێكیاری فەرماقی بكەرەوە بۆئەوەی لە شێوەی كارەوە تانەی خو اهێناڕ 

تەوە میکی بکوژێنیایناخڵکردنی داشەی دابۆئەوەی ش امیكی بكە لە شریتی دۆخدایناخڵكردنی دازی دامر اكلیكی ئ .1

ێکی زە بکوژێنیتەوە بۆئەوەی کە دیمەنامر ات کە ئەم ئا(. بۆیە پێویست دەکییەوەتەوە ڕەنگی خۆڵەمێشاتێك کە کوژ ا)ک

 انی ترداپتەرەکاتر لە چابیت. دو ارەز اد شانی ئۆتۆکانەکارکردنی فەرمانترلە چۆنێتی کاسائ نت ببینیت و اکیەکلااڕوونی چ

قی امیکی تایناخڵکردنی دایبەتمەندی داهەلی ئەوەت بۆ دەڕەخسێت که ت

  .بکەیتەوە

 

ویندۆکەی ن لە بنکەی انەکایە. تێبینی ئەوە بکە کە هێڵی فەرماد Drawنێلی ابکە کە لە پ Rectangleزی امر اکلیکی ئ .2

   :Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]ت: امە دەردەخائەم پەی اددائۆتۆک

د چەن انە گەورەداو کەو الە ن اکێشەکە هەڵبژێریت، هەروەهی لایەکەم یت کە سووچاری ئەوەت لێدەکاد پرسیائۆتۆک

 ئەم ادان لێوەربگریت. ئەگەرلە ئێستانیت سوودیادەتو  انەکەدافەرمغەی اتە بەردەست کە لەم قۆنارەیەك دەخابژ 

 نە دەبیت.ار انی ئەم بژ ارهێناش ی فێری بەکابە ب اد 2پتەری اڵۆزن ئەوە بێخەمبە چونکە لە چاتەوە ئنە بەلاار ابژ 

وە. اندر انیش اد 8-1 ەینێو ، وەك لە اوچەی ڕەسمکردندای چەپی نرەوەی لا اڵێك بکە لە نزیك سووچی خو اکلیکی خ .3

 اندەر دەکەوێت کە سووچێکی لەو شوێنەدای نیشاکێشەیەك دو ندەر دەجوڵێنیت دەبینیت لااتێك کە نیشاک ائێست
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  دەبینیت: اندانەکاهێڵی فەرم مەش لەائەم پەی ارد هەروەهاوە کە کەمێك لەمەوپێش هەڵتبژ اجێگیرکر 
       Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]:  

   

 

 

 

 

 

 

لە   وەك امدابێت بكە. لە ئەنج اوچەی ڕەسمکردنداستی نای ڕ ڵێکی تر لەهەر شوێنێكی تری سەرەوەی لا اکلیکی خ .4

نی اەکز او اری وەردەگریت لەسەر شێوە جیانیاز  اپتەرەداتر لەم چاکێشەیەك دەردەکەوێت. دو دەیبینیت لا اد 9-1 ەینێو 

 نەش چی دەگەیەنن.اندەر و وە کە ئەم شێو انیش

 

  

  8-1 ەینێو 

ڵی ام خەکەردنی یاڵبژ ەه

 .ەکەکێشلا

 

   9-1 ەینێو 

می ەكەڵی یاخ ەر كەه

 بینیەریكرد، دات دیەكەكێشلا

ی ەی جوڵاك دو ەیەكێشلا

 وێت.ەكەت دەكەوسام
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 شێوەیە:کێشەکە بسڕیتەوە بەم توو ئەوەیە کە لااهاوی داهەنگ

دەر بەسەر ناتێك نیشابگرە بەس هیچ شتێك مەکە. تێبینی ئەوە بکە کاکێشەکە ڕ ی سەرەوەی لاندەر لەسەر لا انیش .1

ت ادەد رمەتیتائەم زەقکردنەوەیە ی اڵغداکێشەکە زەق دەبێتەوە. لە ڕەسمێکی قەرەبتێدەپەڕێنیت لا اکێشەکەدلا

 کلیک بکەیت. اەر لە شوێنێکی ڕەسمەکەدنیت چ شتێك هەڵدەبژێررێت ئەگاوەتی بز ابۆئەوەی بەتەو 

ریت و کێشەکە هەڵدەبژێکێشەکەش زەق بۆتەوە کلیک بکە. بەمە لاکێشەکەیە و لاندەر لەسەر لااتەی کە نیشالەو ک .2

ی تەنە تایبەتمەندییەکاننیت الۆگ بۆکسەوە دەتو ادەکرێتەوە. لەم دی Quick Propertiesلۆگ بۆکس ی ادی

 كێشەكەیە ببینیت.لا اڵەتەداوەکە كە لەم حاهەڵبژێر 

یە. استی دای ڕ ەکەی کە لە سووچی هەرە سەرەوەی لا  Xبخە بە کلیککردنی اد Quick Propertiesلۆگ بۆکس ی ادی .3

دەتەوێ  ایات کە ئاری ئەوەت لێدەکابۆ دەردەکەوێت کە پرسی اد message boxمێکیشت لە سندوقێکی بچووك اپەی

 .ان ناتووش بکوژێنیتەوە یاهانی داوەکابۆ هەموو تەنە هەڵبژێردر  Quick Propertiesنێلی اپ

لۆگ بۆکسەکە بۆ هەموو ا" بۆئەوەی دی.Turn off for all future selected objectsمە بکە کە دەڵێ "کلیکی ئەو وەڵا  .4

تەوێت تێك باک نە کە هەچام ئەوە بز رێکی تر نەیبینیتەوە. بەڵا اتوو بکوژێنیتەوە و جاهانی داوەکاتەنە هەڵبژێرر 

کە لە   Quick Propertiesزی امر اهەڵبکەیتەوە بە کلیککردنی ئ Quick Propertiesنێلی انی پاسانیت زۆر بەئادەتو 

 یە.اشریتی دۆخد

 

 

 

 دەدوێین و فێردەبین.  Quick Propertiesنێلی اتر لەسەر پازی اد 4پتەری الە چ 

بۆئەوەی بیسڕیتەوە بەمەش  ابگرە لە کیبۆردداد Deleteوە دوگمەی اکێشەکە هەڵبژێرر لا اکە هێشت اتەدالەو ک .5

  دەبەیت.لا  اکێشەکە لە ڕەسمەکەدلا

نەی ات بە زەقکردنەوەی ئەو تەنارەتی بۆدەکاندەر ئیشات کە نیشان دەداوی ئەوەت نیشاد بەتەو ائۆتۆک اد 1وی الە هەنگ

 کە بە کلیککردن هەڵدەبژێررێن.

پێویستت  کە زۆر  امدادت ئەنجانی ئۆتۆکارەکاییترین کرداساتۆ یەکێك لە ئ اکێشەکەدلاتی ڕەسمکردن و سڕینەوەی الەک

ن اشارد، پابژ ەوە هەڵمینوبار نێکت لە اد. ئەوەی کە کردت ئەمە بوو: تۆ فەرمارکردن لەسەر ئۆتۆکاپێی دەبێت بۆ فێربوونی ک

کو لە رد. وەاوچەی ڕەسمکردن هەڵبژ اەسەر نڵێکت لانت کرد چەند خانەکاو هێڵی فەرمانی نامەکاتێك کە پەیڕەوی پەیاک

رت بۆ ان کاەمنبژێریت هەر هاهەڵی نی ڕیبنیشەوەانێلەکان پان یارەکان ئەگەر لە توڵبانەکادەیبینیت فەرم اتووداهابڕگەی د

 م دەدەن.ائەنج
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 نی تراکەرانی توڵبارهێناکەب

ن ڕێگەی سەرەكی بوون بۆ ارەکابیت ئەوە بە بیرت دێت کە توڵباشنائ اددانی ئۆتۆکانە کۆنەکائەگەر لەگەڵ وەش

هەر  ادیشدانی ئۆتۆکانه نوێکان لە وەشارەکان. توڵباری کردنەکاركانی ڕەسمکردن و هەمو ازەکامر انی زۆربەی ئارهێنابەک

 1-1 یشتەخنەی کە پێویستت پێدەبن. از امر ادەستەبەربکەن بۆ گەیشتن بەو ئ ایەکی خێر انن ڕێگادەشتو ن و الەبەردەستد

 هەن. اددات کە لە ئۆتۆکانە دەکار اوەسفی  ئەو توڵب

 

 

 دانی ئۆتۆكارەكا: توڵب1-1 یخشتە

 سفەو  نارمەف

3D Navigation  یە.ای تێدڕەهەندییەکانزی کۆنترۆڵکردنی دیمەنە س ێ امر ائ 

CAD Standards یلی چین اوردکردنی ستازی بەر امر ائlayer  نەکردن او پێوdimension  و دەقtext نەی کە ارداندامبەر ئەو ستان بەر اە ک

 خۆت دروستت کردوون لە خۆ دەگرێت.

Camera Adjustment یە.ای تێدامێر انی کانی کۆنترۆڵکردنی بەشەکازەکامر ائ 

Dimension ە لە ونەتەو ارەکر انە دووبانان لەسەر ڕەسمەکەت. زۆر لەم فەرمانەکردنەکانی پێو انان بۆ دارمەتیدانی یانەکافەرم

 بکە. 10پتەری ا، سەیری چادمینوبار و ای ن Dimensionی پێڕست

Draw رە هەر خۆی ان. ئەم توڵبائێلیپس و دەقەکوە و ازنە و چەمان و بان، وەك هێڵ و کەو اییەکاسانی تەنە ئانەکافەرم 

 ادمینوبار و ای ن Drawی پێڕستنە لە انادەردەکەوێت. زۆر لەم فەرم اددالە ویندۆی ئۆتۆک الەبنەڕەتد

 ونەتەوە.ارەکر ادووب

Draw Order   او ن. ئەگەر تەنێك کە تۆ دەتەوێت اکنی ڕەسمەان و بەشەکانی تەنەکانانی ڕێکخستنی لەسەریەك دانەکافەرم 

ی اندنی تەنێك بۆ دو ربهێنیت بۆ جوڵا ابەک Draw Orderری انیت توڵبادەتو  ایپۆشیبێت ئەو ادەربکەوێت تەنێکی تر د

 ی کۆمەڵە تەنێك.ان بۆ دو اتەنێکی تر ی

  

ر ەن کاتێك نیشاندەدەی لای ڕاست( نیشاندەو ەر ەی سووچی سەکە Xکانیش هێمای داخستن )ەڕیبن توڵبار کانی ەستەربەس ەك پانێلەو 

 ی داخستن نابینرێت. xرنا ەگەگریت، ئەریان ڕادەسەل

 

 ەرابژ –ز امرائ  –ن ارمەندی فەیوەپ ەیشتن لەتێگ

ر ەگە. ئمان کارەنجامدانی هەی جیاواز بۆ ئەستی ڕێگەردەب ەتی بۆ خستنەئۆتۆکاد توانایی تایبەتمەندییەکانترین ەور ەگ ەکێك لەی

ر ەگەت. خۆ ئیەکانی ئۆتۆکاد بگەرمانەشێکی ئێجگار زۆری فەب ەب ەو ەمانەی ئەڕێگەتوانیت لەوا دەڵبژێریت ئەکان هەیت توڵبار ەزبکەح

نجام ەئ ەو ەنهۆیا ەوێت بەتەی دەو ەی زۆری ئەتوانیت زۆرینەر دەوا هەنیت ئکاربهێەب کینوبار کانی ناو مینوەکانی ەبژار  ەیت دووبار ەزبکەح

کارهێنانی ەب ەزاییان لەشار  ەی کەوانەست. لەلایەکی ترەوە ئەردەب ەخاتەکانی ئۆتۆکاد دەکارهاتوو ەزۆر ب ەرمانەی فەیت. ڕیبنیش زۆربەبد

 .ەر ەبەکانیان لەرمانەی فەناو و کورتەی زۆرب ەکاربهێنن و ەکان بەرمانەزانن چۆن هێڵی فەد ەیەئۆتۆکاددا ه

ند ەنها چەدا تڕاستیەکان لەکانی توڵبار ەو ڕیبن و دوگم کینوبار کانی ەکانیدان. بژار ەی کردار ەرگەناوج ەکانی ئۆتۆکاد لەرمانەڕاستیدا فەل

ڕاستیدا ەوا لەیت ئەکەکی مینویەك کلیك دەیەکی توڵبارێك یان بژار ەیەکانی ئۆتۆکاد. کاتێك دوگمەرمانەکارخستنی فەکی جیاوازن بۆ و ەڕێگای

کی ەیەبژار  کی توڵبارێك یانەیەی کلیکی دوگمەو کاتەر لەگە. ئەو ەکانی ئۆتۆکادەمی مینو ەڕێگای سیستەیت لەکەست پێدەرمانێك دەتۆ ف

ك ەیەر شێو ەهەب مان شتنەرهەکان هەرمانەکانی ناو هێڵی فەیامەپ ەبینیت کەیت دەکان بکەرمانەیری هێڵی فەیت سەکەمینەیەك د

 ست پێکردبێت.ەت دەکەرمانەف

نها ەکن. تەی ر ەه ەمانەتدا ئەئاستێکی تایب ەل ەبن. چونکەڵ دەرمان تێکەو ف ەکانی ئامراز و بژار ەدا زۆرجار زاراو ەکەکتێب ەل ەم هۆیەبەر ئەل

 کار. ەنەخەکان دەرمانەی مینوەکان فەکان و بژار ەکانی توڵبار ەدوگم ەک ەبزان ەو ەئ
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 سفەو  نارمەف

Find Text  شوێنیئامرازی بۆکس ی داخڵکردن یان دۆزینەوەی تێکست و دەقەکان بۆئەوەی یارمەتیت بدات لە دۆزینەوەی 

 تێکستەکان لە ناو ڕەسمێکدا.

Inquiry   و ڕووبەر و  ەکانی بارستییەی خاڵەکان و زانیاریەکانی تەنەکان و زانیار کۆردیناتکان و ییەفەرمانەکانی دۆزینەوەی دوور

 .کانقەبارە

Insert  فەرمانەکانی هاوردەکردنimporting  ی ڕەسمی تر و وێنە فۆتۆگرافیەکان و تەنەOLE .ەکان 

Layer  ئامراز و چەند لیستێکی کردنەوە بەرەو خوار کە هەر ڕێك لەژێر توڵباریStandard  دایە بۆ کۆنترۆڵکردنی

 .Layer Propertiesی چینەکان تایبەتمەندییەکان

Layers II   ئامرازە ئێکسپرێسەکانی چینەکان(. تئامرازی زیاتر بۆ بەڕێوەبردنی چینەکان )پێشیان دەوترێ 

Layouts  هێڵکاری ڕەسمەکان بۆ نیشاندان و چاپکردن گەڵاڵەكردنیئامرازەکانی. 

Lights   دا.ڕەهەندییەکانئامرازەکانی زیادکردن و کۆنترۆڵکردنی ڕووناك کەرەوەکان لە مۆدێلە س ێ 

Mapping  ڕەهەندییەکانئامرازەکانی زیادکردنی نەخشە نەخشێنراوەکان بۆ مۆدێلە س ێ. 

Modelling  دروستكردن و گۆڕانكاری تێداكردنی تەنە س ێ ڕەهەندیەكان.ئامرازەكانی 

Modify گواستنەوە تفەرمانەكانی دەستكاریكردنی تەنە پێشتر ڕەسمكراوەكان. دەتوانی move  و كۆپیcopy  و خولاندنەوە

rotate  و سڕینەوەerase  و لێبڕینtrim  ی تپێڕس. زۆربەی ئەم فەرمانانە لە بهێنیتو درێژكردنەوە و كردای تریش بەكار

Modify .یشدا دووبارەكراونەتەوە 

Modify II  فەرمانەكانی دەستكاریكردنی تەنە ئاڵۆزە تایبەتەكان وەكو فرەهێڵpolylines  ەكان و هەمەهێڵmultilines  ەكان و

 ەكان. hatchesو زەخرەفە  3D Solidsجەستەدارە س ێ ڕەهەندیەكان 

Multileader  ڕوونكەرەوەكان بۆ ڕەسمەكەت. سەرنجەئامرازەكانی زیادكردنی 

Object snap  خاڵە  و  یەكی تایبەتی سەر تەنەكان، وەكو خاڵی كۆتایی و خاڵی ناوەڕاستدانستەئامرازەكانی هەڵبژاردنی چەند

 بكە. 3. سەیری چاپتەری جۆراوجۆرەکانی تر

Orbit  ڕەهەندیەكان.ئامرازەكانی كۆنترۆڵكردنی دیمەنە س ێ 

Properties  فەرمانەكانی كۆمەڵە لیستێكی كردنەوە بەرەوخوارەوە و ئامرازەكانی سازكردنی تایبەتمەندیەكانی تەنەكان. ئەم

 ەوە. Standardدا جێگیركراوه هەر ڕێك لەژێر توڵباری  Layerتوڵبارە لە بنەرەتدا لە لای ڕاستی توڵباری 

Refedit  هاوردەكراون. ەڕەسمی سەرچاوە دەرەكی و وەك دن لە هێما و ڕەسمە پاشەبنەماكانیئامرازەكانی گۆڕانكاری كر 

Reference  بكە. 8فەرمانەكانی كۆنترۆڵكردنی هەموو سەرچاوەكانی ڕەسمەكان، سەیری چاپتەر 

 Render ی پوختەکردنی دیمەنەکان لە ئۆتۆکادداتایبەتمەندییەکانێکردنی جفەرمانەکانی جێبە. 

Solids Editing  بکە. 6، سەیری چاپتەری ڕەهەندییەکانفەرمانەکانی دەستکاریکردنی جەستەدارە س ێ 

Standard  فەرمانە زۆرترین بەکارهاتووەکان بۆ کۆنترۆڵکردنی بینین و بەرێوەبردنی پەڕگەکان و دەستکاریکردن. ئەم توڵبارە هەر

 دا جێگیرکراوە.مینوبار ژێر ەلە بنەڕەتەوە ل

Standard Annotation  وەشانێکی کورتکراوە لە توڵباریStandard.  
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 سفەو  نارمەف

Styles ەکانی تێکست لەکان وەك ستایلئامرازەکانی کۆنترۆڵکردنی بژارەی ستایtext styles ەکانی پێوانەکردن لو ستای

dimension styles. 

Text  بکە. 9 ی جاپتەر ئامرازەکانی دروستکردن و دەستکاریکردنی تێکست، سەیری 

UCS                ڵکی کە ڕەهەندییەکانس ێ  ئامرازەکانی دامەزراندنی ڕووتەختێك بۆ کارکردن. ئەمە بەزۆری بۆ سازکردنی مۆدێلە

 بکە. 6 ی ، سەیری چاپتەر تلە ڕەسمکردنی دوو ڕەهەندیش کەڵکی لێوەربگیرێدەشتوانرێت  . بەڵامتلێوەردەگیرێ

UCS II   هەڵبژاردن لە کۆمەڵەێك سیستەمی کۆردیناتی پێشتر ئامادەکراو.ئامرازەکانی 

View  ەهەندییەکانڕ ، بۆ زانیاری لەسەر دیمەنە س ێ ڕەهەندییەکانئامرازەکانی کۆنترۆڵکردنی ڕێگاکانی بینینی مۆدێلە س ێ 

 بکە. 6 ی سەیری چاپتەر 

Viewports  جیاوازەکانی ڕەسمەکەت، بۆ زانیاری لەسەر دەروازەکانی بینین ئامرازەکانی دروستکردن و دەستکاریکردنی دیمەنە

 بکە. 6 ی سەیری چاپتەر 

             Visual styles  ڕەهەندییەکانکانی نیشاندانی مۆدێلە س ێ شێوازەئامرازەکانی کۆنترۆڵکردنی. 

Walk and Fly  داڕەهەندییەکانبەناو مۆدێلە س ێ و هاتوچۆکردن ئامرازەکانی کۆنترۆڵکردنی گەڕان. 

Web  ی ئەنتەرنێت و سایتەکان.ئامرازەکانی گەیشتن بە تۆڕ 

Workspaces  زەکانی بەڕێوەبردنی بوارەکانی کارکردن.ائامر 

Zoom بەناو ڕەسمەکەتدا. و زومکردن ئامرازەکانی گەڕان 

 

م ندۆزیتەوە. ئەانەیە قەت نەیانیت سەیری كوێ بكەیت لەو انەز  ام تنە، بەڵا اسارێكی زۆر ئان كارەكاكردنەوەی توڵب

 بكەیتەوە: Drawری انت دەدەن كە چی بكەیت بۆئەوەی توڵبارەوە نیشانەی خو او اهەنگ

دەردەكەوێت و لە شوێنی  Drawری اهەڵبژێرە. بەمە توڵب     →  Toolbars  →    AutoCAD →     Draw Tools ادمینوبار لە  .1

وێتەی ارەكە ئاتە توڵباو  Dockدەبێت.  dockتە اجێگیردەبێت و  اددای چەپی ویندۆی ئۆتۆكلە لا  اهەمیشەیی خۆید

 جێگیردەبێت. اوچەی ڕەسمكردنداسنووری هەرە دەرەوەی ویندۆكە دەبێت و لە دەرەوەی ن

و انی سەرەكەی بۆ ناكیشای بكەیت( بە كلیككردن و ڕ  undockتە ارێك سەربەست بكەیت )و انیت توڵبادەتو   .2

و شریتی  floating toolbarری سەربەست ارەكە دەوترێت توڵبابە توڵب اڵەتەداوچەی ڕەسمكردن. لەم حان

رێك اتێك توڵباك .رەکەش ی دەبینرێتایتڵ باتە تاكەش ی و نیشانەو ان

ستی ای ڕ ەكەی سووچی سەرەوەی لا  xنیت كلیكی اسەربەستە دەتو 

  یبخەیت.ابكەیت بۆئەوەی د

نخەیتە ابكەیت بۆئەوەی بی dockجێگیر  ادداویندۆی ئۆتۆك یولا ن ئەم لا ان بنكە یان لە لووتكە یارەكانیت توڵبادەتو 

 وچەی ڕەسمكردنەوە.ادەرەوەی ن

 

 

مەكە اك بەرنتێانت ڕیزكردووە. كارەكامەكە خۆی بیری دەمێنێت كە تۆ چۆن توڵباد دەكەیتەوە بەرنارێكی تر كە ئۆتۆكابۆ ج

 ری پێشوو جێتهێشتبوو.اوە كە جان ئەو شێوەیە مادەیكەیتەوە دەبینیت بە هەمرێكی تر ان جاشادەخەیت و پاد

 Ctrlیلی توانیت كلەوا دەئ ەو ەنزیك سنووری ویندۆی ئۆتۆكاددا بمێنێت ەستی لەربەسەوێت بەتەڵكو دەیت بەبك dock ەكەوێت توڵبار ەر ناتەگەئ

 ەگرێت كەد ەكەتوڵبار ەل ەڕێگ ەم كار ە. ئەو ەستەبەشوێنی م ەیت و ڕایكێشیتەبك ەكەی كلیكی توڵبار ەو ەناو كیبۆرددا دابگریت پێشئ ەل

 ببێت. dockشوێنێكدا جێگیر   ەل ەخۆكاران
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 دەستكردن بە ڕەسمێكی نوێ

ئەوەی كە پێویستە بیكەیت بۆ دەستكردن بە ڕەسمێكی نوێ لە ئۆتۆكاددا كەمێك جیاوازە لە بەرنامەكانی تر، لەبەرئەوە 

 وێ ببیت:ئەم ڕاهێنانە ئەنجام بدە بۆئەوەی فێری كردنەوەی ڕەسمێكی ن

هەڵبژێرە بۆئەوەی پەڕگەكەی ئێستا دابخەیت. كاتێك كە ویندۆ بچوكەكەت  File  →     Closeەكانەوە بگەڕی پێڕستلە .1

بكە. تێبینی ئەوە بكە  Noبۆدەكرێتەوە و پرسیارت لێدەكات كە دەتەوێت گۆڕانكاریەكان خەزن بكەیت یان نا كلیكی 

 كە توڵبارەكان ون دەبن و كاتێك كە هیچ ڕەسمێك نەكراوەتەوە ویندۆی سەرەكی ئۆتۆكاد بە بەتاڵی دەردەكەوێت.

 بكەیتەوە. Select Templateهەڵبژێرە بۆئەوەی دیالۆگ بۆكس ی  File  →     Newەكانەوە بگەڕی پێڕستلە  .2

 بكە بۆئەوەی ویندۆی ڕەسمێكی نوێ بكەیتەوە. openیكی هەڵبژێرە و كل acad.dwtتێمپلێت یان قاڵبی  .3

 Save Drawing Asهەڵبژێرە بۆئەوەی دیالۆگ بۆكس ی  File→Saveبۆئەوەی ناوێكی تایبەت بدەیت بە پەڕگە نوێیەكەت  .4

 بكەیتەوە.

دا  File Nameبنووسە، كە ئەمەت نووس ی دەبینیت ناوەكە لەناو خانەی  My First Drawing دەستەواژەی .5

دا خەزن ببێت، بەڵام دەتوانیت بیگۆڕیت بۆ  My Documentsدەكەوێت. لەبنەڕەتدا وادانراوە كە پەڕگەكە لە دەر 

 ئەو شوێنەی كە دەتەوێت.

دا خەزنكرد، بەڵام  My Documentsلە ناو فۆڵدەری  My First Drawingبكە. بەمە پەڕگەیەکت بەناوی  Saveكلیكی  .6

 نگاوی داهاتوودا ئەم پەڕگە بەتاڵە پڕدەكەینەوە.بێگمان پەڕگەكەت هێشتا بەتاڵە. لە هە

یەی كە لە هەنگاوی سێیەمدا هەڵتبژارد لەڕاستیدا تەنها پەڕگەی ڕەسمێكی  acad.dwtئەو پەڕگەی قاڵب یان تێمپلێتە 

ئۆتۆكادە كە بە ڕێكخستنە ستانداردەكان ڕێكخراوە. ئۆتۆكاد ئەو ڕێكخستنانە بەکاردەهێنێت بۆئەوە پەڕگەیەکی نوێ 

دا بینیت دەتوانیت بە ئارەزووی خۆت تێمپلێتێك لەو تێمپلێتە  Select Templateروستبكات. وەك لەدیالۆگ بۆكس ی د

 زۆرانەی كە لەبەردەستدان هەڵبژێریت.

یەكەش بەرزە.  13یەكە پانە و  31ئەو پەڕگە نوێ یەی كە ئێستا درووستتكرد ناوچەیەكی ڕەسمكردن نیشاندەدات كە 

گ كەكانی هەر ڕەسمێك یان گۆڕینیان دەتوانیت بچیتە دیالۆ ییەیەكەكان دەشێت ئینج یان مەتر یان میلیمەتر بن. بۆ زانین

 فێری دەبین. 2كە لە چەپتەری  Drawing Unitsبۆكس ی 

بە  تۆ بەهیچ شێوەیەك ركردنتە. هەرچەندەاری كاوەتەوە بو ابۆت كر  ایەدالەم سەرەت اوچەی ڕەسمكردنەی كە ئێستائەو ن

ری اوچەكە دیارە و گەورەیی نابینرێت كە قەباو ناری بەرچاویت. هیچ هێلێكی دیار نەكر اوردیەكە سن 45بە  75ڕووبەرێكی 

شەكە بەرە و استی شای ڕ ندەرەكە بەرەو سووچی سەرەوەی لا اوچەكەت بۆدەركەوێت نیشارەی نات، بۆئەوەی قەبابك

وچەی ادەردەكەون. ئەمە ن ادەكەدای چەپی ویندۆی ئۆتۆكرەوەی لا اكە لە سووچی خو ن بكە اتەكاسەیری نرخی کۆردین

 ن.ابۆ ڕەسمە نوێیەك acad.dwtڵبی ڕەسم انی قارهێنادە بۆ بەكاردی ئۆتۆكانداڕەسمكردنی بنەڕەتی ست

 

ی ەو ەك نین بۆئەكو یەت و ەكەسمەڕ كانی ەهاوڕێژ  ەنیشان نادات، چونك ەكەی 45 ەب ەكەی 75واوی ەتەی نرخی کۆردیناتەكان بەو ەخوێندن

ر ەس ەنەكەی ئۆتۆكاد كاردەر ەنجەی پەت یان شێو ەكەر و وردی ڕووی بینینەك ڕووبەكانی و ەر ە. فاكت4.5 ەب 7.5 ەكسان بن بەواوی یەتەب

 ت.ەكەسمكردنەی ڕ ەكانی ناوچەدووری
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 اەوەدر انەی خو اهێناد. لەم ڕ اقیكردنەوەی ئۆتۆكابۆ ت اتەنه هەوڵی ڕەسمكردنی چەند تەنێك بدە اتووداهاوی دالە هەنگ

 ددەكەیت:ازنەیەكیش ی بۆ زیان باشاكێشەیەك دەكەیت و پڕەسمی لا

 ربهێنیتان بەكاژەپێكەرەكامانیت ئابكە. ئەوەت لەبیربێت كە دەتو  اد Drawنێلی او پالەن Rectangle زی امر اكلیكی ئ .1

 نەوە هەڵبژێریت.اەكبگەڕی پێڕستلە  Draw  →     Rectangleنیت ان بدۆزیتەوە. دەشتو ازەكامر ابۆئەوەی ئ

 

  

 

 ییەوە. گرنگ ناندر انیش اد 10-1 ەینێو ، وەك لە اوچەی ڕەسمكردندای چەپی نرەوەی لا اڵێك بكە لە خو اكلیكی خ .2

ی كلیككردن دەبینیت سووچێكی امەشق دەكەیت. دو  اتەنه اكلیك دەكەیت چونكە تۆ ئێست الەچ شوێنێكد

 ندەر دەكەوێت.ای نیشاكێشەكە دو لا

 اوتدائان دیمەنی مۆدێل و دیمەنی لەینێوەن لای انداكەواكر ەسمەن ڕانێوەتووچۆكردن لاه

ی انی خێر اندازی نیشامر اد ئای ئۆتۆكەمارنە. بەو ەیتەبك اتدان كامەهەسمێك لەند ڕ ەچ ادیشدائۆتۆك ەل تنیاتو ەنی تر داكەمارنەی بەك زۆربەر و ەه

 یت.ەتووچۆ بكاه انداكەز او اجیکراوە  ەسمەن ڕ انێو  ەل تنیاتو ەد ەو ەهۆیەب ەك ەیاتێد ایتی دۆخدر ش ەل  Quick View Drawingsنی اكەسمەڕ 

 ەننێل ام پە. ئدەردەکەون سم ەی ڕ ەنێلی پێشبیناڕیزێك پ ەو ەشریتی دۆخ وو ر ەسەر ڕێك لەه تیەكەن داكەسمەی ڕ اخێر  كاتێك كلیكی ئامرازی نیشاندانی

 ن.ەدەندان نیشاكەو اكر  ەسمەرۆكی ڕ ەو ان

 

  

 

نی ەنی مۆدێل و دیمەنێوان دیمەكاندا یان لەكراو ەسمەنێوان ڕەهاتووچۆكردن ل
 یئاوتداەل

مكردندا سەی ڕ ەناوچەل ەكەڵبژێراو ەه ەسمەش ڕ ەمەری، بەس ەوێت بچیتەتەد ەیت كەسمێك بكەی ڕ ەتوانیت كلیكی پێشبینەد ەمەدوای ئ

 یی.ەنووكەسمی هەڕ  ەیتەبك ەسمەو ڕ ەی ئەو ەبۆئ ەبك ەكەسمكردنەی ڕ ەوێت. پاشان كلیكی ناوچەكەردەد

كانی مۆدێل و ەنەمدی ەون كەكەردەی زیاتر دەگریت پانێلی پێشبینەكان ڕادەسمەی ڕ ەكانی پێشبینەپانێل ەكێك لەر یەسەر لەكاتێك نیشاند

 ر.ەس ەت خستۆتەكەر ەنیشاند ەن كەدەت نیشاندەسمەو ڕ ەیئاوتی ئەل

 

 

 

 

 

 ەمكردن بكسەی ڕ ەیت. كلیكی ناوچەریبخەسمكردندا دەی ڕ ەناوچەی لەو ەیت بۆئەیئاوتێك بكەی مۆدێل یان لەتوانیت كلیكی پێشبینەد

 یی.ەنووكەسمی هەڕ  ەیت بەبك ەكەڵبژێراو ەه ەنەی دیمەو ەبۆئ
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 10Error! Reference source-1 ەینێو وەك لە  اوچەی ڕەسمكردنداستی نای ڕ ڵێك بكە لە سەرەوەی لا اكلیكی خ .3

not found. لە كوێ كلیك  نییەنەوە هیچ گرنگ اوە. دیساندر انیش اد

  كێشەكەت ڕەسمكرد.دەكەیت، بەم شێوەیە لا  

 

 

 

 زنەیەكیش ڕەسم بكە بەم شێوەیە:اب ائێست

 .اد Drawنێلی او پابكە لەن Circleزی امر اكلیكی ئ .1

وە بۆئەوەی چەقی اندر انیش اد .10Error! Reference source not found-1 ەینێو كلیكی ئەو شوێنە بكە كە لە  .2

ی ازنەیەك دەردەكەوێ كە نیوەتیرەكەی دو اب اندەرداندنی نیشلەگەڵ جوڵا  ان بكەیت. ئێستازنەكە دەستنیشاب

 ندەرەكە دەكەوێ.اشوێنی نیش

 وه بۆئەوەیاندر انیش اد .10Error! Reference source not found-1 ەینێو ڵێكی تر بكە وەك لە اكلیكی خ  .3

ۆ نیوەتیرەكە و باریكر انیت نرخێكی دیانێیت. ئەگەر حەزبكەیت دەتو باد اوداریكر ازنەكە لە شوێنێكی دیانیوەتیرەی ب

 زنەكە ڕەسم بكەیت.اكلیك بكەیت بۆئەوەی ب اتی ئەوەی لە هەرشوێنێكداخڵبكەیت لەجیاد

مبكەیت ن ڕەسانیت تەنەكاهەیە. وەك دەبینیت تۆ دەتو  او ڕەسمەكەتدازنەیەكت لەناكێشەیەك و بلا ابەم شێوەیە ئێست

؛ كێشە دوو سووچی بوو ن بۆ لااڵە سەرەكیەكا. خاوچەی ڕەسمكردنداو نان لەناجەستەكەینی اڵە سەرەكیەكانی خانابە د

ی ز امر انیت ئاڕەسمكرد دەتو  او ڕەسمەكەتداتێك تەنت لەناڵێكی سەر چێوەكەی بوو. كازنەكەش چەقەكەی و خابۆ ب

نە از امر انی ئەم ئارهێنافێری بەك اترداكەنی دو پتەرەا. لە چاندایاری تیانكانی گۆڕ امداربهێنیت بۆ ئەنجاوجۆر بەكاجۆر 

 دەبیت. او ڕەسمەكەتداتووچۆكردن بەنان و هافێری چونێتی گەڕ  ای ئەمەدادەبیت. لە بڕگەی دو 

 

 

   10-1 ەینێو 

 كەیەزناسمكردنی بەڕ 
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 بۆ بینینی وردەكاریەكان زوومكردن و ڕاکێشان 

یەكێك لەگەورەترین تایبەتمەندیەكانی ئۆتۆكاد بریتیە لە توانای ڕەسمكردن بە دەقیقی و وە بەكۆمەڵێك پێوەر و سكێڵی 

زۆریش. بۆنمونە، دەتوانیت یاریگایەكی دووگۆڵی ڕەسمبكەیت و زووم بكەیتە سەر گەڵاكانی گیای چیمەنەكەی و ڕەسمی 

ی بینین پێویستت بەوەیە كە لە نزیكەوە ێكهاتە هەرە وردەکانی گەڵاكە بكەیت. بەهۆی بوونی ئەم بوارە زەبەلاحەپ

زۆرترین فەرمانەكانی  Panو  Zoomئاشناببیت لەگەڵ تایبەتمەندیەكانی بینین و زوومکردن لە ئۆتۆكاددا. فەرمانەكانی 

 ەزوویی لەگەڵیان ئاشناببیت.ی بەكارهاتوون لەبەرئەوە دەبێت هەر ب Viewبینین 

ئەگەر ماوسەكەت لەو جۆرە ئاساییانەیە كە خولخولۆكەی لەناوەڕاستدا هەیە ئەوە دەتوانیت خولخولۆكەكە 

 panبەكاربهێنیت بۆئەوەی زوومبكەیتە ناو و دەرەوەی دیمەنی ڕەسمەكەت. دەشتوانیت ماوس بەكاربهێنیت بۆ ڕاكێشان 

ولخولۆكەكە بخولێنەرەوە، بۆ ڕاكێشانیش كلیك بكە و خولخولۆكەكە ڕاكێشە. بە بەناو ڕەسمەكەتدا. بۆ زوومكردن خ

 دەبێت؟ Undoچ كاتێك پێویستت بە پاشگەزبوونەوە 

بۆ دەستنیشانكردنی ئەو دانستانەی ئۆتۆكاد كە زۆرترین  ڕاپرسیەكی ئەنجامدا AUGIگروپی بەكارهێنەرانی ئۆتۆكادی نێودەوڵەتی 

زیاترین بەكارهێنانیان هەیە. هەموو كەس هەڵە دەكات  Escو كلیلی  Undoبەكارهێنانیان هەیە. ئەنجامی ڕاپرسیەكە دەریخست كە 

تەنیا دوو  Escو كلیلی  Undoان ئەستەم دەبوو. بەڵام لەبەرئەوە بێ ئەم دوو دانستانە ئەنجامدانی كارەكان و ڕاستكردنەوەی هەڵەك

دانەن لە كۆمەڵێكی زۆر دانستەی كە دەتوانیت بەكاریان بهێنیت بۆ پاشگەزبوونەوە لە كردارێك كە پێشتر كردووتە. ئەگەر هەستتكرد 

 ێت:ۆئەوەی لەم گرفتە ڕزگارت ببكە شتێكت بەبێ ویست و ئاگاداری خۆتكردوە ئەوا دەتوانیت ئەم بژارانەی خوارەوە بەكاربهێنیت ب

لەناو كیبۆرددا بەکاربهێنە بۆئەوەی هەڵەكەت  Backspace: ئەگەر شتێك بە هەڵە داخڵکرد، كلیلی بەرەودوا Backspaceكلیلی بەرەودوا 

 بسریتەوە و لەجیاتی ئەو ووشە یان فەرمانە ڕاستەكە داخڵبكەیت.

: كاتێك دەتەوێت لەفەرمانێك یان دیالۆگ بۆكسێك بەخێرایی بچیتە دەر بێئەوەی هیچ گۆڕانكاریەك ئەنجام بدەیت ئەوا تەنها Escكلیلی 

 لە سووچی سەرەوەی لای چەپی كیبۆرددا. Escپەنجە بنێ بە كلیلی 

8 U ئەگەر بە ڕێكەوت شتێك لە ڕەسمەكەت بگۆڕی و بتەوێت لەگۆڕانەكە پاشگەزبیتەوە كلیكی ئامرازی :Undo  بكە كە لە توڵباری

Standard  دایە، هەروەها دەشتوانیت لەناو هێڵی فەرمانەكان پیتیU   بنووسیت و ئێنتەر بكەیت. بۆ هەر جارێك کە ئەمە دەكەیت

اتەوە، دوایین كرداری ئەنجامدراو یەكەم جار دەسڕڕێتەوە و بەو شێوەیە ڕەسمەكە دەگەڕێتەوە ئەو ئۆتۆكاد جاری كردارێك پاشگەزدەك

بەكاربهێنیت تا ئەو كاتەی خۆت  Undoحاڵەتەی كە پێش كردنی دوایین كردارەكە هەی بووە. لە ئۆتۆكاددا دەتوانیت بەبێ سنوور 

 دەتەوێت.

دەتەوێت چەند هەنگاوێك لە ناو دوا كرداردا بچیتە دواوە ئەوا دەتوانیت ئامرازی  : گەر بڕیاری ئەوە بدەیت كەUndoپاشگەزبوونەوە 

Undo  سەرەتیرەكەی بۆ لای چەپ چەمیوەتەوە( لە ناو توڵباری کردنەوەی خێرادا. هەر كلیككردنێكی ئامرازی(Undo  هەنگاوێك

 دەتگێڕێتەوە بۆ دواوە.

بەكاربهێنیت بۆئەوەی ئەو فەرمانانە  redoانێك پاشگەزبووبیتەوە ئەوا دەتوانیت : گەر بە ڕێكەوت لە چەند فەرمRedoدووبارەكردنەوە 

)سەرەتیرەكەی بۆ لای ڕاست چەمیوەتەوە ( لەناو توڵباری  Redoدووبارەبكەیتەوە كە لێیان پاشگەزبوویتەوە بەكلیككردنی ئامرازی 

 بنووس ی و ئێنتەربكەیت. Redoکردنەوەی خێرادا، یان 
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بەكارهێنانی ئەم ڕێگەیە دەتوانیت بە هەموو شوێنەكانی ڕەسمەكەت بگەیت. هەروەها پێویستیشت بە ئاشنابوون 

 لەگەڵ چەندین ئامرازی تر دەبێت كە پەیوەندیان بە دیمەنەكانی بینینەوە هەیە.

 

 تێبگەیت: Zoomزی امر اری ئاشتر لەكاقی بكەرەوە بۆئەوەی بارەوە تانەی خو اهێنائەم ڕ 

وتی ای ئیە بۆئەوەی فل اد Viewبی ات Utilitiesنێلی ای زەڕەبینەكە بكە كە له پاكلیكی هێم .1

Zoom .بكەیتەوە 

 هەڵبژێرە. Windowsەوە  Zoomوتی ای ئلە فل  .2

 11Error! Reference source not-1 ەینێو و لە انكر اڵی دەستنیشاكەم خیە یكلیك .3

found. اڵەكەداردنی خات زۆر وردبیت لە هەڵبژ اكابكە. پێویست ن اد. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

رد گەورە دەبێت اوە بەمە ئەو ڕووبەرەی كە هەڵتبژ انكر ادەستنیش اد 11-1 ەینێو ڵی دووەم بكە كە لە اكلیكی خ .4

ت، اوەكە بە نەرمی ڕوودەداستنەوە بۆ دیمەنە زوومكر اتەوە. تێبینی ئەوە بكە گو اوچەی ڕەسمكردن پڕبكابۆئەوەی ن

 چ شوێنێكی ڕەسمەكەت زوومدەكەیت. ایابە وردی كۆنترۆڵی ئەوە بكەیت ئت كە ارمەتی ئەوەت دەدائەمە ی

 ندەرەكە دەگۆڕێتەوە بۆ شێوەی دەستێك. اهەڵبژێرە. تێبینی ئەوە بكە كە نیش Panست بكە و ای ڕ كلیكی لا  .5

 ادەردنایشنی ناكێشابكێشە. تێبینی ئەوە بكە كە چۆن لەگەڵ ڕ اڕ  اوچەی ڕەسمكردنداو ناندەر بەناكلیك بكە و نیش .6

 دیمەنی بینینەكە دەجوڵێت.

ست بكەیت و لە ای ڕ نیت كلیكی لا ابچیتە دەرەوە. دەشتو  Panنی ابۆئەوەی لە فەرم اد Escپەنجە بنێ بە دوگمەی  .7

 هەڵبژێریت. Exitوەكەوە اە كورتكر پێڕست

وتی زووم بكەرەوە و ای ئن فل ابۆئەوەی بگەڕێیتەوە بۆ دیمەنە ئەسڵیەكەی هەموو ڕەسمەكە دیس اییدالەكۆت .8

Previous .هەڵبژێرە 

دەهێنیت بۆ مەبەستی تایبەت دروستكرابێت ئەوە لەوانەیە نەتوانیت خولخولۆكەكە بۆ زوومكردن و ڕاكێشان  ماوسەی بەكاری ئەگەر ئەو 

 بەكاربهێنیت.

      11-1 ەینێو 

ریكردنی زوومێكی ادی

 ییەر ەنجەپ

Zoom window 
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ن انارتهێنابەك انەكەداهێنانەی لە ڕ ام ئەو نەوە هەیە، بەڵا اكێشان بە زووم و ڕ انێكی تر هەن كە پەیوەندیاچەند فەرم

ی ل ربهێنیت كە بە فانە بەكاناكێشانەی زوومكردن و ڕ ار انیت ئەو بژ ان دەهێنیت. دەتو اریات بەكای ك %90نەن كە لە ائەو 

نی انەكارەیەك لە هێڵی فەرماچەند بژ  ادەكرێنەوە. هەروەه Utilitiesنێلی او پایكۆنی زەڕەبینەكەی ناوتی كردنەوەی ئائ

Zoom نەن:اهەن كە ئەم اد 

[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: 

 یكۆنی زەڕەبینەكەوە دەردەكەون:اردنەوەی ئك وتیای ئنەیە كە لە فل ار اە لیستێكی ئەو بژ و ەر ای خو ەمەئ

رەیە ادەردەكەون. ئەم بژ  ایداو ڕەسمەكە تیانی نات كە هەموو تەنەكان دەدائەمە دیمەنێك نیش :Extentsن او افر 

 ت.ات و هەر هەموو شتێك دەردەخاوچەی ڕەسمكردنەكە پشتگوێ دەخانی ناسنوورەك

ری انیت لە كردایە بەهۆیەوە دەتو او  Undoری وەكو ات، ڕێك كان دەدائەمە دیمەنی پێشتر نیش :Previousپێشتر 

 شگەزببیتەوە.ازوومكردن پ

رەیەوە اندەر شێوەی زەڕەبینێك وەردەگرێت. بەهۆی ئەم بژ ارەی بنەڕەتی زوومە و نیشائەمە بژ  :Realtimeتی خۆی اك

گەورەو  ادتەادیمەنەكە لەو شوێن و كبكێشیت بۆئەوەی ارەوە ڕ ان خو اندەر بەرەو سەرەوە یانیت كلیك بكەیت و نیشادەتو 

نی زوومت ارەكابژ  ێكیپێڕستستبكەیت بۆئەوەی ای ڕ نیت كلیكی لا ادەتو  ارەیەدانی ئەم بژ ارهێناتی بەكابچووك بكەیت. لەك

 رەكە.ایە بۆ دەرچوون لە بژ ایش ی تێد Cancleو  Exitبۆدەركەوێت كە 

ەی ناو سنووری ڕەسمكردنەكەتەوە لەگەڵ ئەو بەشاوونەتە نت كە كەوتاندەدانەی نیشائەمە هەموو ئەو تەن :Allهەموو 

 ڕەسمەكەش كە كەوتونەتە دەرەوەی سنوورەكەوە.

ت اناكێشەیەكیش دەردەكەوێت كە تو . لاOverallئەمە دیمەنەكە دەگۆڕێت بۆ دیمەنێكی گشتگر  :Dynamicمیكی ایناد

ێشەكە بكە. ككێشەكە بگۆڕیت كلیكی لارەی لااقەبوی. بۆئەوەی اوچەیەك هەڵبژێریت بۆئەوەی زووم بكەیتە نات ناپێدەد

ن كلیك بكەرەوە اوچەی زوومكردنەكە بگۆڕیت. دیسارەی ناكێشەكە بگۆڕیت  و بەمەش قەبرەی لاانیت قەبادەتو 

وچە او ناهەڵبژێرە بۆئەوەی زووم بكەیت بۆن Enterست بكە و ای ڕ كێشەكە جێگیر بكەیت. كلیكی لا رەی لاابۆئەوەی قەب

 وەكە.اهەڵبژێر 

 تە بە سكێڵێكیان بۆ دەرەوە، و اوەوە یاو زووم بكەیت بۆ ناریكر ات كە بە نرخێكی دیات پێدەدانائەمە تو  :Scaleسكێڵ 

 و زووم بكەیت.اریكر ادی

 و ڕەسمەكە بكەیتە چەقی دیمەنەكە.ات كە شوێنێكی نای ئەوەت پێدەدانائەمە تو  :Center  چەق

كردوە.  گیری اوچەیە هەڵبژێریت كە تەنێك داوچەیەكی بینین لەسەر بنچینەی ئەو نات كە نات لێدەكائەمە و :Objectەن ت

نیت ادەتو  او پڕی دیمەنەكە دەربكەوێت ئەو او بەپڕ اریكر ابۆنموونە ئەگەر بتەوێ بەشێوەیەك زووم بكەیت كە تەنێكی دی

 ربهێنیت.ارەیە بەكائەم بژ 

یە بۆئەوەی دیمەنەكە دووئەوەندە گەورە بكەیت و او  2xخڵكردنی او د scaleرەی انی بژ ارهێنائەمە هەر وەك بەك :Inوەوە ان

 ن لە ڕەسمەكە ببینیت.ار انیو ئەوەندەی ج

یە بۆئەوەی دیمەنەكە دوو ئەوەندە بچووك او  0.5xخڵكردنی او د scaleرەی انی بژ ارهێنائەمەش هەر وەك بەك :Outدەرەوە 

 ن لە ڕەسمەكە ببینیت.ار ابكەیتەوە و دوو ئەوەندەی ج

 

 

یت، یان ەپێبكستەناو شریتی دۆخدا دەل ەكەستەیان ئایكۆنی د ەكەبینەڕ ەشتوانیت زووم یان ڕاكێشان لە ڕێگەی كلیككردنی ئایكۆنی ز ەد

ڕاستی كردارێكی زوومكردندا ەناو ەشتوانیت لەڵبژێریت. دەه Panیان  Zoomیت و ەر كاتێكدا بێت كلیكی لای ڕاست بكەه ەدەتوانیت ل
 .ەڕاست ەو ەشەوانەپێچ ەها بەرو ەیت هەستپێبكەی كرداری ڕاكێشان دەو ەڵبژێریت بۆئەه Panیت و ەكلیكی لای ڕاست بك
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فێرببیت. لە  نستەی تر اپێویستت بەوەیە یەك دوو د او بكەیت. تەنهاد تەو اكەمی ئۆتۆكییەولێكردناتۆ خەریكیت چ ائێست

تێك ات كارمەتی ڕێكخستنی ڕەسمەكەت دەدادەخەینەڕوو كە ی ادئۆتۆكادن لە اندانستەیەکی نیشاد اتووداهابڕگەی د

 پكردن.ادەی بكەیت بۆ چامادەتەوێت ئ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تێگەیشتن لە دیمەنی گەڵاڵەکراو/ لەیئاوت

ی ئۆتۆكاد كە ئاكار  بەدەر لەو پەیامانەی كە لەگەڵ دەستپێكردنی فەرمانەكان دەردەكەون لەوانەیە تێبینی ئەوەت كردبێت

هەروەكو بەرنامەكانی تری ویندۆز وایە. بەڵام لەیەكێك لە تایبەتمەندیەكانیدا ئۆتۆكاد كەمێك جیاوازە لە پرۆگرامە 

كانی تری ویندۆز، بەتایبەتی كە لە بنكەی ویندۆی ئۆتۆكاددا ئایكۆنێك دەبینیت كە لە سێگۆشیەك دەچێت كە ییەگرافیك

ئەگەر نیشاندەر لەسەر ئایكۆنەكە ڕابگریت دەبینیت كە ناوەكەی دەردەكەوێت كە ناوی لەسەر شانەیەك دانرابێت. 

Layout1 .ە  

 

 

 .Modelهەیە پێی دەوترێت  اد Layout1ی چەپی یكۆنێكی تر لەلا ائ

 

 

 Accurate Panning قیقەد یناشێكاڕ 
و  كیەدوور  ەب ەك كاتەد ستیو ێجار پ ێكندەه مەڵا ب تدا،ەكەسمڕە موو ەه ناو ەب انەڕ گ ۆ ب ەرباشۆ ز  یكێئامراز  Realtime یشانێاكڕ 

 ەب ێیتبن ەو ەكەنەمید ە" بكڵێ"پا داتەد تیتەارمی ەك ەیەه Pan یرمانەف كێر ۆ . جتەیبد نجامەئ ەكەشانێاكڕ  كراو یار ید یكەیەئاراست

 .قیقەد یكیەدوور 

 :ێتو ەكەردەد كانەرمانەف ێڵیه ەل ەامەیپ مەئ ەك ەر ێبژ ەڵه View→Pan→Point كانداەبگەڕی پێڕست ەل

 

ناو  یكانەنەت ر ەسەكار ل ۆ ت داەتڵەحا مەل ەندەرچەه ،ێتو ەكەردەش د Copyو  Move یكانەرمانەف ۆ ب ەك ەیەامەیپ و ەئ مانەه ەمەئ

 شەامەیپ مەو ئ یتنیبەد ەیەو ەكەر ەشاندین یدواەب ەشیمەه ەك واسراو ەڵه یكێڵێه یتر ێبژ ەدەڵه كڵێخا داەر ێل كێ. كاتتەیناك تەكەسمڕە

 :ێتو ەكەردەد

 

 ەتر ك یكانەرمانەف موو ەه كو ەو  ر ە. هداتەشاندین ەكەشانێاكڕ  ی و دوور  ەئاراست rubber-banding line ێتوتر ەد ێیپ ەك ەكەواسراو ەڵه ێڵەه

 كانەناتیردۆ ک ینرخ تیتوانەد انی ،ەیتبك ی ار ید ی و دوور  ەئاراست ەیو ەئۆ ب یتر ێبژ ەڵه ڵخا یتتوانەد نەدەد شانین واسراو ەڵه ێڵیه

 .تیەبك ی ار ید یقیقەدەب یتشێابكڕ  ۆ ب ەیكەسمڕە ێتو ەتەدەك یەیو دوور  ەئاراست وەكه ئ داتەدێپ تەو ەئ یوانات ەمە. ئتەیبكڵداخ

Specify Sceond point: 

Specify base point or displacement: 
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ئەگەر یی مۆدێل. اتە بۆشاو  model spaceیت كە پێی دەوترێت اكە و پێت دەڵێت كە لەو دۆخەدلااچ Modelیكۆنی ائ ائێست

ل ئەو ری مۆدێارتكردوە. بو اك ایی مۆدێلداتەكە هەر لە بۆشاتۆ هەموو ك ابێت ئەو ام داپتەرەت ئەنجانی ئەم چانەكاهێناڕ 

 یە.اری سەرەكیت و اری كاری دەهێنیت بۆ ڕەسمكردنەكەت. ئەو وەك بو ات بەكارەیە كە زۆرترین كاری كابو 

ی اناتو  ام لێرەدیە بەڵا اپەڕەیەك و دیمەنێك دەكرێتەوە كە وەكو پێشبینەی لا  Layout1یكۆنی ابەكلیككردنی ئ

جگە لە بینی  Paperspace layout ڵەبەندییی پەڕه ی گەڵااوە. ئەم پێشبینەیە پێی دەوترێت بۆشاڕەسمكردنیشت هەر م

ن انیت لە هەمادەتو  پكردن بكەیت.ات كە كۆنترۆڵی سكێڵی چای ئەوەشت پێدەداناتو  Layout1پێشبینەی ڕەسمەكەت 

پ از چاو ادەبكەیت بۆئەوەی ڕەسمەكەت بەشێوەی جیامان بەشێوەیەك ئاوتێك بكەیتەوە و هەریەكەیاچەند لەیئ اتداك

وتێكی تریش او لەیئ x 297 mm 210رەی اتە بە قەباو  A4پكردن لەسەر پەڕەی اوتێك بۆ چانیت لەیئابكەیت. بۆنمونە، دەتو 

پكردن امێرێكی چان ئەگەر چەند ئابمەزرێنیت. یاد x 420 mm 297رەی اتە بە قەباو  A3پكردن لەسەر پەڕەی ابۆ چ

 دە بكەیت.اماپكەرێك ئاوتێك بۆ هەر چانیت لەیئادەتو  اربهێنیت ئەو ابەك

 

 

 

ندنی اوەست وچەیەكن بۆ لەسەر پێانە نابنێیت ئەمای دایی پەڕە ئەوەیە كە و انی بۆشاوتەكاڕێگەیەكی تر بۆ سەیركردنی لەیئ

چەند  اوتدان لەیئانیت لەهەمادەشتو  ان ڕەسمداوتێك لەهەمانی چەند لەیئارهێنای بەكانان. جگە لە تو اڕەسمەك

ی تری ناكییەر انیان و ز اونیشانیت خشتەیەك بۆ نووسینی نادەشتو  ازی ڕەسمەكە دەربخەیت. هەروەهاو ادیمەنێكی جی

 د بکەیت.ازی اوتەكەدافیكی تریش ئەگەر بتەوێت لە لەیئاینی گر ارچێوە و دیز ادبكەیت و چو اڕەسمەكه زی

 

 

 ت:ن فێرببیاوتەكاركردن لەسەر لەیئایەك لەسەر چۆنێتی كاقی بكەرەوە بۆئەوەی سەرەتارەوە تانەی خو اهێنائەم ڕ 

وچەی ڕەسمكردن دەگۆڕێت و ابەمە شێوە و ڕەنگی ن .اوچەی ڕەسمكردندابكە لە بنكەی ن Layout1یكۆنی اكلیكی ئ .1

 Error! Referenceوەك ئەوەی لە اندانداتەیەكی تری نیشات، لەگەڵ چەند پێكهان دەداوتی ڕەسمەكەت نیشالەیئ

source not found.  ت كە ڕەسمەكەت چۆن چۆنی دەردەكەوێت انی دەداوت نیشادەیبینین. لەیئ اد 12-1 ەینێو

 پی دەكەیت.اتێك چاك

وە كە پێشتر لە ازنەیەی داكێشە و بوەوە كە دەوری ئەو لااكێشەیەی نندەرەكەت بجوڵێنە بۆ سەر ئەو لاانیش .2

 .ڕەسمتكردبوون اپتەرەكەداچ

 مێنێت.ارنا، بەمە ڕەسمەكەت دیابگرە لە كیبۆردداد Deleteدوگمەی  یە زەقەكە بكە و كێشە سنووریكلیكی لا .3

یان لەگەڵدایە كەواتە ئێمەش لە كتێبەكەدا هەر ووشەی لەیئاوت  Layoutكان هەمیشە پێشگری لەبەرئەوەی ناوی لەیئاوتە

 بەكاردەهێنن.

 

 

وێكان. ن زاراوەكانی لەیئاوت و بۆشایی پەڕە زۆرجار لەجیاتی یەك بەكاردێن كە لەوانەیە ببێتە هۆی هەندێك سەرلێشێواندنی بەكارهێنەرە

ڕێگەیەك بۆ لێك جیاكردنەوەی ئەم دووانە ئەوەیە كە دەتوانیت وا بیری لێبکەیتەوە کە بڵێیت "بۆشایی پەڕە ئەو شوێنەیە كە ڕەسمە 

كە دیمەنی ڕەسمەكەت گەڵاڵە  ئامادەكراوەكەتی بە ڕێكخراوی تێدا دادەنێیت." پێی دەوترێ بۆشایی پەڕە چونكە لەو بۆشاییەدایە

 .گۆڕێت بۆ شێوە و قەبارەی پەڕەیی و هێڵكاری بەرلەوەی ڕەسمەكەت بخەیتە سەر كاغەزدەکەیت و دەی
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وون نەی پێشتر ڕەسمتكردبایی مۆدێل. دەبینیت كە ئەو تەنابكە بۆئەوەی بگەڕێیتەوە بۆ بۆش Modelیكۆنی اكلیكی ئ .4

 ون.ام انداونەتەوە و هەر لە شوێنی خۆیانەسڕ  استیدالەڕ 

و لە  Layout1بكە بۆئەوەی بگەڕێیتەوە بۆ دیمەنی  اداری کردنەوەی خێر الە توڵب Undoزی امر اركلیكی ئادووج .5

 نەوە.نەوە دەردەكەو ازنەكەش دیساكێشە و بشگەزببیتەوە، بەمەش لااكەی پێشوو پییەكێشە سنوور سڕینەوەی لا

 كە.ییەئەسڵ ییەاسائ وچەی ڕەسمكردنەابكە بۆئەوەی بگەڕێیتەوە بۆ ن Modelیكۆنی اكلیكی ئ .6

كەت سڕیەوە هەموو ڕەسمەكەت ون بوو، ییەكێشە سنوور گرت و لاات د Deleteتێك دوگمەی اك اوی سێیەمدالە هەنگ

ڕەسمی  ایی مۆدێلداە بۆ ئەو ڕەسمەی كە لە بۆش Viewportزیەكی بینین ادەرو  اكێشەیە تەنیئەم لا استیداچونكە لەڕ 

م ەڵا ت بۆدەرخستنی ڕەسمەكەت، باردەكایەك كویندۆ زیەكی بینین وەكو ایت دەرو اوتداتێك كە لە دیمەنی لەیئادەكەیت. ك

 بنێیت و اد اوتدان لەیئاز لەهەماو ارە و شێوەی جیازەی بینین بە قەبانەیەك دەرو انیت چەند دانە كە دەتو ائەوەش بز 

ت زەی بینینەاك ئەو دەرو تێازی ڕەسمەكەت دەربخەن. كاو ان بەشێك و دیمەنێكی جیان لێبكەیت كە هەر یەكەیاشیاو 

 اەدزنەكە لە دیمەنەكاكێشە و بخست، لەبەرئەوەیە كە لااتۆ دیمەنی دەرخستنی ڕەسمەكەتت د استیداسڕیەوە ئەوە لەڕ 

 وە.ادنت سڕیوەتەوە و لا ابینینی ئەو  اون، تەنهان بۆ هیچ شوێنێك نەچوون و نەفەوتان. ئەو ارنەمادی

ت. ئەو اس ی دەردەخایەكی ڕەساشەبنەماوچەیەكی سپی لەسەر پان Layout1زی امر انەشە تێبینی ئەوەت كردبێت كە ئالەو 

 پ دەكەیت.ادەنوێنێت كە ڕەسمەكەتی لەسەر چ ییەڕووی ئەو پەڕە سپ ییەوچە سپان

نی هەرە دەرەوەی ارەكاهەیە، ئەم هێڵە خەت خەتە لێو  اری هەرە دەرەوەیداكە هێڵێكی خەت خەتیش لە لێو ییەوچە سپان

ەڕەكەش ڕووبەری پوە ابەكۆمپیوتەرەكەتەوە بەستر  اپكردنەی كە لەبنەڕەتدامێری چاكە دەنوێنێت. ئەو ئپكردنەاپەڕەی چ

 و هێڵە خەت خەتەكەش دەدۆزێتەوە.

ز او ارە جیانت پەڕەیەكی قەبات دەتو اپ بكاز چاو ارە جیانێت پەڕەی قەبانەبێت كە بتو اپكرنەكەت لەو جۆر امێری چائەگەر ئ

بە  اد 12پتەری اوەكە دەگۆڕێت. لە چارەی پەڕە هەڵبژێر اوتەكەشت بەپێی قەبارەی لەیئاقەبهەڵبژێریت و دەبینیت كە 

دەوە نكر ان و ڕوونماوەك وتم ن دەبیت.اوتەكاپكردن و لەیئانی چارەی پەڕەكاوردی فێری چۆنێتی كۆنترۆڵكردنی قەب

یی انیت هەر لە بۆشار بتەوێت دەشتو پكردن. خۆئەگەادەكردنی ڕەسمەكەت بۆ چامان و ئاناردەهێنرێت بۆ داوت بەكالەیئ

ترۆڵ پكردنەكەت بۆ كۆناری چاشتر كرداوتەوە زۆر بابە كە لە لەیئام لەوە دڵنیپ بكەیت، بەڵا امۆدێلیشەوە ڕەسمەكەت چ

  پ بكەیت كە خۆت دەتەوێت.اڕەسمەكەت بەو شێوەیە چ ادەكرێت ت

   12-1 ەینێو 

و ەك ئەت و ەكەسمەڕ 

 اوتدایئەل ەل ەی كەیەشێو 

 وێتەكەردەد
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 نانەكافەرمنی ازەكاوارە جیاركردنی بژاتێگەیشتن لە چۆنێتی ك

 اندانەكانی هێڵی فەرمامەكان هەیە كە لەگەڵ پەیارەیەكیاد كۆمەڵە بژ انی ئۆتۆكانەكازۆربەی هەرە زۆری فەرم

 یەیر و پێویستانەكە بگۆڕیت بۆئەوەی لەگەڵ كرداری فەرماكای ئەوەت پێدەدەن كە ئانانە تو ار ادەردەكەون.ئەم بژ 

تی ردەكەن و وە بۆئەوەی بەشێوەیەكی گشان چۆن كانەكانی فەرمارەكابگونجێت. بۆئەوەی ببینیت كە بژ  اهەنووكەییەكەد

ن بە دەقیقی دەیخەیتە اشاێك ڕەسم دەكەیت و پ arcن اكەو  ارەوەدانەی خو اهێنالە پرۆسەی ڕەسمكردن تێبگەیت، لەم ڕ 

 كێشەیەكەوە:و سووچی لاان

  .اد Drawنێلی او پابكە لەن Arcزی امر اكلیكی ئ .1

ندەریش دەگۆڕێت بۆ شێوە ادەردەكەوێت و شێوەی نیش :Specify start point of arc or [Center]می اپەی

 ەكە. +

كە ییەرە بنەڕەتارەی هەیە. بژ ادوو بژ  start point اڵی سەرەتاخ مەكە بكەیت دەبینیت كەائەگەر بە وردی سەیری پەی .2

و و دو اهەبن ئەوە لەن ارەی تر لەبەردەستداوە. ئەگەر بژ انر اد امەكەداە  لەبەش ی سەرەكی پەی Specify start pointكە 

رەی ادەیبینیت. ئەم بژ  اد Arcزی امر امەكەی ئاكە لە پەی [Center]رەی ادەنوسرێن وەكو بژ  انەی گەورەداكەو 

[Center]  ڵێكی چەقیشەوە دەست اخ ردنیانەكە بەهۆی هەڵبژ انیت ڕەسمكردنی كەو اە پێت دەڵێت كە تۆدەتو

تر لە دوو ازی انێكداوە دەست پێبكەیت. ئەگەر لەگەڵ فەرم start point اڵی سەرەتاختی ئەوەی لە اپێبكەیت لەجی

 دەنرێ.اد اندانیالەنێو  ( / ) slashرەهێڵ دەردەكەون و لا  انەی گەورەداو دووكەو ان لەنارەكابژ  ارە هەبێت ئەو ابژ 

دەردەكەوێت. تێبینی  :Specify Center point of arcمی اهەڵبژێریت، بەمە پەی Centerرەی اخڵ بكە بۆئەوەی بژ اد C8پیتی  .3

 .Centerبوو نەك هەموو وشەی  Cخڵكردنی پیتی اپێویستیت بە د ائەوە بكە كە تۆ تەنه

 Capital ن بە پیتی گەورەان یادەبینیت تێبینی ئەوەبكە كە هەموو وشەك اندانەكارەیەك لە هێڵی فەرماتێك كۆمەڵە بژ اك

بۆرد ن كیامەكانەوەی پەیامدپیتەڵە. ئەگەر ویستت بۆ وەڵا ان كانیالەپیتەك تر ان زیان پیتێك یادەستپێدەكەن ی

كەمی یە یدوو پیت اڵەتدارەكە هەڵدەبژێررێت. لەهەندێ حاپیتەڵەكە بژ اخڵكردنی پیتە كابە د اتەنه اربهێنیت ئەو ابەك

و  LAyerنی ارەكاوەك لە بژ  ن پیت دەستپێدەكەنابكرێنەوە كە بەهەمانە لەیەك جیاوە بۆئەوەی ئەو وشاپیتەڵكر اوشەكە ك

LType اد. 

 Layout tabsهەڵکردنی دووگمەکان/تابەکانی لەیئاوت 

 لە بنكەی ناوچەی ڕەسمكردندا دەربخات. ئۆتۆكاد دەتوانرێت وای لێبكرێت كە لەیئاوتەكان وەك بەش ی سەربەخۆ بە دوگمەی تایبەت

هەڵبژێرە. دوگمەكان  Display Layout and Model Tabsبكە و  Layout1یان  Modelبۆهەڵكردنیان كلیكی لای ڕاست لەسەر ئامرازی 

 Hide Layout andمكردنەوە دەردەكەون، بۆ شاردنەوەی ئەم دوگمانە كلیكی هەریەكێكیان بێت بكە و هەر ڕێك لەخوار ناوچەی ڕەس

Model Tabs  هەڵبژێرە. خۆ ئەگەر حەزیش بكەیت دوگمەكانی لەیئاوت بە كوژاوەیی و شارراوی بهێڵیتەوە، هەر دەتوانیت لە بۆشایی

ەوە. ئەگەر چەند لەیئاوتێكت هەبێت دەتوانیت ئەو  Layout1 یان  Modelازی مۆدێلەوە بچیتە سەر لەیئاوتێك لەڕێگەی كلیككردنی ئامر 

 ەوەیە بۆئەوەی ئەو لەیئاوتەی دەتەوێت هەڵێبژێریت و بیكەیتەوە. Layout1ئامرازە بەكاربهێنیت كە ڕێك لەلای ڕاستی ئامرازی 
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 Specify start point ofمی اوە. بەمە پەیاندر انیش اد 13-1 ەینێو وەكو لە   نەكە هەڵبژێرە،اڵێك بۆ چەقی كەو اخ ائێست .4

arc: رد اهەڵتبژ  اڵی چەقەكەوە كە ئێستاستیكی سەربەستیش كە لە خهێڵێكی لا  ادەردەكەوێت. هەروەه

 ی دەكەوێت.او ندەرەوە دەنوسێت و بۆ هەركوێ بچێت دات بەنیشادەستپێدەك

 

 

 

 

 

 

سۆیی استەیەكی ئار اتە سەر ئازدەداست بكەیت دەبینیت كە هێڵە سەربەستەكە بای ڕ رەت بۆلا استەوخۆ ئیشائەگەر ڕ 

ستەبڕی ار انستەیە یە كە پێی دەوترێت ئادەردەكەوێت. ئەمە ئەو دندەرەوە اژەپێكەرێكیش لەتەنیشت نیشاماو وە ئاتەو 

ی سۆیاو ئاستەیەكی تەو ار ات كە بەئارمەتی ئەوەت دەدانستەیەكە یاكە تد Polar tracking vectorشوێنكەوتنی جەمسەری 

. ردەبرێتابەك او سێگۆشە كە لە ڕەسمكردن بەدەستد Tو ستوونی ڕەسم بكەی، هەر ڕێك وەك حەرف ان تەو ای

ت. اندەدانیش رداڵی چەقەی كە توزێك لەمەوبەر هەڵتبژ اندەر بەنیسبەت ئەو خاژەپێكەرەكە شوێنی نیشامائ

وە. لە اسر ان Polar coordinateتی جەمسەری ات كە بە سیستەمی کۆردیناندەداژەپێكەرەكە شوێنەكە بەجۆرێك نیشامائ

 فێردەبین.د انی ئۆتۆكاتەكاتر لەسەر سیستەمی کۆردینازی اد 2پتەری اچ

پێشتر  ڵێك هەڵبژێریت، وەكاست كردووە كلیك بكە بۆئەوەی خای ڕ رەتی بۆلا اكە هێڵە سەربەستەكە ئیش اتەدالەو ك .5

 Specify end point of arc orمی اوە. بەمەش پەیاندر انیش اد .13Error! Reference source not found-1 ەینێو لە 

[Angle/chord Length]: .دەردەكەوێت 

ێت وە دەگر اسەرچ یەوە start point اڵی سەرەتاتی دەردەكەوێت كە لەو خانێكی كاوسەكەت كەو اندنی مبە جوڵا  ائێست .6

 دەخولێتەوە. انەكەشدارد و بەدەوری چەقی كەو اكە كەمێك لەمەوبەر هەڵتبژ 

 chordن ان چێوەی كەو انیت گۆشەیەك یایە. دەتو ارەت لەبەردەستداتۆ س ێ بژ  امەكەوە دەردەكەوێت ئێستاوەك لە پەی

length یی اڵی كۆتانیش خایendpoint  ی ڵاركردنی خابریتیە لە دیرە بنەڕەتیەكە كە ابژ  اخڵبكەیت. لێرەدانەكە دای كەو

ردنی اندەر لە دۆخی هەڵبژ انیش اڵەتەدانەكە هەڵبژێریت. لەم حایی كەو اڵی كۆتات كە خانەكە ڕێگەت پێدەدایی كەو اكۆت

ن اڵێك هەڵبژێری یاوەڕێی ئەوەیە كە تۆ خانەیەكە بۆئەوەی كە ئەو چاكە ئەمە نیش Point Selection Modeیە اڵداخ

ژێری كە هەڵب اڵێك لەو شوێنەداپێویستت بەوەیە كە خ اهەڵبژێری تۆ تەنه ییەرە بنەڕەتابژ  خڵبكەیت. بۆئەوەی ئەماد

 نەكە.ایی كەو اڵی كۆتادەتەوێ ببێتە خ

ەبڕی ستار ادەبینی كە ئ امی ئەمەدانەكەوە بجوڵێنە، لەئەنجاڵی چەقی كەو استەی ستوونی لەخار اندەر بە ئانیش .7

 13Error! Reference-1 ەینێو ڵەكە، وەك لە استوون لەسەر خ ستەیەكیار ات ئازدەداشوێنكەوتنی جەمسەری ب

source not found. وە.اندر انیش 

  13-1 ەینێو 

 Arcزی امر انی ئارهێناكەب
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جێگیر دەبێ  انەكە لەشوێنێكدادەبینی كە كەو  امدابێ كلیك بكە، لەئەنجالەهەر شوێنێكد ادییەستە ستوونار الەو ئ .8

 وی ڕەسمدەكرێ.او بەتەو 

ەی كە نێك دەستپێدەكاتۆ فەرم ا. سەرەتانیدامەكالەپەی ی هەیەاشكر اتەیەكی زۆر ڕوون و ئاد پێكهان ئۆتۆكاوەك بینیم

ەكی ترت رەیاكۆمەڵە بژ  ارەیەی هەڵیدەبژێری یا. بەپێی ئەو بژ امێكداو پەیاتە بەردەست لەنارەیەك دەخابەڕیز كۆمەڵە بژ 

 ناردنی تەنێك یان هەڵبژ اڵێك یاردنی خام بدەی وەك هەڵبژ ارێك ئەنجات لێدەكرێت كە كرداو ادێتە بەردەست د

ێت دەڵێن وی پان بەتەو اچونكە ئەو  اندارەكانی كامداتی ئەنجاشن لەكارمەتیدەرێكی زۆربان یامەكاخڵكردنی نرخێك. پەیاد

 ت چی بكەیت.اكە تۆ پێویست دەك

 رمەتیادەسكەوتنی ی

رە اپرسیمی زۆربەی ئەو هەیە وەڵا  اندایاناتە بەردەست كە لەتو ان دەخارمەتیداش بۆیارەی زۆرباد كۆمەڵێك بژ ائۆتۆك

ی یەكسەر بچۆرە بەش  اچەقیت ئەو  اتێك لەشوێنێكدادێن. ئەگەر هەچ ك ابەمێشكتد اتی ڕەسمكردندابدەنەوە كە لەك

 د.ای ئۆتۆك Helpرمەتی ای

رمەتی ای یویندۆ شتر لەگەڵ ابۆئەوەی ب

قی ارەوە تابیت ئەمەی خو اشنائ اددائۆتۆك

 بكەرەوە:

و كیبۆرد ای ن F1پەنجە بنێ بە دوگمەی  .1

د ای ئۆتۆك Helpی ویندۆ ەی بۆئەو 

 بكەیتەوە.

بی اكلیكی دووگمەی ت اد helpی ویندۆ لە .2

Content ،بە خشتەیەكی ائەم ت بكە

یە و ای تێد table of content  وەرۆكان

ن  Searchو  Indexنی تریش كە ابەكادوو ت

 ن دەكەن.اسائ اوداریكر ابەتێكی دیای بان بەدو اری گەڕ اك

دەبینیت، دەبڵ  Command Reference ان بكە تاسەكای سەیری سەربوردت كردۆتەوە بە cotentبی اكە ت اتەدالەو ك .3

 ن دەدەن.اتر نیشاس ی زیادەگۆڕێن و سەرب Helpی ویندۆ نی انێلەكاكلیكی بكە، بەمە هەردوو پ

نێلەكەی ابكە، بەمە شێوەی پ Cكلیكی بەش ی پیتی  اەكەدپێڕستی سەرەوەی بكەرەوە و لە نزیك لا  Commandsی پێڕست .4

 دەستپێدەكەن. Cت كە بە پیتی انە دەردەخاناست دەگۆڕێ و لیستێكی ئەو فەرمای ڕ لا 

 دەردەكەوێت. Copyنی اهەڵبژێرە، بەمەش ڕوونكردنەوەیەكی فەرم Copyلیستەكە بكە و  رەوەیای خو سەیری لا  .5

نە ایش هەن، ئەم Quick Referenceو  Procedureو  Contentنی ابەكادووگمەی ت استدای ڕ نێلەكەی لا الە لووتكەی پ

ن دەخەنەڕوو. ئەگەر بشتەوێ بگەڕێیتەوە ئەو ازەكاو ان و بەشە جیاردنی فەرمارەی چۆنێتی هەڵبژ اتر دەرباری زیاوردەك

 وە.ابكەی بۆئەوەی بگەڕێیتەوە بۆ دو  ارەكەدالە توڵب Backنیت كلیكی دووگمەی ادەتو  ابووی ئەو  ایدابەی كە پێشتر تیات
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 Searchن اڕەگ یباتنی ارهێناكەب

نەیە ئەو ادەگەڕێیت لەو  ارمەتیدای یاد بەدو ای ئۆتۆك helpدیت و لە سیستەمی ای ئۆتۆكارەز اشارهێنەرێكی نائەگەر تۆ بەك

دەگەڕێیت كەمێك  ایدایە زۆر بەسوود نەبێت بۆت و دۆزینەوەی ئەوەی بەدو اد Contentsبی اوەرۆكەی كە لەتاخشتەی ن

ریت انیات كە هیچ نەبێت كەمێك ز ابدۆزیتەوە پێویست دەك ابەتێك لێرەدانیت بازەحمەت بێت، چونكە بۆئەوەی بتو 

 Searchنستەی انج ئەگەر داماتر دەگەیتە ئار زۆر خێر ابەتە هەبێت كە دەتەوێت بیدۆزیتەوە. هەندێك جالەسەر ئەو ب

 :اد Helpی ویندۆ ربهێنیت لە ابەك

دەكەیتەوە  Searchبی ارت بێت كە تائەگەر ئەمە یەكەم ج. ای چەپدنێلی لا ابكە لە پ Searchكلیكی دووگمەی  .1

 ت.ان ڕێك دەخاڕێبەرێك بۆ لێگەڕ  اد ئێستامێك ببینیت كە پێت دەڵێت ئۆتۆكانەیە پەیالەو 

ن ئێنتەر ابكە ی Askن كلیكی اشابنووسە و پ اڵەكەدانە بەتاو خالەن Changeوشەی  اد Searchبی الە لوتكەی ت .2

 ایە لە لیستێكدان تێدای Changeەی وش اد helpنەی كە لە سیستەمی ابەتائەو بهەموو  امدابگرە، لەئەنجاد

 دەردەكەون.

و  ANDك نی وەارە بولیەكانیت كردانەكەت دەتو اوتنی گەڕ ڵا ائەو لیستەی كە دەكرێتەوە زۆر گەورەیە. بۆ پ الەم نمونەیەد

OR  و NEAR  وNOT ر اوردنەكەت سنامی گەڕ ابۆئەوەی ئەنجربهێنیت اهەنگی لەگەڵ وشەی سەرەكی تر بەكابە هەم

 یت دۆزیتەوە لە لیستیادەگەڕ  ایدابەتەی بەدو ادەگەڕێیت بدۆزیتەوە. هەر كە ئەو ب ایدانتر ئەوی بەدو اسابكەیت و ئ

Select Topic ن كلیكی دووگمەی اشاهەڵیبژێرە و پDisplay  بەتەكە دەربكەوێت.اری بانیابكە بۆئەوەی ز 

 انەیەكداخ و اخڵكردنی وشەیەك لەنابە د اددارمەتی ئۆتۆكاو لە سیستەمی یاریكر ابەتێكی دیایت بناەوە دەتو  Indexبی الە ت

 بدۆزیتەوە.

 Context-Sensitive Helpر استیەرۆك هەواتی نەرمانی یارهێناكەب

ەو رەی ئاریت دەربانیارمەتیە ز ار، ئەم یاوەرۆك هەستیارمەتی نایە كە پێی دەوترێ یارمەتیەكی تێداد جۆرە یائۆتۆك

 قی بكەرەوە:ارەوە تارە تێبگەیت ئەمەی خو ان دەهێنیت. بۆئەوەی لەم كاریابەك اتەداتێ كە لەو كانە دەدانافەرم

 .دای سەرەكی ئۆتۆكویندۆ رەوە بۆئەوەی بگەڕێیتەوە سەر ان بهێنەرە خو ابخە یاد Helpی ویندۆ  اسەرەت .1

نێلی ابكە لە پ Moveزی امر اكلیكی ئ .2

Modify نی ابۆئەوەی فەرم اد

Move .دەست پێبكەیت 
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ی نێلی لا ابكەیتەوە. دەبینیت كە لە پ Helpی ویندۆ هەڵبژێرە بۆئەوەی  Helpەوە مینوبار ن لە اگرە یاد F1كلیلی  .3

  دەردەكەوێت. Moveنی اوەسفێكی فەرم استیداڕ 

 بگرە.اد الەكیبۆردد Escن كلیلی ابكە ی Closeكلیكی دووگمەی  .4

 بهێنیت. Moveنی ایی بەفەرمابگرە بۆئەوەی كۆتاد Escكلیلی  .5

ردووە كانەت بە سیستەمەكە پەیداتێك هەستت كرد متماد كارمەتی ئۆتۆكانی سیستەمی یارهێناتر بەكالەگەڵ زی

 اتێك لەشوێنێكداك م هەچری بهێنیت، بەڵا اد بەكاتر تێگەیشتنی ئۆتۆكاوە و بۆ زینییەاریەكاو وردەكاتر بچیتە نانیت زیادەتو 

 ربهێنیت.انیت ئەم كتێبە بەكادەتو  اركەربوو ئەو اوە بێز ت بەلا  Helpن اچەقیت ی

 تیەرمای دەسکەوتنیتر بۆ ای زیەوارچەی سەوەدۆزین

نی تری ارەكانت لەڕێگەی بژ ارەكامی پرسینیت وەڵا ام تۆ دەتو نە، بەڵا ابەتە سەرەكیەكاوەی سەرەكی باسەرچ Helpی ویندۆ 

بگەڕی ە كە لە  Helpی پێڕستو انی تری نارەكارەوە وەسفێكی كورتی بژ اەوە دەستبكەوێت. ئەمەی خو  Helpی پێڕستو ان

 یە:انداەكپێڕست

 انەداستەوخۆ لەگەڵ ئەو فەرماەیە كەڕ  pop-up windowیەكی قوتبووەوە ویندۆ  :Info Paletteری انیالێتی ز اپ

زۆر  ییەن امەكەدان لەگەڵ بەرنایییەكی ئەوتۆیارەز اش اهێشتنەی ات. ئەمە بۆ ئەو ان دەدارمەتی نیشاریدەهێنیت یاكەبەك

ن ای رەیەكابژ  ابێتەوە ئەو اریش كر انیالێتی ز اپ اتدان كانێك دەكەیت ئەگەر لەهەماتێك دەست بەفەرمابەسوودە. ك

ە دەخەنە كییەنە هەنووكەارەی فەرمانە ڕوونكردنەوەیەكی كورت دەربار ادەبینین. ئەم بژ  انێلەكەدارەیەك لە پاكۆمەڵە بژ 

 ڕوو.

نە دەگرێتە ایشائەمە هەموو ئەو وەسفكردن و ڕوونكردنەوە و نم :New Feautures Workshopن انستە نوێكاوەرشەی د

رمەتیە نوێ اەوە ئەم شێوە ی Autodeskڵپەڕی انیت لەڕێگەی ماد دەكەن. دەتو انی ئۆتۆکانستە نوێکاس ی داخۆی كە ب

 ی بكەیت. updateبكەیتەوە و 

 ەت باكەندی دەیو ەپ on-lineرهێڵ ەسەوخۆ لەستاڕ  ەك ەكەیەترمای ەمەئ :Additional Resourcesتر ازیوەی اسەرچ

 رهێڵەشقكردنی سەی مەو ارچەو س Support knowledge baseڵپشتكردن اری پانیاكی ز ەیەبنك و ەو ەیتی ئۆتۆدێسكاس

Online training resouirces  نار ەپێدەشەری گەنتەو س Developer center ەك ەیالینكێكی تێد اهەرو ەخۆگرتووه. هەی ل 

 تی.ەوڵەنی ئۆتۆدێسكی نێودار ەرهێناكەیتی گروپی بار سەس ەتاتبەد

 ری دەهێنیت.ادەی بەكانی ئەو ئۆتۆكارەی وەشاری دەربانیاز  :Aboutرەی ادەرب

 

 ەوە InfoCenterری انیاری زەنتەی سەڕێگەمی لاوەردەب ەری بانیارگرتنی زەو

ترین ان پەیوەندی بە ئەنتەرنێتەوە دەكەن بۆئەوەی دو انی ویندۆز بەشێوەیەك لە شێوەكامەكابەرن زۆری  ەر ەی هەزۆرب

ی هەیە كە وەك  InfoCenterری انیادیش سەنتەری ز امەكە بخەنە بەردەست. ئۆتۆكانی پرۆگر اری و نۆژەنكردنەوەكانكاگۆڕ 

 وە.انر اد ادئۆتۆكادی ویندۆ ستی ای ڕ شریتێك لە سووچی سەرەوەی لا 
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 .ە بكەیتەوەریەكانیانی سەنتەری ز ای گەڕ پێڕستڵەكە بكە بۆئەوەی انە بەتاستی خای ڕ یكۆنی زەڕەبینەكەی لا اكلیكی ئ

 

مەكە و انی بەرناریەكانكایین گۆڕ ات لەدو اگاتە بەردەست بۆئەوەی هەمیشە ئازێك دەخاری شێو انیاسەنتەری ز 

رەوەی ابكەیتەوە و لەخو  InfoCenterی پێڕستبكە بۆئەوەی  InfoCenterنۆژەنكردنەوەی بێت. كلیكی سەرەتیرەكەی 

 تەوە.ادەك InfoCenter Settingsلۆگ بۆكس ی اهەڵبژێریت. ئەمە دی Search settingsرەی ابژ  اەكەدپێڕست

 

 

 

 

 

 

 

نی اەر رهێناربهێنیت كه بۆ بەكاوەی زۆر لەسەر ئەنتەرنێت بەكانی كۆمەڵێك سەرچات ڕێكخست دەتو  InfoCenterتێك اك

یكۆنەكەی لە دشێكی ازەی كە ئامر ابكەی )ئەو ئ Communication Centerزی امر اون. ئەگەر كلیكی ئاد دروستكر ائۆتۆك

بەتێكی اوەتە سەر چەند بابەشكر اە دپێڕست. ئەم اێكدپێڕستس دەكەیتەوە لە اكۆمەڵێك سەرب ایت دەچێت( ئەو سەتەلا 

رێك بكەیت ایتڵ باستی هەر تای ڕ نی كلیكی سەرەتیرەكەی لا اون. دەتو اندر اس ی نیشارێكی ڕەسایتڵ باسەرەكی كە وەك ت

 بخەیت.ان دابەتێك بكەیتەوە یابۆئەوەی ب
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  پوختە

ەوە  DOSخڵكردنی دۆس انە لە سیستەمی دەق داكە سەركەوتوو  نەیەامانسقەی ئەو بەرناد نمونەیەكی دائۆتۆك

ری اد ئەوەیە كە فێری ئەوە ببیت چۆن بەكانی ئۆتۆكارهێنالە بەكیەوە بۆ سیستەمی ویندۆز. مەبەستی سەرەكی استر اگو 

نە بوویت ایای ئەو ڕێگارەز اوی شاتێك بەتەو اخڵبكەیت.  هەچ كان بە وردی و دەقیقی داستەكار ابهێنیت بۆئەوەی دووری و ئ

سم و نی ڕەاستەكەی بەرهەمهێنانە كە تۆ وردە وردە ڕێگە ڕ ابز  ان ئەو ازەكاو اخڵكردنی نرخە جیاهەن بۆ د ادداكە لە ئۆتۆك

رمەتیە ئەوە اهەستت كرد كە پێویستت بە ی اركردنداتی كانت  گرتۆتەبەر. ئەگەر لەكاڵیتی بەرزەكاریە كو ازیانەخشە ئەند

مۆش مەكە. ئەم اد فەر ای ئۆتۆك Helpم سیستەمی تە بەردەست، بەڵا ارمەتی دەخار زۆر یانە كە ئەم كتێبە بڕێكی ئێجگابز 

 ت.انت بۆ بكارەسەری گرفتەكاستی چانەیە بەڕ اش و لەو اری زۆربانیای لە ز سیستەمە پڕیەت

ی ش اكەی بەبارێكیش سەرەتایە و هەچ كان كرد زۆر گرنگە بۆت لەبەر ئەوەی ئەمە سەرەتاسماب اپتەرەدائەوەی لەم چ

بكەیتەوە و ن اقیار تان كرد خۆشت چەندین جاسماش دەبێت. زۆر گرنگە كە ئەوەی باییەكەش ی هەر بات كۆتابڕو 

ی چەند دەیت بۆ ڕەسمكردناماش تێگەیشتیت و هەستت كرد كە ئادەیەكی باڕ اپتەرەكە تاتێك لە چان بهێنیت. كاریابەك

نی ڕسمكردن دەبیت كە ازەكامر ای ئاشنائ اپتەری دووەمداپتەری دووەم، چونكە لە چابچۆرە سەر چ او ئەو اڕەسمێكی تەو 

  و بەرهەم بهێنیت.اەو نیت ڕەسمێكی دروست و تانەوە دەتو ابەهۆی



 



 

 سمكردنەنی ڕ اكەز امر ائ ەیشتن لەتێگ :2ری ەپتاچ 2

 ەد لاكئۆتۆ  ەسمكردن بەم ڕ ڵا ەربهێنرێن، باكەن باكەو امەو چ ەزنانی هێڵ و بانرێن بۆ كێشاتو دە ەن كەه نەرمەکاڵا زۆر 

 ەت كاكەپێویست د ییەم  وردەو لاو ەرگرتنی تەسوود و  تێ،. بۆادەن داشترماقیقی بەتر و دانی تر وردی زیاكنەرمەکاڵاموو ەه

 هێنین.ەرداكەد بائۆتۆك ەسمكردن بەنی ڕ اكەز امر انین چۆن چۆنی ئاین و بز ەتێبگ ەكەمارنەرکردنی بای كەشێو  ەوی لاو ەتەب

 ەی كەناو شوێنەوی لاو ەقیقی و تەد ەن باكەنەنی تانان بۆ دەدەتیت دەرمای ەك ەو ەتاكەش ی د ەناز امر او ئەئ ەر ەپتام چەئ

تێكی زۆر ەبابەبیت، كەد فێردانی ئۆتۆكاك ە Coordinate System تامی کۆردینەر سیستەسەری لانیاز  اتەر ەوێن. سەتەد

ن و اكەسمەندنی ڕ ازر ەمان فێری چۆنێتی داشا. پادئۆتۆكاد ەل سمكردنەی ڕ  Precisionت ەدیق ەیشتن لەبۆ تێگ ەییەبنچین

خۆی  ەگرێتەد ەناز امر او ئەئ ەر ەپتام چەیی ئای كۆتەبیت. نیو ەد ەو ەدان ئۆتۆكەیلا  ەن لانی پێو اكەكییەنارهێناكەزی باشێو 

نی اكەڵاخ ەردنی بۆنموناڵبژ ەچۆنێتی ه . فێری قیقیەد ەت بەكەسمەو ڕ انی ناكەڵاردنی خاڵبژ ەه ەن لەدەتیت دەرمای ەك

ت ەنسبەنێك بەچۆن ت ەبیت كەد ەو ەفێری ئبیت، وه ەن داكەی هێڵ midpointست اڕ ەو انی ناكەڵاو خ endpointsیی اكۆت

 بنێیت.اد ەو ەنێكی تر ەت

 خۆی: ەی گرتۆتەو ەر ای خو ەنەتەبام بەئ ەر ەپتام چەئ

 دائۆتۆك نیاتەکاکۆردینمی ەسیست ەیشتن لەتێگ 

 سمێكەندنی ڕ ازر ەماد 

 رف ەو حەنی سێگۆشارهێناكەبT ڵادیجیت 

 یی ەنازی شاهۆی شێو ەو باكی بینر ەیەو اچر ەوتنی سەسكەدGrid Mode ەو ە 

 واریكر اكی تری دیەین دوور ای ەكەنار شەن بۆسازداب 

 نی اكەگۆڕینی ڕێكخستنgrid  وsnap 

 قیقیەد ەن باكەنەر تەسەن  لاكەردنی شوێناڵبژ ەه 

 نی ارهێناكەب ەبن اكەنەجێگیركردنی تObject Snap Tracking وتنەنی شوێنكاكەڵاو خ 

 تی اوتنی كەڵی شوێنكاندی خەتمەیبانی تارهێناكەبTemporary Tracking Point 
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 دانی ئۆتۆكاتەکامی کۆردینەسیست ەیشتن لەتێگ

نی فێرببین. اكەتاکۆردینمی ەی سیستەر اربەری دانیاز  ەپێویست ەو  ەدای ئۆتۆكەمارنەیی فێربوونی بقوڵا ەی بچینەو ەپێشئ

تی اك ەین. لەری بكاردی دیو  ەن بامەكەسمەو ڕ انی ناكەنشوێ ەن كەدەن پێدامەو ەری ئابو  ەن زۆرگرنگن چونكاكەتاکۆردین

ن، بۆ اكەنەو شوێنی ت ەر ابەریكردنی قابۆ دی تبێەن داكتەاکۆردیننی ارهێناكەب ەن باپێویستم ەمیشەه اسمكردندەڕ 

 .ەو ییەكتر ەت یەنیسبەن باكەنەنی تانابۆ د ەو  ،ناو كۆپیكردنی ەو ەستناگو 

 Xی تەوەرە ایداتی ەك تێنێەهرداكەرد بانداست Yو  Xی  Cartesian Coordinateرتی ای دیكتاکۆردینمی ەد سیستائۆتۆك

  .ییەی ستوونتاکۆردینش  Yی تەوەرەو  ییەسۆیای ئتاکۆردین

 

 

 

 

 

 

 

 

 

پی ەی چەگۆش ەل ەكەیرتاتە دیكاکۆردینی  origin ەڵی بنچیناڵ خەگەل Yی ەر ەو ەو ت Xی ەر ەو ەد تائۆتۆك اسمێكی نوێدەڕ  ەل

ن امەه ەنرێت لاتو ەد ەچونك ەڵێكی گرنگاخ origin ەبنچینڵی ات. خادەندانیش ادەكەسمكردنەی ڕ ەوچای نەو ەر ای خو لا 

ی ەخشەڵێك نەكۆم ەل originنین اتو ەد ە. بۆ نموونتربهێنرێاكەز باو اسمێكی جیەند ڕ ەك بۆ چەیەو ارچەكو سەو  اتداك

ی ەو ەر ەنی دەی دیمەخشەخۆی و ن ەكەنوو ای خەخشەسمی نەی شوێنی ڕ ەو ەربهێنین بۆئاكەب انوودان خامەزی هاو اجی

 ین.ەری بكاقیقی دیەدەب floor planن اكەی نهۆمەخشەو ن Landscape drawing ەكەنوو اخ

ر ەگەئ ەڵێك، بۆنمووناخڵكردنی خادەب تڵبژێریەشوێنێك ه ەن كەكەلێد تەو ەری ئان پرسیەد های ئۆتۆكنارمەزۆر ف

 .ەڵبژێر ەستپێك هەدڵی اخ ەتاو  :Specify first pointت وێەكەردەبۆد تەمایەپم ەئ تڵبژێریەه Lineنی ارمەف

ك ەیەریز اف ەو ب تیەخڵ بكاد ەكەڵاخ yو  xبێ نرخی ەقیقی دەد ەن باكەر ەو ەر تەسەل ەكەڵاریكردنی شوێنی خابۆدی

ش ی ەكەناو ت ەیەكەی 5ی ەكەپۆی ەڵێك كاخ ە. بۆنموونyنیش نرخی اشاو پ بنووسە xنرخی  اتەر ە، سەو ەتیەبكان جیاكیەیەل

  _1-2 ەینێو 

سیستەمی 

 کۆردیناتەكانی ئۆتۆكاد
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سمكردنی ەیش بۆ ڕ  zنرخی  توێەتر بەگەخۆئ .ەو اندر انیش اد 1-2 ەینێو لە  ەمەئ 4 ,5 تنوسرێەد ەیەم شێو ەب ەیەكەی 4

ر ەگە، ئتیش بنووسی zنرخی  ەو ەك ە yو  xخڵكردنی نرخی ای دادو  ەل اییداكۆت ەبێ لەد او ەئ تیەخڵبكاد 3Dندی ەهەس ێ ڕ 

 . 2 ,4 ,5 رێتنووسەد ەیەم شێو ەب ەكەڵاخ او ەئ 2 ەن بێت باكسەی  zنرخی  ەمونبۆن

 ەت كاكەزۆری پێویست دە، بادەكەسمەڕ  ەن لاكەیكردنی شوێنر ات بۆ دیەیارناكەب ەز ام شێو ەئ انداكەتای كەزۆرب ەم لڵا ەب

ك ییەور دو  تنیاتو ەد یت.ەری بكادی تژێریبەڵیدەه ادەكەسمكردنەنووری ڕ و سانەخۆت ل ەڵێك كات خەنسبەن باكەشوێن

ری ادی ەو ە Relative Coordinateن اكییەنسب ەتاکۆردیننی ارهێناكەهۆی بەب ەو ەو اریكر اڵێكی دیاخ ەك لەیەستاڕ او ئ

 انهەكرێن تەری دادی Absolute Coordinatesن اكەڕووت تەاکۆردینی ەن شێو امەهەنیش باكییەنسب تەاکۆردین، تیەبك

ی انام @ی اهێم یت.بنووس @ی اهێم ەكەڵاخ yو  xبێت پێش نووسینی نرخی ەد ەك ەیەو ەویش ئەئ ەیەن هازیاو اجی كەی

 ەێك بهێڵ توێەنار بمەگەئ ەكرێت. بۆنموونەری دادی ەو ەو اڵبژێرر ەڵی هایین خات دو ەنسبەب ەكەو ازر اخو  ەڵاخ ەك ەیەو ەئ

نی ارمەف اتەر ەس ;ینەكەست پێدەد ەیەم شێو ەب او ەبكێشین ئ اندامەكەسمەوی ڕ اریكر ادیاشوێنێكی نله  ەكەی 3درێژی  

Line ن ابژێرین یەڵدەهL ت اخەردەد ەمایەپم ەئ ەكەمارنەبینین بەن كرد دامەمەئ ەنووسین، كەد:Specify first point  ەتاو 

ی مایەپین. ەكەری داڵێك دیاین و خەكەبێت كلیكێك د ادەكەسمەچ شوێنێكی ڕ ەهەش لە. ئیتر ئێمەری بكادی اتەر ەڵی ساخ

ری اتر دیاڵی دو اخ ەتاو  Specify next point or [undo]: یهەم شێو ەت باكەد ەكەیی هێڵاڵی كۆتاكردنی خریای دیاو اد ەمەی ئادو 

ی یاڵی كۆتاخ ێتو ەتەد ەڵێیت كەد دائۆتۆكەتۆ ب ەمەنووسینی ئ ەین، بەكەخڵ داد 3,0@ ادە. لێر ەو ەر ەزببەشگان پای ەبك

 دووربێت. ەو ەمەكییەڵاخ ەل Yی ەر ەو ەر تەسەش لەكەی 0و  Xی ەر ەو ەر تەسەل ەكەی 3 ەكەهێڵ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

هۆی ەب Polar Coordinates ەناكییەر ەمسەج تەاکۆردیننی ارهێناكەن باكەستاڕ اری كردنی دووری و ئازێكی تر بۆ دیاشێو 

 و ەكەی 40 درێژی  ەهێڵێك بكێشین ب توێەنار بمەگەئ ە، بۆ نموونتكرێەری داك دیەیەك و گۆشەیدوور  ەو سیستەمەم ەئ

 ەئێم ەك تڵێەد دائۆتۆك ەب @ی اهێم ادە. لێر 45>40@بینووسین  ەیەم شێو ەنین باتو ەد او ەئ ەپل 45ی ەگۆشەب

 45ی ەكەگۆش تڵێەدپێی  یش >ی ا، هێمەو ەكەی 40دووری ەین لەری بكادی ەو ەڵێكی تر ات خەنسبەڵێك باخ توێەنامەد

 .ەو اندر انیش اد 2-2 ەینێو  ەل ەمەبێت. ئ ەپل

    _2-2 ەینێو 

 یەشۆ گ ەب كێڵێه یسمكردنڕ 

 ەپل 45
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ن ازدانی باكەز امر اهۆی ئ ەن باكەنەنین شوێنی تاتو ەت داكان ناكەڵانی خاخڵكردنی پۆ و تاد ەپێویست ب اتێكداموو كەه ەل

ردنی شوێنێكی اڵبژ ەبۆ ه ەزێكاشێو  ە Osnapsم  ەین. ئەری بكاقیقی دیەد ەب ەو ە Object snaps (Osnaps) ن  اكەنەر تەبۆس

ن ای هێڵێك ی midpointڕست ەو اڵی نان خایendpoint یی اڵی كۆتاخ ەكو بۆنموونەو و انێكی پێشتر ڕسمكر ەر تەسەقیق لەد

 ك.ەیەزناكتر بڕینی هێڵێك و بییەڵاخ

 ناتەكاکۆردیننی ارهێناكەر بەسەن لاهێناڕ

 تنرێاتو ەد ەیەم كورتەد، ئانی ئۆتۆكاكتەاکۆردینمی ەر سیستەسەكی كورت بوو لەیاتەر ەس ەو ەن كردای پێشتر ڕوونمەو ەئ

ر ەگە. ئەو ەبیخوێنیت ەر اری و دووبەس ەو ەڕێیتەبێت بگ اتێكداچ كەهەلد ار ئۆتۆكەسەركردن لاتی كاكەك لەیەو ارچەك سەو 

 ەك تنیی ببیەو ەبۆ ئ تیەو بكەیڕ ەپ ەو ەر ای خو ەمەئ تنیاتو ەد او ەئ ەیەتر هاشقی زیەم ەپێویستت ب ەیت كەكەست دەهاو 

ركردنی اك زی اشێو ڵ ەگەشتر لاگشتی بەی بەو ەت بۆ ئادەتیشت دەرمای ەناهێنام ڕ ەردێن. ئاكەن چۆن باكەور ەمی تەسیست

وی او ەت ەب ەشەم بەنی ئاكەناهێناڕ  ەشاشتێكی ب ەنوێ ی ەو ەتلاەد بار ئۆتۆكەگەئ ەو ەرئەبەل اببیت جاشنائ ادئۆتۆكاد

 یت.ەجێبكەجێب

 

 

 

و ەێڕ ەپ ەو ەر ای خو ەناو انگەم هەستپێكردنی هێلێك ئەردێنین، بۆ داكەشقكردن بەزێكی مامر اك ئەو  Lineنی ارمەف ادەلێر 

 :ەبك

 . ەڵبژێر ەه New ەو ە Quick Access Toolbarتوڵباری گەیشتنی خێرا  و له ەو ەر ەد بكائۆتۆك .1

ری ابو  ەل ەك تبیادڵنی ەو ەبێ لەد ادە، لێر ەڵبژێر ەه acad.dwtتێمپلێتی  اد Select Templateلۆگ بۆكس ی ادی ەل .2

 یت.ەكەرداك اد 2D Drafting & Annotationری اك

 اد 1پتەری الە چ ك پێشتر ەرو ە، هەو ەتەو اكوژ   Dynamic Inputمیكی ادینخڵكردنی ای دەگمدو  ەك ەبادڵنی ەو ەل .3

ی انام ەو ەش بوو ئەو اوشەر شینی در ەگەئ ەو ەتەو اكوژ  ەیەو ەی ئانام ەو ەڵ بوو ئاك ەكدوگمەر ەگە، ئان پێدامەژ امائ

 .ەو اڵكر ەه ەیەو ەئ

 

 

ن كرد امەمەئ ەك یت.ەستپێبكەد Lineنی ارمەی فەو ەبۆئ ەربكەو ئێنت ەبنووس Lن پیتی ای ەبك Lineزی امر اكلیكی ئ .4

 ەر ام پرسیەئ اد Command lineن اكەنارمەهێڵی ف ەل اتەر ە: سەو ەتادەم دڵا ەو  ەدوو شێو ەد بائۆتۆك ەتاو كەئ

 و  ەو ای گۆڕ ەش شێو ەكەر ەندانیش اتدان كامەهەبینین لە، دەری بكام دیەكییەڵاخ ەتاو  :Specify first pointبینین ەد

نین  او تەد ەیەو ەی ئانام ەك ەكەیەنانیش ەمە. ئەو امەرنابوو دیەه استیداڕ ەو انەی پێشتر لەیەرگۆشاو چو ەچیتر ئ

 . (ەكب 3-2 ەینێو یری ەسمكردنی هێڵێك )سەڵبژێرین بۆ ڕ ەڵێك هاخ

 Specify:  تاكەت لێدەر ام پرسیەد ئارد ئۆتۆكاڵبژ ەت هەكەڵاتێك خا، كەڵبژێر ەه ەو ەكەساپی شەی چلا ەڵێك لاخ .5

next point or [Undo]. 

ەوە  ribbon كە ئامرازەكان لەپانێلی تلەجیاتی نیشاندانی پانێلەكان بە تەواوی پرسیاری ئەوەت لێدەكرێكانی تری كتێبەكەدا ەلەبەش

هەڵبژێریت. تەنها ئایكۆنی فەرمانەكە بە بچووكی بەرامبەر هەر هەنگاوێك نیشان دەدرێت وەكو لە هەنگاوەكانی یەكەم و چوارەمی ئەم 

ەڕێرەوە بۆ بگكان لە كوێوەی بەرنامەكەدان ئەوا پانێل و ئامرازەری خۆتی بهێنیتەوە كە بە بی تڕاهێنانە نیشان دراوە. ئەگەر دەتەوێ

 یەكەمی كتێبەكە. چاپتەری 
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رد، انبژ اڵمەر هام جەكەی ەك ەو الك ەو ەڵاو خەرێكی بەس ەك تبینیەهێڵێك د تجوڵێنیەد ەكەر ەندانیش ەتێك كاك ائێست

 3Error! Reference-2 ەینێو ی ەو ەر ەی سی لا ەكەنەیری دیمە)س توێەكەد ەكەر ەندای نیشای تریش ی دو ەكەر ەس

source not found. وترێ ەپێی د ەر ام كردە(. ئەبكRubber-banding  و.اسر اڵو ەن هاستیكی ینی لا الكەپێو  ەتاو 

 او ەبێت ئ ەو ەكەو اڵبژێر ەه ەڵاپی خەی چن لا است یای ڕ ڕێكی لا ەل ەبۆ شوێنێك ك تسۆیی بجوڵێنیائ ەب ەكەر ەندار نیشەگەئ

ر ەگەئ ەر ام كردە. ئتوێەكەردەد ر ەندار نیشەسەنووسینێك ل اتیشدان كامەه ەل بنینرێت و ڵ داڵ خاهێڵێكی خ

 ەك تبینیەت دەنانە، تەو ەبێتەد ەر ار دووبەه تبگریاش ڕ ەكەڵای خەو ەر ان خو ای یەو ەر ەس ەستوونی لەب ەكەر ەندانیش

 .ەناستاڕ او ئەت بۆ ئازبداب توێەیەخۆی د ەكەر ەندانیش

 

 

 

 

 

 

 . Lineنی ارمەنی فارهێناكەر بەسەبین لەم داو ەردەر بەه اییشدای دو ەناو انگەم هەل

   _3-2 ەینێو 

 واسر او ڵەه یكێڵێه

و یارمەتی ئەوە دەدات كە هێڵەكەت لەسەر ئاراستەیەكی ئاسۆیی یان ستوونی جێگیردەكات  Polar trackingپێی دەوترێ  دانستەیەئەم 

بە كلیك كردنی  تبكوژێنیتەوە یان هەڵبكەی Polar tracking تیەك یان سێگۆشەیەك كار دەكات. دەتوانی Tهەر ڕێك وەكو حەرف 

لە شریتی  Polarئامرازی ئەوە وادیارە  ببینیت ئەمە هێڵانە نەتوانیتدا هەیە، ئەگەر  status barكە لە شریتی دۆخ  Polarئامرازی 

 كوژاوەتەوە.دۆخدا 
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م هێڵی ەكەش یەمە، بادەكەسمكردنەستی سنووری ڕ اڕ ەو ای نەو ەر استی خو ای ڕ لا  ەل ەڵێك بكاكلیكی خ .6

 ەك لە) و  توێەكەردەم دەوی دوو اسر اڵو ەو هێڵی ه تبێەێگیردجردن اڵتبژ ەی هەڵاو دوو خەن ئانێو ەو لاسر اڵو ەه

 یبینین(.ەد اد 3-2ی ەی وێنەو ەر ای خو نی لا ەدیم

نی سمكردەتی ڕ اكەل تنیاتو ەویست، دەتەتۆ د ەك تگرتبێەرنەی و ییەو درێژ ەسمت كرد ئەی ڕ ەو هێڵەر ئەگەئ .7

ردنەوەی ری کاتوڵب ەل ەمە. بۆ كردنی ئم بدەیتائەنجوێت ەتەد ەی كریەاکناو گۆڕ ەو ئ ەو ادو  ەو ەڕێیتەبگ ادەكەهێڵ

 .ەربكەو ئێنت ەبنووس Uن پیتی ای ەبك Undoزی امر اكلیكی ئ اداخێر 

 بە تیەی جێگیری بكەو ەبۆئ تردبێابژ ەڵنەمت هەڵی دوو ار خەگەسمتكرد ئەی پێشتر ڕ ەو هێڵەئ ائێست .8

كرد، اریشت تیانكاسمكرد و گۆڕ ەوت ڕ انر از ەهێڵێكی درێژی ن اتۆ ئێست ەیەم شێو ە. بی دەمێنێتەوەو اسر اڵو ەه

ی ەوشر ەگەئ یت.ادەكەنارمەو فانەتۆ ل ەڵێن كە. دوو شت پێت دەو اهێنر ەیی پێنار كۆتەه اهێشت  Lineنی ارمەف

Command  ستیاڕ ەو انەل ەكەبچوك ەرگۆشار چو ەگەئ ەو  ،انداكەنارمەی فەر ەنجەی پەو ەر ادێڕی خو ەبینی لەت ن 

 بوو.ەن اد ەكەر ەندای نیش 

 ردیو ەن باكییەریكردنی دوورادی

كی ییەنادرێژی و پ ەب اكی و ەكێشیسمكردنی لاەڕ  ە. بەكەی 02نی او پ ەكەی 100درێژی  ەب ەسم بكەڕ  ەداكی سەیەكێشلا

تە اۆردینک تنیاتو ەد ەمەبۆ كردنی ئ یت.ن بباكەو اریكر ادی ەینی دوور انافێری د ەك تخسێەڕ ەت بۆدەو ەلی ئەو هاریكر ادی

 Relativری ەمسەنیسبی ج تیاکۆردیننی ارهێناكەب ەب اتەر ەس .ەكەتەڵاپێی ح ەب تربهێنیاكەن باكەیرتان دیكان یاكەنسبی

Polar Coordinates  ن.اكییەخڵكردنی دوور ابۆ د ەز اوترین شێو اب ەین كەكەست پێدەد 

 Polar Coordinates ناكییەر ەمسەج تەاکۆردینریكردنی ادی

ی ەمەری ئەمسەج تیاکۆردیننی ارهێناكەب ەو باڵبژێرر ەڵی هایین خاستی دو ای ڕ بۆ لا  ەكەی 010 ەك بییەخڵكردنی دوور ابۆ د

 :ەو بكەیڕ ەپ ەو ەر اخو 

ستی سنووری اڕ ەو اپی نەی چلا  ەل ەڵێك بكان كلیكی خاشاو پ ەبك Lineزی امر اكلیكی ئ اد Drawنێلی اپەل .1

 4Error! Reference source-2 ەینێو یری ە)س تیەنی هێڵێك بكاكێش ەست بەی دەو ەبۆئ ەو ەسمكردنەڕ 

not found. ەبك.) 

 .ەخڵ بكاد 0 >100@ .2

ر اج مەكەی ەت كاكەست پێدەد ەو ەڵاو خەل ەك تكرێەسم دەهێلێكت بۆ ڕ  تبینیەد ەبگر ادر ەئێنت دوگمەی .3

 ەینێو یری ە)س ەو ەڵام خەستی ئای ڕ لا  ەبێت لەد ەو ەكەی 010دووری  ەش ی لەكەییارد و كۆتاڵتبژ ەه

2-4Error! Reference source not found. ەبك .) 

 .ارهێناكەنت باكییەر ەمسەنسبی و ج  تەاکۆردینزی اشێو  >و  @نی ارهێناكەب ەتۆ ب ابیرت بێت ئێستەل
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 ەل ییەسۆیاكی ئەیەستاڕ ائ 0ی ەگۆش ەبینین كەون. داڕێكخر  ەو اندر انیش اد 5-2 ەینێو  ەل ەی كەیەو شێو ەن باكەگۆش

ك و ەن خولاك یەیەچ پلەه تنیاتو ە. دەیەو شێو ەپ و بەبۆ چ ەو ەستاڕ  ەل ییەسۆیائ 180ی ەست، گۆشابۆ ڕ  ەو ەپەچ

 ین.ەكەن داكەس ی گۆشاتر بازی امدەری سێیەپتاله چ یت.ەری بكادی توێەتەخۆت د ەنێك كاو ەی كەچرك

 

 

 

 

 

 

 

 

  Relative Cartesian Coordinates ناكەیرتادیك ییەنسب تەاکۆردینریكردنی ادی

 :ەجێ بكەجێب ەو ەر ای خو ەمە، ئەو ەینەكەقی دان تاكەیرتاتە دیكاکۆردینزی ام شێو ەنی هێڵی دوو ابۆ كێش

زی ای شێو ەن شێو امەه ە. بتكێشرێەبۆ د ەو ەمەكیە یروو هێلەسەن لاهێڵێكم ەمە، بەر بكەو ئێنت ەبنووس 0,2@ .1

 ەیكێشین لەد ەی كەمەو هێڵی دوو ەئ توێەنامەد ەئێم ەك تڵێەد دائۆتۆك ەب @ی ان هێماكییەر ەمسەج تەاکۆردین

 ت.است پێبكەد ەو ەمەكییەیی هێڵاڵی كۆتاخ

 .تكێشرێەد ەو اندر انیش اد 6-2 ەینێو  ەی لەو ەكو ئەسمێكی و ەڕ  ادەمەمی ئانجەئەل ەربكەو ئێنت ەبنووس 10,0-@ .2

        4-2 ەینێو 

 ستاێئ واسراوەكەڵهە لەێئەوەبكە كە ه ینیبێت 

. دەكاتێوە دەست پ كراوەیار ید ڵیخا  نییلە دوا

 یبەردەوام ب یدەتوانۆ كەوا ت ەیئەوە یئەمە مانا

 تر. یتەن یەسمكردنڕ  ۆ ب

 

        5-2 ەینێو 

 ۆ ب داكۆ تۆ ئ یتەڕ ەبن یمەستیس

 ناكەشۆ گ یكردنیر اید

یان  كی ستوونیەیەئاڕاست ەك تیەئۆتۆكاد بك ەوا ل تتوانیەوا دەكان ئەبۆ دیاریكردنی ئاڕاست تشێوازێكی تر ڕاهاتوویەر پێشتر بەگەئ

 .ەو رەەم بخوێنەری سێیە. بۆ زانیاری زیاتر چاپتتێنێهكاربەب 0ی ەگۆش ەو خوار بەر ەكی بەیەئاڕاست

 



 

 ڕەسمکردن: تێگەیشتن لە ئامرازەکانی 2چاپتەری  58

 

 

 

 

 

نرخی  ادەم تۆ لێر ڵا ەبوون، ب ەكەڵای ختاکۆردینن ای  yو   xنی اكەخڵتكردن نرخاد اشدەو انگەم هەل ەی كەناو دوورییەئ

 ەو ەپەچ ەل ارتیدامی دیكەسیست ەن لاكەبەموج ەنرخ یت.ەری بكادی Xی ەر ەو ەر تەسەی دووری لەو ەبۆئ ارهێناكەلبت باس

 او ەك ەپێویست تپ بكێشیەبۆ چ ەو ەستاڕ  ەهێڵێك ل توێەر بتەگە(. ئ7-2 ەینێو ن ) ەو ەر ەبۆ س ەو ەر اخو  ەست و لابۆ ڕ 

 یت.ێنهرباكەلب بانرخێكی س

 

 

 

 

 

 

 ەمە. بLineنی ارمەف ەب ەنایی هێناخستن و كۆتاو بۆ د ە Closeی ەو اكورتكر  C ادەلێر  ،ەربكەو ئێنت ەبنووس Cپیتی  .3

یی اڵی كۆتاخ ەم بەكییەڵاخ ەك تكێشێەد هێڵێك دایی پێدێنین وئۆتۆكاك كۆتییەادو  ەك بییەهێڵێك ەرچاند پەچ

 (.8-2 ەینێو یی پێدێت )ایش كۆت Lineنی ارمەو ف  تنێەیەگەد ەكەهێڵ ەرچاپ ەڵەكۆم

 

 

 

 

 

        7-2 ەینێو 

ئاڕاستەی موجەب و سالبی کۆردیناتە  

 دیكارتی یەكان

 

        8-2 ەینێو 

لاكێشەكە بە تەواوی بۆمان 

 ڕاسمكراوە

 دا بنێیت.                    Spacebarر یان ەیان ئێنت Esc ەب ەنجەتوانی پەبێ داخستنیان دەهێڵێك ب ەڵەكۆم ەكۆتایی هێنان ببۆ 

 

        6-2 ەینێو 

لەم وێنەیەدا س ێ لای لاكێشەیەك دەبینین كە بە 

كێشاومانە و هەریەكە  Lineبەكارهێنانی فەرمانی 

لە شێوازی تەوره نیسبیه دیكارتیەكان و تەورە 

 جەمسەریەكانمان بەكارهێناوە.
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 ەو ەزینان بگو ای ینەن كۆپی بكاكەنەت توێەنامەتێك دان كاكییەریكردنی دوور اربهێنین بۆ دیاكەب ەناز ام شێو ەنین ئاشتو ەد

 ین.ەری بكاك دیەیەستاڕ اك و ئییەبێ دوور  ەو ەن باپێویستم تێكاك هەر 

 ناكییەتە نسبای کۆردینانی خێرانابۆ د ناوخۆكەستاڕ ییەی دوورەڕێگنی ارهێناكەب

 ەش لەكییەرین و بڕی دوور ەك بەیەستاڕ ائ ەب ەكەری هێڵەس یەو ەل ەن بریتیاكییەخڵكردنی دوور امین ڕێگه بۆ دەسێی

 Line زی امر اكلیكی ئ انهەست تابۆ ڕ  ەو ەپەچ ەل ەكەی 5درێژی  ەنی هێڵێك بابۆ كێش ەین. بۆ نموونەخڵ بكاد ەو ەكیبۆرد

 5 ەر اژم ەو ەكیبۆرد ەل او ئینج ەست بجووڵینای ڕ و لا ەر ەب ەكەر ەنداری نیشەو س ەری بكادی اتەر ەڵی سان خاشاو پ ەبك

 .تكێشرێەبۆ د ەكەی 5درێژی  ەهێڵێكت ب ەیەم شێو ە، بەر بكەو ئێنت ەخڵ بكاد

ڵ ەگەل ەمیشەنرێت هاتو ەد Direct distance methodن اوخۆكەستاڕ  ییەی دوور ەوترێ ڕێگەپێی د ەك ەیەڕێگ مەئ

بۆ  .ەو اریكر ان دیانیاكییەدوور  ەی كەنانەو تەسمكردنی ئەبۆ ڕ  تربهێنرێاكەب اد Polar trackingری ەمسەوتنی جەشوێنك

 ەیەن هاویاریكر اكی دیییەر لا  ڵكو ەسۆیی نین بان ئام ستوونی یڵا ەب ەیەن هاویاریكر اكی دیییەدرێژ  ەش كەنو هێڵا ەنی ئاكێش

 ربهێنین. اكەن باكییەر ەمسەج تەاکۆردینرتی و ادیك تەاکۆردیننی اكەنین ڕێگاتو ەد

 

 

 میكیاخڵكردنی دینای دەڕێگنی ارهێناكەب

ن بۆ ەبك Command window  ناكەنارمەی فەر ەنجەیری پەن سەیكەد ەرێك كاچ كەڵ هەگەن لەكازنەس حەزۆر ك

 ە، ب ەیامیكی تێداخڵكردنی دینای دەر اد بژ ائۆتۆك ەو ەرئەبە. لەستاڕ  ەنكردو اخڵیای دەو ەی ئەو ەبن لای دڵنیەو ەئ

تی اكەل ادەكەری ڕسمكردنابو  ەر لەیی هەو اكورتكر ەن باكەنارمەی فەر ەنجەو پانی ناكەنووسین ەیەر ام بژ ەنی ئارهێناكەب

 ات ەو ەر اگرین بۆ خو اودارێك چاموو جەت هاكەی پێویست نەو ەوێت بۆئەكەردەد اكدەیەرچێو او چو انەن لاكەنەنی تاكێش

شتر امیكی باخڵكردنی دیناركردنی دازی كاشێو ەی لەو ە. بۆئەو ەبووناین بۆ دڵنیەن بكاكەنارمەی فەر ەنجەپ یری ەس

 یت:ەبك ەناهێنام ڕ ەنی ئاتو ەیت دەتێبگ

 ەكەز امر ای ئتێك كلیكار. كاك ەیتەبخ ەكەز امر ای ئەو ەبۆئ ەبكمیكی اردنی دینخڵكازی دامر اكلیكی ئ ادشریتی دۆخ ەل .1

ن امەهەر. لاك ەوتۆتەو ك ەو اڵكر ەه ەكەز امر ائ ەك ەیەو ەی ئانام ەمەبێت، ئەنگی شین دەڵكردنی ڕ ەیت بۆ هەكەد

 بوو.اكر ەڵنەر پێشتر هەگەئ ەڵبكەیش ه Polar trackingزی امر ائ اتداك

 

 

Line 2. ی ز امر الیكی ئک

 توڵێنیجەد ەكەر ەنداتێك نیشاك تبینیەد ا، ئێستەبك

 ەو ەكەر ەندانیش ەب Specify first pointی ەژ او ەستەد

ش ەكەر ەندای شوێنی نیشتاکۆردین اڵیشیدەگەو ل ەو انووس

 .توێەكەردەد

 

كو ەن )و یەداخڵ بك ەكەتا گۆشەر ەبێ سەوا دەكان ئەلار  ەكاربهێنین بۆ هێڵەوخۆكان بەڕاست ەی دووری یەوێ ڕێگەر بمانەر هەگەخۆئ

 .توێەمانەد ەرین كەب ەیەو ئاڕاستەب ەكەڵواسراو ەه ە( ئینجا هێڵ30>

 



 

 ڕەسمکردن: تێگەیشتن لە ئامرازەکانی 2چاپتەری  60

 ەو ەیەكێشو لاەپی ئەی چژێر سووچی لا ەل ەڵێك بكاكلیكی خ .3

 ەكەر ەندانیش ەێك كتاك ان كرد. ئێستاسممەپێشتر ڕ  ەك

 ەی هێڵەگۆش دووری و  تبینیەد تجوڵێنیەد

ڵ ەگەر لەه ەو ەستپێكردنەڵی داخ ەل ەكەو اسر اڵو ەه

 اتیشدان كامەه ە، لتوێەكەردەد ادەكەر ەندانیش

و  توێەكەردەد Specify next pointی ەژ او ەستەد

وە اکر ناو نیش ەو اشینكر  رێژی هێڵەکەنرخی د ەك تشبینیەد

 .خڵ بکەیتانیت نرخی تر دای ئەوەیە دەتو اناکە م

 

چ ەه تنیاتو ەتۆ د ەك ەیەو ەی ئانام ەكەیێژ نرخی در  نکردنیانیش .4

 ەو ل ەخڵ بكاد 100 ەر اژم ائێست یت.ەبك یخڵاد تنرخێكت بوێ

ت بینیەت كرد دەمەئ ەبنێ. ك اد Tabی دوگمە ەب ەنجەپ اكیبۆرد د

ر ەه اهێشت ەكەری هێڵی لا ەم گۆشڵا ە، بتبێەجێگیر د ەكەیێژ ر د

 .تگۆڕێەمیش دەئ ەر ەندانی نیشجوڵا ەو ب ەجێگیر ان

 

 ەیەم شێو ە. بەخڵ بكاد 0 ەر اش ژمەكەجێگیركردنی گۆش، بۆ ەو اكر نانیش ەكەنرخی گۆش ائێست ەبك ەو ەتێبینی ئ .5

 تر.انی هێڵی دو ابۆ كێش ەیەدامائ ەكئۆتۆکادو ئیتر  تبێەوی جێگیر داو ەت ەب ەكەهێڵ

 :ەیەم شێو ەب ەخڵ بكاد ەكەنرخی گۆش اتەر ەتر سانی هێڵی دو ابۆكێش

ر ەس ەتارێك بكای هیچ كەو ەئبێەب ەو ار نكانیش ەكەنرخی گۆش ائێست ەبینی كەبنێ، د اد Tabی دوگمە ەب ەنجەپ .1

 .ەكەنرخی درێژی هێڵ

 ەو ەر ام جەكییەەكەروو هێڵەسەمێك لەك ەكەر ەندانیش .2

ی دوگمە ەب ەنجەو پ ەخڵ بكاد 90 ەر اژم او ئینج ەبگر اڕ 

Tab ەپل 90ی ەر گۆشەسەل ەكەگۆش ەمەبنێ، ب اد 

ی ەو ەی ئا. دو ەجێگیر ان اهێشت ەكییەم دوور ڵا ەبێ بەجێگیرد

 نانیشش ەكییەبینی نرخی درێژ ەنێی دەد اد Tab ەب ەنجەپ

 .دەکرێت

 

تە اکۆردینی ەڕێگ ەوڵبدەه ەمەی ئا. دو تكێشرێەن بۆ داش هێڵێكی ستوونمەمەب ەخڵ بكاد 20 ەر امژ  .3

 یت.ربهێناكەنیش باكەیرتادیك

ش ەمە، بەخڵ بكاد 100,0-. تی هێڵێكی تر بكێشێەو ەبۆئ ەیەداماو ئ تكرێەد نانیشن ادیس ەكەینرخی درێژ  .4

 ەن باپێویستم ادەلێر  ەك ەبك ەو ە. تێبینی ئتكێشرێەبۆ د ەكەی 100درێژی ەپ بەبۆ چ ەو ەستاڕ ەن لاهێڵێكم

 ەنار اكد خۆ ای ئۆتۆكنەرمەکاڵا ردێنین اكەمیكی باخڵكردنی دینای دەتێك ڕێگاك ەبوو چونكەن @ی انووسینی هێم
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. تمێنێان ەو ەناكتەاکۆردینمی ەسیست ەندی بەیو ەیت و پەری بكان دیاكەنەدووری ت دەتەوێتتۆ  ەك تنێەدایداو 

 ت.ادەچی ڕوود ەنابز  ەربهێناكەب امیكی داخڵكردنی دیناڵ دەگەل @ی اهێم ەو ەبوونار بۆ دڵنیەه تیەزبكەر حەگەئ

 .تكرێەسم دەك ڕ ەیەكێشخرێن و لاەداد ەكەهێڵ ەڵەش كۆمەمەب ەر بكەو ئێنت ەخڵ بكاد Cپیتی  .5

 .ەو ەبكوژێن ادۆخد شریتی ەل Dynamic Inputزی امر ائ ائێست .6

 

 

 

 

 ەی كەناو نووسینەی ئەرچێو ایی چو اكۆت ەل ەك تت كردبێەو ەتێبینی ئ ەیەناو ەل ەناهێنام ڕ ەر ئەسەركردن لاتی كاكەل

 ادەتیر ەر ەم سەوتنی ئەركەتی داكەر لەگە، ئتوێەكەردەر داو خو ەر ەر بەتیرێكی سەر ەس ێتو ەكەردەد ادەكەر ەنداڵ نیشەگەل

 ادەكەنارمەڵ فەگەل ەك توێەكەردەن بۆ دامەنار او بژ ەموو ئەه او ەئ ییتبنێ او كیبۆرددانەر لاو خو ەر ەتیری ب ەب ەنجەپ

 یت.ن بینایەد انداكەنارمەی فەر ەنجەپ ەل ن ئەو شێوەیەیابەهەمن استتدەردەبەل

ری بۆ تكی ەیەمیكی ڕێگاخڵكردنی دینازی دامر ائ ەستەبەرکردنید ەد بای ئۆتۆكنەرمەکاڵا  او ەن كانیماز  ەیەم شێو ەب

ن ابینیم ادەكەنمونەك چۆن لەرو ە. هاندایای تیر انكانی گۆڕ امدانجەن و ئاكەنەسمكردنی تەركردوین بۆ ڕ ەبەستەد

ر نرخی ەس ەتیەزبدای بەو ەبۆئ تێنیهرباكەب Tabی دوگمەن اشاو پ تیەخڵ بكانێك دەكی تووریەۆ دنرخێك ب تنیاتو ەد

ی ەو ەبۆئ تێنیهرباكەب Tabی دوگمە تنیاتو ەد تیەزبكەر حەگەئ .ێتو ەكەردەد ادەكەر ەنداڵ نیشەگەر لەه ەو كەی ئادو 

ن ا، یتیەبك خڵاد ەكەو اكر نانیش ەی هیچ بڕێك بۆ نرخەو ەبێ ئەب ەو اكر نانیش ەی كەو نرخەل ار نرخێكی تر جیەس ەیتەزبداب

خڵ ان داكەیر ەسمەو ج رتیاتە نیسبی و دیكاکۆردیننی ارهێناكەب ەن بار انی جاكەیقلیدەت ەڕێگەن باكییەدوور  تنیاتو ەر دەه

 یت.ەبك

 ادەنانەو تەڵ ئەگەون لاتر گونجازی ەك ەیان تێدای تریوور نرخی د Circle ەزناو ب Rectangle ەكێشك لاەنی تری و اكەنارمەف

رخی نخڵكردنی نرخێك بۆ اد ەل ییەویش بریتەئ ەدرێت كەم دانجەئ ەن شێو امەه ەر بەه ەكەر ام كردڵا ەكرێن، بەسم دەڕ  ەك

 نرخەکەیر ەس ەنازدابۆ ب Tabی دوگمەنی ارهێناكەب اوێت ئینجەكەردەد اردەنداڵ نیشەگەل ەك ەكەو اكر نانیش ووریەد

 تێنیهرباكەب @ی ات هێماكاپێویست ن او ەیت ئەخڵ بكاری دەمسەن جارتی یای نیسبی دیكتاکۆردین توێەر بتەگەتر. ئادو 

 ەیی دوور ەڕێگ تنیاشتو ەد اهەرو ەه یت.ربهێناكەب ەكاهێم تنیاتو ەر دەت هەو ەبوون ابۆ دڵنی تیەزبكەر حەگەئ ەندەرچەه

ڵكردنی خاد ەل ەن كاكەوخۆی گۆشەستای ڕ ەو ەی خوێندناناتو  ەرگرتن لەسوود و ەن كرد باسماپێشتر ب ەنی كاوخۆكەستاڕ 

ن ان نیشانماكەری هێڵی لا ەوخۆ گۆشەستامیكی ڕ اخڵكردنی دینانی دارهێناكەب یت.ربهێناكەب ەر ەبەستەد امیكیدادین

 توێەنامەد ەی كەو درێژیەن ئاشاین و پەجێگیربك توێەنامەی دەیەری و گۆشو لا ەب ەكەو اسر اڵو ەه ەی هێڵەو ەت بۆئادەد

 .تشێكێەبۆ د ەن كردوو اریمان دیاخۆم ەی كەریو درێژی و لا ەن بامەكەهێڵ داین. ئیتر ئۆتۆكەربكەین و ئێنتەبك خڵاد

 

 

 ین.ەستی بكاسمێكی ڕ ەنی ڕ اكێش ەست بەی دەو ەین بۆئەدامان كرد ئانێكی گشتیماهێناند ڕ ەی چەو ەی ئادو  ائێست

 #بێ هێمای ەوا دەئ تیەڵ داخڵكردنی دینامیكیدا داخڵ بكەگەل Absolute coordinateڕووت  ێکیپۆوتانی کۆردینات توێەر بتەگەئ

 كاربهێنیت.ەب  @جیاتی هێمای ەل
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 سمێكەندنی ڕازرەماد

 تنیاتو ەد. ەو ەكرێتەبۆ د ە Drawing1ك ەی ەر ای ژمڕەسموی ان ەتی كەڕ ەی بنڕەسم  ەو ەیتەكەد دار ئۆتۆكام جەكەتێك یاك

ری اسمكردنت دیەو سنووری ڕ  تندبێازر ەتمای دەو ەبێ ئەب ادەڕەسمم ەسمكردن لەڕ  ەب تیەستبكەر دەكسەر یەه

نی اكەكەو ی تندبێازر ەشمات دەكەسمەر ڕ ەگەت ئەنانە. تتری كردبێات دیەكەسمەڕ  نیانی پێو اكاكەن  یای تكردبێ

 ەتاو ەك یت.ەكب انیداكەیكەر ەس ەندیەتمەیبات ەری لانكابێت گۆڕ  اتێكداچ كەه ەل تنیاتو ەد تریكردبێانیشت بۆ دیاپێو 

ری انكاو او فر  ری انكاگۆڕ  تنیاتو ەبێت د اتێكداچ كەهەو ل اییدادو  ەل ەدبێت كایەت لەو ەئ تزرێنیەمەداسمێك دەتێك ڕ اك

 یت.ەبك انیداكەیكەر ەس ەندیەتمەیبات ەل

 نانی پێواكەكییەردناڵبژەه

نی اێو ی پەكەسم كردن یەڕ ەب تیەستبكەی دەو ەر پێشئەر هەگەئ ەشارێكی بەتیدەرمام یڵا ەب ییەزۆر گرنگ ن ەندەرچەه

ن ایشینای پێو ەكەر یەكسەی انتداكەسمەندنی ڕ ازر ەماڵ دەگەر لەت هەداع ەب ەبیك ەو ەرئەبە، لتیەری بكات دیەكەسمەڕ 

رج ەم ەندەرچە، هتبرێەرداكەب Imperialنی ان جیهای Metricتری ەنی مامی پێو ەزۆری سیستەب ادئۆتۆكاد ە. لەری بكابۆ دی

ك ەیەێشبێ هیچ كەب توێەتەد ەنی تر كامێكی پێو ەچ سیستەه تنیاتو ەد یت.ربهێناكەب ەمەم دوو سیستەر ئەه ەك نییە

 ەمەسیستم ەئ یەو ەرئەبە. لتبرێەرداكەفووت و ئینج ب Imperial نی امی جیهەزۆری سیستەب امریكەئله  یت.ربهێناكەب

 ەتاخەد كەیەر اد بژ ائۆتۆك ەمەم سیستەنی ئارهێناكە. بۆبتهێنێاری ناكەد بائۆتۆك ەیاتی تێدەیبارجێكی تەند مەچ

 .انیدارهێناكەتی باكەست لەردەب

 .ەربهێناكەب Drawing Unitsلۆگ بۆكس ی ادیسمێك ەنی ڕ ای پێو ەكییەردناڵبژ ەبۆ ه

 

 

 

 لۆگ بۆكس ی ای دیەو ەبۆئ ەڵبژێر ەه Units ەو ەوێشەل Format لیستی  Menu Browser ەو ەناكەبگەڕی پێڕست ەل .1

Drawing Units  (.9-2 ەینێو ) ەو ەیتەبك 

 ەی كەنای پێو ەكەو یەن ئاشا، پەبك Typeری اوخو ەر ەب ەو ەتیری لیستی كردنەر ەلیكی سك اد Lengthگروپی  ەل .2

( ەبك 1-2 ەیخشتیری ەس ەنار ام بژ ەر ئەسەتر لاری زیانیا)بۆ ز  ەڵبژێر ەه تێنیهریباكەب اتدەكەسمەڕ  ەل توێەتەد

 Architctural ی ەر ابژ  ەو ەئ تبكێشی Imperialنی انی جیهامی پێو ەسیست ەزی  باساسمێكی بینەڕ  توێەتەر دەگەئ

 یت.ەری بكائینج و فووت دی ەن باكەیدوور  ەت كادەت پێدەو ەی ئەێگڕ  ەمە، ئەڵبژێر ەه

. ەو ەتەكوژاو  ەم ئامراز ەئ ەنێین كەوای داد ەیەو ەهێنا مانای ئەیكیمان نداینامر ناوی داخڵكردنی ەگەدا ئەكەكانی تری كتێبەشەب ەل

ا تێشدەندێ حاڵەهەل ەیەوانەران و لەستپێكەندێك ئاڵۆزی درووستبكات بۆ دەه ەیەوانەڵام لە، بەئامرازێكی باش ەمەئ ەندەرچەه

 ەمراز م ئاەزت لەر حە. گتشێوێنێەر دەكارهێنەب ەل ر ەس ەو ەكەیەبینیان ب ەربخات كەنووساو د ەو ەكەیەنێكی بەنووسین و ت ەڵەكۆم

 ە. لەو ەیتەكبدووباره  ەم ئامراز ەكارهێنانی ئەب ەكان بەبۆ خۆت ڕاهێنان تتوانیەد تیەیدابكەزایی زیاتری تێدا پەشار  توێەتەو د ەكردوو 

 ین.ەكەباس د ەم ئامراز ەندی تری ئەتمەتایب كندێەكانی داهاتووشدا هەر ەچاپت

 

تی ەڕ ەپێوانی بن یەكەی ەك توای دابنێی تتوانیەدەكانی پێوان بۆی ەكەبێ دیاریكردنی یەب تیەست پێبكەسمێك دەڕ  توێەا بتهنەر تەگەئ

كاربهێنن، ەتر بەتر یان مەسیمەد ترو ەتر و میلیمەن سانتیمەتوانن بڕیاربدەدتری ەمی پێوانی مەی سیستەكەرانی یەكارهێنە. بەئینج و فووت

موو ەه ەی پێوانەكەم یەئ ەك تدڵنیابی ەو ەل تبێەت دەكەسمەكی ڕ ەر ەی پێوانی سەكەی ەی ببێتەو ەبۆئ تڵبژێریەك هەچییر ەڵام هەب

 . ەو ەگرێتەت دەكەسمەكانی ڕ ەشەب
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و  ەبك Typeی لیستی ەكەتیر ەر ەكلیكی س اد Angleگروپی لە  .3

 جۆری ەببێت توێەتەد ەك ەڵبژێر ەه ەیەر او پژ ەن ئاشاپ

م ەر ئەسەتر لاری زیانیات.)بۆ ز ەكەسمەنی ڕ اكەگۆش

 9Error! Reference source-2 ەینێو یری ەش سەنار ابژ 

not found. ی ەر ا( بژ ەبكDecimal Degrees وترین جۆری اب

 ەر بۆ نمونەگەم ئڵا ە، بانداكەسمەی ڕ ەزۆرب ەل ەناكەگۆش

نی انی پێو اكەكەی تنیاتو ەدە تی شوێنێك بكێشیەخشەن

  یت.ێنهرباكەب Surveyor’s Unitsڕووپێوی 

 .ەبك Okكلیكی  .4

 

خڵکردنی ابۆ د الە ڕەسمکردنەکەد ەنای پێو ەكەو یەئ نیتادەتو نكرد استنیشەت دەكەسمەنی ڕ انی پێو اكەكییەی ئەوەادو 

 نابۆ دووریەک فووت و ئینچ یناكەكەی تنیاتو ەد ات ئەو ڵبژێریەه  Architecturalر ەگەئ ەبۆ نمون بهێنیت.ر اكەبن ادووریەک

ر ەگە. ئخڵبکەیتافووت و فووتی دەیی د ەن باكەیدوور  ەت كادەت پێدەو ەئی ەێگڕ  Engineeringی ەر ابژ ربهێنیت. ابەک

 .هەڵبژێرە Decimalی ەر ابژ وە اریکر ادی اوەك لە بنەڕەتدر ەه او ەئ ێریتڵبژ ەه تری ەمی مەسیست

 ناكییەن درێژ اوری یو نی دانی پێو اكەر ابژ : 1-2 ەیخشت

 سفەو  جۆر 

Architectural  فووت و ئینج و ئینجیFractional  و  تیەخڵ بكاد ەو انووسر  ادەكو لێر ەو  ەمە، دەبێت ئ”1/2 6’12 بۆ نمونە كو ەو

 جێبهێڵیت.ەب اد½ و  6ن انێو  ەك لەییابۆش

Engineering یی ەفووت و ئینجی دDecimal inches  6.5’12ن ای ’12.5كو ەو” . 

Descimal یی ەرتی دەن كاو یاو ەت یەر انی ژمای پێو ەكەیDecimal تری ەموو شتێك بێت ) دووری مەه کرێتكە دەmetric distances یی ەن ئینجی دای

Decimal inches  یی ەن فووتی دایDecimal feets یی ەنیش میلی دایDecimal miles ەبۆ نمون). 

Fractional رت ەن كاو یاو ەت یەر انی ژمای پێو ەكەیfractional رت ەتری كە) دووری م تموو شتێك بێەه کرێتكە دەFractional metric distances 

 (.ەن فووت و میل بۆ نمونای Fractional inches رت ەن ئینجی كای

Scientific رسێكس اپ س یرەنائەستێ مەتر، ئەنگسترۆم، میل، یەكەیر شتێك بێت )ەه کرێتان. یەكەی پێوانەكانی دەكییەنستی بۆ دوور ای ز سەرنج

Parsecs  كی اڵی ڕوونان سایlight-years   ەنبۆ نمو.) 

 

 ناكەنی گۆشانی پێو اكەر ابژ : 2-2 ەیخشت

 سفەو  جۆر 

Decimal Degrees 

Deg/Min/Sec 

Grads 

 ن.اكەیی گۆشەرتی دەن كاو یاو ەت ەر ای ژمەپل

 ن.اكەگۆش یەك و چركەو خولەپل

 بنێیت. اد 50gبڕی  تنیاتو ەتۆ د ە، بۆ نمونەو انر ان بۆ دای Grads نیای پێو ەكییەەناو گۆشەئ

و ەكی ئەیەدا نمونەكەی ناو دیالۆگ بۆكس Sample Outputگروپی  ەوا لەئ تبژێریەڵدەه ەو ە  Typeلیستی  ەكی پێوان لەیەكەكاتێك ی

 یان نا. ەدڵمانەتا بزانین ب ەڵمان بژاردوو ەه ەدات كەمان نیشاندەی پێوانەكەی

 

  9-2 ەینێو 

 یكس ۆ ب گڵۆ اید

Drawing Units 
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Radians 

Surveyor’s Unit 

 بنێ.اد 0.785rبڕی  45ی   ەتی گۆشاجی ەل ە، بۆ نمونەو انر ان بۆ دای Radiansی ەكییەەناو گۆشەئ

 .N45dE ەك بۆ نمونەون، و ادر  او ات و ڕۆژئڵا ەبۆ ڕۆژه ەو ەشوور ان بای ەو ەكور اب ەری لی لا ەپل ەی بەناو گۆشەئ

 انداكەسمەڕ ەن لانی تری پێواكەكییەنارهێناكەب

ی ەندەو ەئ ەنار او بژ ەئ .یەاتێد نی تری اكەر ابژ چەند  اد Drawing Unitsلۆگ بۆكس ی او دیانلە  ناكەدووری و گۆش ەل ەجگ

  :زۆر گرنگ بن اڵەتداك حندێەهەل ەیەناو ەم لڵا ەن گرنگ نین، باكەو گۆش ووری جۆری د

د نرخی درێژی و اچۆن ئۆتۆك ەك تیەبك ەو ەت كۆنترۆڵی ئادەت پێدەو ەی ئاناتو  Precisionردی و  یەر ابژ  :Precisionردی و 

و انی ناكەنەقیقی تەوردی و در ەسەبێت لاكی نییەر ەریگایه هیچ كەر ام بژ ەئ استیداڕ ە. لتسێنێانەی خۆی دلا ەن لاكەگۆش

د ائۆتۆك او ەرد ئاڵبژ ەت ه 0.0یش  precisionرد و بۆ اڵبژ ەت ه Decimalن اكییەر بۆ جۆری درێژ ەگەئ ەت. بۆ نمونەكەسمەڕ 

 ەكییەموو دوور ەه او ەئ بێترداڵبژ ەت ه 0.000ردی ر و ەگە، خۆئ1.2بۆ  ەو ەتاكەدكورتی  ە 1.167 استیداڕ ەل ەك كییەدوور 

 .ردەکەوێتەد 1.167كو خۆی ەوی و او ەتەب

ستوونی  °90 ،ستابۆ ڕ  ەو ەپەچ ەل ییەسۆیاكی ئەیەستار ائ °0 ەك تنێەدایداد و ائۆتۆك اتدەڕ ەبن ەل :Direction ەستار ائ

ی میلی ەو ەنڵ خولا ەگەل ەو ە °0 ەن لاكەپ. نرخی گۆشەبۆ چ ەو ەستاڕ  ەل ییەسۆیای ئەستار اش ئ °180و  ەوخۆیەستاڕ 

ن و اكەیكەر ەس ەستار اتی ئەڕ ەرخی بنن اد .5Error! Reference source not found-2 ەینێو  ەت. پێشتر لاكەد دازی اژێرداك

لۆگ ادی ەل تنیاتو ەد او ەئ °0بوو بۆ ەز هاو اجی ەمەكی لەیەستار ائ ەر پێویستت بەگە، ئەو اندر ان نیشانیاكەنرخی گۆش

 یدوگمەكلیكی  ەتێك كاكی تر. كەیەردنی گۆشاڵبژ ەبۆ ه بهێنیتر اكەب Directionی ەر ابژ  اد Drawing Unitsبۆكس ی 

Direction لۆگ بۆكس ی ادی تیەكەدDirection Control ی ەو ەبۆئ ەن بكاكییەدێۆ اڕ  دوگمە ەكێك لییە، كلیكەو ەكرێتەد

 ەستار ائ ەزبێت لاو ایج °0ی ەستار ائ ەك توێەر بشتەگەنی تر. ئاكەكیەر ەس ەستار ائ ەكێك لەی ەیتەبك °0ی ەستار ائ

 Otherی ەر اردنی  بژ اڵبژ ەی هەڕێگەل تیەن بكاستنیشەد ەوێن ەن بای ەر اژم ەك بەیەگۆش تنیاتو ەد ەو ەن ئاكەكیەر ەس

 .ەو ە

م تۆ ڵا ەن، بەكەد داژێر زیای میلی كەستار ای ئەناو ەپێچەن باكەگۆش اتدەڕ ەبن ەل :Clockwise اژێردامیلی ك ڵەگەل

گروپی  ەل Clockwiseی ەر اردنی بژ اڵبژ ەهۆی هەن بەد بكاژێر زیای میلی كەستار اڵ ئەگەی لەو ەبۆ ئ تبگۆڕی ەمەئ تنیاتو ەد

Angle لۆگ بۆكس ی او دیای نDrawing Units اد. 

 ەب تبنێاو داسمكر ەنێكی ڕ ەسكێڵێك بۆ ت ەنار انێت خۆكاتو ەد دائۆتۆك :Insertion Scaleخڵكردن ار)سكێڵ(ی دەپێو 

 (.DesignCenterر ەسەتر لاری زیانیابۆ ز  ەبك 8ری ەپتایری چە)س DesignCenterی ازگەنی دارهێناكەب

 ەك ەو ەسمێكەو ڕ ان ەو ەبهێنیت ەنەم تەویستت ئیی ام دو ڵا ەئینج بوون ب ەنی باكییەدوور  ەسمكرد كەنێكت ڕ ەر تەگەئ

 ەك كەیەشێو ەب ەو ەتاكەت ڕێك دەكەنەسكێڵی ت ەنار ار خۆی خۆكەد هائۆتۆك او ەئ ەتوو ارهاكەب اتێد ی تر ەمیللیم

خڵكردنی ای دتاكەل تبێەربگریت دەو  ەیندەتمەیبام تەی سوود لەو ەئبگونجێن. بۆ  اتریدەمی مەڵ سیستەگەنی لاكییەدوور 

 ی.تەیەو هان ەیتەكەخڵ داد ەکەینەت ەی كەكەسمەڕ  ەك تیەری بكادی ەیەنای پێو ەكەیو ەجۆری ئ ادەكەنەت

یت ەدبكاكی زیانی ڕووناكەو ارچەس تنیاتو ەد اد 3Dندی ەهەتی درووستكرنی مۆدێلی س ێ ڕ اكەل :Lighting ەو ەككردناڕوون

 lightكی انی تینی ڕوونابۆ پێو  ەت كاخەردەد ردەانداو ستەئ ەیەر ام بژ ەیت. ئەش بكەنایكاو ڕوونەۆنترۆڵی تین و هێزی ئو ك

intesity ەو ارهێنر اكەب. 
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 سمكردنەری ڕەی ڕووبەوەدۆزین

. ەێ سنوور ب استیداڕ ەد لاسمكردنی ئۆتۆكەری ڕ ەڕووب ەك ەیەو ەنیت ئابیز  ەپێویست ەن كاكچەمکەگرنگترین ەكێك لەی

و ەم تۆ بڵا ەت، بان بدات نیشەكەی 13 ەب ەكەی 31رێكی ەڕووب ەیەناو ەیت لەكەسمێك دەی ڕ اشامەت ەك ەندەرچەه

ری ەڕووب ەوی لەتی گۆی ز ڵاەن ڕۆژهای ی او ای ڕۆژئەموو نیو ەنیت هاتو ەیت دەزبكەر حەگە. ئەو ەویتاستر ەبەن ەو ەر ەڕووب

 ەتاو  تیەكەت دەكەنوو ای خەو ای دو ەوشەسمی حەڕ  انهەر تەكه ه اتێكیشداكەل اتە، هەو ەیتەجێبك ادەكەسمكردنەڕ 

 بچووك بێت. ەندەو ەئ ەكەر ەڕووب

ت. بۆ ەكەردنسمكەركردنی سنوورێك بێت بۆ ڕ ادی ەپێویستت ب ەت كاكەت لێدابێ سنوور و  او ارێكی ئەر ڕووبەسەركردن لاك

 ادە، لێر تیەبك اداتی تیەكەسمەڕ  ەك ەو ارێك گونجەچ ڕووب ەنابز  ەو ەر ەت بیر بكەكەسمكردنەری ڕ ەنی ڕووبازر ەماد

 یت.ەكب الەم ڕووبەرەد ری انكاگۆڕ  تنیاتو ەد توێەتێك بتاچ كەه ەچوونك توی بیپێكیاو ەتەتۆ ب ەت كاكاپێویست ن

 Reference Rectangle ەو ارچەی سەكێشسمكردنی لاەڕ 

 ەل استیداڕ ەل ەك ەو ەر ەبك ەر ەو ڕووبەن بیر لاشاپ تێنیەهرداكەن باكی پێو ەیەكەی ەنیت چ جۆر ابز  ەیەو ەو ئانگەم هەكەی

م ەیت، ئەم بدانجەئ ەمەك ئەیەند شێو ەچ ەب تنیاتو ە. دتوێەتەد ەی كەنەو تەكردنی ئابێ بۆ بینەوی پێویستت دەر ز ەس

 یت.نتر ببیناسائ ەب ەكەسمكردنەری ڕ ەڕووب ەت كابدت ەو ەتی ئەرمای یەو ەبۆ ئ ردەهێنێتابەکك ەیەكێشلا ەیەونمن

 10و ەتر درێژ ەم 15ت ەكییەو ەز  ەك تنیاشز ەو د تیەك بكەنوویای خەخشەسمكردنی نەڕ  ەست بەد توێەتەن تۆ داگریم

 :ەبك ەو ەر ای خو ەمەئ ائینج ەڵبژێر ەه Architecturalنی ای پێو ەكییەجۆر  اتەر ە. سەناتر پەم

 ە. لەو ەیتەبك Drawing Unitsلۆگ بۆكس ی ای دیەو ەبۆ ئ ەڵبژێر ەه Units ەو ەوێشەل Format ەو ەناكەبگەڕی پێڕستەل .1

 .ەبك OKو كلیكی  ەڵبژێر ەه Architetural  اد Typeی ەو ەر ابۆ خو  ەو ەلیستی كردن

            وێت: ەكەردەد ەمایەم پەئ انداكەنارمەی فەر ەنجەپ ە، لەڵبژێر ەه Rectangle ەكێشلا ەو ە Drawنێلی اپ ەل .2

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 

 تبێاد origin ەڵی بنچیناخ ەل ەكەكێشلا یمەكییەسووچ توێەتەتۆ د ەك تڵێەد دائۆتۆك ەب ەمە، ئەخڵ بكاد 0,0ڵی اخ .3

ڵی ای ختاکۆردین 0,0 ەفێربووین ك ەو ییەر اخوێندنی بیرك ە. لەیسمێكی نوێەموو ڕ ەی هەو ەر اخو  پیەی چسووچی لا  ەك

 : توێەكەردەت بۆ دەر ام پرسیەئ ا. ئینجە XYری( افی )هێڵكایی گر ەبنچین

Specify other corner point or [Area/Dimentions/Rotation]: 

 ڕووت  تێکیاکۆردین 15,10خڵت كرد اد ەی كەو نرخەیت. ئەسم بكەڕ  10 ەب 15كی ەیەكێشی لاەو ەبۆئ ەخڵ بكاد 15,10 .4

Absolute coordinate نرخی  15 ەك ەx یش نرخی 10و  ەy ە. 

ین مووی ببینەی هەو ەبینین، بۆ ئامووی نەه ەو ەر ئەب ەل ەتر ەور ەسمێكی نوێ گەنی ڕ اندای نیشەشاش ەل ەكەكێشلا .5

 .View→Zoom→Extents ەو ەن لێر بهێنیتر اكەبێ زووم بەد

 ەكەكێشلا ەب ەك ەو ەیتەبك ەجێگ اتی تێدەكەسمەموو ڕ ەه تنیاتو ەد ەند كازر ەمات دەنەو دیمەتۆ ئ ائێست

 ت.ادەن داوت نیشابینر  ت و سنوورێكیەكەسمكردنەری ڕ ەندنی ڕووبازر ەمابۆ بۆ د ەیاكی خێر ەیەڕێگ ەمە. ئەو اركر اوردسن
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 سمكردنەری ڕەندنی ڕووبازرەمابۆ د Limitsنی ارهێناكەب

ندنی ازر ەمازێكی تر بۆ دامر ائ ی.ن بیناسمكردنمەری ڕ ەندنی ڕووبازر ەمابۆ د ەكێشنی لاارهێناكەچۆنێتی ب اش ی پێشودەب ەل

ت اكەری دارێك دیەڕووب انهەت Limitsوه ەكێشسمكردنی لاەی ڕ ەناو ەپێچە. بە Limitsنی ارمەسمكردن فەری ڕ ەڕووب

 ەر ەو ڕووبەی ئەو ەبۆئ تڵبژێریەه View→Zoom→All  تنیاتو ەم دڵا ەت، بان بداو نیشای هیچ سنوورێكی بینر ەو ەبێئەب

 .ەو اری كر ادی ەو ە Limitsهۆی ەب ەك تببینی ەیگشت

 سمێك:ەر ڕ ەن بۆ ه Limitsنی سنوور انانی داكەو انگەه ەو ەر ای خو ەمەئ

ن انەنجەی كلیككردنی و پەڕێگ ەل ەو ەبسڕ  ەكەكێشلا اتەر ەس ەو ەئ ەت كردوو ەناهێنام ڕ ەپێش ئ یەكەناهێنار ڕ ەگەئ .1

 .اد Delete ی دوگمە ەب

 :تبینیەد ەمایەپم ە، ئەڵبژێر ەه Drawing Limits ەو ەێشو ەو ل Format انداكەبگەڕی پێڕست ەل .2

Reset Modell space limits       

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0' -0", 0' -0'>:   

 Origin  ەڵی بنچیناخەل ەتیبری ەپ كەی چی لا ەو ەر ای سووچی خو ەكەتیەڕ ەبن ەی نرخەو ەبنێ بۆئ اردەئێنت ەب ەنجەپ .3

   :توێەكەردەد ەمایەم پەئیتر ئ یت.ەقبووڵ بك

                        Specify upper right corner <1' -0", 0' -9'>:   
 

 ەم نرخەئ یت.ری بهێناكەب اتدەكەسمەڕ  ەل توێەتەد ەبێت كاو  ەو ەك ئەو  ەك ەخڵ بكان داكتەاکۆردینبۆ  انرخێكی و  .4

 ەو ەتبهێنیر اكەب ەكەكێشی لاەنر نمو ەگەئ ە. بۆ نمونتبێەمتر نەك ەو ەو او ەسكێڵی ت ەب ەقینەستاری ڕ ەڕووب ەبێ لەد

هیچ شتێك ڕووی ئەوەی کە ك ەبینیت و ایت هیچ نەكەخڵ دانرخێك د ەتێك كا. كتیەخڵ بكاد 15,10بێ ەد او ەئ

 .تبێادەن

ر ەندانیش ەتێك كام كڵا ە، بتبێاڕووی د ییەر نادی او هیچ شتێك و اچ ە، بەو ەڵبژێر ەه View→Zoom→All ەو ەنادیس .5

 سووچی ەن لاكتەاکۆردیننرخی  ەك تبینیەسمكردن دەری ڕ ەستی ڕووبای ڕ ی لا ەو ەر ەبۆ سووچی س تجوڵێنیەد

 .ەی 10 ەب 15ش ەكەو نرخ توێەكەردەد ادئۆتۆكادی ەر ەنجەپی پەی چی لا ەو ەر اخو 

ی ەسنووری ڕووب تنیاتو اتۆ ن ەچونك ەیانانی بێ مارهێناكەو ب ەڵكەبێك Limitsنی ارمەف تیەست بكەه ار و ەگەئ

 سوودن:ەزۆر ب ەك ەیهەی ەو ەر ای خو ەناندیەتمەیبام تەئ Limits نە کەائەوە بز  او ەئ توببینیاچەسمكردن بەڕ 

 تنیاتو ەد View→Zoom→All هۆی ەب ەیت كەن بداسمكردن نیشەی ڕ ەموو ڕووبەیی هاخێر  ەی بەو ەبۆئ تڵبژێریەه

 .ەو اری كر ادی ەو ە Limitsنی ارمەف

 ی ەر ابژ  تنیاتو ەدON/OFF نی ارمەخڵكردنی فای دای دو ەكەر اڵ پرسیەگەل ەكLimits تربهێنیاكەب توێەكەردەد 

 .ەری كردوو ابۆی دی Limitsنی ارمەی فەو سنوور ەند بێت بەباپ تیەت بكەكەسمەڕ  ەل او  ەیو ەبۆئ

 ە نازی شامر ائ Grid ەون كەكەردەد ادەسمكردنەو سنووری ڕ ەل انهەت تادەن دان نیشاێكمەنانی شاكەڵاخ ەك 

 (.بهێنیتر اكەب Gridزی امر ائ توێەر بتەگەئ ەگرنگ ەمە)ئ ەو اریكر ادی ەو ە limitsنی ارمەۆی فهەب

 توانی فایلی قاڵب یان تێمپلێتەد تێنیەهكاردەكانت بەسمەی ڕ ەندی بۆ زۆربەتمەمان تایبەر هەزۆری هەتۆ ب ەك وتەركەبۆت در ەگەئ 

Template باس ی قاڵب  5ری ەجاپتەزراندوون. لەداتم توێەتەخۆت د ەی كەندیانەتمەو تایبەپێشتر ب ەك تیەدرووستبكTemplate كان ە

 ین.ەكەد
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 سکوێر و سێگۆشەی ڕەسمکردنی دیجیتاڵ Tبەکارهێنانی 

 ی ڕەسمکردنەو سێگۆشسکوێر -Tزۆری ەب ناكییەر ازیاندەئ ەخشەردنی نسمكەزێك بۆ ڕ امر ائ ەد ببێتای ئۆتۆكەو ەپێشئ

بۆ  تهێنین باریاكەی بەو ەست بۆئەدر ەب ەتاخەد ەد دوو ڕێگان. ئۆتۆكاكەسۆیی و ستوونائ ەنی هێڵابۆ كێش تناەهرداكەب

 ن. Polarزی او شێو  Orthoزی اش شێو ەیەو دوو ڕێگەئ نامدەدر ائەنج ەناستیەد ەلەلوپەكم ەی بەر او كەن ئامەكردنی ه

 ەوە Orthoهۆی ەڵ بادیجیت Tرف ەنی حارهێناكەب

ن او یاو ەسۆیی تای ئەستار ائ ەب انهەت ەت كاكەر دەندانیش ەل او  Ortho. ەنتر اسائ Polarزی اشێو  ەل Orthoزی اشێو 

 انی هێڵێكداتی كێشاكەل توێەبت انهەر تەگە: ئبهێنیتر اكەب Ortho تنیاتو ەد ەدوو شێو  ە. تۆ بەو ەو بجوڵێتاو ەستوونی ت

یی ای كۆتڵادنی خاڵبژ ەتی هاكەل او ەئ تریەسۆیی بان ئای ستوونی یەستار ائ ەب ەكەو اسر اڵو ەه ەتی هێڵاكی كەیەشێو ەب

 Orthoی ەو ەبۆئ ەیەه ادشریتی دۆخ ەل ەك تیەبك Orthoی دوگمەكلیكی  تنیاشتو ە. دەگر اد Shiftی دوگمە ادەهێڵك

 ر.اك ەیتەبخ

وونی سۆیی و ستای ئەستار ائ ەب انهەت انداكەر اموو كەتی هاكەل ەمیشەت هەكەر ەندار ئیتر نیشاك ەت خست Ortho ەر كەه

  .ەو ەجولێتەد

 

 ەوە Polarهۆی ەو بای گۆڕڕەنی سێگۆشارهێناكەب

نی جوڵا ەب ەو ەستێتەبەد ەكەر ەندار نیشەمیش هە، ئpolar tracking ەل ەت بریتیاكەدT رفەح ری اك ەزێكی تر كامر ائ

 ەب انهەت ەت كاكارت ناچان ەچونك ەیەنی های گۆڕ اناو تو  ەرمتر ەن Ortho ەزۆر ل Polar tracking ی.سۆیی و ستوونائ

ن اسۆیی یای ئەستار ار ئەس ەتازبدات باكەد ەكەر ەندانیش ەل او  ەو ەتی ئاجیەن ستوونی بجوڵێیت. لاسۆیی یای ئەستار ائ

 .ەو ەبێتەنزیك د ەناستار ام ئەتێك لاستوونی ك

 :ەجێ بكەجێب ەو ەر ای خو ەناهێنام ڕ ەئ Polar trackingری اك ەیشتن لەبۆ تێگ

 .ەبك Lineزی امر اكلیكی ئ اد Drawنێلی اپ ەل .1

ڵكردنی ەڵ هەگەل ەك ەبك ەو ەتێبینی ئ یت.ەڵیبكەی هەو ەبۆئ ەبك Polar Trackingزی امر اكلیكی ئ ادشریتی دۆخ ەل .2

polar tracking ر ەكسەی ادOrtho كترن.ییەەناو ەن پێچانیاكەر اك ەچونك ەو ەكوژێتەد 

 

 

 نی هێڵێك.اكێشەب تیەستبكەی دەو ەبۆ ئ ەشار شەسەل ەڵێك بكاكلیكی خ .3

 ەن باشاستێت پەبوو  اد °45ی ەگۆشەل ەكییەتاك ەو اسر اڵو ەه ەك هێڵەیەشێو  ەب ەر ەست بای ڕ و لا ەر ەب ەكەر ەندانیش .4

ر ەه ەكەو اسر اڵو ەه ەهێڵ ەك ەك ەبك ەو ەتێبینی ئ ادە. لێر ەر ەسۆیی بای ئەستار او ئەر ەب ەكەو اسر اڵو ەه ەش ی هێڵاهێو 
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 ەكەی هێڵەستار ادرێژی و ئ ەك توێەكەردەتێكستێكیش د ەك تبینیەد اهەرو ەسۆیی، هائ ەببێت توێەیەخۆی د

 ت.اخەردەد

 .ەیەستار او ئەئ ەتادەزدار خۆی بەكسەی تبینیەد ەیت،بب ی ستوونیەستار او ئەر ەب ەكەو اسر اڵو ەه ەهێڵ ەوڵبدەه .5

 یت.ەسم بكەی هیچ ڕ ەو ەبێ ئەب تبهێنی Lineنی ارمەف ەیی بای كۆتەو ەبنێ بۆئ اد Esc ی دوگمە ەب ەنجەپ .6

  Polar Tracking ریەمسەوتنی جەشوێنك ریاكائ ركردنیاموەه

Polar tracking ەتسار ابۆ ئ تیەی لێبكاو  تنیاتو ەد. ەو ەتەو استر ەبەن ەو ییەن ستووناسۆیی یای ئەستار ائ ەب انهەت 

 تنیاتو ەت. دار بكاك دەهێنرێتر اكەب استتدەد ەسمكردن بەڕ ەل ەی كەیەو سێگۆشەك ئەی لێبێت و ات و و ازبدانیش باكەر لا 

كێك ەی ەلۆگ بۆكسام دیەی ئەو ەبۆكردن یت.بگۆڕ  اد Drafting Settingsلۆگ بۆكس ی ادی ەل Polar trackingری اكائ

 :ەبك ەو ەر ای خو ەنامەل

  ی دوگمەر ەسەست لای ڕ كلیكی لاPolar Tracking وێت ەكەردەد ەی كەكەو اكورتكر  ەلیست ەو ل ەبك اشریتی دۆخ د ەل

Settings ەڵبژێر ەه. 

 انداكەبگەڕی پێڕستەل Tools ەل ەو ەوێشەل Drafting Settings ەو ە Polar Tracking ەڵبژێر ەه. 

 انداكەنارمەی فەر ەنجەپ ەل DS ن اشا، پەر بكەو ئێنتەبنووسPolar Tracking (10-2 ەینێو ) ەڵبژێر ەه 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

نین اتو ەد ەو ەكرێتەن دابۆم ەو ە Polar Trackingی دوگمەی ەڕێگەل ەك ەو ە Drafting Settingsلۆگ بۆكس ی اهۆی دیەب

polar tracking  ن ات یازبداب ەین كەلێبك اوsnap ی ەر ابژ  اتەر ە. ستوێەنامەد ەك كەیەر گۆشەر هەس ەتابكTrack Using 

All Polar Angle Settings و ەر ەب یەو ەلیستی كردن ەك لەیەن گۆشاشا. پەیادەكەلۆگ بۆكساستی دیای ڕ لا  ەل ەك ەڵبژێر ەه

 ڵبژێره.ەه ەو ە Increment angleی ەو ەر اخو 

 

      10-2 ەینێو 

 گۆ الیلە د  PolarTracking ی ئامراز 

 دا Drafting Settingsی كس ۆ ب
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 لێكدانەوەی شیوازەكانی نیشاندەر و تێگەیشتنی پرسیار و داواكاری یەكان 
دێت. تۆ  ەو ەستتەد ەب ەباشترین شێو  ەو چۆن بەئ ەی كەو ەیشتنی ئەتێگ ەل ەكارهێنانی ئۆتۆكاددا بریتیەب ەوتنت لەركەكلیلی س

یشتنی ەێگكات. تەكان لێدەئۆتۆكاد پێیان داوای داخڵ كردنی نرخ و بڕ  ەی كەو ڕێگانەندێ لەڵ هەگەئاشنا ببیت ل ەك ەیەو ەپێویستت ب

ون ەكەردەد ەكەر شاشەس ەلەكانی تری كەی شتەو ەن و ناسینەكەردەكاندا دەرمانەی فەر ەنجەپ ەل ەكانی كەیامەی پ format ەشێو 

  ببیت. ەكەرنامەی ئاسانتر فێری بەو ەبۆئدات ەتیت دەیارم

اوێك نگەچ ه ەپێویست ەی كەو ەكات لەریت دەریش ڕێبەكان و نیشاندەیامەرخستنی پەد ەدات بەتیت دەكان یارمەرمانەی فەر ەنجەپ

  بنێیت.

 

ی كلیك كردنی ەڕێگەرمانێك جا چ لەف ەب ەستكردنەڕێی دەئۆتۆكاد چاو  ەڵێت كەپێت د Standard cursor ەكەر ستانداردەنیشاند

بێت  ەو ەیەكەیان كورتكراو  ەكەرمانەی داخڵكردنی ناوی فەڕێگ ەبێت یانیش ل ەو ەڵبژاردنی كلیستێكەی هەڕێگەبێت یان ل ەو ەئامرازێك

ی ەا بكدەنانەم تەتوانی گۆڕانكاری لەبوو دەسمكراویشت هەنی ڕ ەبینی و تەد ەستاندارد ەر ەم نیشاندە. كاتێك ئەو ەهۆی كیبۆردەب

خاڵی كۆتایی  ەل ەك ەی شینن كەچوارگۆش Gripsكان ەداو ەر ەون. سەكەردەد ەكەنەكلیك كردنی تەب ەك ەو ەشینان ەداو  ەر ەو سەئهۆی ەب

ی ەزۆرب ەل ەداوانەر ەم سەیت. )ئەكەد Select ەبژێری واتەڵدەكان هەنەون كاتێك تەكەردەنێكدا دەر تەكانی هەڕاستی هێڵەو خاڵی ناو 

 (.Workpointsوترێ ەتردا پێیان دكانی ەگرافیكی ی ەرنامەب

م ەشش ێ ئەكات. دەڕێی داخڵكردنی خاڵێك دەئۆتۆكاد چاو  ەوێ كەكەردەكاتێك د Point Selection cursorڵبژاردنی خاڵ ەری هەنیشاند

ۆوتانی پبێ ەی یانیش دەبێ كلیكی خاڵێك بكەوت یان دەركەد ەر ەم نیشاندەئەوێ. كەربكەكاندا دەڵواسراو ەه ەڵ هێڵەگەل ەر ەنیشاند

 .ەو ەهۆی كێبۆردەی بەخاڵێك داخڵ بك

بێت یان  ەو ەهۆی كلیك كردنیانەڵبژێری جا بەنێك هەبێ تەد ەڵێ كەپێت د Object Selection cursorكان ەنەڵبژاردنی تەری هەنیشاند

كانی ەكانی یان ئامراز ەتەئیشار ستتدان. ەردەبەل ەبێت ك ەو ە object selectionڵبژاردن ەن هەكانی تەبژار  ەكێك لەكارهێنانی یەی بەڕێگەل

Osnap كارهێنانی ەر بەب ەیتەبەنا دەون كاتێك پەكەردەكاندا دەنەڵبژاردنی تەری هەڵ نیشاندەگەلOsnap شوێنێكی  ەش لەكەر ەو نیشاند

Osnap ەو ەبێتەنزێك د. 

كاردێنیت. ەب osnap trackingیان  polar tracking ەوێ كەكەردەكاتێك د Polar Tracking Vectorری ەمسەوتنی جەبڕی شوێنكەئاڕاست

Polar tracking كاندا و ەلار  ەهێڵەكێشانی ڕاست ەدات لەتی دەیارمosnap tracking ەكان لەخاڵ ەی كەو ەدات لەتیت دەیش یارم 

 یت.ەجێگیر بك ەو ەكانەسمكراو ەپێشتر ڕ  ەنەكانی تەشەب ەشێك لەت بەنیسبەشوێنێكدا ب
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 توێەتەدەك كەیەر گۆشەنرخی ه تنیاتو ەد تیبینیان اد Increment angleلیستی  ەل ێتو ەتەد ەی كەیەو گۆشەر ئەگەئ

 Aditionalڵكردنی ەی هەڕێگ ەت لاكادنازی ەیی كەمیشەوی هاو ەكی تەیەگۆش تنیاشتو ەد یت.ەخڵی بكاد ەكەو لیستانەل

angles كلیكی  یت.ەخڵ بكاد ەو ەNew نی اكەر ابژ  3-2 ەیخشت .ەبنووس ادەكەور ەگ ەسپی ەناو خانەك لەیەگۆش او ئینج ەبك

polar tracking ت.ادەن دان نیشانیاكەركەو ئ 

 Drafting Settingsلۆگ بۆكس ی ای دی Polar Trackingش ی ەو بانی ناكەر ابژ : 3-2 ەیخشت

 Purpose نجامارك/ئەئ Settings ڕێكخستن

 یەو ەر ای بۆ خو ەو ەلیستی كردن

Increment Angle 

 

 

 Polar Angle Settingsگروپی 

 

 Object Snap Trackingگروپی 

Settings 

 Polar Angleگروپی 

measurments 

 یكەیەگۆش ەن. بۆ نموناریەس ەنەدەز داكردن بازیەن باكەو اسر اڵو ەه ەهێڵ ەن كەناو گۆشەئ ەنامەئ

و  10نی اكەر گۆشەس ەتازبداب ەت كاكەد ەكەو اسر اڵو ەه ەهێڵ ەل او  ەیپلە10ی ەكەنرخ ەدكردن كازی

خڵ اك دەیەن خۆت گۆشاربهێنیت یاكەب ەیەه ادەكەلیست ەك كەیەنی گۆشاتو ەو...هتد. تۆ د 30و  20

 یت.ەبك

ر ەس ەتازی بداب polar trackingی ەو ەوی جێگیر بۆئاو ەكی تەیەنی گۆشاتو ەوه دەم گروپەهۆی ئەب

 یەخڵبكاد

 .ەكەو گروپانی ناكەر اردنی بژ اڵبژ ەه ەب ەربێناكەب ەم گروپەو ئانی ناكەڕێكخستن

 

ن ا( یAbsoluteی ەر اوه )بژ ەداكی ئۆتۆكەر ەتی سامی کۆردینەت سیستەنیسبەن باكەریەمسەج ەگۆش

 (.Relative to last segmentی ەر ا)بژ  ەری بكادی ەو ەو اسمكر ەنی ڕ ەت ای دو ەت گۆشەنیسبەب

 

 ەوە Grid Mode یی ەنازی شاهۆی شێو ەو باكی بینرەیەوارچەوتنی سەسكەد

ی ەو ەری ئەگەئ او ەی ئ Computer Aided Design (CAD)ر ەتی كۆمپیوتەرمای ەن باكێشەخشەنی نار ەرهێناكەب ەر تۆ لەگەئ

بكێش ی  اێدسمێكی تەیی ڕ اتەر ەی سەشنووس ی بیرۆكەی ڕ ەو ەبۆ ئ ەو ان پێكهێنایەور ەێكی گەناش ەڵ كاخەكی پڕلەیەڕ ەپ ەك

 ەڵای خەناش مە. ئەو انەنان سكێڵێكت دار یەهیچ پێو  ەتێك كات كار بكانت بۆ پێشنیاكییەی دوور ەو ەت بۆئاتیت بدەرمای

 .Gridوترێ ەپێی د

ون. ەكارنەد اپكردنداچ ەل ەت كادەن دانیش ادەكەسمكردنەسنووری ڕ  ەو لاڵی ڕیزكر اڵێك خەد كۆمای ئۆتۆك Gridزی اشێو 

نی اتو ەربهێنرێن. تۆ خۆت داكەن باكەو اریكر ادی ەنكردنی دووری و شوێناستنیشەك بۆ دەیەو ارچەك سەو  ەنڵا ام خەكرێ ئەد

ی ەنام ڕێگەكێك لییەنارهێناكەب ەمێنن بەرنان دیاون یەركەی دەبك انی و اشتو ەیت و دەری بكان دیاكەڵان خایی نێو ابۆش

 :ەو ەر اخو 

 زی امر اكلیكی ئGrid و انەل ەبكstatus bar اد. 

 ی دوگمەF7 ن ای ەگر ادCtrl+G. 

و  Gridبنووس ی  انداكەنارمەی فەر ەنجەپ ەنی لاشتو ەد

 یت.ەر بكەو ئێنت Onن بنووس ی اشای پەربكەئێنت

 اسمكردندەشنووری ڕ ەو لاڵی ڕێك ڕیزكر اڵێك خەكۆم

 یبینین.ەد 11-2 ەینێو لە ی ەو ەك ئەون و ەكەردەد
 Grid mode یشێوازی شانەی: 11-2 ەینێو 
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 ەنی لاتو ەن دای، یەو ەڵكردنەبۆ ه بهێنیتریشیاكەب gridی ەو ەندنابۆ كوژ  امتدانجەئ ەی كەر او كردەن ئامەنی هاتو ەد

 یت.ەخڵبكاد 8off  ناشاو پ 8Grid  ەو ەناكەنارمەی فەر ەنجەپ

تێك اك ەمەئ یت.یبینەد اد 12-2 ەینێو  ەكو لەوێ و ەربكەد ارێكی بچوكدەڕووب ەل انهەت ەێك ببینی كەناش ەشەناو ەل

نی اكەی ڕێكخستنەر اربەتر دازی اتووداهاش ی دەب ەبێ. لاڵكر ەه Display Grid Beyond Limitsڕێكخستنی  ەت كادەڕوود

grid بین.ەفێرد 

 

 

 

 

 

 

 ەل View→Zoom→Allنی اتو ەنكرد داسماب ”سمكردنەری ڕ ەندنی ڕووبازر ەمابۆ د Limitsنی ارهێناكەب”ش ی ەب ەكو لەو 

ن اشێك یەر بەگەوێ. ئەربكەد ەكەر ەنجەو پڕی پاپڕ  ەب ەكەسمكردنەی سنووری ڕ ەو ەڵبژێری بۆئەه ەو ەناكەبگەڕی پێڕست

ر ەی هەو ەبۆئ ەڵبژێر ەه View→Zoom→All او ەسمكردن ئەی سنووری ڕ ەو ەر ەد ەوتبوو ەت كەكەسمەڕ  ەشێك لەند بەچ

 سمكردن.ەی سنووری ڕ ەو ەر ەد ەتەوتوونەك ەش كەناو ەئ اتەون هەربكەت دەكەسمەنی ڕ اكەشەموو بەه

ش ی ەب ەو ەیەر ام بەتر لاری زیانیایت. بۆ ز ەوتنی بیكەركەی دەو شێو  gridنی اكەڕێكخستن ەنێكت بوێ لاچ گۆڕ ەنی هاتو ەد

 .ەو ەر ەبخوێن ادەر ەپتام چەتری ئانی دو اكەشەب ەل snap”و  girdنی اكەگۆڕینی ڕێكخستن”

 snapو اریكرادووری دی ەن بازدان بای girdنی اكەڵار خەن بۆ سازداب

ربێ. ەتیدەرمارێكی یاك gridنی اكەڵار خەر بۆ سەندانی نیشازداب ەیەناو ەی، لەكەردەسەری لای كەسمەو ڕ ەپێی جۆری ئەب

نێك ەر تەگەئ ەت. بۆ نموونازبداو باریكر ادووری دی ەب ەت كاكەر دەندانیش ەل او  ادئۆتۆكاد ەل Snap modeن ازدازی باشێو 

و  ەر ارجەه ەی كەیلێبكاو یت و ەڵبكەه Snapنی اتو ەد او ەن ئەدبكازی ەكەك یەو یەر ار جەنی هاكەیمێنشناد ەی كەسمبكەڕ 

                                                    ت.                                                                                                                           ادەزداب ەكەك یەی ەنار ار خۆی خۆكەه ەكەر ەندابینی نیشەی دەكەسمكردن دەڕ ەست بەتێك دات. كازبداب ەكەك یەی

 

 :ەبك ەو ەر ای خو ەنامەكێك لییەەبك snap modeی كۆنترۆڵی ەو ەبۆئ

 زی امر اكلیكی ئsnap mode ەل ەبك status bar اد.   

 ی دوگمەF9 ن ای ەبگر ادCtrl+B ەخڵبكاد. 

                                        یت.بژێر ەڵیدەخۆت ه ەن بن كاكی تری پێو ەیەكەر یەن های تری ەن مانی ئینجی یاكرێ پێو ەن داكەكەی

 

      12-2 ەینێو 

كاتێك  gridدەركەوتنی 

سنوورەكانی ڕەسمكردن 

بجوكتربێت لە پەنجەرەی 

 دەركەتوو 
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نی اتو ەد snap modeی ەو ەندنابۆ كوژ  یت.ەڵبكەه snap mode ەو ە Onن اشاو پ  Snapخڵكردنی ای دەڕێگەنی لاشتو ەد

 Offبێ ەد  Onتی اجی ەل ەكە ەیەو ەئ انهەن تانهێنارماكەڵكردنی بەبۆ ه ەی كەم بدانجەئ ەنار او كردەن ئامەر هەه

 ن.بهێنیر اكەب

بن اڵكر ەه اتدان كامەه ەل snapو  gridر ەگەئ ەتاو ەك ; نناكسەی snapو  gridنی اكەڵان خانی نێو اكەییابۆش اتدەڕ ەبنەل

وێ ەتۆ بت ەیەناو ەل ەم بكرێ. بۆ نموونەد و كازی ەناییام بۆشەشكرێ بڕی ئە، دgridنی اكەڵار خەس ەتادەزدار بەندانیش او ەئ

 بێت. ەكەك یەی انهەن تازدایی بابۆش اتێكداكەدووربن ل ەو ەكتر ەی ەل ەكەی grid  12نی اكەڵاخ

 ەل ان بدرێتێ تامیەنرخێكی زۆر ك snapنی اكەڵان خایی نێو انرێت بۆشاتو ەد او ەت ئاكارناك snap mode ەربێت كادیار و ەگەئ

كی فوتبۆڵ ەیاریگای یەندەت هەكەنی بینینەر دیمەگەئ ەون. بۆ نموونەربكەو تر دارچەب ەو ەیی بینیبنەنووكەنی هەو دیماچ

 یت.ببین snapری ەریگانی كاتو ان او ەئ inch 0,5 ەبێتاكر   snapنی اكەڵان خایی نێو ابۆش ەبێت و 

 یت.بگۆڕ  ەم نرخەنی ئاتو ەوێ دەتێك بتاچ كەم هڵا ە، بەیەكەی  snap 0,5نی اكەڵان خایی نێو ابۆش اسمێكی نوێدەڕ  ەل

 ەن باكەییانی بڕی بۆشاشتو ەد ە، و ەو ەوێ بیخولێنیتەبت اكدەیچ لا ەه ەب snapنی اكەییابۆشی ەستاڕ انی ئاشتو ەد

 ەست بێت بەیو ەپ ەیت كەبك ەكەنازداب ەل انی و اتو ەنیش دا، یYی ەستاڕ ائ ەن  بانیاكەبڕ  ەزبێت لاو اجی  Xی ەستاڕ ائ

فێری  ادتوو اهاش ی دەب ەل ەناری كردنانكام گۆڕ ەك. ئەیەزناقی بەن چاك یەیەرگۆشاك سووچی چو ەوی و اریكر اشوێنێكی دی

 بین.ەد

 Snap و  Gridنی اكەگۆڕینی ڕێكخستن

Grid mode  وSnap mode ی ەستار ان بگۆڕدرێن و ئانیاكەڵان خایی نێو اكرێ بڕی بۆشە. دەیەن هاند ڕێكخستنێكی زۆریەچ

م ەی ئەو ەبنرێ. بۆئاد2D ند ەهەڕ تری دوو ەیزۆماسمی ئەێك بۆ ڕ ەناكرێ شەت دەنانە. تەو ەن بخولێنیتانیشیاكەییابۆش

 :ەیەم شێو ەب ەو ەینەكەد Drafting Settingsلۆگ بۆكس ی ابگۆڕین دی ەناڕێكخستن

  ی دوگمەستی ای ڕ كلیكی لاGrid ن ایSnap ەل ەبك 

Status bar ەو ەكەو اكورتكر  ەلیست ەو ل اد 

Settings ەڵبژێر ەه.  

 ەو ەناكەبگەڕی پێڕست ەل Tools  →     Drafting 

Settings لۆگ بۆكس ی ای دیەو ەبۆئ ەڵبژێر ەه

Drafting Settings ەن بچیتاشاو پ ەو ەیتەبك 

 .Snap and Gridش ی ەب

 انداكەنارمەی فەر ەنجەپ ەل DS ی ەو ەبۆئ ەبنووس

و  ەو ەیتەبك Drafing Settingsلۆگ بۆكس ی ادی

 (.ەبك 13-2 ەینێو یری ە. )سSnap and Gridش ی ەب ەن بچیتاشاپ

 

 ەو ەر ای خو ەناشەم بەئ یت.ەبك اد Gridو   Snap ەل ەكەریەنی هاكەڕێكخستن ەری لانكانی گۆڕ اتو ەد ەو ادو ەب ائێست ەل

 ن.ەكەد ەنام ڕێكخستنەس ی ئاب

       13-2 ەینێو 

 Snap andبەش ی 

Grid  لە دیالۆگ

 Draftingبۆكس ی 

Settings  .دا 
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 Yی ەستارائەو ب Xی ەستارائەن باكەییاگۆڕینی بۆش

  Snap Xنی بۆكس ی تێكستی ارهێنابكەب snapو  gridنی اكییەدوور  ەل ەكەریەبۆ ه Gridنی اكەڵان خایی نێو انی بۆشاتو ەد

Spacing  وSnap Y Spacing ژێر گروپی  ەلGrid and Snap Spacing نی اكەڕێكخستن ەل ەكەریە. بۆ هادSnap  یش وGrid 

 X-Spacingر نرخی ەگەئ ەبگونجێ. بۆ نموون اد X-Spacingڵ نرخی ەگەی لەو ەگۆڕی بۆ ئەد ەنار اخۆك Y-spacingیش نرخی 

 .4گۆڕێ بۆ ەد ەنار اش خۆكە Y-Spacingنرخی  او ەئ ەكەی 4 ەیتەبك

ن نرخێكی تر اشابنێ و پاد X-Spacingنرخ بۆ  اتەر ەزبێت ساو ان جیانرخی ەی كەبك Y-Spacingو   X-Spacing ەل ای و ەو ەبۆئ

 Y-Spacingو  X-Spacingنرخی  او ەبێت ئاڵبژێردر ەه  Isometric Snapی ەر ار بژ ەگەم ئڵا ە، بەری بكادی Y-Spacingبۆ 

 بن.ەن داكسەی ەمیشەه

 

 

 2Dندی ەهەتری دوو ڕەیزۆماسمی ئەندن بۆ ڕازرەماد

 ە. ل3Dن اكەنەندی تەهەنی س ێ ڕ ەنی دیماكێش ەستكردن بەبۆ د ەو اكی بەیەن ڕێگاكییەتر ەیزۆمائ ەسمەنی ڕ ارهێناكەب

ر ەربگرن. گەو  3Dنێكی ەكو دیمەو  اكێشرێن تەد  °30ی ەگۆش ەن باكەهێڵ انداكەندەهەدوو ڕ  ییەتر ەیزۆمائ ەسمەڕ 

 Isometricی ەر انی بژ اتو ەد او ەئ بهێنیتر اكەتری بەیزۆماسمی ئەنی ڕ ارێك بۆ كێشەتیدەرماكو یەو  Snapن ای Gridوویستت 

Snap گروپی  ەل ەكSnap Type لۆگ بۆكس ی او دیانەل ادDrafting Setting (.14-2 ەینێو ر )اك ەیتەڵبژێری و بیخەه ەیەه اد 

ی ەر اڵكردنی بژ ەن هاری یاكەخستن ەب

Isometric Snap ی ەناشgrid گۆڕێ بۆ ەد

 ەو  Isometric Pattern تری ەیزۆمازێكی ئاشێو 

ڵ ەگەل اگۆڕێ تەش دەكەر ەندای نیشەشێو 

grid ی ەو ەبگونجێ. بۆئ ادەكەنوێ ی ە

تر و اتری خێر ەیزۆمانی ئەسمكردنی دیمەڕ 

 ەر لەدنای نیشەستاڕ انی ئاتو ەنتر بێت داسائ

ی پ ولا ەی چست و لا ای ڕ نی لا ەن دیمانێو 

ی ەهۆی دوگم ەب اد top Isoplaneروو ەس

F5 ن ایCtrl+E 15-2 ەینێو  یت.بگۆڕ  ەو ە 

 ەنەدیمەت لاخەردەر دەندای نیشەستاڕ ائ

 .انداكەز او اجی ییەتر ەیزۆمائ

  

 

 

 

 Grid Yو  Grid X Spacingنی اكەر نرخەگەتوو ئارهەگەن لێدێت ئای Snapنی اكەییاكو بۆشەو  ەنار اخۆك gridنی اكەییابۆش

Spacing  سفر. ەبووناكر 

 

      14-2 ەینێو 

هەڵكردنی بژارەی 

Isometric snap  لە

 Draftingدیالۆگ بۆكس ی 

setting .دا 
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ن اكە3D ڕووەنی ای تۆ بتو ەو ەبۆ ئ ەرێكەتیدەرمای انهەر تەندانی نیشاكەشێو  ییە 2Dسمێكی ەڕ  اهێشت ەمەی ئەو ەرئەبەل

 ەیت.كەسمی دەڕ  ەت كاكان ادەنەو تەنێك لاهیچ گۆڕ  ەو ەرئەبەڕوو لەیتەبخ

 رەنداو نیش Snap و Gridی ەوەندنخولا

و. بۆ ایكر ر اكی دیەیەگۆش ەنێك بەسمكردنی تەبۆڕ  ەشارێكی بەتیدەرمای تیاكی كەیەشێو ەب Gridی ەو ەندنر خولا اندێ جەه

 ەكو لەبكێش ی و  °30ی ەگۆشەب ەكێشلا ەنێكی شێو ەت ەڵەی كۆم assembly ەو اسمێكی كۆكر ەوێ ڕ ەبت ەیەناو ەل ەنموون

سمكردنی ەڕ  ات ەو ەریش بخولێنیتەنداو نیش snap ەت كادەت پێدەڵكو ڕێگەب grid انهەك تەد نا. ئۆتۆكەر ادی اد 16-2 ەینێو 

 نتربێت.اسائ ەم جۆر ەسمێكی لەڕ 

 

 

 

 

 

 

 

  :ەیەم شێو ەب ەو ەبخولێنیت UCSر ەرهێناكەنی باكکۆردیناتەمی ەنی سیستارهێناكەب هۆی ەب gridنی اتو ەد

 .ەبك Zزی امر اكلیكی ئ  Viewی ژێرلیستی  UCSنێلی اپ ەل

ی ەكە snapن ای gridوێ ەتەد ەك ەخڵبكاد ەیەو گۆشەئ  :<Specify rotation angle about Z axis <90ی ەیامبۆ پ .1

 ەیت.كەخڵی داخۆت د ادەلێر  ەێ كو ەكەردەد ەیەو گۆشەب ەكە grid ەیەم شێو ە، بەو ەپێبخولێنیت

ڵ. بۆ اكلیككردنی دوو خ ەڵیبژێری بەو هاچەر بەوێ هەبت ەك كییەر ر لا ەك هەیەخڵكردنی نرخی گۆشاتی داجیەنی لاشتو ەد

 Endpointی  Osnapنی اتو ەد ەوتاخۆت كێش ەك دار هێڵێكی لا  هاوجێ بێت لەگەڵ ەك ەو ەبخولێنیت او  gridی ەو ەبۆئ ەنموون

 .ەو اندر انیش دا 17-2 ەینێو  ەی لەو ەكو ئەڵبژێری و ەه ەكەیی هێڵاو كۆت اتەر ەنی ساكەڵاو خ بهێنیتر اكەب

 

 .انداكەز او اجی ەتریەیزۆمائ ەنەدیم ەر لەندانی نیشاكەز او اجی ەشێو : 15-2 ەینێو 

 

            16-2 ەینێو 

grid .و هێڵی خولاوە 
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 UCSی ەر اربەزیتر د اد 6ری ەپتاچ ە. لەڵبژێر ەه Tools→New UCS→Worldردی خۆی اندای ستەبۆ شێو   gridی ەو ەنابۆ گێڕ 

 یت.بەفێرد

 ادنێكەت ڵەگەل Grid وجێکردنیاه

 ەسوودی زۆر  ەمە. ئیتەوجێبکاه انێکدەڵتەگەلش ی ەك ە originیی ەڵی بنچینانی خاشتو ەد gridی ەو ەندنخولا  ەل ەجگ

یت. ەسمكردن بدەڕ  ەمی باو ەردەب ەو ەتەكەسمەڕ  وی اریكر اشوێنێكی دی ەل ەك بهێنیتر اكەب ەو ەبۆئ  gridوێ ەتەتێك داك

 (.ەبك 18-2 ەینێو یری ەقی كونێك )سەن چاسووچی ژورێك ی ەكو بۆ نموونەو 

 

 

 

 

 

 

 :ەجێ بكەجێب ەو ەر ای خو ەناو انگەم هەئ ادنێكەتڵ ەگەل snapن ای gridكردنی وجێاهبۆ 

 .ەربكەو ئێنت Snapbase ەبنووس انداكەنارمەی فەر ەنجەپ ەل .2

وێ ەتەد ەك ەڵبژێر ەشوێنێك ه اد :<Enter new value for SNAPBASE <0.0000, 0.0000ری امی پرسیڵا ەو  ەل .3

 .ەخڵ بكاد ەكەڵای ختاکۆردینن ا، یsnapن ای gridی ەبنچین ەی بەبیك

یی اساری ئاب ەو ەڕێنیتەبگ gridی ەو ەبۆئ ەخڵبكاد Reن ای ەڵبژێر ەه View→Regen ەو ەناكەبگەڕی پێڕست ەل .4

 یت.خۆ 

ری ایش دی gridی ەبنچین اهەرو ەت. هاكەری دادی snapی ەبنچین Snapbase ەر ادی ەو ەكەنارمەوی فانەكو لەو  .5

 .Snapی ەناو ەبێت لیش ز او اجی Yو  Xنی اكەستاڕ ائ ەب gridنی اكەڵان خانی نێو اكییەیار بۆشەگەت ئەنانەت، تاكەد

      17-2 ەینێو 

 UCSو ئۆسناپ نی ارهێناكەب

لەگەڵ  gridی ەو ەبۆ ئ

 تەنێکدا هاوجێ بکەیت.

 

ی لای  gridهاوجێ نەكراوە، بەڵام ی لای چەپ لەگەڵ هیچدا  grid: 18-2 ەینێو 

 ڕاست هاوجێکراوە لەگەڵ چەقی بازنەكە.
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 قیقیەد ەنێك بەردنی شوێنێكی تاڵبژەه

كێك ەی ە. و ەنانماكەینكردناقیقی دیز ەندنێكی داستخستنی نو ەدەد و انی ئۆتۆكارهێناكەنی باكەر اكیترین هۆكەر ەس ەكێك لەی

 Osnap. ە Osnapن ای Objest sanpن اكەنەنی تازداقیقی بەد ەسمكردن بەپێویستن بۆ ڕ  ەی كەناز امر او ئەگرنگترین ئ ەل

ن اسمكردن یەتی ڕ اكەقیقی لەد ەت بەكەسمەو ڕ انێكی نەوی تاریكر اشوێنێكی دی ەت كادەت پێدەو ەری ئابو 

 Osnapنی  انرهێاكەب ەب ەو ەنێكی تر ەیی تاڵی كۆتاخ ەنی هێڵێكی نوێ لاتو ەتۆ د ەبۆ نموون یت.ڵبژێر ەه اریكردندانكاگۆڕ 

ست ەیی داخێر ەب ەو ەنێكاو ەقی كەن چای ەو ەكەیەزناقی بەچ ەوی لاو ەت ەب ەنی هێڵێك لاتو ەن دای یت.قیقی بكێشەدەب

 بهێنیت.یی پێان كۆتای یەپێبك

هێنرێن. ەرداكەب ادئۆتۆكاد ەل ەن كەنار او كەوترینی ئاب ەنامەئ استیداڕ ەم لڵا ەون، بەربكەخ دەیابێ ب ەیەناو ەل ەنام نموونەئ

 یت.ربهێناكەب ەناوتو ەركەد سانی ئۆتۆكای بتو ەو ەبۆ ئ ەزۆر گرنگ Osnap ەیشتن لەتێگ ەو ەرئەبەل

 Osnapنی اكەندنی شوێنازرەماد

 اهەندەو چ midpointست اڕ ەو اڵی ناو خ endpointیی اڵی كۆتات بۆ خازبداب ەنار اخۆك ەی كەد بكائۆتۆك ەل انی و اتو ەد

 :ەو ەتاكەڕوون د ەمەئ ەو ەر ای خو ەناهێنام ڕ ەت. ئەكەسمەو ڕ انی ناكەنەوجۆری تاشوێنی تری جۆر 

 .ەو ەر ەد بكاسمێكی نوێی ئۆتۆكەڕ  .1

 Drafting Settingsلۆگ بۆكس ی ای دیەو ەبۆئ ەڵبژێر ەه Tools →    Drafting Settings ەو ەناكەبگەڕی پێڕست ەل .2

 ەو ل ەبك Object Snapی دوگمەر ەسەست لای ڕ نی كلیكی لا اشتو ە، دObject Snapش ی ەب ەبچۆر  اوێدەو ل ەو ەیتەبك

 .ەڵبژێر ەه Settings ەو ەكەو اكورتكر  ەلیست

ون اڵبژێر ەی هەناو ەموو ئەی هەو ەبۆئ ەیەه ادەكەلۆگ بۆكساستی دیای ڕ لا  ەل ەك ەبك Clear Allی دوگمەكلیكی  .3

 یت.ەببلا 

 ەینێو  یری ەن )سامیەردەی بەكەرگۆشاكلیككردنی چو  ەب ەڵبژێر ەه Intersection و  Midpointو  Endpoint ائێست .4

 (.ەبك 2-19

  

 

 

 

 

 

 

 

      19-2 ەینێو 

 و  Endpointهەڵبژاردنی 

Midpoint  و  Intersection 
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 ناكەر شوێنەبۆس ەنارانی خۆكازداب

زی ای شێو ناتو ەد یت.ن بهێناریاكەنی باتو ەد ان ئێستابینیم ای پێشوودەكەنموون ەكو لەن و اك ە Osnapی ڕێكخستنی ادو ەل

ر ەنداتێك نیشاڵبژێرێ كەنێك هەی ت Osnapڵی انزیكترین خ ەنار اد خۆكائۆتۆكی ەو ەیت بۆئەڵبكەه mode  Osnapن ازداب

ركردنی اوه جۆنێتی كەر ای خو ەناهێنام ڕ ە. ئrunning osnapوترێ ەپێی د ەمە. ئەو ەبێتەنزیك د ەنڵا او خەكێك لەی ەل

running osnap ت:ادەن دانیش 

 .اد status bar ەل Object Snapی دوگمەكلیككردنی  ەب ەڵبكەه mode  Osnapاتەر ەس .1

 

 

 ەینێو  ەی لەو ەت ئەق ەك بەیەكێشلا ا، ئینجەیاد Drawنێلی ای پ Homeش ی ەب ەل ەك ەبك Rectangleزی امر اكلیكی ئ .2

 .ەبكێش اتدەكەسمكردنەو سنووری ڕ ان ەل ەو اندر انیش اد 2-20

 

 

 

 

 

رێ ام جڵا ە، بەو ەر ەنزیك بك ەكەكێشی لاەو ەر اپی خو ەی چسووچی لا  ەر لەنداو نیش ەستپێبكەد  Lineنی ارمەف ائێست .3

و  ەكەكێشر سووچی لاەس ەتادەزداب ەنار ار خۆی خۆكەر هەندانیش ەك ەبك ەو ە. تێبینی ئەكەكلیكی هیچ م

تێك ارێكیش بۆ سەپێكەژ امامێك ئەش كاوێ. پەكەردەد ەكەر سووچەسەكی زۆر بچووكیش لەیەرگۆشاچو 

 .ە Endpointیی اڵی كۆتاویش خەئ ەكەلاچ ائێست ەت كادەندات نیشەك ە Osnapوی جۆری ان ەوێ كەكەردەد

نی اكێش ەست بەوێ دەتەی دەو هێڵەئ ەبینی كە، دەوێت كلیك بكەكەردەد ەبچوك ەرگۆشام چو ەتێك ئاك ائێست .4

 ت.اكەستپێدەد ەو ەكەكێشسووچی لا ەوی لاو ەت ەی بەبك

 ەبینی كە، دەبجوڵێن ەو اندر انیش اد 21-2 ەینێو  ەكو لەكه و ەكێشستی لاای ڕ ستی لا اڕ ەو او نەر ەت بەكەر ەندانیش .5

بینی، ەد ەكەڵار خەسەك لەیەن سێگۆشایەر امجەوێت. ئەكەردەد Midpoint osnapند ەو اڵی نار خەن بۆسازداب

ت بۆ ەكە Osnapوی جۆری ارێك نەپێكەژ اماش ئەمەب ەبگر اڕ  ەكەڵانزیك خ ەن لار یەسەل ەكەر ەندامێك نیشەك

 . ە Midpoint ادەلێر  ەت كاخەردەد

ی ن سووچی لا انێو ەل ەكەهێڵ ابینی ئێستە، دەكلیكێك بك ەوتوو ەركەت بۆ د Midpointی  Osnapی ەتاو كەل ائێست .6

 كێشرێ.ەد استیدای ڕ ستی لا اڕ ەو او ن ەكەكێشی لاەو ەر اخو پی ەچ

      20-2 ەینێو 

لاكێشەیەك بكێشە بۆئەوەی 

ڕاهێنان لەسەر بەكارهێپنانی 

Osnap بكەی 
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 یی لا ەو ەر ەو سووچی سەر ەب ەكەر ەندانیش .7

تێك ار كەو ه ەبجوڵێن ەكەكێشپی لاەچ

Osnap  یEndpoint و  ەت بینی كلیك بك

 یەو ەبنێ بۆئ اردەئێنت ەب ەنجەن پاشاپ

 یت.بهێن Lineنی ارمەف ەیی باكۆت

 

تۆ و ەرێکی ئای تۆ هیچ کەو ەبێ ئەڵبژێری بەنێك هەر تەسەیی شوێنێك لاخێر ەب ەو ە osnapهۆی ەنی باتو ەبینی دەکو دەو 

 یت.ەم بدانجەئ

 

 

 

 اوەر هەسەن لاکە Osnapردنی اڵبژەه

زۆر  ەسمەڕ  ەربچن. لەژێر کۆنترۆڵ دەل ەیەناو ەر لام زۆرجڵا ەشن بارێکی زۆربەتیدەرمان یاکە Osnap ەندەرچەه

م ەل یت.ڵیبژێر ەویست هەتدەن ەڵبژێری کەڵێك هاخ ەی کەو ەهۆی ئ ەن ببناکە Osnap ەک ەیەه ەو ەئری ەگەئ انداکەڵۆز ائ

و  shiftگرتنی ای دەڕێگەڵبژێری لەێك ه osnapتێك وویستت اچ کەو ه ەو ەبکوژێنیت Osnapی دوگمە ەیاشتر و اب انداتەڵاح

و ەزووی خۆت ئەر ائ ەب ەت کادەت پێدەو ەی ئاناتو  ەمەئ یت.ڵیبژێر ەوێ هەتەد ەی کە osnapو ەئ ەو ەستکردنای ڕ کلیکی لا 

osnap ەو ەتاکەڕوون د ەیەم ڕێگەرکردنی ئاچۆنێتی ک ەو ەر ای خو ەناهێنام ڕ ەئ یت.ڵیبژێر ەدرووستی هەوێ بەتەد ەی کە: 

 اسمکردندەڕ  یەوچاڕستی نەو انەو ل ەستپێبکەسمێکی نوێ دەر  او ەئ ییەن ادەکەسمەو ڕ انەکت لەیەکێشر پێستر لاەگەئ .1

 .ەسم بکەك ڕ ەیەکێشلا

 یەڕێگەل ەڵیبکەه ەو ەر ئەگە. ئەو اڵکر ەه اد status bar ەل osnapزی امر ائ ەک ەبادڵنی ەو ەل .2

 .اکیبۆردد ەل F3ی دوگمەگرتنی ای دەڕێگەن لای اد status bar ەل Osnapی دوگمەکلیککردنی 

 اردەندانیشت نیشەت ەکت لەیپێڕست ەکبینی ەد ەست بکای ڕ کلیکی لا  ەبگر اد shiftی دوگمەو  ەبک Lineزی امر ائ کلیکی .3

 ت.اخەردەد Osnapنی اکەر الیستێکی بژ  ەک ەو ەکرێتەبۆد

ی  osnapی اهێم ەبینی کە، دەبب ەکەکێشی لاەستی هێڵی بنکاڕ ەو او نەر ەر بەنداو نیش ەڵبژێر ەه Midpointی ەر ابژ  .4

midpoint وێت.ەکەردەد  

 .ەڵبژێر ەه Endpoint ەو ەکەلیست ەو ل ەست بکای ڕ و کلیکی لا  ەبگر اد shiftی دوگمەن ادیس .5

 وێت.ەکەردەد endpointی  osnapی اهێم ەر ام جەبینی ئە، دەبب ەکەکێشرووی لاەستی سای ڕ لا  ەو گۆشەر ەر بەندانیش .6

 .ەو ارچەبەل اهێشت endpointی  osnapی ای هێمەتاو کەل ەبک ەکەکلیکی گۆش .7

  بهێنیت.یی پێاکۆت Lineنی ارمەف ەی لەو ەبۆئ ەبک Enterکلیکی  .8

و ەی دوای ئ Osnapخاڵی  ەی بچیتەو ەبۆئ ەدابگر  Tabی ەکیبۆرددا دووگم ەبینی لەنێك دەر تەسەل Osnapهێماکانی  ەکێك لەکاتێك ی

وا ەڵکرابوون ئەمان کاتدا هەهە( لIntersectionو  Midpointو   Endpoin ەکو بۆ نموونەو ( Osnapند شێوازێکی ەر چەگە. ئەکەنەر تەسەل

 ەشوێن ەتی لەتایبەب ەندیەتمەم تایبەبژێرێ. ئەڵدەمان بۆ هەم خاڵانەك ئەدوای ی ەك لەدا ی Tabی ەدووگم ەنان بەنجەپەب

 .ەیەتدا سوودی زۆری هەکەسمەکانی ناو ڕ ەباڵغەر ەق

 

      21-2 ەینێو 

بەكارهێنانی بازدان 

بۆسەر خاڵی ناوەند 

Midpoint Osnap 
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 Osnapنی اكەرابژ ەیشتن لەتێگ

بوون ارداكەل ەنامەك ئەیەشێو ەب Automaticر اخۆك  ەن كردام Osnapند ڕێكخستنێكی ەچ ای پێشوودەكەناهێناڕ  ەل

 ەب ەنانەنجەپ Osnapنی اكەر ارخستنی بژ ەی تر بۆ دەردبن. ڕێگان بژ اڵمەه ەو ە Osnapی ەكەو اكورتكر ەلیست ەی لەو ەبێئەب

تی اكەل ەستكردنای ڕ و كلیكی لا  Shiftگرتنی ان دای اڵێكداردنی خاڵبژ ەتی هاكەل او كیبۆرددانەل اندانیاكەستەباو  دوگمە

 .Osnapی ەو ای لیستی كورتكر ەو ەبۆ كردن انداكەڵاردنی خاڵبژ ەه

 مە. لەو اندر انیش اكیبۆردد ەن لانیشیاكەستەباو  دوگمە ایداتی ەك ە Osnapنی اكەر اموو بژ ەكی هەیەپوخت ەو ەر ای خو ەمەئ

 ات ەك ەبك ەنار او بژ ەتی تێبینی ئەیبات ەب ادەون. لێر ارهێناكەن بامەنار ام بژ ەل زۆرێك ای پێشووشدەكەر ەپتاچره و ەپتاچ

ر ەوی هاو ەوی تای نادو ەركردنت. لازی كازۆر گرنگبن بۆ شێو  ەیەناو ەم لڵا ەون باهێنەن نارماكەب انداكەناهێناڕ  ەل ائێست

بهێنی ر اكەب ەنار ام بژ ەی ئەو ە. بۆئون انووسر  ادەور ەی گەناو ەو دوو كان ەل اكیبۆردد ەش ی لەكەستەباو  دوگمە اكدەیەر ابژ 

 ەو لیستەڵبژێری لەه ەنار ام بژ ەنی ئاشتو ەد ەیت.خڵبكای دەكەو اكورتكر  انهەنیش تای ەكەر اوی بژ او ەوی تان نای دەتوانیت

 یت.ەكەست دای ڕ گریت و كلیكی لا ەداد Shiftتێك اوێت كەكەردەد ەك ەو  ەو اكورتكر 

 

 

 

 

 

و ەو كلیككردنی ئ Shift ی ەداگرتنی دووگم ەی بەر لاببەسەیان لەكەڵبژاردنەتوانی هەوا دەڵبژارد ئەنێكت هەند تەچ ەڵەه ەر هاتوو بەگەئ

  ڵیانبژێریت.ەوێت هەنات ەنانەت

. ەو ەڵیان بژێریتەمووجارێ هەی پێویست كات هەو ەوێ بێئەربكەد ەك یان زیاتر خۆكارانەیەنها بژار ەوێ تەبت ەیەوانەندێ جار لەه

 Osnapكانی ەبژاردنی بژار ەڵنەڵبژاردن و هەكاردابێت. بۆ هەموو كاتێك لەه ەی كەوا لێبك running osnapتوانی ەد ەچێت كەبیرت نەل

 ەو پاشان بچۆر  ەو ەیتەبك Drafting Settingsی دیالۆگ بۆكس ی ەو ەبۆئ ەڵبژێر ەه Tools  →     Drafting Settingsوه ەكانپێڕستەبگەڕی  ەل

ناو ەل Osnapی ەر دووگمەسەكلیككردنی لای ڕاست لەب ەی كەكەكورتكراو  ەلیست ەل ەم بژارانەشتوانی ئە. دObject Snapش ی ەب

Status bar ین.ەستكاری بكەد وێتەكەردەدا بۆمان د 

 

      22-2 ەینێو 

 Osnapنی اکەر ابژ 
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Apparent Intersection [app]نی رداڵبژ ەبۆ ه ەسوودەزۆر ب ەمەبژێرێ. ئەڵدەن هەكتر بڕینی دووتییەڵاخ ەیەر ام بژ ەئ ؛

ن اكەنەكرێ دووتەت لێداو اد ەیەر ام بژ ەردنی ئاڵبژ ەی هان بڕینێ. دو اكتریەوێت یەكارنەد او  ەن كەكتربڕینی دوو تییەڵاخ

 یت.ڵبژێر ەه

Center [cen]: ی ەخۆی بك ەكەزنان بای ەكەناو ەبێ كلیكی كەبژێرێ. دەڵدەك هەیەزنان بانێك یاو ەقی كەچ ەیەر ام بژ ەئ

 ن.انیشتیەنێكی تەت ەكەن

Endpoint [end]: هێڵ ەن، فر اكەناو ەن، كاكەنی هێڵاكەییاكۆت ەڵاخ ەیەر ام بژ ەئpolyline ەن و ستووناكەو امەن، چاكە 

 بژێرێ ەڵدەن هاكەندەهەس ێ ڕ 

Extension [ext]: نی اتو ەد ەڵی هێلێك. بۆ نموونایەكی خەیەو ەدرێژكردن ڵەگەل ەوجێ یاه ەبژێرێ كەڵدەڵێك هاخ ەمەئ

 ەڵام خەئ یەو ە. بۆئەكەر هێڵەس ەوتۆتەكەم نڵا ەب ەیادەكەسمەو ڕ استی هێلێكی نائ ەل ەك ڵبژێری ەه اییدابۆشەڵێك لاخ

و  بهێنیت ری اكەوێ بەتەد ەك ەڵبژێر ەه ەیەو ەو درێژكردنەن ئای ادەكەردناڵبژ ەتی هاكەل ەربكەو ئێنت ەبنووس extربهێنی اكەب

رێكیش ی ەپێكامژ ائ ەكە Xوێ. ەكەردەبۆد ەكەر هێڵەسەێكی بچووكت ل x ەكی شێو ەیەنانیش اتەه ەگر ەڵمەر هەسەستی لەد

 .ەیارداكەل extensionی  Osnap ەن بڵێ كای پێمەو ەبۆئ ە extensionی ەوش ەوێ كەكەردەد اڵدەگەل

From [fro]: ەڵبژێری كەڵێك هانی خاتو ەد ەبژێرێ. بۆ نموونەڵدەه ەو ەو اڵبژێرر ەڵێكی هات خەنیسبەڵێك بامش خەئ 

كی ەیەر اڵ بژ ەگەش ی لەوباهەزۆری بەب ەیەر ام بژ ە. ئەیەو ەكەیەزناقی بەرووی چەسەل ەكەی 4پ و ەی چبۆ لا  ەكەی 2 ەوتۆتەك

 .From Midpointن ای From Endpontكو ەردێ، و اكەب اترد

Insertion [ins]: بژێرێ.ەڵدەن هاكەكیەر ەد ەو ارچەخڵكردنی تێكست و بلۆك و ساڵی داخ ەیەر ام بژ ەئ 

Intersection [int]: بژێرێ.ەڵدەن هاكەنەكتربڕینی تییەڵاخ 

Midpoint [mid]: ەكەهێڵ ەڵەندی كۆمەو اڵی نان خاكەهێڵەبژێرێ. بۆ فر ەڵدەن هاكەناو ەستی هێڵ و كاڕ ەو اڵی ناخ 

 بژێرێ.ەڵدەه

Mid Between 2 Points [m2p]: اڵی تردان دوو خانێو ەبژێرێ لەڵدەڵێك هاخ. 

Nearest [nea]: یت.ەكەكلیكی د ەك ەو ەو شوێنەل ەڵانزیكترین خ ەنێك كەر تەسەبژێرێ لەڵدەڵێك هاخ 

Node [nod]: بژێرێ.ەڵدەنێك هەر تەڵێكی ساخ 

None [non]: تی اكی كەیەشێو ەبrunning osnaps ەو ەكوژێنێتەد. 

Osnap Settings [os]: ش ی ەبObject Snap لۆگ بۆكس ی او دیانەل ەو ەتاكەدDrafting Settings و ەی ئەو ەبۆئ اد

 ین.ەمی بدانجەئ اوێدەین لەبیك اد osnapنی اكەڕێكخستن ەوێ لەنامەد ەی كەناریانكاگۆڕ 

Parallel [par]: ەیادەكەمسەو ڕ انەپێشتر لەكی تر كەیەناد ەب ەریبەت ەهێڵێك بكێش ی كەستاڕ  ەرچاپ ەت كادەت پێدەڕێگ .

 ەو ە Osnapی ەو ایستی كورتكر  ەن لاربكه یەو ئێنت ەبنووس par ادەكەڵاردنی خاڵبژ ەتی هاكەیه لەر ام بژ ەنی ئارهێناكەبۆب

Parallel ر ەسەل یەنجەریببێ پێی و پەت ەكەنوێ ی ەهێڵەستاوێ ڕ ەتەد ەك ەر ەب ەهێڵەستاو ڕ ەو ئەر ەر بەنداو نیش ەڵبژێر ەه

 ەت كاپێویستك ەیەناو ەوێت )لەكەردەد ەكەر هێڵەسەل osnapی ەكەی x ەی شێو ەنانیش ات ەو ەر ەوێ بمێنەر لەو ه ەبەملا 
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 ە Parallelی ەوش ەت كاخەردەرێكیش دەپێكەژ امائ ەكەر ەنداببینی(. نیش ەكە xی ەو ەمێك بجوڵێنی بۆئەك ەكەر ەندانیش

 .ەكلااچ Parallelی  Osnap ەك ەو ەتابك ەو ەی ئای دڵنیەو ەبۆئ

Perpendicular [per]: ێكی نەر تەسەبێ ستوون بێت لەنێك دەت ەی كەن بكاستنیشەد ەو ەئ ەت كادەت پێدەو ەی ئەڕێگ

كی ەیەستاڕ ائ ەبێ بەنددەباپ ەكەهێڵەستاهێڵێك. ئیتر ڕ ەستای ڕ اتەر ەڵی سابۆ خ بهێنیتر اكەب ەیەر ام بژ ەنی ئاتو ەتر. د

 .ەكەو اڵبژێر ەه ەنەر تەسەستوون ل

Pont Filters [.x, .y, .z, .xy, .xz, .yz]نی اكەنی نرخاتو ەد انهەت ەو ەناهۆیەكه ب ەو ەتاكەكی تر دەیەر ابژ  ەڵەكۆم ؛X  وY  وZ ی

سمكردنی ەزۆری بۆ ڕ ەب ەندیەتمەتایبم ەئ یت.ڵبژێر ەه ەو ەكەیەب Zو  Yن ای Zو  Xك ەو  ەنام نرخەن جوتێك لاڵێك یاخ

 ردێ.اكەن باكەڵایمێنشماس ێ د ەنەدیم

Quadrant [qua]: ( او ان ڕۆژئات یڵا ەشوور، ڕۆژهاكوور، بانێك )باو ەن كاك یەیەزناكی بەر ەڵی سانزیكترین خ

 بژێرێ.ەڵدەه

Tnagent [tan]: ەو ەو اڵبژێرر ەڵی هاترین خادو  ەل ەوتنەڵی لێكاخ ەبژێرێ كەڵدەك هەیەزنان بانێك یاو ەر كەسەڵێك لاخ. 

Temporary Track  

Point [tt]: ندی ەتمەیبای تەو ەت بۆئادەت پێدەڕێگosnap tracking نی ارهێناكەی بەیری بڕگە)س بهێنیتر اكەب

 (.ەبك ادەر ەپتام چەتر لاتی دو اڵگرتنی كەڵی شوێنپێهاندی خەتمەیبات

 AutoSnap ەنارانی خۆكازدانی باكەندیەتمەتایب

ش ی ەب او ەی ئەكەد اد Drafting Settingsلۆگ بۆكس ی ای دی Object Snapش ی ەب ەل Optionsی دوگمەتێك كلیكی اك

Drafting لۆگ بۆكس ی ای دیOptions ر انی خۆكازدانی باكەندیەتمەیبات ەب ەتەیبات ەشەم بەئ یت.بینەدAutoSnap یری ە)س

 AutoSnap(. ەبك اد Optionsلۆگ بۆكس ی او دیای ن Draftingش ی ەو بان ەل Autosnapنی اكەڕێكخستن: 4-2 ەیخشت

ت. اكەری دادی ەو ەر ەندانیش ەل osnapڵێكی او نزیكترین خ انداكە osnapردنی اڵبژ ەتی هاكەت لاكەر دەندایری شوێنی نیشەس

ر امجەكەی ەت كادەن دات نیشە Osnapڵی اخو ەئ ەك markerوترێ ەپێی د ەت كاخەردەفیكێك داگر  AutoSnap ادەر لێر ەه

 یت.ڵیبژێر ەی هەو ەبۆئ ەویست كلیكێك بكەتەد ەبوو كەو ەئ ەكەڵار خەگە. ئەو ەیدۆزێتەد

 اد Optionsلۆگ بۆكس ی او دیای ن Draftingش ی ەو بان ەل Autosnapنی اكەڕێكخستن: 4-2 ەیخشت

 نارهێناكەب Options ەر ابژ 

 Markerر ەكەنانیش

 Magnetتیس اموگن

 AutoSnap ری ەپێكەژ امارخستنی ئەد

 AutoSnapی ەو ەرخستنی بۆكس ی كردنەد

 AutoSnapری ەكەنای نیشەر ابەق

 .ەو ەكوژێنێتەت و داكەڵدەفیكی هاری گر ەكەنانیش

 توو.امهەرهەی ب osnapڵی ار خەس ەتازبداب ەت كاكەد osnapری ەندانیش ەل او 

 .ەو ەكوژێنێتەو د اكەڵدەه Osnapری ەپێكەژ امائ

 .ەو ەكوژێنێتەت و داكەڵدەه osnapری ەندای بۆكس ی نیشەكەكۆن ەشێو 

 ت.اكەفیكی كۆنترۆڵ داری گر ەكەنای نیشەر ابەق
 

 .Draftingش ی ەب ەبچیت ەو ەوێش ەو ل ەو ەیتەبك ەو ەیش Tools →    Optionsردنی اڵبژ ەه ەب ەشەم بەنی ئاشتو ەد
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نی اکەڵاو خ Object Snap Trackingنی ارهێناكەب ەن باكەنەوجێکردنی تاه

 وتن ەشوێنک

ی چی ەئ مڵا ەن، باكەو اسمكر ەپێشتر ڕ  ەنەر تەسەن لاكەقیقەد ەوخۆی شوێنەستاردنی ڕ اڵبژ ەن گرنگن بۆ هاكەپائۆسن

ر ەس ەتوتۆ ەکەن استیداڕ ەل مڵا ەب ادەکەنەڵ تەگەل ەوجێ یاوێت هەکەردەد او  ەك ەو ەڵێك بدۆزیناوێ خەنار بمەگەین ئەبك

وجێ اهڵێك ات خادەت پێداناتو  ەك ەپائۆسنكی تری ەیەشێو  Osnap Trackingن ای Object Snap Tracking؟ ەكەنەت

وترێ ەپێی د ەوجێکردناڵی هام خەئ .ەكەنەر تەسەڵێك لاردنی خاڵبژ ەه انهەتی تاجیەل ادنێكی تر ەتی ەستەڵ جەگەیت لەبک

tracking point گرێتەد ەو ارچەس ەو ەکەو اڵبژێر ەه ەڵاخ ەر لەندانیش ەچونک 

 یەناهێنام ڕ ە. لەو ەكەیەكێشقی لاەچ ەوتۆتەقیقی كەدەب ەڵبژێری كەڵێك هانی خاتو ەد ەو ە Osnap Trackingهۆی ەب

 یت.ەتێبگ Osnap Trackingری اك ەی لەو ەبۆئ ەو ەكەیەكێشولاان ەیتەخەك دەیەزناب ادەو ەر اخو 

 Temporary Trackingنی اتو ەردێنی داكەب LTر ەگە. ئییەن اد AutoCAD LT 2009 ەل Osnap Trackingندی ەتمەیبات

 ین.ەكەس ی داتر بادو  ەك بهێنیتر اكەب

 Osnap ەك ەبادڵنی ەو ەن لاشاپ Midpointی ەر ار بژ ەس ەتەوناون و خر اڵكر ەه running osnaps ەك ەبادڵنی ەو ەل اتەر ەس

Tracking ەو ەتاكەڕوون د ەمەئ ەو ەر اخو  یەناو انگەم هەبێ، ئاڵكر ەه: 

 Objectی دوگمەر ەسەست لای ڕ كلیكی لا  .1

Snap Tracking و انەلStatus bar ەو ل ەبك اد 

وێت ەكەردەد ەی كەكەو اكورتكر   ەلیست

Settings لۆگ بۆكس ی ای دیەو ەبۆئ ەڵبژێر ەه

Drafting Settings ش ی ەب اویشدەو ئانەل

Object Snap ەینێو یری ە. )سەو ەت بۆ بكرێت 

 .(ەبك 2-23

و گروپی انەل Midpointی ەر ابژ  ەك ەبادڵنی ەو ەل .2

Object Snap Modes ەو ای لێدر ەنانیش اد .

بن و اڵكر ەه ەیەناو ەنی تریش لاكەر ابژ 

 . ەو ەنهێڵیتابی ارو ەنی هاتو ەد ییەبێ، گرفت نان لێدر ایەنانیش

ن ایەنابن و نیشاڵكر ەه Object Snap Tracking Onو  Object Snap On نی اكەر اك له بژ ەر یەه ەك ەباش دڵنیەو ەل .3

 .ەبك OKكلیكی  ابێ،  ئینجالێدر 

 سمكردن:ەی بۆ ڕ ەداماتۆ ئ ائێست

 ەم لەیی كابۆش انهەت ەو ەتاسمكردن پڕبكەی ڕ ەوچاش ی زۆری نەب ەك كەیەشێو  ەب ەسم بكەڕ  ەور ەكی گەیەكێشلا .1

 .ەر ادی اد 24-2 ەینێو  ەكولە، و ەو ەبێتام ەو ەروو اروو خو ەو س ولا ەو ئمل ەئ

      23-2 ەینێو 

 یکس ۆ ب گۆ لاید

Drafting Settings 
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 .ەربكەو ئێنت ەبنووس Cن ای ەبك Circleزی امر اكلیكی ئ .2

 Specify center for circle or [3P/2P/Ttr (tan tanری امی پرسیڵا ەو  ەل .3

radius)] پیتی  ادC ەلیست ەو ل ەستبكای ڕ ن كلیكی لا ای ەخڵبكاد 

 .ەڵبژێر ەه Center ەو ەكەو اكورتكر 

ری ەپێكەژ امائ ات ەبب ەكەكێشی لاەو ەر ەری ساو لێو ەر ەر بەندانیش .4

Midpoint یت.بینەد 

م ەتێكی كاس ادەی، لێر ەی كلیك بكەو ەبێ ئەب ەڕێنەتێپ اد midpointی  Osnapی ار هێمەسەوخۆ بەستاڕ  ەكەر ەندانیش .5

 osnapی اهێم ەمە(. ئەزۆر بچووك ەكە x ەچونك ەیركەی سوردەوێ. )زۆر بەكەردەێكی بچووك د xبینی ەد ەستەبوو 

tracking  ە. 

 

ی ەو ەر ەستی هێڵی ساڕ ەو اڵی ناخ ەڵ لاڵخاهێڵێكی خەستاجوڵێنی ڕ ەد ەو ەر ای خو و لا ەر ەر بەنداتێك نیشاك ائێست 

ڵ ەگەو ل ەو انووس ەو ەكەڵاڵخاخ ەهێڵ ەب ەت كاخەردەێكی بچووكیش د x ەكەر ەنداوێ. نیشەكەردەد ەو ەكەكێشلا

 وێ.ەكەی دادو  اردەنداندنی نیشجوڵا 

ێكی بچووك  x ات ەو ەبمێن اوێدەل ەیەم چركلا ەب ەكە. كلیك مەبب ەكەكێشپی لاەی چڵی لا استی باڕ ەو او نەر ەر بەندانیش .6

تی ەیەو ەیەكەر ەسەێكی بچووك ب x ەسۆیی كاڵی ئاڵخاهێڵێكی خ ەو ەیتەخەوردوێ دەر لەنداتێك نیشاك ائێست یت.بینەد

 وێ.ەكەر دەندای نیشاوێ و دو ەكەردەد

 

 یت.ڕێنەتێپ اریدەسەر بەندانیش osnap trackingی ای هێمەو ەردناوتن و شەركەبۆ د ەمەتی ئاجی ەنی لاشتو ەد

      24-2 ەینێو 

ئەم لاكێشەیە ڕەسم بكە  

بۆئەوەی  مەشق لەسەر 

 Osnap Trackingبەكارهێنانی

 بكەیت.
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 ەێكی بچووك ل xون و ەكەردەد اتدان كامەهەل ەكەڵاڵخاخ ەبینی دوو هێڵەد ەبب ەكەكێشقی لاەو چەر ەر بەندانیش .7

 وێ.ەكەردەد انداكتربڕینیییەڵاخ

 

 یت.ڵبژێر ەه ەكەكێشقی لاەی چەو ەبۆئ ەكلیك بك ەك ە xوتنی ەركەو د ەڵاڵخاخ ەم دوو هێڵەكتربڕینی ئەڵ یەگەل .8

 ەتیر ەنیو  ادە. لێر ەكلیك بك ادەكەسمەو ڕ ار شوێنێكی نەهەل اد :Specify radius of circle or [Diameter]ری اپرسی ەل .9

 وێ.ەكەردەد اد 25-2 ەینێو  ەكو لەوێ و ەكەردەد اكدەكێشقی لاەچ ەوی لاو ەتەب ەكەزنا. بییەهیچ گرنگ ن

 

 

 

 

 

 

ت سەیو ەپ ەو ەڕێکخستنێک ەکات ەب انهەم تۆ تڵا ە، بارهێناکەت ب Midpointی پائۆسنڕێکخستنی  ادەناهێنام ڕ ەل ەندەرچەه

نی اشتو ەد یت.ژێر ڵبەو هاکی گونجییەی جیۆمێتر ەو ەنبهێنی بۆئاریاکەپێی بێت بند ڕێکخستن پێویستت ەنی چاتو ەنیت. د

 ەکەزناوێ بەر بتەگە. ئارهێناکەنت بادوو  انهەت ادەناهێنام ڕ ەل ەندەرچەربهێنی، هاکەپێویستت بێ ب وجێکردناهڵی اند خەچ

 یت.ربهێناکەب osnap trackingندی ەتمەیبای تەو ەئ ەیتەگەد ات ەو ەر ەبکەر ادووب ەکەناهێناو ڕ  ەو ەبسڕ 

 

 

 Temporary Tracking Pointتی ای کشوێنکەوتنڵی اندی خەتمەیبانی تارهێناکەب

 ەێك کتابژێرێ کەڵدەوتنت بۆ هەنی شوێنکاکەڵاخ ەنار اخۆک اسکر اب ای پێشتردەبڕگ ەل ەک osnap trackingندی ەتمەیبات

 Osnap یدوگمەبێ ەت پێویستت داربکاک ەندیەتمەتایبم ەی ئەو ەبۆئ یت.گر ەدار شوێنێك ڕ ەسەتێك لار بۆ سەندانیش

 ؟ەو ەبێتاکوژ  osnapی دوگمە اتێکداک ەل بهێنیتر اکەب osnap trackingوێ ەر بتەگەی چۆن ئەم ئڵا ەبێ. باڵکر ەه

ی ەی کلیککردنی دووگمەڕێگەل ەو ەیت و بکوژێنیتەڵبکەه osnap trackingتوانی ەد status barکانی تری ناو ەموو دووگمەك هەرو ەه

Otrack ی ەدووگم ەنان بەنجەی پەڕێگ ەیان لF11 .دا 

 

      25-2 ەینێو 

بازنەكە بەتەواوی لە چەقی 

 .لاكێشەكەدا كێشراوە



 

 ڕەسمکردن: تێگەیشتن لە ئامرازەکانی 2چاپتەری  85

ی دوگمەر ەگەئ اتەی هەری بکاوتن دیەنی شوێنکاکەڵاخ ەت کادەت پێدەو ەی ئاناتی تو ای کشوێنکەوتنڵی اندی خەتمەیبات

Osnap  ڕێکخستنی  ەر لەگەن ئای ەو ەبێشیتاکوژOsnap و ەئ اییدەنووکەی هosnap  ڵی اك خەوێ و ەتەد ەبێ کەن ای تێدە

بۆ  بهێنیتر اکەب endpointی  osnapوێ ەر بتەگەئ ەشای بە، چی بکەبۆ نموون یت.ری بهێناکەب tacking pointوتن ەشوێنک

 ؟ەڵکردوو ەت ه midpointی  osnap انهەت انداکەڕێکخستن ەم تۆ لڵا ەوتن بەڵی شوێنکاخ

 osnapر ەی هەو ەبۆ ئ بهێنیتر اکەتی باوتنی کەڵی شوێنکانیت خاتو ەچۆن د ەت کادەندانیش ەو ەئ ەو ەر ای خو ەناهێنام ڕ ەئ

 :بهێنیتریاکەب ادەتام کەوێ لەتەد ەێك ک

یی ابۆش انهەت ەو ەسمکردن بگرێتەی ڕ ەوچاشێکی زۆری نەب ەك کەیەشێو  ەب ەسم بکەك ڕ ەیەکێش، لاەر پێشتر نیتەگ .1

 20Error! Reference source not-2 ەینێو  ەکو پێشتر لەو  ەو ەر ەنی بهێڵاکو لام لا ەر و ئاروخو ەس ەبچووك ل

found. ەو اندر انیش اد 

ی مەدوگ ەن بانەنجەکلیککردنی و پ ەب ەو ەبسڕ  ەکەکێشلا ای نەکەزناب ەت کردوو ەمەی پێش ئەکەناهێنار ڕ ەگەئ .2

Delete اد. 

 .ەو ەبکوژێن اد status barو ان ەل Object Snapی دوگمە .3

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :بهێنیتر اکەتی بای کشوێنکەوتنڵی اندی خەتمەیبای تەو ەیت بۆئەداماتۆ ئ ائێست

 ەو ەپێک Polar Trackingو  Osnap Trackingکارهێنانی ەب
و  0ºکانی ەستاو ەو  ەتیەڕ ەبن ەگۆش ەل ەی تری جگەشتوانی گۆشەوێ دەبت ەوتن کەند خاڵی شوێنکەرچەکارهێنانی هەتوانای ب ەل ەجگ

90º  180وº  270وº 45ی ەگۆش ەو ب ەکەی لاکێشەو ەر ەر لێواری سەسەتوانی خاڵێك لەد ەکاربهێنیت. بۆ نموونەبº ی ەکەقوژبن ەل

 یت.ەیدا دیاری بکەو ەر ەس

 

 

 

 

 

 

 

ی ەیری بڕگە. )سەکاربهێنەدا ب Drafting Settingsدیالۆگ بۆکس ی  ەل Polar Trackingش ی ەکانی ناو بەڕێکخستن ەم کار ەنجامدانی ئەبۆ ئ

ی ەڕێگ ەی لەڵبکەیش ه Trackو  45º ەیتەبک ەکەی زیادکردنەر بێتوو گۆشەگە( ئەبک ”دا Polar Trackingئاكاری  ەگۆڕانكاری كردن ل ”

کان ەتیەڕ ەبن ەستاو ەو  ەئاراست ەل ەش جگ 45ºی ەتوانی گۆشەش دەم ە، بەو ە All Polar Angle Settingsی ەکارهێنانی بژار ەب

 کاربهێنیت.ەب
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 .ەر بکەو ئێنت ەبنووس Cن پیتی ای ەبک Circleزی امر اکلیکی ئ .1

ی و کلیکی لا  ەبگر اد shiftی دوگمە اد :Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]ری امی پرسیڵا ەو  ەل .2

 .ەڵبژێر ەه Temporary Track pointو  ەست بکاڕ 

 .ەڵبژێر ەه Midpointو  ەست بکای ڕ و کلیکی لا  ەگر اد shiftن ادیس .3

 .ەبک ەڵام خەبینی و کلیکی ئەد Midpointری ەپێکەژ امائ ات ەر ەب ەکەکێشرووی لاەری ساو لێو ەر ەر بەندانیش .4

 .ەڵبژێر ەه Temporary Track Pointش ەر ام جەو ئ ەست بکای ڕ و کلیکی لا  ەگر اد Shift  ەو ەنادیس .5

6. Shif و  ەست بکای ڕ و کلیکی لا  ەگر اد تMidpoint ەڵبژێر ەه. 

 ات ەر ەب ەکەکێشپی لاەی چری لا او لێو ەر ەر بەندانیش .7

 .ەبک ەکەڵابینی و کلیکی خەد Midpointری ەپێکەژ امائ

 ەبینی دوو هێڵەد ەر ەب ەکەکێشقی لاەو چەر ەر بەندانیش .8

ێکی  xون و ەکەردەد اتدان کامەه ەل ەکەڵاڵخاخ

 وێت.ەکەردەد انداتربڕینیخاڵی یەک ەبچووکیش ل

نی وتەرکەو د ەڵاڵخاخ ەم دوو هێڵەوتنی ئەرکەتی داک ەل .9

x قی ەی چەو ەبۆئ ەکلیك بک انداتربڕینیخاڵی یەکەل ەک ە

 یت.ەری بکادی ەکەکێشلا

یی اکۆت ەکەزنای بەو ەبۆئ ەبێت کلیك بک ار شوێنێکدەهەل اد :Specift radius of circle or [Diameter]ری امی پرسیڵا ەو  ەل .10

 .ییەن نامەکەساکی بۆ بییەهیچ گرنگ ەکەزنای بەتیر ەنیو  ادەلێر  ە، چونکبهێنیتپێ

 ادەتام کەت. لەکەر اڕێگرێك بۆ ک ەببێت running osnapsڵکردنی اه ەیەناو ەبێت لەڵغ دابەر ەسمێك قەڕ  ەتێك کاک

ی ەو ەبێ ئەربهێنی باکەوتن بەی شوێنک osnapنی اکەڵاخ ەت کادەت پێدەو ەی ئاناتی تو ای کشوێنکەوتنڵی اندی خەتمەیبات

running osnap بێ.اڵکر ەه 

ك ەیەو ام ەن بایردێنن پێویستاکەوتن بەنی شوێنکاکەبڕ ەستار ائ ەنی تر کاکەز امر اتی و ئای کشوێنکەوتنڵی اندی خەتمەیبات

 ەبینی کەری بهێنی داکەش ی باب ەنیت بایشتی و تو ەوی لێی تێگاو ەتەب ەر کەم هڵا ە، بەیەر کردن هەسەشق لەم

 سکردنت.ەبۆ ڕ  ەشارێکی زۆر بەتیدەرمای
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 ەپوخت

و ەمی ئەهۆی کەبێ بەر هیچ نە، هاتدائۆتۆک ەڵۆزترین شتن لات ئاسمکردن زۆر کەنی ڕ اکەکەسمکردن و یەری ڕ ەڕووب

یشتی ەسمکردن تێگەنی ڕ اکەکەسمکردن و یەری ر ەنی ڕووبارهێناکەچۆنێتی ب ەوی لاو ەت ەب ەر کە. هەنایەه ەی کەناسنوور 

 یت.ەسم بکەڕ  ەو ەشتر اکی بەیەنامتم ەنی باتو ەد

ووی فێری ب ادەنابخاقوت ەل ەنی کاکەز اندەئ ەنەتی تەباخوێندنی ب ەی لییەر انیاو ز ەنی ئاتو ەد اتووداهاری دەپتاچ ەل

 .ەو ەدۆزێتەن داکەنەر تەنی ساکەد چۆن شوێنائۆتۆک ەکی ەبگ ەو ەی لەو ەبۆئ بهێنیتر اکەب

نی اکەشەب ەقیقی، لەد ەن باکەسمەنی ڕ امدانجەئ ەل ەسمکردن بریتیەد بۆ ڕ انی ئۆتۆکارهێناکەب ەست لەبەی مەو پێەب

و  Osnaps ەکو بۆ نموونە، و ییەقیقەم دەنی ئادیهێنەپێویستن بۆ ب ەبی کەد ەناز امر او ئەی ئاشنائ ەو ەنزیک ەل اتووداهاد

Osnap trackingنی اکەموو ڕێگەه ەر ەپتام چە. ئOsnap چۆنێتی  ەگرنگی ب انهەوێ تەر بتەم گڵا ە، بەو ەی شیکرد

  .یتربگر ەن و اکە Osnap ەش ی سوود لابەنی زۆر باتو ەد او ەی ئەبد ەو ەناکەو اکورتکر  ەی لیستەڕێگ ەن لایشتنیەپێگ
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شێکی زۆری ەخۆی. ب تییەەگرتووی ەم کتێبەئ ەنی کاکەبنچینەیی ەتەباب ەل ەکێکەن یاکندییەەهەدوو ڕ  ەنەسمکردنی تەڕ 

 ەن بای پێویستیەو ەسمکردن بێئەڕ ەن بەکەست دەر دەکسەن و یەدەد ادەر ەپتام چەر ئەسەز بان بار ەرهێناکەب

 اکردندسمەتی ڕ اک ەڵۆزبن و لاندێک ئەه ەیەناو ەل ەن کەز هامر ازۆر ئ استیداڕ ەم لڵا ەبێت. بەه ەکەر ەپتانی چارهێناکەب

 او ەئ ەیەترهاتی زیەرمامێک یەک ەپێویستت ب ەوت کەرکەبۆت د اسمکردندەتی ڕ اکەر لەگەبێت. ئەن ناسائ ان و انیارهێناکەب

 .ەر ەپتام چەر ئەس ەو ەڕێیتەنیت بگادەتو 

دروست  ناکەچان و ئێلیپس و هاو ەو ک ەزناک: هێڵ و بەدی و انی ئۆتۆکاکەنەتۆ ت او ەیت ئەکەسم دەڕ  اددائۆتۆکەتێک لاک

نی اکەییر ەمسەج ەڵاک خەن و اکەترییەجیۆم ەندییەتمەیبا: تەیەن هاندیەتمەیبالێک تەنە کۆماک لەم تەنەریەیت. هەکەد

تری ەۆمجی ەن باوخۆیەستاندی ڕ ەیو ەپ ەندی تر کەتمەیباندێک تەه اهەرو ەک. هەیەزنای بەتیر ەق و نیو ەڵی چاهێڵێک و خ

ن اکەر چینەسەتر لاری زیانیاتوون ) بۆ ز ارهاکەب ادەکەنەسمکردنی تەڕ ەی لەناو چینەو ئ ەکەنەنگی تەک ڕ ەو  نییە ەو ەکەنەت

 (.ەبک 7ری ەپتایری چەس

یت. ەکەری دان دیانیاکترییەەجیوم ەندییەتمەیبات استیداڕ ەتۆ ڵ ەو ەیت ئەکەسم دەن ڕ اکەنەت ەتێک کاک

یی و ەنووکەنگی هەکو ڕ ەکرێن، و ەری داون دیاڵبژێر ەپێشتر ه ەی کەتیەڕ ەبن ەندییەتمەیباو تەپێی ئەنی تر باکەندییەتمەیبات

وێت ەتێک بتاچ کەه ەناییەنووکەه ەندییەتمەیبام تەئ اد Propertiesری اتوڵب ەنیت لاتو ەیی. تۆ دەنووکەچینی ه

 یی.ابۆ دو  ەڵگر ەن هاکەریانکاو گۆڕ  ەکەسم مەڕ  ەو ەترسەوه بەرئەبەنگۆڕیت، لایت و بیەری بکاستکەد

 خۆی: ەی گرتۆتەناتەبام بەئ ەر ەپتام چەئ

 نێلی اڵ پەگەردن لکر اکDraw اد 

  ن اکەستاڕ  ەردنی هێڵکسمەڕStright line 

  ن اکەناو ەکو  ەزناردنی بکسمەڕCircles and curves 

  ن اکەێرڤکو  ەو امەردنی چکسمەڕCurves 

  ن اکەریبەت ەردنی هێڵکسمەڕParallel lines 

  ردن کاری تیاکنانی گۆڕ اکەور ەردنی هکسمەڕRevision clouds 

 ن اکەو او ەت ەو ەردنکچ و پڕ اڵ هەگەردن لکر اکHatch patterns and solid fills 

  ن اکەو پۆلیگۆن ندلا ەردنی چکسمەڕPolygons 

 ن اکەسمەندنی ڕ اڕوو و نو ەنی خستناکەتیدەرمای ەنەنی تارهێناکەبDrawing layouts 
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 اد Drawنێلی اڵ پەگەرکردن لاک

بیرتبن. ەل ەمیشەبێت  هەد ەیەستی هادووڕ  ەو ەرئەبەهێنیت، لەرداکەزۆر ب Homeی پۆلو ای ن Drawنێلی اپ ادەر ەپتام چەل

ن اتر نیشازی زیامر ای ئەو ەن بکرێت بۆئاو ای فر ەکەر ایتڵ باکلیککردنی تەنرێت باتو ەد Drawنێلی اپ ەک ەیەو ەم ئەکەی

 ت. ابد

 

 

 

 

 

س ی اب اد 1ری ەپتاچ ەبیرتبێت لەر بەگەن. ئەوت های ئند لیستێکی فل ەچ اد Drawنێلی اپ ەل ەک ەیەو ەن ئامیشیەدوو 

زێک امر ان ئانیاکەیکۆنانیشت ئەتیری تەر ەکلیککردنی سەب ەن کەناو ەئ ەنام لیستەن ئانکرد و وتمانماکەوتای ئفل  ەلیست

ی فل  ەو لیستەو ئازی نامر ائ اهەندەچ ادەر ەپتام چە(. لەو اندر انیش ادەر ەپتاو چەی ئ 8-1ی ەوێن ەک لەوه )و ەکرێنەد

 هێنین.ەرداکەب ەناوتیائ

 

 ناکەستاڕ ەسمکردنی هێڵەڕ

 ەو ەبێت ئام دانی پێشووترت ئەنجاکەر ەپتانی چاکەناهێنار ڕ ەگە. ئەهێڵ اددائۆتۆک ەن لەبنچینەییترین تو  ییتریناتەر ەس

 کیەر ەوی سانگەر هاچو  ەسمکردنی هێڵ لە. ڕ ەو ارهێناکەت ب lineزی امر او ئ ەسمکردوو ەهێڵیشت ڕ  ەو ەییادڵنیەب

 :ەتوو اپێکه

 .ەربکەئێنت ەخڵبکاد Lپیتی  انداکەنارمەهێڵی ف ەن لای اد Homeی پۆلی  Drawنێلی اپ ەل ەبک Lineزی امر اکلیکی ئ .1

 .ەخڵبکاد ەکەڵانی خاتەکان کۆردینای ەستپێک بکەڵی داکلیکی خ .2

خڵکردنی ادەن بای اسمکردندەو سنووری ڕ انەن لاهۆی کلیککردنیەب انداکەڵاردنی خاڵبژ ەه ەل ەمباو ەردەب .3

 یت.ەسمبکەو ڕ استر ەب ەو ەکەیەهێڵی ب ەرچاک پەیەی زنجیر ەو ەن بۆئانیاکتەاکۆردین

ڵی ای خەو ەبۆئ ەربکەو ئێنت ەخڵبکاد Cن پیتی ایی پێبهێنی، یاکۆت Lineنی ارمەی فەو ەبۆئ ەبگر ار دەی ئێنتەدووگم .4

 بخەیت.انیت و بەمە کۆمەڵە هێڵەکە دەیەهێڵ بگەرچام پەکەی ییاتەر ەڵی ساخ ەهێڵ بەرچاپ ایی دو اکۆت

 ەنهێڵا ەرچاو پەل ەکەریەیت هەکەسم دەڕ  Lineنی ارمەنی فارهێناکەب ەو باستر ەبەو ەکەیەهێڵی بەرچاک پەیەتێک زنجیر اک

 ڕیت.ن بگۆ ایتایبەتمەندییەکان انهەتەن بای ەو ەبگوێزیت اجیەب ەنهێڵا ەرچام پەنیت ئاتو ە. دەخۆیەربەنێکی سەت

 ەی کەنانارمەو فەندێک لەکرێت. هەدان تیازۆرینی ازۆری گۆڕ ەن باکە. هێڵانیەتەیت بەکاسم نەهێڵێک ڕ  انهەتۆ ت ەر ادی

 . Offsetو  Filletو  Extendو  Trim ەردێن بریتین لاکەب انداکەریکردنانکاگۆڕ ەزۆری لەب
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Trim  وExtend ەو ەنەکەنی تر درێژداکەنەو تەر ەن باکەن هێڵابڕن یەن داکەی هێڵەدان زیای .Fillet ەن باکەیی هێڵاکۆت 

خۆی ەریب بەت ەکەکی هێڵەیش کۆپی Offsetت. اکەدرووستد اندانیانێو ەنێک لاو ەن کاینێت ەیەگەک دەیەوی باو ەت

  .تاکەجێگیری د اوداریکر اکی دیەیدوور  ەت لاکەسمدەڕ 

 ەپێویستت ب ەیت کەبکەو ەست بەر زوو هەه ەیەناو ەل ەنایەه اسمکردندەڕ ەن لاکەی هێڵەزۆر  ەو گرنگیەرئەبەل

، اجیاهێڵی جیەرچاپ ەتی زنجیر اجیەن لەربکافتەن ڕ ەک تەک یەو  ەک ەیەو هاستر ەب ەو ەکەیەهێڵی بەرچاک پەیەزنجیر 

 Polylineنی ارمەنی فارهێناکەب ەب .ەیەیەو شێو ەڕێک ب   Polyline هێڵەوترێت فر ەپێی د ەن کاکەنەت جۆرێکی تر له

 ەکێشلا استیداڕ ەن. لەکەردافتەن ڕ ەت ەکاک تەک یەو  ەیت کەسمبکەو ڕ اسر ەب ەو ەکەیەهێڵی بەرچاک پەیەنیت زنجیر اتو ەد

 .ەن شێو امەه ەین بەکەن داسیاتر باتر زیادو  ەنیش کاکە Polygon ندلا ەچ اهەرو ە، هەو اخر اهێڵێکی دەفر 

 انداکەنارمەهێڵی ف ەن لای اد Homeی پۆلی  Drawنێلی اپ ەل ەبک Polylineزی امر ایت کلیکی ئەسمبکەهێڵێک ڕ ەی فر ەو ەبۆئ

نی ارمەف نیارهێناکەتی باکەک چۆن لەرو ەن هاکەڵاردنی خاڵبژ ەه ەب ەست بکەد ائینجربکه، ەو ئێنت ەخڵبکاد PLنی اکەپیت

Line بهێنیت ەکەنارمەف ەیی بای کۆتەو ەبۆئ ەربکەو بوویت ئێنتاو ەن تاکەڵاردنی خاڵبژ ەه ەتێک لان. کاکردم اد.  

 ەو ەکەیەن باکەهێڵەرچاموو پەڵبژێررێت  هەهێڵێکت بۆهەرچاپ انهەی تەو ەتی ئاجی ەیت لەکەهێڵێک دەتێک کلیکی فر اک

هۆی ەب ەو ەیتەبکاک جیەیەل ەتوو الێی پێکه ەنی کاکەشەیت و بەبک ەرچاپ ەرچاهێڵێک پەنیت فر ابژێررێن. دەتو ەڵدەه

 .(ەبک 4ری ەپتایری چەس Explodeر ەسەتر لاری زیانیا. )بۆ ز ەو ە Explodeنی ارمەنی فارهێناکەب

هێڵێک ەند فر ەی چەنموون 1-3 ەینێو یی. اخێر ەن بەت ەندێک جۆر ەسمکردنی هەن بۆ ڕ ەتیت بدەرمانن یاتو ەن داکەهێڵەفر 

ی ەی شێو ەو ەبۆئ ەو اکر ان تیاریانکان گۆڕ ایون ادروستکر  ەو ە Polylineنی ارمەهۆی فەب انهەن تای ەت کادەن دانیش

 ن لێدروستبکرێت.اڵۆزتریائ

 

 

 ناکەناوەو ک ەزناسمکردنی بەڕ

د اکنی تری ئۆتۆ اکەنارمەموو فەه کەم و ڵا ەردن، بکسمەن بۆ ڕ اکەنەنترینی تاسان ئاکەناو ەکو  ەزنان باکەی هێڵادو 

ن اسمیەڕ  تنیابتو  کتێاکموو ەهن ەت پێبدەو ەی ئانای تو ەو ەست بۆئەردەب ەنەخەی زۆر دەر ابژ  کڵێەۆمکنیش امەئ

 یت.ەکب

 Circle options ەزنابنی اکەرانی بژارهێناکەب

 اربکه، ئینجەو ئێنت ەخڵبکاد Cپیتی  انداکەنارمەهێڵی ف ەن لای اد Homeی پۆلی  Drawنێلی اپ ەل ەبک Circleزی امر اکلیکی ئ

ری ادی ەکەزناب یەتیر ەی نیو ەو ەبۆئ ەڵێکی تریش بکاو کلیکی خ ەکەزناقی بەچ ەوێت ببێتەتەد ەک ەبک ەو شوێنەکلیکی ئ

ر ەنی ساکەڵاردنی خاڵبژ ەربهێنیت بۆ هاکەب Osnapنیت اشتو ە. دەخڵبکاد ەو ەکیبۆرد ەل ەر اژمەب ەکەتیر ەنیو ن بڕی ایت یەبک

 __1-3 ەینێو 

بۆ  ەتوو ارهاكەز باو انی جیارمەف ەندەرچەه

ن اموویەه ەنامەم ئڵا ەب ەنانەم تەسمكردنی ئەڕ 

ی ەو ەبكرێت بۆئان تیاریانكانرێت گۆڕ اتو ەهێڵن و دەفر 

 ربگرن.ەز و او ای جیەشێو 
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 ەکەزنای بەیر ت ەتیر ەتی نیو اجیەنیت لاشتو ەد اهەرو ە. هەکەزنای بەتیر ەق و نیو ەڵی چاریکردنی خاقیقی بۆ دیەد ەن باکەنەت

 .ەکەزناقی بەڵی چاردنی خاڵبژ ەی هادو  Dخڵکردنی پیتی ادەیت بەری بکادی

 ەکەزنای بەردنی تیرکریابۆ دی 2Pی ەرانی بژارهێناکەب

ی ەیەم شێو ەب ربهێنیتابەک 2Pی ەر انیت بژ اتو ەد او ەیت ئەسمبکەڵ ڕ ای دوو خەر بنچینەسەک لەیەزناوێت بەر بتەگەئ

 :ەو ەر اخو 

  .ەربکەو ئێنت ەخڵبکاد  Cپیتی  انداکەنارمەهێڵی ف ەن لای اد Drawنێلی اپ ەل ەبک Circleزی امر اکلیکی ئ .1

2. 2P 2 ەو ەکەو اکورتکر  ەلیست ەو لەست بکای ڕ ن کلیکی لا ا، یەربکەو ئێنت ەخڵبکادP ەڵبژێر ەه. 

 .ەڵ بکام خەکیە کیلیک اد :Specify first end point of circle’s diameterمی ایەمی پڵا ەو  ەل .3

 .ەم بکەڵی دوو اکلیکی خ اشد :Specify second end point of circle’s diameterمی ایەمی پڵا ەو ەل .4

 .ەو ارهێناکەب ەکەزنای بەیی تیر او کۆتاتەر ەڵی ساک خەو  ەکەڵادوو خ ەوێت کەکەردەک دەیەزناب امدانجەئ ەل

و ای ن Circleزی امر اوتی ئای ئفل  ەن لاڵبژێریت یەه   Cicle  →     2 Points →Draw ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەنیت لاشتو ەد

ردنی دوو اڵبژ ەوی هانگار هەس ەوخۆ بچیتەستای ڕ ەو ەڵبژێریت بۆئەه Point-2ی ەر ابژ  ەو ەکنەرمەکاڵاکی ەر ەشریتی س

 .ربهێنیتابەکن اکە Osnapن اکەنەر تەسەقیقی لەدەن باکەڵاردنی خاڵبژ ەنیت بۆ هاشتو ە. دەکەڵاخ

 

 

 

 

 

 

 

 ەکەزنار بەڵی ساردنی سێ خکریابۆ دی 3Pی ەرانی بژارهێناکەب

و  ەوێو ک ەوێتەکەی دەکەقەڵی چانی خاز ام نڵا ەڕێت بەتێبپ اڵداس ێ خ ەب ەک ەکەیەزناب ەپێویستت ب ەنیت کار ز ەگەئ

ڵبژێریت ەڵ هاس ێ خ ەت کادەت پێدەو ەی ئاناتو  ەمە. ئربهێنیتابەک 3Pی ەر انیت بژ اتو ەد او ەنی ئاز اش ی نەکەتیر ەنیو 

 یت.ەری بکادی ەکەزنای شوێنی بەو ەبۆئ

 .ەربکەو ئێنت ەخڵبکاد  Cپیتی  انداکەنارمەهێڵی ف ەن لای اد Drawنێلی اپ ەل ەبک Circleزی امر اکلیکی ئ .1

2. 3P 3 ەو ەکەو اکورتکر  ەلیست ەو لەست بکای ڕ ن کلیکی لا ا، یەربکەو ئێنت ەخڵبکادP ەڵبژێر ەه. 

 ت.ابڕو  انداپێی ەکەزناوێت بەتەد ەک ەڵێبژێر ەه ەڵاو س ێ خەئ .3
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و شریتی ای ن Circleزی امر اوتی ئای ئفل  ەن لاڵبژێریت، یەه Draw  →     Circle  →     3P ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەنیت لاشتو ەد

. ەکەڵاردنی دوو خاڵبژ ەوی هانگار هەس ەوخۆ بچیتەستای ڕ ەو ەڵبژێریت بۆئەه Point-3ی ەر ابژ  ەو ەکنەرمەکاڵاکی ەر ەس

ڵ ەگەل Osnapنێکی ارهێناکەب .ربهێنیتابەکن اکە Osnapن اکەنەر تەسەقیقی لەدەن باکەڵاردنی خاڵبژ ەنی بۆ هاشتو ەد

 ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ە. لانی ترداو ەن کای ەزناڵ سێبەگەوت بێت لەلێک ەی کەسمبکەک ڕ ەیەزناب ەیەو ەبۆ ئ اد 3Pی ەر ابژ 

Draw →     Circle →      3P او ئینج ەڵبژێر ەه Osnap   یTan ن اشاڵبژێریت. پەک هەیەزنای بەو ەبۆئ ەربێناکەبOsnap   ی

Tan ی ەر اڵبژێریت. بژ ەی تریش هەزنای دوو بەو ەبۆئ ەو ەربێناکەب ەو ەنادیسDraw →     Circle →     Tan, Tan, Tan ر ەیش ه

 ت.اکەرداک ەیەو شێو ەب

 کەیەتیرەوت و نیوەکنی لێەردنی تاڵبژەبۆ ه Tan Tan Radiusی ەرانی بژارهێناکەب

 یت.ەری بکای دیەکەتیر ەنیو  بێتەم دڵا ەیت. بەسمبکەن ڕ ەوت بێت بۆ دووتەلێک ەک کەیەزنانیت باشتو ەد اهەرو ەه

 .اد Drawنێلی او پانەل ەبک Circleزی امر اکلیکی ئ .1

 

 

 

 

 

 

 Ttr (tan tan ەو ەکەو اکورتکر  ەلیست ەو ل ەست بکای ڕ ن کلیکی لا ای، ەربکەخڵبکە و ئینتاد trr  8نی  اپیتەک .2

radius) ەڵبژێرەه. 

 (.ەبک 3-3 ەینێو  یری ە)س ەخڵبکای دەکەتیر ەن نرخی نیو اشاو پ ەکەزناتی بو ەلێک ەی ببنەو ەبۆئ ەڵبژێر ەن هەدوو ت .3

 

 

 

 

 

  

 __2-3 ەینێو 
 ەک کەیەزناسمکردنی بەڕ 

 ی تر بێتەزناوتی س ێ بەلێک

 __3-3 ەینێو 
 یكەیەزناب یسمكردنەڕ 

 تر ینەت دوو  ۆ ب وتەكێل
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 ەن لاربهێنیت، یاکەست بەبەن مامەبۆ ه انداکەبگەڕی پێڕست ەل Draw →     Circle  →    Tan, Tan, Radiusنیت اشتو ەد

 ڵبژێریت. ەه Tan, Tan, Radius اد Drawنێلی او پانەل Circleزی امر اوتی ئای ئفل 

و ەو ئ ەکەرودۆخار بەگەم ئڵا ەت، باسمبکەوی خۆت بۆ ڕ اکر او او و داپێی در ەک بەیەزنات بادەوڵدەنێت هابتو  اتەد هائۆتۆک

 .ەکەم ەڕێی موعجیز ەو اچ ەو ەو بوون ئاو ەتایت نەکەن داخڵیای خۆت دەناو ادر 

 Arcن اوەکی ەرانی بژارهێناکەب

ن اکەناو ەسمکردنی کەتی بۆ ڕ ەڕ ەکی و بنەر ەی سەڕێگ

 :ەیەو ەر ای خو ەمەئ اددائۆتۆک ەل

ن ا، یەبک Arcزی امر اکلیکی ئ اد Drawنێلی اپ ەل .1

 .ەخڵبکاد A8پیتی 

 .ەڵبژێر ەه اتەر ەڵی ساخ .2

 ەک ەناو ەکبێت ەد ەک ەڵبژێر ەم هەڵێکی دوو اخ .3

 ڕێت.ەی تێپاپی

 .ەڵبژێر ەیی هاڵی کۆتاخ .4

 

 

  

نی رداڵبژ ەی هەنزنجیر اكەر ان. ژماو ەسمكردنی كەنی ڕ اكەڕێگ: 4-3 ەینێو 

 ن.ەدەن دان نیشاكەڵاخ
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 اهەندەچ ەک ەنابز  ەو ەربهێنیت ئاکەن باکەناو ەسمکردنی کەی ڕ ەتیەڕ ەبن ەم ڕێگەنی ئاتتو ەک بێت نەر هۆیەر هەبەر لەگەئ

ی لیستێکت ەو ەبۆئ ەڵبژێر ەه Draw→Arc انداکەبگەڕی پێڕست ە. لاددائۆتۆک ەن لاکەناو ەسمکردنی کەن بۆ ڕ ەی تر هەڕێگ

 ەک ەیەکەتیەڕ ەبن ەر ابژ  Points 3 ەر ام بژ ەکەردێن. یاکەن باکەناو ەسمکردنی کەبۆ ڕ  ەک ەیای تێدەڕێگ 11 ەک ەو ەبۆ بکرێت

 ت.ادەن دانی تر نیشاکەر ارکردنی بژ ای کەشێو  5-3 ەینێو نکرد. اسماب

می او ەردەب ەیت کەسمبکەنێک ڕ او ەک ەت کادەت پێدەو ەی ئاناتو  ەو اندر انیش ادەکەی لیستەبنک ەل ەک ەکەماو ەردەب ەر ابژ 

 ەمینی لەکیە میایەپ Arcنی ارمەتێک فاک ەیت کەبک ەو ەتێبینی ئ ەی ەناو ەل  ت.او بداسمکر ەنی ڕ او ەک ان دو  اهێڵ ی ادو  ەب

بگەڕی  ەیت لەنێک بداو ەک ەمی باو ەردەی بەو ە. بۆئ نییە اڵدەگەی ل Continueی ەر ات بژ اخەردەد انداکەنارمەهێڵی ف

ڵی اردنی خاڵبژ ەتی هاجیەن لاشاو پ ەستپێبکەد Arcنی ارمەن فای ەڵبژێر ەه Draw  → Arc  → Continue ەو ەناکەپێڕست

 ت.اکەستپێدەد ەو ەو اسمکر ەنی ڕ او ەن کاهێڵ یادو  ەل ەکەناو ەک ەمە. بەبگر ار دەئێنت کەیەر اخڵکردنی بژ ان دای اتەر ەس

 

 ناکەکێرڤ سمکردنیەڕ

ند ەد چان ئۆتۆکاکەلۆز ازۆر ئ ەن. بۆ کێرڤەیاو پێکناو ەی تەزناست و باهێڵی ڕ  ەیت لەکەن داسمیەی ڕ ەناو شتەموو ئەه

ر ەه ەنن کەت ەن دووجۆر اکەییەشیلەت ەشێو  ەناو ەوک Ellipsesن اکەییەشیلەی تەشێو  ەنەت .ەیازێکی تری تیامر ائ

ی ەشێو  نیاسائەنن باتو ەد ەردێن کاکەب ەناو کێرڤەسمکردنی ئەتی بۆ ڕ ەیباتەن باکە Splineلۆزترن. ائ ەر ادی ەو ەنانیاکەو انەل

 ن بگۆڕیت.ایەکەوێت شێو ەتێک بتارکەن هاربگرن یەز و او اجی

 ەو ەینهۆی پۆلی لا ەنیت باتو ەربهێنرێن و داکەستێک بەبەموو مەنرێت بۆ هاتو ەدەک نێکنەجۆرە ت Polylineن اکەهێڵەفر 

 ەی کناکەکونتوری ەروخێچاخو  ەدرێژ  ەهێڵ ات ەو ەناکەو اخر اد ەڕێکان ندلا ەچ ەشێو  ەر لەیت، هەسم بکەک ڕ ەیەموو شێو ەه

بوو  ەناڵۆز ائ ەم شێو ەکێک لیە سمکردنیەڕ ەتێک پێویستیت باچ کەر هەگەن بینین. ئایەد انداکەفیاتۆپۆگر  ەخشەن ەل

 .ەبک ەو ەر ای خو ی لا ەشەم بەیری ئەس او ەئ

 Ellipsesن اکەردنی ئێلیپسکسمەڕ

 ەل کەی بچووک و ەر ەو ەو ت ەور ەی گەر ەو ە، تەیەی هەر ەو ەدوو ت ەبیربێت کەت لەو ەیت ئەکەسم دەتێک ئیلیپسێک ڕ اک

ک ەیەر ەو ەت تاکەد ەو ەری ئاپرسی ەوێت کەکەردەمێک دایەبژێریت پەڵدەه ەز امر ام ئەئ ە. کەو اندر انیش اد 6-3 ەینێو 

م اک ڵبژێریت، گرنگ نییەەه

 ەو ەپێشەن لایەیەر ەو ەت

ی ەر ەو ەکرێت تەبژێریت، دەڵدەه

وره ەی گەر ەو ەن تابچووک بێت ی

ست و اهەڵبژێریت بە پێی خو 

 .پێویستی خۆت

بڕن. ەكتر دەدا یەكەڵ بازنەگەل ەنی تركەك و دوو هێڵ یان دوو تەیەسمكردنی بازنەتا ڕ ەر ەهۆی س ەیت بەسمبكەوانێك ڕ ەتوانیت كەد

یان دوو  ەكەڵ دوو هێڵەگەكانی لەكتربڕیندوای خاڵییە ەونەكەدەك ەكەی بازنەشانەو بەموو ئەی هەو ەبۆئ ەكاربهێنەب Trimرمانی ەپاشان ف

 Trimرمانی ەر فەسە. بۆ زانیاری زیاتر لەلكاو  ەو ەنی تر ەت ەب ەوانێك كەبۆ دروستكردنی ك ەندەسوودم ەیەم ڕێگەی تردا ببڕیت. ئەكەنەت

 .       ەبك 4ری ەیری چاپتەس

 : ڕەسمکردنیی ئیلیپسێک6-3 ەینێو 
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 ەکەیلیپسنی ئاکەر ەو ەت ەک لەیەر ەو ەیی تاو کۆت اتەر ەس ەک ەڵاردنی دووخاڵبژ ەسمکردنی ئیلیپس هەتی بۆ ڕ ەڕ ەی بنەڕێگ

ن ڕوو  ەمەئ ەو ەر ای خو ەناو انگەم هەی تریش. ئەکەر ەو ەریکردنی تابۆ دی ەڵێکی تر اردنی خاڵبژ ەن هاشان، پەکەری دادی

 :ەو ەنەکەد

 ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەنیت لاشتو ە. دەربکەو ئێنت ەخڵبکاد el8ن  ای ەبک Ellipseزی امر اکلیکی ئ اد Drawنێلی اپ ەل .1

Draw→Ellipse→Axis زی امر اوتی ئای ئفل ەن لاڵبژێریت یەهEllipse نێلی او پای نDraw ەو ە Axis ڵبژێریت.ەه 

 رێکیەنکردنی ساستنیشەبۆ د ەڵێک بکاکلیکی خ اد :Specify axis endpoint of elipse or [Arc/Center]می ایەمی پڵا ەو ەل .2

 .ەو اندر انیش اد  6-3 ەینێو  ەک پێشتر لەو  ەکەنی ئیلیپساکەر ەو ەتەکێک لیە

 یەنێو  ەک لە، و ەکەر ەو ەی تری تەکەر ەبۆ س ەڵێکی تربکاکلیکی خ اد :Specify other endpoint of  axisمی ایەمی پڵا ەو ەل .3

ڵ ەگەردن. لاڵتبژ ەه ائێست ەک ەو انووس ەو ەڵاو دووخەب ەوێت کەکەردەئیلیپسێک د ەمەیبینیت، بەد اد  3-6

 وێت.ەر بکەندای نیشای دو ەو ەگۆڕێت بۆئەی دەشێو  ەکەئیلیپس اردەندانی نیشجوڵا

ی و او ەتەب ەکەی ئیلیپسەو ەبۆئ ەڵێکی تر بکاکلیکی خ اد :Specify distance to other axis or [Rotation]می ایەمی پڵا ەو ەل .4

 یت.ەسمبکەڕ 

کی س ێ ەیەزناب ەیەر ام بژ ەردنی ئاڵبژ ەه ەت کردبێت. ب Rotationی ەر اتێبینی بژ  ادەو ەر ەمی سەر اوی چو انگەه ەل ەیەناو ەل

 اد 3D ڕەهەندییەکانس ێ  ەنەن دیمان یاکترییەەیزۆمائ ەنەدیمەی لەنازناو بەکو ئەوێت و ەکەردەندت بۆ دەهەڕ 

نیت نرخێک اتو ەد او ەیت ئەخڵبکاد R8ڵێک پیتی  اتی کلیککردنی خاجیەل امدەر اوی چو انگەه ەر لەگەون. ئەکەردەد

 .ەکندییەەهەس ێ ڕ  ەزنای بینینی بەگۆش ەبێتەد ەی کەیەیەو گۆشەنکردنی ئاستنیشەی بۆ دەخڵبکاد

 

 Center  یەر ابژ  ادەو ەر ەمی سەوی دوو انگەه ەل نیتاتو ەد او ەبنێیت ئاد اودایکر اشوێنێکی دی ەقی ئیلیپسێک لەر چەگەئ

 :ەیەم شێو ەڵبژێریت، بەه

 .ەخڵبکاد  el8   نای ەبک Ellipseزی امر اکلیکی ئ اد Drawنێلی اپ ەل .5

ن اشا(، پەڵبژێر ەه Centerی ەر ابژ  ەو ەکەو ار کورتک ەلیست ەو ل ەکست بای ڕ ی لا کلیکن ا)ی ەکخڵباد C8   پیتی .6

 ەک ەو ەڵاو خەو لاسر اڵو ەی هکستیی لا کهێڵێ ەمە(. بەکب 7-3 ەینێو  یری ە)س ەڵبژێر ەه ەکەقی ئیلیپسەبۆ چ کڵێاخ

 ڕێت.ەپەردەرد  داڵتبژ ەه

 

 

 

 

ەكان بەكاربهێنی بۆ دیاریكردنی خاڵەكان  Osnapدەتوانیت لەكاتی ڕەسمكردنی ئیلیپسیشدا وەك ئامرازەكانی تر   

 بەدەقیقی .

 __7-3 ەینێو 
سمكردنی ئیلیپسێك ەڕ 

 .ەو ەقەڵێكی چاخ ەل

 

 1-3 ینەێو 
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 یت.ەری بکادی ەکەکی ئیلیپسەیەر ەو ەی تەو ەبۆئ ەڵبژێر ەڵێک هاخ اد  :Specify endpoint of axisمی ایەمی پڵا ەو ەل .7

 ەکەی ئیلیپسەر ەو ەی تەو ەبۆئ ەڵبژێر ەڵێک هاکلیکی خ اد :Specify distance to other axis or [Rotation]می ایەمی پڵا ەو  ەل .8

 یت.ەن بکاستنیشەد

 

 Elliptical Arcsن اکییەەشیلەت ەشێو ەناوەکردنی کسمەڕ

وتی ای ئن و فل اکەبگەڕی پێڕستنی اکەر ابژ  ەکرێن. لەسمدەڕ  ەو ە Ellipseزی امر ای ئەڕێگەر لەنیش هاکییەەشیلەت ەناو ەک

ک ەرو ەیی هەشیلەکی تەیەناو ەسمکردنی کە. ڕ ە Ellipse Arcوی ان ەک ەیەزێک هامر ائ اد Drawنێلی اپ ەل Ellipseزی امر ائ

 :ەو ەر اخو  یەیەم شێو ەیت، بەری بکادی ەکەناو ەیی کاو کۆت اتەر ەی سەبێ گۆشەد ادەم لێر ڵا ەب ەیاسمکردنی ئیلیپس و ەڕ 

 ەو ەناکەپێڕستبگەڕی  ەن لا، یەبک Ellipse Arcزی امر اکلیکی ئ اد Drawنێلی او پای ن Ellipseزی امر اوتی ئای ئفل  ەل .1

Draw→Ellipse→Arc ەڵبژێر ەه. 

 یرێکەنکردنی ساستنیشەبۆ د ەڵ بکام خەکیە یکلیک اد :Specify axis endpoint of elliptical arc or [Arc]می ایەمی پڵا ەو ەل .2

 .ەو اندر انیش8-3 ەینێو   ەک لە، و ەکەنی ئیلیپساکەر ەو ەتەکێک لیە

ت کرد ئیلیپسێک ەمەئ ەرکە. هەبک ەکەر ەو ەی تری تەکەر ەکلیکی س اد :Specify other endpoint of axisمی ایەمی پڵا ەو ەل .3

ی ەشێو  ەکەجوڵێنیت ئیلیپسەر دەنداتێک نیشاردن. کاڵتبژ ەپێشتر ه ەک ەو اجێگیرکر  ادەڵاودووخەل ەبینیت کەد

 وێت.ەکەر دەندای نیشاگۆڕێت و دو ەخۆی د

 

 

 

 

ی یای کۆتەشێو  ەکەناو ەی کەو ەڵێکی تر بکە بۆئاکلیکی خ اد :Specify distance to other axis or [Rotation]می ایەمی پڵا ەو ەل .4

 وێت.ەتەخۆت د ەی کەیەو شێو ەربگرێت بەو 

 ەو ەکەقی ئیلیپسەچەست لەربەستیکی سهێڵێکی لا  اد :Specify start angle or [Parameter]می ایەوتنی پەرکەڵ دەگەل .5

نکردنی استنیشەبۆ د ەڵێک بکا. کلیکی خەکەناو ەیی کاتەر ەنی سەرخستنی دیمەد ەت لادەتی دەرمای ەمەڕێ ئەپەردەد

 .ەکەناو ەی کاتەر ەس

نێکی او ەک اتدان کامەهەبینیت لە. دە :Specify end angle or [Parameter/Included angle]  ەک توێەکەردەمێکی تر دایەپ ائێست

بینیت ەجوڵێنیت دەر دەنداتێک نیشاریت کرد. کاخۆت دی اوی پێشووتردانگەهەل ەک ەو ەو شوێنەوێت لەکەردەیی دەشیلەت

ۆ ب ەڵێک بکار کلیکی خاجا. دو ەکەر ەنداندنی نیشی جوڵا ەستار اپێی ئەب ەو ەبێتەو بچووک دەور ەش گەکەناو ەک ەک

 .اشوێنێکدەک لەناو ەجێگیرکردنی ک

 __8-3 ەینێو 
كی ەیەناو ەسمكردنی كەڕ 

 ییەشیلەت
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 Smooth Curvesن اکەرمەن ەسمکردنی کێرڤەڕ

یت ەبک سمەڕ  ناکیەکنتور  ەخشەنی بیت و نارستاری شازیاندەن ئان بیت یاکەور ەگ یەشتەینکردنی کاری دیز ازیاندەۆ ئچ ت

نن اتو ەد ەک ەیاندی تێداد دوو کۆمان. ئۆتۆکاکەو اگۆڕ  ەشێو  ەرمەن ەسمکردنی کێرڤەبۆ ڕ  ک دەبێتەیاڕێگ ەر پێویستت بەه

 ەو اگونج ەیننگۆڕیت بۆ سپل انیت بیاتو ەد ەیت کەبک سمەڕ  انیت کێرڤی و ادەتو  ەو ەناکە Splineهۆی ەن. بەبک ەر ام کەئ

ردێن. اکەزۆر ب انداکەڵۆز ائ ەفیکیاگر  ەدروستکردنی شێو  ەل ەی کNUBRS (Non-uniform rational B-spline) ناکەڕێکان

و پێ ەربێن، باکەوجۆر باستی جۆر ەبەنرێت بۆ ماتو ەد ەهێڵێکن ک ەن جۆر اکەینن پۆلی لا اهێڵ یەنکرد فر اسماک پێشتر بەو 

 ەو ەو بێت ئاو ەت قیق و ەکێرڤی د ەپێویستت بر ەگەربهێنرێن. ئاکەن باکەرمەن ەسمکردنی کێرڤەنرێت بۆ ڕ اتو ەنیش دامەئ ەی

 ( 9-3 ەینێو یت. )ەسمبکەن ڕ اکە NURBS ەی کێرڤەو ەبۆئ ربهێنیتابەک  Splineنی ارمەف ەشتر اب

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :ەجێبەجێ بک ەو ەر ای خو ەناو انگەم هەینێک ئسمکردنی سپل ەبۆ ڕ 

 .ەڵبژێر ەه Draw→Spline ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەن لای ەبک Splineزی امر اکلیکی ئ اد Drawنێلی اپ ەل .9

 .ەڵبژێر ەه ەکەینی سپل اتەر ەڵی ساخ اد :Specify first point or [object]می ایەمی پڵا ەو ەل .10

 .ەڵبژێر ەڵێکی تر هاخ اد :Specify nextمی ایەمی پڵا ەو  ەل .11

 __9-3 ەینێو 
 نیسمكردنی كێرڤێكی سپل ەڕ 

 



 

 

 2D كانەی یندەهەڕ  دوو  ەنەت یسمكردنەڕ : 3 ی ر ەچاپت 99

. اڵداردنی خاڵبژ ەهەل ەم باو ەردەب اد :<Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangentمی ایەمی پڵا ەو  ەل .12

یت، ەکەن داکلیکی ەڕێت کەپەتێد ادەنڵا او خەموو ئەهەب ەوێت کەکەردەکێرڤێک د انداکەڵاردنی خاڵبژ ەڵ هەگەل

 بهێنیت. ەکەسمکردنی کێرڤەڕ  ەیی بای کۆتەو ەبۆئ ەبگر ار دەوکرد ئێنتاو ەت تەکەکێرڤ ەک

ی اتەر ەڵی ساخ ەستیش لەربەستیکی سوێت و هێڵێکی لا ەکەردەد :Specify end tangentمی ایەپ ەمەی ئادو  .13

ت ویستی خۆ ەب ەکەینی سپل اتەر ەوتی سەگۆشەی لێک ەت کادەت پێدەڕێگ ەمەڕێت، ئەپەردەد ەو ەکەینسپل 

 ەهۆی هێڵەن بایت یەقبووڵ بک ەکتییەەڕ ەبن ەی گۆشەو ەبگریت بۆئار دەنیت ئێنتاتو ەبگۆڕیت. د

 ەمەت ئنیاتو ەوێت دەتێک بتاچ کەیی هایت. دو ەیت و کلیک بکەک بکەیەستار ائت بۆ ەر ائیش ەو ەکەستەربەس

 بگۆڕیت.

تی اکەنیت لاتو ەیت. دەکەخۆت کلیکی د ەت کاڕو ەد ادەنڵا او خەب ەت کاکەد سمەینێک ڕ د سپل ائۆتۆک اتدەڕ ەبنەل

ک بۆ ەیەستار ابژێریت ئەنداڵیەه ەی کەنڵا او خەی ئەو ەبگۆڕیت بۆئ  Fit toleranceڕێکی ای سنووری نەر ابژ  اسمکردندەڕ 

 ەر ادوو بژ  ادەکەناهێنای ڕ  4وی انگەهەخۆی. ل ەکەینر سپل ەسەڵێک بن لای خەو ەتی ئاجیەن لەری بکادی ەکەینسپل 

 نیاکێشای بڕی ڕ ەو ەیت بۆئەخڵبکانیت نرخێک داتو ەد او ەیت ئەخڵبکاد F8ر پیتی  ەگە، ئFit toleranceو  Closeبینرێن ەد

 ەکەو اڵبژێرر ەه ەڵای خەستار ائەب ەکەکێرڤ او ەسفر بێت ئ ەکەر نرخەگەیت. ئەی بکادی ەو ەکەڵان خەیلا ەل ەکەکێرڤ

 یبینین.ەا دد 10-3 ەینێو   ەک لەت، و اڕو ان اویدانەس بەت باڕو ەد

 

  

 

 

 

 

 

 

 ەوەناکە Polylineهێڵ ەهۆی فرەن باکەسمکردنی کێرڤەڕ

 ەو ە Polylineنی ارمەنی فارهێناکەهۆی بەن باکەنیت کێرڤاتو ەد او ەئ قیق نییەەینی زۆر دکێرڤی سپل  ەر پێویستت بەگەئ

ز او اجی یەنرێت شێو اتو ەنی داسائەب ەنامەئ ەچونک اددائۆتۆکەنن لەتەنترین جۆر ەیلا ەمەن هاکەهێڵەیت. فر ەسمبکەڕ 

هێڵێک ەفر  ەب ەک ەو ەک بدۆزیتەیەوچای نر ەیی ڕووباخێر ەنیت باتو ەبکرێت. دان تیاریانکاییش گۆڕ اخێر ەربگرن و بەو 

و ەر ئەس ەیتەش ی بکەبایت( و دەی بک Explode) ەو ەقێنیتەهێڵێک بتەوێت فر ەتێک بتارکەنیت هاشتو ە. دەو اخر اد

 یت.ەبیک انداکەینڵ سپل ەگەنیت لاتو ان ەک ەرێکاک ەمە. ئەتوو ای لێی پێکهەنارچاپ

 fitكە ناكات بەڵكو كاردەكاتە سەر هەموو خاڵەكانی سپلینەكە. بەڵئم دەتوانی تەنها كار لە خاڵە هەنووكەییە Fit Toleranceنرخی 

tolerance  ی خاڵە جیاوازەكان بگۆڕی بەهۆی بەكارهێنانی فەرمانیSplinedit  دا باسكراوە. 5ەوە كە لە چاپتەری 

 

 __10-3 ەینێو 

نی ارهێناكەری بەریگاك

ڵ ەگەل Fit toleranceی ەر ابژ 

 ایندسپل 
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 :ەم بدانجەئ ەو ەر ەر ای خو ەناو انگەم هەسمکردنی کێرڤێک ئەێنیت بۆ ڕ هرباکەهێڵێک بەی فر ەو ەبۆئ

هێڵی ەنیش لا، یەڵبژێر ەه Draw→Polyline ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەن لای ەکب Polylineزی امر ای ئکلیک اد Drawنێلی اپەل

  .ەکخڵباد pl8 نی اپیتەک انداکەنارمەف

 .ەڵبژێر ەه کڵێاخ اد :Specify start pointمی ایەمی پڵا ەو  ەل .1

. اڵداردنی خاڵبژ ەهەل ەمباو ەردەب اد :Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]می ایەمی پڵا ەو ەل .2

 ێت.و ەکەردەد کهێڵێ ادکڵێاردوو خەن هانێو ەل تبینیەد

 .ەڵبژێر ەه Enterو  ەکستبای ڕ ی لا کلیکن ای ەبگر ار دەئێنت توبوویاو ەن تاکەڵاردنی خاڵبژ ەه ەل کتێاک .3

بۆ  ربهێنیتابەکیە(  PEوەکەی ا)کورتکر  Peditنی ارمەف تنیاتو ەم دڵا ەچێت، بەێرڤ نکەزۆر ل ەکەهێڵەفر  ەیەناو ەل

 :ایداردن تیکریاکناگۆڕ 

 . ەکخڵباد pe8    نیاپیتەک نا، یەڵبژێر ەهModify  →Object →Polyline ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەل .4

 رد.کسمتەڕ  ەک ەڵبژێر ەه ەهێڵەو فر ەئ اد :PEDIT Select polyline or [Multiple]می ایەمی پڵا ەو ەل .5

ر ەئێنت S8  پیتی اد :Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo]می ایەمی پڵا ەو  ەل .6

ی ەشێو گۆڕن بۆ ەن دای خۆیەشێو  ەکەهێڵەنی فر اکەستاڕ  ەهێڵ ەمەب یت.ڵبژێر ەه Splineی ەر ای بژ ەو ەبۆئ ەکب

 یبینین.ەد اد 11-3 ەینێو  ەل کەێرڤ، و ک

 

 

 

 

 

 

ردنی کسمەڕ  تیاکەل ەک تڕێەپاتێن ادەنڵا او خەب ترێکەد سمەڕ  ەو ەناکەهێڵەفر هۆی ەی بەینو سپل ەئ ەک ەکبەو ەتێبینی ئ

ن امەه ەمەت. ئابڕو  اندایای پیەو ەبێئەب ەو اێشر کان ڕ اکەڵاو خەر ەب ەکەێرڤک ەمەتی ئاجیەون. لاڵبژێرر ەه ادەکەهێڵەفر 

 تێ.ەو ای در  1نرخی   Fit Toleranceی ەر ابژ  ایداو تی ەو ار کسمەی پێشتر ڕ ەکاڕێگەب ەک ەکینێری سپل اکائ

ی ەر انی بژ ارهێناکەتی باجیە. لاد Peditنی ارمەف ەل ە Fitی ەر انی بژ ارهێناکەێرڤ بکن بۆ اکەستاڕ ەی تر بۆ گۆڕینی هێڵکەیاڕێگ

Spline ی ەر انی بژ ارهێناکە. بۆبادەکەناهێنامی ڕ ەوی سێیانگەهەلFit  نیت پیتی ادەتو F8 هێڵ  ەهێڵەمه فر ەیت و بەکخڵباد

 .ەو اندر انیش .12Error! Reference source not found-3 ەینێو  ەل کە، و کێرڤێک ەڵەۆمکگۆڕڕێت بۆ ەد ەکەستاڕ 

 

 __11-3 ەینێو 
ی  Splineیەر اری ب                                                   ژ ەریگاك                                                   

ر ەس                                                                     ەل Peditنی ارم                                                                     ەف

 ەكەهێڵەنی فر اكەستاڕ ەهێڵ
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یی اۆتکو  اتەر ەنی ساکەڵاموو خەهەب ەکەهێڵەم فر ڵا ە، بنییەرم ەن ەکەێرڤک ەتاو ەک ەتوو ارهاکەن باو ەک ادەی لێر ەو ەرئەبەل 

 .ەو اهێنکن پێایەکەینپۆلی لا  اتدەڕ ەبنەل ەک تڕێەپەتێد ادەنو هێڵا ەئ

 او ەتی ئسای ڕ کینێسپل  ەیتەکبی توێەیی بتام دو ڵا ەب تردبێکدروست ەو ە Polyline نی ارمەهۆی فەینت بی سپل کێرڤێکر ەگەئ

ین ری سپل اکنانی گۆڕ اکەر ابژ  ەندێ لەه ەکت ادەت پێدەو ەی ئاناتو  ەمەئ یت.بیگۆڕ  ەو ە Splineنی ارمەهۆی فەب تنیاتو ەد

Spline-editing ەو ار کدروست ەو ەینهۆی پۆلی لا ەب ەک تیەکجێبەجێب کێرڤێکر ەسەل. 

ی ەر ابژ  اد Splineنی   ارمەف ەستی لاینی ڕ ی سپل کێرڤێکبۆ  ەو ار کسمەڕ  ەو ەینهۆی پۆلیل ەب ەکینی ی سپل کێرڤێکبۆ گۆڕینی 

Object ەیەم شێو ەب ەربێناکەب: 

 .ەڵبژێر ەه Draw→Spline ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەن لا، یەکب Splineزی امر ائ کیلیک اد Drawنێلی اپەل .7

 .ەڵبژێر ەه Objectو  ەکست بای ڕ ی لا کلیکو  ەکخڵباد O8  پیتی اد :Specify first point or [Object]می ایەمی پڵا ەو ەل .8

 توێەتەون و دار کسمەین ڕ پۆلی لا  ەب ەک ەڵبژێر ەه ەناینیسپل  ەێرڤکو ەئ اد :Select objectsمی ایەمی پڵا ەو ەل .9

 ستی.اینی ڕ بۆ سپل  تنگۆڕیابی

 ەینسپل  ەیەم شێو ە. بەڵبژێر ەه Enterو  ەکست بای ڕ ی لا کلیکن ای ەبگر ار دەئێنت توبوویاو ەن تاکەێرڤکردنی اڵبژ ەه ەل ەک

 ستی.اینی ڕ گۆڕیت بۆ سپل ەد ەکنییەیپۆلی لا 

 اڵدەگەل نای Fitی ەر ابژ  ەتاون و ار رکاهەمو  ەربێن کاکەب ەنانییپۆلی لا  ەینو سپل ەبۆ ئ انهەت تنرێاتو ەد ەناو انگەم هەئ

 ێت.و ەکەردەت بۆ د Error message ەڵەمی هایەپ ەو ەئ تریبهێنیاکەن باکەینڵ جۆری تری پۆلی لا ەگەر لەگە. ئەو ارهێنر اکەب

 ڕەسمکردنی هێڵە تەریبەکان

 ەردنی هێڵکسمەین ڕ ەمی بدانجەئ ەو ەداکهۆی ئۆتۆ ەنین باتو ەد ەک CADر ەۆمپیوتک رمەتیای ەردن بکسمەی تری ڕ کرێاک

 Crossنی ای پکەیەردنی بڕگکسمەتی ڕ اکەن لان یاکەنوو ای خەخشەنی ناکەر اردنی دیو کسمەتی ڕ اکەل ەبۆ نموون  .ەناکەریبەت

section تنیاتو ەد ەدوو شێو  ەب ادداکئۆتۆ  ەبێت. لەن داکەریبەت ەهێل ەن بار پێویستمازۆرج ای دکنیاکی میکەیەرچای پ 

نیش ات، یاکەد سمەریب ڕ ەنی تاو ەکهێڵ و  ەک ربهێنیتابەک Multilineنی ارمەن فای نیتادەتو  یت.ەم بدانجەئ ەمەئ

 Offsetی نارمەی فکەر ەی سکر ەئ یت.ەکۆپی بکو ار کریای دیکدوورییە ەن باکەنەی تەو ەبۆئ ربهێنیتابەک Offsetنی ارمەف

 و.ار کسمەی پێشتر ڕ کهێڵێ ەب ەریبەی تکردنی هێلێکسمەڕ 

 __12-3 ەینێو 

هێڵێكی ەڵ فر ەگەل Fit یەر ابژ 

 ەتوو ارهاكەب استداهێڵ ڕ 
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ن و اکەناو ەکن و اکەبۆ هێڵ تنرێاتو ەد ەنارمەم فەن. ئاکەریبەت ەردنی هێڵکسمەبۆڕ  ەیاوترین ڕێگاگونج  Offsetنیارمەف

 تیەکسمبەڕ  تریبت بوێەنی تەت کندێەرچەه ەو ە Offsetهۆی ەب تنیاتو ەد ێت.رباکەن باکەهێڵەین و فر و سپل  ەزناب

 (. ەکب .13Error! Reference source not found-3 ەینێو یری ە)س

ردنی کسمەنی بۆ ڕ اسائەنرێ زۆر باتو ەد تەات کەو ربێاکەب انداکەینەیلا  ین و پۆلیڵ سپل ەگەل تنرێاتو ەد Offsetی ەوپێەب

 ربێت.اکەب یشناکەڵۆز ائ ەێرڤک

 

 

 

 

 

نی اهێنر اکەنی باکەو انگە. هەیەن شێو امەر هەه ەکەر اردک تیەکسمبەڕ  تت بوێکنێەت ەر جۆر ەریبی هەت /نوسخەیۆپیک

 ن:ەنامەئ Offsetنی ارمەف

  Modify→Offset ەو ەناکەبگەڕی پێڕستەن لا، یەبک Offsetزی امر اکلیکی ئ ای ڕیبند Homeپۆلی  Modifyنێلی اپەل .1

 .ەخڵبکاد پیتی   انداکەنارمەهێڵی ف ەنیش لا، یەڵبژێر ەه

 ،ری بکهاک دیدوورییە اد :<Specify Offset distance or [Through/Erase/Layer] <Throughمی ایەمی پڵا ەو ەل .2

ت نیاشتو ە. داسمکردندەو سنووری ڕ انەڵ لاردنی دووخاڵبژ ەه ەن بای ەکخڵکردنی نرخێک بۆ دوورییەاد ەن بای

Osnap ن.اکەو اسمکر ەپێشتر ڕ  ەنەر تەسەن لاکریکردنی دوورییەاربهێنیت بۆ دیاکەن باک ە 

کی لێ ەوێت کۆپیەتەد ەک ەڵبژێر ەه ەنەو تەئ اد :<Select object to offset or [Exit/Undo] <Exitمی ایەمی پڵا ەو ەل .3

 یت.ەسمبکەڕ 

 ەکەنەی تەیو لا ەئ اد :<Specify point on side to offset or [Exit, Multiple/Undo] <Exitمی ایەمی پڵا ەو ەل .4

 امدەوی دوو انگەه ەی لو دوورییەەریب لەکی تەد کۆپیایت. ئۆتۆکەجێگیربک ای تیەکەوێت  کۆپیەتەد ەک ەڵبژێر ەه

 ت.اکەنتکردبوو جێگیرداستنیشەد

 ەکەنارمەف ەیی بای کۆتەو ەبۆئ ەبگر ار دەن ئێنتا، یەو ەر ەبکەر ادووب 4و  3وی انگەترهاریبی زیەبۆ دروسکردنی کۆپی ت .5

 بهێنیت.

م ەوی دوو انگەی هەکەمایەوتنی پەرکەتی داک ەرلەگەت کردبێت، ئ Throughی ەر اتێبینی بژ  امدەوی دوو انگەه ەل ەیەناو ەل

 Specify throughمی ایەد پائۆتۆک امدەر اوی چو انگەه ەل او ەربهێنیت ئاکەب Throughی ەر ای بژ ەو ەیت بۆئەخڵبکاد T8پیتی  

point: م ەت. ئیەدروستبک ادای تیەکەریبەت ەکۆپی  وێتەتەد ەڵبژێریت کەه ەیو لا ەڵێک لانیت خات. ئیتر دەتو اخەردەد

ن ای نیتاز ای نەکم دوورییەڵا ەوێت بەد اکوێدەت لەکەریبەت ەنیت هێڵاز ەد ەک ادەناتەڵاو حەل ەسوودەزۆر ب ەیەر ابژ 

 .تەوەبە لا نییەدوورییەکەی گرنگ 

 ون ادروستكر  ەو ە Offsetنی ارهێناكەهۆی بەب ەریب كەنی تەی تەنموون : 13-3 ەینێو 
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 Revision Cloudsریکردن انکاوری گۆڕەسمکردنی هەڕ

ی ەناو شوێنەژە بە ئامائ ەنامەون. ئازۆرب انداکەکنیکیەت ڕەسمە ەل Revision cloudsریکردن انکانی گۆڕ اکەور ەه

ی ناشەیین و اسلیمکردنی دو ەرمی تەفەی بادو  ەل ەو ەتەونانکر ەن نۆژ ای ەو اکر ان تیاریانکاگۆڕ  ەن دەکەن کاکەسمەڕ 

 یبینین.ەد 14-3 ەینێو  ەک لەسمێک، و ەڕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Calligraphyیلی خۆشنووس ی ایی و ستاسایلی ئاربهێنیت: ستاکەری بانکاوری گۆڕ ەت دوو جۆر هادەت پێدەد ڕێگائۆتۆک

کن و ەنی چوون یاکەستوری هێڵەئ Normal styleیی اسایلی ئا(. ست.15Error! Reference source not found-3 ەینێو )

و ار سمکەست ڕ ەدەوری بەه ەن لاکەور ەه ەو ەمەهۆی ئەردێنێت  و باکەز باو استوری جیەفیش هێڵی ئالیگر ایلی کاست

 چن.ەد

 

 

 

 

 

 __14-3 ەینێو 
وری ەكی هەیەننمو 

سمێكی ەڕ  ەری لانكاگۆڕ 

 ازیدارسلا ەت

ی فالیگر ایلی كاست ەستیش بای ڕ ی لا ەو ەیی و ئاسایلی ئاست ەپ بەی چلا  كەیەور ەه: 15-3 ەینێو 

 ەو اسمكر ەڕ 
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 Freehand Revision Cloudsو ارکسمەست ڕەدەری باکناوری گۆڕەردنی هکسمەڕ

 :ەو ەتاکەن ڕوون داکەو اسمکر ەست ڕ ەدەب ەور ەسمکردنی هەتی ڕ ەڕ ەزی بناشێو  ەو ەر ای خو ەمەئ

 ەنیت لاشتو ەیبینیت. دەد ەکەنێلای پەو ەترکردنازی ەب و ەیاد Drawنێلی اپەکه ل ەبک Revision Cloudزی امر اکلیکی ئ .1

 revcloud8  وشەی انداکەنارمەهێڵی ف ەن لاڵبژێریت یەه Draw→Revision Cloud ەو ەناکەبگەڕی پێڕست

 وێت:ەکەردەت بۆدەو ەر ای خو ەمایەم پەئ انداکەنارمەهێڵی ف ەت کرد لەمەئ ەیت. کەخڵبکاد

2. Minimum arc length: 0.5000 

3. Maximum arc length: 0.5000 

4. Style: Calligrphy 

ی ەوچاو نانەل ەکب کڵێای خکلیک اد :<Specify start point or [Arc length/Object/Style] <Objectمی ایەمی پڵا ەو ەل .5

ت ەمایەم پەت کرد ئەمەئ ەیت. کەکب ەکییەر اکناوری گۆڕ ەردنی هکسمەڕ ەب ستەی دەو ەبۆئ اردندکسمەڕ 

  …Guide crosshairs along path      :توێەکەردەبۆد

ی ەکەریانکاگۆڕ  ەی کەیەوچاو نەوری ئەدەب ەکەور ەه ەک اکی و ەیەشێو ەر بەنداندنی نیشجوڵا  ەب ەست بکەد .6

ت ەکەور ەه انداکەڵارو کلیککردنی خەنداندنی نیشڵ جولا ەگەل ەو اتەر ەسەر لەیت. هەسمبکەڕ  ەو اکر اتی

 وێت.ەکەردەبۆد

بۆ  تەمایەم پەو ئ ەو ەخرێتەداد ەنار اکر خۆی خۆ ەه ەکەور ەه تبینیەردن دکستپێەڵی داخ کنزی ەو ەیتەگەد کتێاک .7

   .Revision cloud finished      :توێەکەردەد

 

 کنێەی تەی شێوەر بنچینەسەری لاکنانی گۆڕاکەورەردنی هکسمەڕ

ک ەیەزنان باو یاخر اینێکی دپۆلی لا  اتەر ەنیت ساتو ەد او ەیت ئەسمبکەڕ  ەکەریانکاوری گۆڕ ەتر هەناییاوری ەوێت  بەر بتەگەئ

نی ارمەن فاشاوێت  و پەربکەد ای تیەکەور ەوێت  هەتەد ەبکێشیت ک ایدەوچاو نەوری ئەدەب

Revcloud ی ەر ابژ  اوێدەربهێنیت و لاکەبObject ەیەم شێو ەڵبژێریت بەه: 

 ەکەنێلای پەو ەترکردنازی ەب و ەیاد Drawنێلی اپەکه ل ەبک Revision Cloudزی امر اکلیکی ئ .1

هێڵی  ەنیش لای ەڵبژێر ەه Draw→Revision Cloud انداکەبگەڕی پێڕست ەن لایبینیت. یەد

  .ەخڵبکاد   وشەی انداکەنارمەف

ر ەئێنت اد :<Specify start point or [Arc length/Object/Style] <Objectمی ایەمی پڵا ەو ەل .2

 .ەڵبژێر ەه Objectو ەست بکای ڕ ن کلیکی لا اڵبژێریت یەه Objectی ەر ای بژ ەو ەبۆئ ەبگر اد

ن اک یەیەزناینێک، بکرێت  پۆلی لا ەد ەکەنەن تاموت کەت و و اکەری دادی ەکەور ەوی هەڕێر  ەک ەبک ەنەو تەکلیکی ئ .3

شت ەمایەم پەو ئ ەو ەگرێتەد ەکەنەری شوێنی تانکاورێکی گۆڕ ەبینیت هەکرد دت ەکەنەکلیکی ت ەینێک بێت. کسپل 

 وێت:ەکەردەبۆد

    Reverse direction [Yes/No] <No>: 
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ی ەو ەبگریت بۆئار دەنیت ئێنتاتو ەنیش دای خڵکردنی پیتی  اد ەب ەو ەیتەبک ەناو ەپێچ ەکەور ەی هەستار انیت ئاتو ەد .4

 ڵبژێریت.ەه No نای Yesیت و ەست بکای ڕ نیت کلیکی لا اشتو ە. دەو ەک خۆی بمێنێتەر و ەه ەکەور ەه

پێکدێنن زۆر  ەکەور ەه ەنی کاکەناو ەک ەبێت  کاپێت و  ەیەناو ەیت لەکەسم دەڕ  ەکەریانکاوری گۆڕ ەه ەی کەتاو کەل

 :ەیەم شێو ەب ەڵبژێر ەه Arc lengthی ەر ان بژ اکەناو ەی کەر ابەن، بۆ گۆڕینی قەور ەن زۆر گابچووکن ی

پیتی   اد <Specify start point or [Arc lenth/Object/Style] <Objectمی :ایەپ ەو ل ەست پێبکەد Revcloudنی ارمەف .1

 .ەلبژێر ەه Arc lengthو  ەست بکای ڕ ن کلیکی لا ای ەخڵبکاد 

 .ەخڵبکاد ەکەناو ەی کەر ابەق اد :<Specify minimum length of arc <2.5722می ایەپەل .2

 ەی نرخەو ەبگریت بۆئار دەنیت ئێنتادەتو  اد :<Specify maximum lenf\gth of arc <1.0000می ایەپ ەل .3

نیت اەتو ن دایت، یەی قبووڵ بکەکبچووکترین درێژییە ەب ەناکسەی ەک ەکەناو ەترین درێژی کەور ەی گەکەتیەڕ ەبن

 بگۆڕیت. ەکەناو ەی کەر ابەی قەو ەیت بۆئەخڵبکاد ەور ەنرخێکی گ

 .ەو ەر ەد ەبچیت Revcloudنی ارمەف ەی لەو ەبۆئ ەبگر اد Escی ەن دووگمای ەسمبکەڕ  ەکرییەانکاوری گۆڕ ەه .4

سمکردنی ەزی ڕ انیت شێو اتو ەبوو دەدڵ ن ەت بەکەور ەه، ئەگەر سمکردەت ڕ ەکرییەانکاوری گۆڕ ەه ەی کەو ەی ئادو 

 :ەیەم شێو ەب ەکرییەانکاوری گۆڕ ەیلی هاگۆڕینی ست ەش بەمەبگۆڕیت، ئ ەکەور ەنی هاکەناو ەک

پیتی   اد  <Specify start point or [Arc lenth/Object/Style] <Objectمی ایەپ ەو ل ەست پێبکەد Revcloudنی ارمەف .1

 .ەڵبژێر ەه Styleو  ەست بکای ڕ ن کلیکی لا ای ەخڵبکاد 

وێت:ەکەردەت بۆ دەمایەم پە، ئەخڵبکاد پیتی   اد :<Select arc style [Normal/Calligraphy] <Normalمی ایەپەل .2

    :Arc style = Calligraph 

 .ەو ەر ەد ەبچیت Revcloudنی ارمەف ەی لەو ەبۆئ ەبگر اد Escی ەن دووگمای ەسم بکەر  ەکرییەانکای گۆڕ ور ەه .3

وی انگەه ەم لڵا ەب ەو ەیتەبکەر ادووب ەناو انگەم هەن ئامەی هەو ەیی باسایلی ئابۆ ست ەو ەبگۆڕیت ەکەیلاست تنیاتو ەد

 یت.ەخڵبکاد N8    یت دەبێ ەخڵبکاد C8    یەو ەئ تیاجیەل امدەدوو 

 

 Hatch patterns and solid fills نمونەهاچ و پڕکردنەوە تەواوەکان گەڵەل رکردناک

 ەر ەی ڕووبەو ەبۆ پڕکردن ەیان تێدانیادەن فڵچاز یامر ائ ەسمکردن کەنی تری ڕ اکنەرمەکاڵاموو ەن شێوەی هابە هەم

، ەیەرکی هەن ئامەه ەک ەیازێکی تێدامر ادیش ئاێک ئۆتۆک Hatch Patternچ اهەن نمووناێک ی Fillخن او ان ەن باکەو اخر اد

 .ربێتاکەری کردن بانکابۆ جو  انیەت ەک ەر وتوتەپێشک ەو ەد زۆر لای ئۆتۆکەکەز امر ام ئڵا ەب

بەو پێەی هەورەكانی گۆڕانكاری لەڕاستیدا پۆلی لاینن كەواتە دەتوانیت وەك هەموو پۆلی لاینێكی تر گۆڕانكاری لەمانەشدا بكەیت. ئەگەر 

بەكاربهێنیت بۆ گۆڕینی ئەستووری كەوانەكانی هەورەكە. بۆ  Peditبنەڕەتیەكەت بەكارهێنابێت ئەوا دەتوانیت فەرمانی  ستایلە ئاساییە

 بكە. 5زیاتر لەسەر دەستكاریكردن و گۆڕانكاریكردن لە پۆلی لاینەكاندا سەیری چاپتەری زانیاری 
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ن او یاو ەنگێکی تەڕ  ەخنێک باو ان ناچێک یاه ەن باکەو اخر اد ەر ەنیت ڕووباتو ەد ەو ە Boundary Hatchنی ارمەفبەهۆی 

نێک ەند تەن چانێک یەت انهەت ەل ەکەو اخر اد ەر ەکرێ ڕووبە(. دەبک 16-3 ەینێو یری ەخشێنیت )سەبنGradient ر ادەپل

ی ەور ەیی زۆر گابۆش ەو ەیتەوێت  پڕی بکەتەی دەر ەو ڕووبەبێت  ئان ەک ەیەو ەبێت ئەه ەرجێک کەم انهەتبێت. تاپێکه

 بێت.اتێد

 

 

 

 

 

 

 

 

 ییاتەرەزی سان: شێواکەچانی هارهێناکەب

شتر بێکی پێڵان قای ەنمونردنی اڵبژ ەه ەن باپێویستی انهەردێن تاکەب انداکەنەندنی تاخشەن ەل ەی کەناز امر او ئەی ئەزۆرب

ۆ . بەو ەیتەوێت  پڕی بکەتەد ەک ەبک ەر ەو ڕووبەو ئان کلیکی ناشاو پ ەڵبژێر ەه ەکە Pattern ەننمو  اتەر ە. سەو اکر ەدامائ

ری اکەوێت  بەتەد ەی کەچاهەو نمونەئ ەوێو ەی لەو ەبۆئ ەو ەتاکەلۆگ بۆکسێکت بۆداد دیائۆتۆک ەر ام کەنی ئامدانجەئ

یی اتەر ەو س ەدازێکی ساشێو   ادەشەم بەڵبژێریت. لەه ەو ەیتەوێت  پڕی بکەتەد ەش کەو اخر اد ەر ەو ڕووبەبهێنیت و ئ

 ین.ەکەس دان باکەخناو اچ و ناه ەن باکەر ەی ڕووبەو ەپڕکردن

 انهەر تەگەن ئاڵبژێریت یەه ەو ە predefined patternsو اکر ەداماکی پێشتر ئەیەنمون ەڵەکۆم ەچێک لاهەنیت نمونادەتو 

 User-definedەو ەر ەرهێناکەن بەیلا ەو لارکر اکی دیەیەنیت نموناتو ەد او ەئ ربهێنیتاکەر باکاچێکی ساهەنمونوێت  ەبت

pattern وی اک و نەیەریب بەری تند هێڵێکی لا ەچ انهەت ەل ەتوو اپێکه استیداڕ ەل ەکcross-hatching م ەربهێنیت. ئاکەب ە

 ت:اکەد user-defined hatch patternری اکاچێکی ساهەنی نمونارهێناکەس ی جۆنێتی باب ەو ەر ای خو ەناهێناڕ 

دا  Drawوەک ئەوەی لە وێنەکەدا نیشاندراوە بکەیتەوە لە پانێلی  and Gradient Hatchبۆئەوەی دیالۆگ بۆکس ی  .1

داخڵبکە و ئێنتەربکە. یان وەک ئامرازەکانی تری ڕەسمکردن دەتوانیت  بکە یان پیتی   Hatchکلیکی ئامرازی 

 ەکانەوە بکەیتەوە.بگەڕی پێڕستی ناو  Drawیستی ئەمیش لە ل

 Typeو لە لیستی کردنەوە بەرەوخوارەکەی بەرامبەر  Type and patternئێستا لەناو دیالۆگ بۆکسەکەدا بچۆرە پۆلی  .2

ئەونمونەهاچە ساکارەی کە لە چەند هێلێکی  هەڵبژێرە، بەهۆی ئەم بژارەیەوە دەتوانیت User Definedدا بژارەی 

هەڵبژێریت و دووری نێوان هێڵە تەریبەکانی نمونەکە دیاری بکەیت و ئەوەش دیاری  cross-hatchingتەریب پێکهاتووە 

ت دەوێت، بۆ  Double-hatch pattern یان جووت Single-hatch patternبکەیت کە ئایا تۆ نمونە هاچێکی تاک 

 چالاک دەبن تا بتوانیت نرخیان تیا داخڵبکەیت. Spacingو  Angleش خانەکانی ئەنجامدانی ئەمە

 __16-3 ەینێو 
ی ەكی ڕووبەیەند نموونەچ

 هاچ ەب ەداخراو  پڕكراو 
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نی اکەریبەت ەن هێڵادووری نێو  اد Spacingی ەناخ ەل .3

cross-hatching ەخڵبکاد ەکە. 

نی اکەریبەت ەری هێڵی لا ەگۆش ایشد Angleی ەناخەل .4

cross-hatching ەخڵبکاد ەکە. 

 crosshatchچێکی جۆری اهەوێت  نمونەتەر دەگەئ .5

ی ەناژێر خەڕێک ل ە)ک Doubleی ەر ابژ  او ەربهێنیت ئاکەب

 ەک ەش بکەو ەینی ئ. تێبەڵبکە( هەیەو ەکەخڵکردنی گۆشاد

 Typeو گروپی انەل Swatch ەکەکی گورز ەیەنی نمو ەناخ

and pattern ت ادەندانیش ەچاهەو نمونەکی ئەیەوننم اد

 .ەردوو اڵتبژ ەه ەک

 Add pick pointی ەکلیکی دووگم اد Boundariesش ی ەبەل .6

 ەکەلۆگ بۆکسات کرد دیەمەئ ە. کەبک

 تەی ڕێگەو ەخرێت  بۆئەداتی داکی کەیەشێو ەربەکسەی

  خشێنیت.ەبین ەکەچاه ەوێت  بەتەد ەڵبژێریت کەه ادەیەوچاو نەو ئانەڵێک لاخ ات تاپێبد

 ەکەوچانی ناکەنی سنوور اکەبینیت هێڵەد یتەچی بکاوێت  هەتەد ەک یتەکەد ەر ەو ڕووبەو ئاتێک کلیکی شوێنێکی ناک .7

 ەو اڵکر اڵخاخ ەوچام نە. بەو اڵبژێرر ەه ەستتەبەی مەیەوچاو نەتەوە که ئات بکادڵنی ەو ەی لەو ەبن بۆئەڵداڵخاخ

وێت  ەبت ەکی تریش کەیەوچاند نەچ اتدان کامەه ەنیت لاتو ەو د Hatch Boundaryچکردن اوترێت  سنووری هەد

 .ڵبژێریتەیت هەن بکاچیاه

 

 

 

 .Hatch and Gradientلۆگ بۆکس ی او دیان ەو ەڕێیتەی بگەو ەبۆئ ەبگر ار دەئێنت ائێست .8

 ەی کەیەوچاو نەئ ەمە. بەبک Previewی ەکلیکی دووگم ادەکەلۆگ بۆکساپی دیەی چی لا ەو ەر اسووچی خو  ەل .9

 انداکەنارمەو هێڵی فان ەش لەمایەم پەوێت  و ئەکەردەوی بۆ داچکر اه ەردبوو بان بژ المەه امدەشەوی شانگەهەل

  وێت:ەکەردەد

Pick or press Esc to return to dialog or <Right-click to accept hatch>: 

ی ەو ەبۆئ ەکەلۆگ بۆکساو دیان ەو ەڕێیتەی بگەو ەبۆئ ەبگر اد اکیبۆردد انەل Spacebarنتوڵ انێو  نای Escی ەدووگم .10

 ەکەچابهێنیت و ه ەکەر اکەیی بای کۆتەو ەبۆئ ەست بکای ڕ ن کلیکی لا ایت، یەم بدانجەتر ئاری زیانکاگۆڕ 

 بگریت.ار دەی ئێنتەستکردن دووگمای ڕ تی کلیکی لا اجی ەنیت لاشتو ەیت. دەسمبکەڕ 

ت   Ignoreئەگەر لەناو سنووری هاچكردنەكەدا تێكستی تێدابوو ئەوا هاچەكە ناتوانێت تێكستەكەش بگرێتەوە ئەگەر لە بژارەی 

لەناو شێوە گەورەكراوەكەی دیالۆگ  Island Display Styleدا هەڵنەبژارتبێ. دەتوانیت بژارەكانی  Island Display Styleلەناو بژارەكانی 

دا بدۆزیتەوە بۆئەمەش سەیری بەش ی "كۆنترۆڵكردنی ئاكاری نمونەهاچەكان و ناواخنەكان" لەبەشێكی  Hatch and Gradientبۆكس ی 

 دواتری ئەم چاپتەرەدا بکە.
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 اشدمیەشەوی شانگەه ەک لەم و ڵا ە، بەو ەیتەبک ی پڕی ەو ەرد بۆئاڵبژ ەکت هەوچەیان انهەتۆ ت ادەو ەر ەی سەناهێنام ڕ ەل

بینی  ەکەچاه ەکت لەیەی پێشبینەو ەی ئادو ەر لەگەڵبژێریت. ئەه اتدان کامەهەک لەیەوچاند نەنیت چاتو ەنکرد داسماب

 او ەئ ەو ەیتەپڕبک ەن شێو امەه ەکی تریش بەیەوچاویستت ن ان( ئینجابینیم امدەشتەوی هانگەهەی لەو ەک ئە)و 

 وێن.ەتەی دەناوچاو نەردنی ئاژ ڵبەو ه Add Pick Pointsی ەی دووگمەو ەکلیککردن ەیت بەم بدانجەئ ەمەنیت ئاتو ەد

 ەو ەناهۆیەب ەن کەه ەر ام زۆر بژ ڵا ە، بەو ەدۆزێتەنت بۆ داکەقینەستاڕ  ەوی سنوور او ەتەد بائۆتۆک اد 6وی انگەه ەل

 ە" لBoundary Hatchنی اکەر ابژ  ەیشتن لەش ی "تێگەب ەیت. لەبک ەنام سنوور ەردنی ئاڵبژ ەکۆنترۆڵی چۆنێتی هنیت ادەتو 

 ین.ەکەد ەمەس ی ئاتر بازی ادەر ەپتام چەتری ئاشێکی دو ەب

 

 

 

 

 Predefined Patternsن اکەوارکەداماپێشتر ئ چەانمونەهنی ارهێناکەب

 ەنیت لاتو ەد ەی کەناچاهەنمون ەو جۆر ەل جۆرێکن انهەت user-defined hatch patternن اکەر اکاس ەچاهەنمون

 ەک ەیاویش ی تێداکر ەداماچی پێشتر ئاهەک نمونەیەڵەند کۆمەد چان بهێنیت. ئۆتۆکاریاکەب انداکەر ەندنی ڕووباخشەن

 ادەکنەرمەکاڵا ەل ەی کەناچاهەنمون ەو جۆر ەموو ئەه اد 17-3 ەینێو  ەنبهێنیت. لاریاکەست بەبەن مامەنیت بۆ هاتو ەد

 ت.ادروستبک custom patternsخۆی ەت بەیبای تەنێت  نموناتو ەریش دەرهێناکەون. باندر ان نیشەه

دا لە لیستی کردنەوە بەرەو  Hatch and Gradientبۆئەوەی هەر جۆرێک لەم نمونەهاچانە بەکاربهێنیت لە دیالۆگ بۆکس ی 

 هەڵبژێرە. Predefinedدا بژارەی  Typeخوارەوەی 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ربكەیتەوە كە وا بیئەگەر بۆ نموونە بتەوێت نمونەهاچێك زیادبكەیت كە پێشتر لە بەشێكی تری ناو ڕەسمەكەدا بەكارتهێناوە، لەوانەیە 

ەوە كە لە خوارەوەی لای ڕاستی دیالۆگ بۆكس ی  Inherit Propertiesدەبێ سكێڵ و گۆشەی خولانەوەی بزانیت. بەڵام بەهۆی بژارەی 

Hatch and Gradient  دایە دەتوانیت نمونەهاچێك كە پێشتر لە ڕەسمەكەدا بەكارتهێناوە وەكو بنچینەیەك بۆ نمونەهاچیە

 دا ناتوانرێت بەكاربهێنرێت. explodedهەنووكەییەكە بەكاربهێنیت. بەڵام ئەوە بزانە كە ئەمە لەگەڵ نمونەهاچە تەقێنراوەكان 

 

 __17-3 ەینێو 
پێشتر  ەنمونەهاچ

 ەنی كاكەو اكر ەدامائ

 نەه اددائۆتۆك ەل
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ڵبژێریت ەن هاکەو اکر ەداماپێشتر ئ ەچاهەنمون ەکێک لەنیت یارد دەتو اڵبژ ەت ه Predefinedی ەر ای بژ ەو ەی ئادو 

 Hatch Pattern Paletteلۆگ بۆکس ی ای دیەو ەبۆئ ەکەستی لیستای ڕ ی لا ەکە Browsن اڕ ەگای تیەکلیککردنی دوگمەب

  .ەو ارهێنر اکەبۆ ب ellipseیی ەهێلک ەی شێو ان هێماڕ ەگای تیەدووگم اددائۆتۆک ینەرمەکاڵا  ە. لەو ەیتەبک

 

 

 

 

 Otherو  ISOو  ANSIنیش اکەشەڵبژێریت، بەن هەهەی کەشەر باو چو ەشێک لەب ەچێک لاه ەنیت نمونادەتو  ەو ەلێر 

Predefined  وCustom نی اکەچاهەن. نمونANSI  وISO نی اکەردانداست ەل ەردن کاندای ستەنمونANSI  وISO ن. ەه اد

ن انین ارهێناکەری بازیاخو  ەیەناو ەل ەی ترن کەرکیتێکتۆری و نمونای ئەیش نمون Other Predefinedنی اکەچاهەنمون

و انەون و لاپێشتر دروستکر  ەو ەر ەرهێناکەن بەیلا ەل ەن کەناچاه ەو نمونەئ Custom Patternsنی اکەچاهەببیت. نمون

 ون.انر اد اتدەیبای تپەڕگەیەک

سکێڵی  ەب ەرکیتێکتۆرین کای ئەنمون ەیەن پێو ای ARپێشگری  ەی کەناچاهەو نمونەئ اد Other Predefinedش ی ەو بانەل

 ەنمون ەی کەو ەی ئانیت دو ا. دەتو ەو ەبهێڵیت 1نرخی ەک خۆی بەن و انیاکەیە سکێڵاشتر و اگشتی بەون. باسمکر ەو ڕ او ەت

ن ایەکەپێی ویستی خۆت سکێڵ ەب ەو ە Propertiesڵێتی اپ ەل ائینج ارهێناکەک بەیەوچای نەو ەت بۆ پڕکردنەکەچاه

  بگۆڕیت.

 Adding Solid Fillsن ەکاواخرادەرەڕووب زیادکردنی ناواخن بۆ تەنە

پێشتر  زیادکردنی ناواخنێک بۆ تەن و ڕووبەرە داخراوەکان بە هەمان شێوەی زیادکردنی نمونەهاچە کرداری 

ە. نمونەی  Solidئامادەکراوەکان دەبێت. بەڵام لێرەدا نمونەهاچێکی تایبەتی پێشتر ئامادەکراو بەکاردەهێنیت کە ناوی 

Solid  لە لای چەپی ڕیزی سەرەوەی نمونە هاچەکانی ناو بەش یOther Predefined  ناو دیالۆگ بۆکس یHatch Pattern 

Palette .دایە  

کاتێک ئەم نمونەیە بەکاردەهێنیت ڕەنگێکی پڕ و تەواو کە لەبنەڕەتدا ڕەنگی ڕەشە ئەو ڕووبەرە پڕدەکاتەوە کە 

 Colorە لهەڵیدەبژێریت بۆئەوەی بینەخشێنیت. ئەگەر بتەوێت  ناواخنەکە ڕەنگێکی تری هەبێت  جگە لەڕەش دەتوانیت 
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property  کانی تەنەکان بە دا زانیاری چۆنێتی گۆڕینی تایبەتمەندییە 4ەوە ئەو ڕەنگە هەڵبژێریت کە دەتەوێت. لە چاپتەری

 درێژی باسکراوه.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 قیقیەد ەن باکەچاهەنی نموناناد

 ەی کەنهێڵا  و ەنی ئاناشوێنی د ەیتەی گوێ بدەو ەبێئ ەب ارهێناکەچێکت بانمونەه ای پێشوودەکەناهێناڕ  ەل

نی انای دقیقی شوێنەکۆنترۆڵکردنی د ەن پێویستت باکەتای کەزۆرب استیداڕ  ەم لڵا ە. بەتوو ان لێپێکهایەکەچاهەنمون

 ەل ادکەنوویاکی خەیەخشەن ەوی ژوورێک لەچی ز اهەوێت  نمونەبت ەیەناو ە، لەبێت. بۆ نموونەد ەکچەانی نمونەهاکەهێڵ

 ە. لەو ەبدۆزیت ەکەقفی ژوور ەشێکی سەشترین شوێن بۆ باوێت  بەبت ەیەناو ەن لابنێیت. یاقیقی دەد ەب اتدەیباشوێنێکی ت

 ەکەچایی هەڵی بنچینانی خارهێناکەبێ بەقیقی و بەدان ەوی ژورێک بەشێکی ز ەب اد 18-3 ەینێو رووی ەی سی لا ەکەنەدیم

snap origin ەیەه ادەکەی ژوور ەنی چێو اکڵ لاەگەنی لاکسەیادووری ن ەکەچاهەنمون ەبینین کەد ەو ەرئەبەل ەو انر اد .

یی ەڵی بنچیناخ ادەکچەانی نمونەهانادەمێک وردی لەنی کارهێناکەب ەب اد 18-3 ەینێو ی ەو ەر ای خو نی لا ەدیم ەم لڵا ەب

هۆی  ەوتب ەمە. ئەو اریکر ادی اکی بچووکدەیەزناو بانەێک ل xی اهێمەب ەی کەو شوێنەبۆئ ەو ەتەو اگوێزر  ەکەنی نموناناد

 ن بن.اکسەکی زۆر یەیەداڕ ات ەو ەکەی ژوور ەنی چێو اکلا ەل ەکچەانی نمونەهاکدوورییە ەی کەو ەئ

 Annotative Hatch Patternsڕوونكراوەكان  نمونەهاچە

واتە سكێڵ ڕوونكەرەوەكان. بەهۆی ئەم  Annotation scaleكی خستۆتە بەردەست كە پێی دەوترێ تایبەتمەندییە 2009ئۆتۆكادی 

وە دەتوانیت چەند سكێڵێك بۆ جۆرە تەنێك دیاری بكەیت و ئۆتۆكادیش بەپێی ئەو سكێڵەی كە لە ڕەسمەكەدا بەكارهێنراوە تایبەتمەندییە

ببینن بەوەی ڕێگەبدەن نمونەهاچەكان بۆشاییەكانی  دەردەخات. هاچەكان ئەتوانن سوود لەم تایبەتمەندییە تەنەكە گەورە یان بچووك

لە دیالۆگ  Optionsی ناو گروپی  Annotativeنێوان پێکهاتەكانیان و قەبارەی هاچەكان لەگەڵ سكێڵی ڕەسمەكەدا بگونجێنن. بژارەی 

بۆ نمونە هاچیەكان دهكات. لە  Annotation scaleدن و كوژاندنەوەی تایبەتمەندی داكۆنترۆڵی هەڵكر  Hatch and Gradientبۆكس ی 

 دەبیت.  Annotation scaleدا فێری چۆنێتی بەكارهێنانی  8چاپتەری 
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و ەک بۆئەیەنیت بنچیناتو ەد ەو ەناهۆیەب ەک ەیای تری تێدەر اڵێک بژ ەکۆم Hatch and Gradientلۆگ بۆکس ی ادی

پی ەی چلا  ەل ەک Hach originو گروپی انی ناکەر انیت بژ اڵبژێریت. دەتو ەون هارتهێناکەب ادەکەسمەڕ  ەل ەی کەناچاهەنمون

ی ەبنچین ەیتەبیک اڵبژێریت تەه ەکەسمەو ڕ اڵێکی نای خەو ەبۆئ ربهێنیتابەک ەیادەکەلۆگ بۆکسای دیەو ەر اسووچی خو 

 .Hatch origin ەکەچاه

 

 

 

 

 ەکەنیت بنچینادەتو  ەدوو شێو  ەب او ئینج ەڵبژێر ەه Specified Originی ەر ابنێیت بژ اد ەکەچاک بۆ هەیەنەی بنچیەو ەبۆئ

لۆگ ادی ەمەب ەیت کەبک Click to set new originی ەنیت کلیکی دووگمادەتو  ەک ەیەو ەن ئامیەکەیت: یەری بکادی

 ەڵبژێریت، کەه ادەکەسمەو ڕ انەل ەکەت بنچینات پێبدەی ڕێگەو ەخرێت  بۆئەداتی داکی کەیەشێو ەب ەکەبۆکس

 ربهێنیت.اکەت بەکچەای تر بۆ نمونەهەر انیت بژ ای بتو ەو ەبۆئ ەو ەکرێتەد ەکەلۆگ بۆکسان دیارد دیساڵبژ ەت هەکەبنچین

ت و كراوەكاندا بگەڕێی-پێشتر ئامادە بكەیت بۆئەوەی بەناو نیشاندانێكی گرافیكی نمونەهاچە Swatchدەشتوانیت كلیكی دووگمەی 

 ئەو نمونەیەی دەتەوێت هەڵیبژێریت.

 __18-3 ەینێو 
ك ەوییەشێكی ز ەی بەنی نموناناد

 ەك ادەو شوێنەقیقی لەد ەب

ڵی انی خارهێناكەب ەوێ بەتەد

 ەكەچایی هەبنچین
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 ەیەر ام بژ ەربهێنیت. ئاکەب Default to boundary extentsی ەر ابژ  ەک ەیەو ەئ ەکەچای هەنی بنچینانام بۆ دەی دوو ەڕێگ

ری اڵێک دیاخ ەکاتی تاجیەل ەکەچکردناموو سنووری هەس ی هاسەر ئەسەل ەکەچاک بۆ هەیەنەبنچی ەت کادەت پێدەڕێگ

 ەکەچای هەو ەر ەد ەر ەسنووری ه ەک ڵییەایەکی خەیەکێشلا hatch boundary extentsچ ایت. سنووری گشتی هەبک

خۆی،  ەکەکێشی لاەرچێو اچو  ەل ەبریتی ەکەچکردناسنووری گستی ه ەو ەیت ئەچ بکاک هەیەکێشر لاەگەنوێنێت. ئەد

سنووری  ڵیایەکی خەیەکێشلا او ەروخێچ بێت ئاڕێک و خو اکی نەیەیت شێو ەچی بکاوێت  هەتەی دەر ەو ڕووبەر ئەگەم ئڵا ەب

 ەکەڕێکان ەشێو  ەو ەر ەی دەکچەانمونەه ادەیەم وێنە. لەو اندر انیش 19-3 ەینێو  ەک لەت و اکەری دادی ەکەچکردناگشتی ه

 ەشەڕ  ەنموون انهەت استیداڕ ەت. لادەن دانیش ەکەچکردناو سنووری گشتی ه ەکەو ابینر  ەچاه ەن نموناندی نێو ەیو ەپ

 گرێت. ەردەچ و اکرێت  و هەسم دەڕ  ەکەریکات

 

 

 

 

 

 

 

 ادەکەو ەر او خو ەر ەب ەو ەلیستی کردن ەی تر لەر انیت بژ ابژێریت دەتو ەڵدەه Defaults to boundary extentsی ەر اتێک بژ اک

م ەکێک لەنیت یا. دەتو Bottom Right, Bottom Left, Top Right, Top Left, Centerن: ەنامەنیش ئاکەر اڵبژێریت، بژ ەه

ێکی سوور  xت کرد ەمەئ ەیت. کەری بکادی ەکەچکردناچ بۆ سنووری گشتی هاهەبنچین ەو ەهۆیەب اڵبژێریت تەه ەنار ابژ 

 ەکەچاتێک نمونەهات کان دەدانیش ەکەچای هەشوێنی بنچین ەوێت کەکەردەد ەکەر ار بژ ەمبار ەی بەکەر وێنۆچکەسەل

 هێنیت.ەرداکەب

 اتی تەڕ ەچی بناهەبنچین ەی ببێتەو ەبژێریت بۆئەڵیدەه ەت کاکەزن دەخ ەچاهەو بنچینەئ Store as default originی ەر ابژ 

 .ەو ەری بهێنیتاکەر ویستت بەگەئ اتێکی ترداکەیی لادو 

 

 انداکەوارکچاه ەرەڕووب ەردن لکری اکناگۆڕ

ر ەگۆڕێت  بۆ هەچێک دای نمونەهەشێو  ەنار اخۆک ەنارمەم فە، ئە Associativeوی انەک ەیاکی تێدەیەر ابژ  Hatchنی ارمەف

لۆگ او دیای ن Optionsو گروپی انەل Associativeی ەر اکرێت. )بژ ەد ادەکەچای ه boundaryسنوور  ەل ەنێک کاگۆڕ 

 .(ەیاد Hatch and Gradientبۆکس ی 

 __19-3 ەینێو 
 ەب ەكەچكردناسنووری گشتی ه

كه چەاڵ و نمونەهانگێكی كەڕ 

 ادەكەڕێكان ەشێو و انەل انهەت

 وێ ەكەردەد
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سنوور  ەل ەگرێت  کەردەک و رییەانکار گۆڕ ەی هەشێو  ەکچەانمونەه او ەبێت  ئاڵکر ەه Associativeی ەر ابژ  ەتێک کاک

boundary و انی ناکەریبەت ەر لا  ەی هێڵەکچەانمونەه اد20-3 ەینێو  ستی ای ڕ نی لا ەدیم ەیت. لەیکەد ادەکچەانمونەه

پی ەی چنی لا ەدیم ەل ەکسییەاسەئ ەچا. ) هەو ەگوێزرێتەد ەکە arcن او ەک ەتێک کاگۆڕێت کەی دەشێو  ەکەکێشلا

 وێت(.ەکەردەد ادەکەوێن

 

 

 

، اتدەکەسمەڕ  ەبێت لەری کردن دانکاگۆڕ  ەتێک پێویستت باک ەو ەت بگێڕیتانی کائەتو  ەو ە Associativeی ەر اهۆی بژ ەب

ت استبدەدەخۆی ل associativityری انددەیو ەپ ەیەناو ەچێک لانی بیت. نمونەهارهێناکەنی باکەرجەم ەت لاگام ئڵا ەب

 یت:ەبک ەو ەر ای خو ەنامەکێک لەر بێتو یەگەئ

 ەو ەقێنیتەن بیتای ەو ەبسڕیتچێک ار سنووری هەگەئ 

 ەو ەقێنینتەن بتای ەو ەبسڕیت ەو ای پێکهێنەکەچاه ەشێک لەب ەبلۆکێک ک 

 یەکەی سنوور ەو ەر ەد ەو ەچێک بگوێزیتانمونەه 

نی سنووری اکەنەر تایت. زۆرجەکەد اڵۆزدامۆ و ئاسمێکی نەڕ  ەری لانکاتێک گۆڕ ان کەدەر ڕوودازۆر ج ەناتەڵام حەئ

سنووری  ەو ەشەو هۆیەو ب ەو اکر  freezeجمید ەن تای ەو ەتەو ان کوژ ای ەک ەو اڵبژێرر ەبۆ هن اێکی Layerن چین اکەچاه

و  ەو ەتەو اپێشتر کوژ  ەن کاچینێکد ەن لاکەچاسنووری ه ەبیرتچێت  کەن لانی یاز ەن ەیەناو ەن لابینرێت. یان ەکەچاه

 .ن نییەای ەیەچ بوونی هاه ەبێ کەو ەت لاگای ئەو ەبێئ ادەکەسمەڕ ەری لانکاگۆڕ ەیت بەست بکەد

 __20-3 ەینێو 
 ەل او  Associativeی ەر ابژ 

 ەت كاكەد ەكچەانمونەه

ڵ ەگەی لەكەشێو  ەنار اخۆك

 ەی لەناری یانكاو گۆڕ ەئ

كرێن ەد ادەكەچاسنووری ه

 بگونجێنێت.
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وت او ەری تانیای ز ەو ەیت بۆئەن بکارخەت تەیباتێکی تاک ەیاشتر و ایت بەکەڵۆز دامۆ و ئان ای و پەڕگەیەکر ەسەر لاتێک کاک

و انی ناکەموو چینەه ەت کاپێویست بک ەیەناو ەیت. لەن بۆ بکابیاحس ابێت تەه ەکەسمەو ڕ انی ناکەچاموو هەر هەسەل

تر اری زیانیایت )بۆ ز ەربخادی ەب ەکەسمەو ڕ انی ناکچەاموو نمونەهەه ات thaw ەو ەن بتوێنیتایت یەڵبکەه ەکەسمەڕ 

 (.ەبک 7ری ەپتایری چەن ساکەر چینەسەل

 Modifying Hatch Patternsن اکچەانمونەهردنی کراموەه

ک ەیەو پڕۆژ انی ناکەلەلوپەز و کامر اموو ئەک هەرو ەه

ری انکاری و گۆڕ ارکامو ەه ەن باپێویستی ەیەناو ەنیش لاکچەانمونەه

 ەک ادەو ەن لان و اکەک بلۆکەن و اکچەابێت. نمونەهەه اندایاکردن تی

نیت اتو ەن. دەکەر دافتەڕ  ادەکەسمەڕ  ەخۆ لەربەنێکی سەک تەو 

و ەیت و ئەی بکەرچاپ ەرچای پەو ەبۆئ ەو ەقێنیتەچێک بتانمونەه

لێتی ایت. پەبیک انیداکەتاپێکه ەوێت  لەتەی دەناریانکاگۆڕ 

ی ەناو ڕێکخستنەی ئەزۆرب Properties paletteن اکەندییەتمەیبات

 ەری لانکاگۆڕ  ەو ەناهۆیەی بەو ەبن بۆئەپێویستت د ەک ەیاتێد

 :ەیەم شێو ەیت، بەبک انداکچەانمونەه

ری انکاوێت  گۆڕ ەتەدەک ەبک چەاو نمونەهەبڵ کلیکی ئەد .1

 ەک ەو ەکرێتەت بۆ د Hatct Editلۆگ بۆکس ی ادی ەمەیت بەبکاتێد

  چێت.ەد Hatch and Gradientلۆگ بۆکس ی ادی ەزۆر لکی ەیەداڕ ات

 

 

 

 

 

لۆگ ای دیەو ەبۆئ ەیاد Patternی ەو ەر او خو ەر ەب ەو ەستی لیستی کردنای ڕ لا  ەل ەک ەبک ەکەناڕ ەگای تیەکلیکی دووگم .2

 ایائ ەک ەبادڵنی ەو ەل ەو ەبینی ئەت نەکەناڕ ەگای تیەر دوگمەگە. ئەو ەیتەبک Hatch Pattern Paletteبۆکس ی 

Predefined ان نای ادەکەلیستو انەل ەو اڵبژێر ەه. 

 ریبهێنیت.اکەوێت  بەتەد ەک ەبک چەاو نمونەهەبڵ کلیکی ئەد .3

شوێنی  رداڵتبژ ەه ادەلێر  ەی کچەاو نمونەهەئ ەمەیت. بەقبوڵ بک ەوتی کردرییەانکاو گۆڕ ەی ئەو ەبۆئ ەبک OKکلیکی  .4

 .ەو ەگرێتەی پێشوو دەو ەئ

-userچی جۆری اهەنیت نموناشتو ەوێت  دەر بتەگەم خۆ ئڵا ە، بارهێناکەب نام Predfinedچێکی  اهەنمون ادەناهێنام ڕ ەل

defined ی ەو ەر او خو ەر ەب ەو ەلیستی کردن ەل اتەر ەس ەن شێو امەهەر بەربهێنیت. هاکەیش بType ەو ە user-defined 

ی ئاساییت بۆ دەرناكەوێت. دەبڵ كلیككردنی تەنە  Properties Paletteكاتێك دەبڵ كلیك لەسەر نمونەهاچێك دەكەیت ئەوە 

انیت بەشێوەیەكی كان دیالۆگ بۆكسێكت بۆ دەكاتەوە كە بەهۆیەوە دەتو و نمونەهاچە attributeئاڵۆزەكانی وەك تێكست، بلۆك، 

ی ئاسایی هەر تەنێك بتەوێ  Properties paletteڕاستەوخۆتر گۆڕانكاری لە تەنەكەدا بكەیت. بەڵام لەهەمان كاتدا دەشتوانیت 

لە لیستە كورتكراوەكەوە، یان كلیككردنی  Propertiesبكەیتەوە، ئەمەش بە هەڵبژاردنی تەنەكە و كلیكی لای ڕاستكردنی و هەڵبژاردنی 

Ctrl  بەیەكەوە. 1و ژمارە 
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ری ادین اکەری هێڵی لا ەبۆ گۆش angleو  ەکچەانی نمونەهاکەن هێڵابۆ دووری نێو  spacingنی اکەن نرخاشاو پ ەڵبژێر ەه

 . ەبک

یلۆگ بۆکس ی او دانی ناکەو دوگم ەر اکی بژ ەیەو ەبوونەر اتر دووبازی Hatch Editلۆگ بۆکس ی او دیانی تری ناکەو دوگم ەر ابژ 

Hatch and Gradient چەاوجۆری نمونەهاندی جۆر ەتمەیبات ەری لانکانیت گۆڕ اتو ەد ەو ەنامەهۆی ئەن. ب 

 ەب ادەر ەپتام چە" ئBoundary Hatchنی اکەر ابژ  ەیشتن لەش ی "تێگەب ەل ەناو دووگم ەر ام بژ ەیت. ئەبک ادەکەو اڵبژێرر ەه

 ون.اسکر ادرێژی ب

 

 

 

 

ر ەهەری لانکاگۆڕ  Propertiesلێتی انی پارهێناکەب ەنیت بایت دەتو ەزبکەر حەگەئ

ر ەسەست لای ڕ لا  کلیکی Propertiesلێتی ای پەو ەیت. بۆکردنەوێت  بکەتەد اچێکداه

 Propertiesلێتی اپ ەمە، بەڵبژێر ەه Properties ەو ەکەو اکورتکر  ەلیست ەو ل ەبک ەکەچاه

ی  Pattern nameی ەناخ ەت کادەندانیش Patternش ی ەوخۆ بەستاو ڕ  ەو ەکرێتەت بۆ د

 وێت،ەکەرئەن داڕ ەگاکی تیەیەیت دووگمەکەئ ەیەنام خەتێک کلیکی ئا. کەیاتێد

م ە. لەو ەتاکەت بۆ د Hatch Pattern Paletteلۆگ بۆکس ی ادی ەیەم دووگمەکلیککردنی ئ

 Patternش ی ەو بای ن Typeی ەناخ ە. لەڵبژێر ەچێکی نوێ هانمونەه ادەلۆگ بۆکسادی

ن ای User Defined  نای Predefined بگۆڕیت بۆ  ەکەنموننیت جۆری اتو ەد ەو ەیش

Custom.  

 

 

 Boundary Hatchنی اکەرابژ ەیشتن لەتێگ

 ون. بۆ اهێنەرت ناکەب انی پێشوترداکەناهێناڕ  ەل ەک ەیای تری تێدەر الێک بژ ەگ Hatch and Gradientلۆگ بۆکس ی ادی

هۆی ەنیت بایت دەتو ەچی بکاوێت  هەتەی دەر ەو ڕووبەردنی ئاڵبژ ەیت بۆ هەڵێک بکای کلیکی خەو ەتی ئاجی ە، لەنموون

 ەر لەگەن ئا. یەو ان دایەکەر ەوری ڕووبەد ەڵبژێریت کەه ەنانەو تەئ ەو ە Add: Select Objectsی ەنی دووگمارهێناکەب

 ەک ەو ەکرێتەد Hatch Pattern Paletteلۆگ بۆکس ی ادی او ەیت ئەبک Swatchی ەناکلیکی خ اد Type and Patternگروپی 

 ڵبژێریت.ەه ەو ەناکچەای نمونەهەنافیکیانێکی گر اندانیش ەل predefinedچێکی انیت نمونەهاتو ەد ەو ەهۆیەب

 ن:ەنامەئ ەک ەیای تریش ی تێدەر ابژ  Hatch and Gradientلۆگ بۆکس ی استی دیای ڕ ش ی لا ەب

 ەک ەو ەڵبوشێنیتەه ەنانەو تەردنی ئاڵبژ ەنیت هاتو ەد ەو ەیەر ام بژ ەهۆی ئەب :Remove Boundariesن اکەبردنی سنوور لا 

ڵی اوماڵی نەلوپەی کەو ەر ەنی داکەک هێڵەو  ەنانەت ەم جۆر ەی ئە. نموونەکەچکردناسنووری ه ەشێک لەب ەوێت  ببنەتان

 Editزۆر گرنگە بۆت. ئەم توڵبارە ئامرازی  Modify IIئەگەر زوو زوو هاچ دروست بكەیت و گۆڕانكاری یان تێدابكەیت ئەوا توڵباری 

Hatch  ی تێدایە كە بەهۆیەوە دەتوانیت ڕاستەوخۆ دیالۆگ بۆكس یHatch Edit  بكەیتەوە. بۆ كردنەوەی توڵباریModify II  كلیكی لای

 بكە. Modify IIڕاستی شوێنێكی بەتاڵی هەر توڵبارێكی تر بكە و لەو لیستە كورتكراوەیەیەی كە بۆت دەكرێتەوە كلیكی 
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 ەردبن کاڵتبژ ەست هەبەبێ م ەب ەیەناو ەل ەن کەندێک تەن هان، یەدەد ەکەوی ژوور ەچی ز اهەوری نمونەد ەژوورێک ک

 .ەکەچاسنووری ه ەشێک لەب ەببن

 ەو ەیتەن دروستبکاکەسنوور  ەت کادەت پێدەو ەی ئاناتو  ەمەئ :Recreate Boundaries  ناکەی سنوور ەو ەدروستکردن

 دکردبێت.اچێکی زیانمونەه نی اکەو اریکر اپێشتر دی ەێکت بۆ سنوور  region ەوچان ناینێک یپۆلی لا  ەی کەو ەی ئادو 

ت اخەردادی ەنانەو تەت و ئاخەداتی داکی کەیەشێو ەب ەکەلۆگ بۆکسادی ەمەئ :View Selectionsن اکەو اڵبژێرر ەبینینی ه

 ەکەلۆگ بۆکساو دیان ەو ەڕێیتەی بگەو ەون. بۆئاڵبژێرر ەه ەکچەانی نمونەهاکەک سنوور ەو  ەو ەدان ئۆتۆکەیلا ەل ەک

 .ەبگر ار دەی ئێنتەدووگم

و  ەو ەکەیەک بەیەوچاند نەنیت چاتو ەد اتدائۆتۆک ەل :Create Separate Hatches اچی لێک جیادروستکردنی ه

ن ەک تەک یەر و ەم هڵا ەبن بازیشداو ای جیەوچان ەن لاکەچاه ەندەرچەه اتدەڕ ەبن ەم لڵا ەیت، بەچ بکاه اتدان کامەهەل

 ەک انداکەز او اجی ەوچار نەسەیت بەشبکەباو د ەو ەیتەبک الێک جی ەکەچازۆر هەنیت باتو ەن. تۆ دەکەر دافتەڕ 

 بێت.ەد ەو ەیەر ام بژ ەڵکردنی ئەهۆی هەش بەمەن. ئەر بکافتەڕ  اجیانی جیەک تەو ی ەو ەردوون بۆئاڵتبژ ەه

نێکی پێشتر ەر تەسەت لەکەچاه ایائ ەت کادەت پێدەو ەی کۆنترۆڵکردنی ئاناتو  ەمەئ :Draw orderسمکردن ەڕیزی ڕ 

نی تر ەن تناتو ەن داکچەا. نمونەهەو ەکەو اسمکر ەپێشتر ڕ  ەنەژێر ت ەێتەت بیخاکەن پێویست دای ەسمکردوو ەڕ  اوداسمکر ەڕ 

خن او ان ناکەو اخر اد ەر ەڕووب ەی کەناچاهەو نمونەڵ ئەگەتی لەیباتەب ەمەسمبکرێن. ئەنی تر ڕ ەر تەسەن لابپۆشن یاد

 ت.ادەنێ ڕوودەدەن دای gradient ەپل ەخنی پلاو ان نای solid fillsن ەکەد

کی تری پێشتر ەیەناد ەچێک لانمونەه ەت کادەت پێدەو ەی ئاناتو  ەمەئ :Inherit Propertiesن اکەو ابۆم ەندییەتمەیبات

و اسمکر ەچێکی پێشتر ڕ اوێت  نمونەهەتەتێک داک ەسوودەزۆر ب ەمەڵبژێریت. ئەه ەو ەکەسمەو ڕ اوی نادروستکر 

 نیت.از اکی تری بێ نەندییەتمەیبار تەن های یەکرییەی لا ەن گۆشای یەکەن سکێڵای یەکەو ام نڵا ەب ەو ەربهێنیتاکەب

ریکردنی ای دیاناتو  ەیەر ام بژ ە. ئەیەه Associativeی ەر ابژ  اد Optionsی ستوونی ەو ەر ەی سی لا  Optionsو گروپی انەل

. ە nonassociativeست ەیو ەپان نای ە associativeست ەیو ەهێنیت پەری داکەی بچەاو نمونەهەئ ایائ ەت کادەت پێدەو ەئ

 ادەکەچکردنای سنووری هەو ەو بچووککردن ەور ەڵ گەگەل ەنار است خۆکەیو ەچێکی پانکرد، نمونەهاسماک پێشتر بەو 

 وێت.ەکەو دەی ئاگۆڕڕێت و دو ەد

 

 ناکەخناواو ن چاهەری نموناکاردنی ئکۆنترۆڵک

ستپێکردنی ەی هاناتو  ەنارمەم فە. ئەندەنێکی هۆشمارمەش فاکی بەیەدداڕ  اد تای ئۆتۆک Boundary Hatchنی ارمەف

نێت  اشتو ەد Boundary Hatch. ەو ەتاکەخشێنێت  و پڕدەنەد ەو ەی ئەگوێر ەب ەکەوچاو ن ەیەرێکی هەو ڕووب ەوچای نەشێو 

 ەل کەت. و اسم بکەڕ  انداوریەدەب ەک ەچاک هەیەک دوورگەو و  ەو ەن بدۆزێتاوداخر ارێکی دەو ڕووبان ەل ەی کەنەنانەو تەئ

 .ەو اندر انیش دا 21-3 ەینێو 
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 ەکەکردنچاو سنووری هانی ناکەنەت ەک ادەناتەڵاو حەیت لەد بکاری ئۆتۆکافتەنیت کۆنترۆڵی ڕ ادەتو یت ەزبکەر حەگەئ

. ەو ە Hatch and Gradientلۆگ بۆکس ی انکردنی دیاو اهۆی فر ەتی تریش بەڵان حان، یەکەن درووست داکیەیەدوورگ

 .ەیادەکەلۆگ بۆکساستی دیاڕ  یی لا ەو ەر اسووچی خو  ەل ەک ەبک More Optionsی ە، کلیکی دووگمەمەبۆکردنی ئ

  

 

 

 

 ت.ادەن داکی تر نیشەیەر اند بژ ەبێت و چەن داو است فر ای ڕ بۆ لا  ەکەلۆگ بۆکسادی

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 __21-3 ەینێو 
نێت اتو ەچێك داهەنمون

 ەو  ەو ەتاڵۆز پڕبكای ئەوچان

نی اكەن دوورگان یەموو تەه

 .ەو ەویش ی بدۆزێتان
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و انی ناک Island ەی دوورگەو ەندی دۆزینەتمەیبای کۆنترۆڵکردنی تاناتو  ەل ەجگ ەو ەکەلۆگ بۆکسای دیەدازی ەشەم بەل

 ەک یتەنتر و ڕێکتر بکاجو  ەکچەانی تری نمونەهاکەتەسیانیت خاتو ەد ەو ەناهۆیەب ەک ەیای تری تێدەر ان بژ اکەچاه

 ن:ەنامەئ

 ISLANDSن اکەدوورگ

 ەن. وێنەکەد ەکچەار نمونەهەسەن لاکەچوو اکدەیەب ەرتێکردنی سنوور اکۆنترۆڵی ک Islandsو پۆلی انی ناکەر ابژ 

ی ناکەر اوێت. بژ ەکەردەچۆن د ەکەمانجەڵبژێریت ئەه ەنامەک لەیەر ار بژ ەر هەگەئ ەن کەدەنی دان نیشاکەو ابچوککر 

Islands ەیای تێدەو ەر ای خو ی لا ەنام بژر ەئ: 

 .ەو ەدۆزێتەد ەکەچکردناو سنووری هانی ناکەدوورگ ەمەئ ؛Island Detectionن اکەی دوورگەو ەدۆزین

 ەککییەەر ەد ەسنوور  ت.اتوچۆ بکاه انداکەچوو اپێکد ەن سنوور انێو  ەل ەکچەانمونەه ەت کاکەد او  ؛Normalیی اسائ

 ەنەم تەو ئانەو لاخر انێکی تری دەر تەگەم ئڵا ەکرێت، باچ نابێت ه ادەکەو سنوور انەو لاخر انێکی دەر تەگەکرێ؛ ئەچ داه

 .تییەەڕ ەی بنەر ابژ  ەیەر ام بژ ەکرێت. ئەچ دابێت ه ادەو اخر اد

ر ەن های ەکەچ کردناو بۆ هارکر ای دیەو ەر ەد ەر ەسنووری هەب ەت کاکەچ داه ەیەوچاو نەئ ەیەر ام بژ ەئ ؛Outerکی ەر ەد

نی اکەو چو اپێکد ەو سنوور انەل ەر سنوورێک کە. هەو اوری گیر ەچووبێت د ادکییەەر ەد ەم سنوور ەو ئانەب ەسنوورێکی تر ک

 کرێت. اچ نابێت ه ادەککییەەر ەد ەر ەه ەڵ سنوور ەگ

نێکی ەن تار سنوورێک یەت و هاکەچ داه ەککییەەر ەد ەو سنوور ای نەکەوچاموو نەه ەیەر ام بژ ەئ ؛Ignoreمۆشکردن ار ەف

 ت.اکەچ داویش هەت و ئاکەمۆش دار ەبێت ف ادکییەەر ەد ەم سنوور ەو ئانەتر ل

  Boundary retentionی سنوور ەو ەهێشتن

نی دوو جۆر ارهێناکەب ەت بادروست بک ەکەچای هەوچاکی بۆ نەر ەکی دەیەنێت  چێو اتو ەئ ؛Boundary Hatchنی ارمەف

 ەن. لاکەینم پۆلی لا ەن. دوو ان و اکندییەەهەدووڕ  ەختەوتک ڕ ەو  ەنامە، ئ2D regionsند ەهەی دوو ڕ ەوچام نەکەن: یەت

ی ەوچاوهی نەت بۆئاکەتی دروست داکی کەیەشێو ەب ەناسنووری ەینم پۆلی لا ەئ Boundary Hatchنی ارمەف استیداڕ 

وێت  ەر بتەگە. ئەو ەسڕێنەد ەنار اخۆک ەناسنوور م ەئ اسمکر ەڕ  ەکەچاه ەوی کەی ئازرێنێت. دو ەبماد ەکەچکردناه

ن اکەی سنوور ەو ەڵکردبێت. هێشتنەت ه Retain Boundariesی ەر ابێ بژ ەد او ەئ ەو ەسڕێنەن و ەو ەن بهێڵیتاکەسنوور 

ی ەکەچی دای هەیەوچاو نەر ئەگەن ئای، یەکەچ دارێک هاج ەتر لازی ەکەوچان ەنی کار بز ەگەسوود بێت ئەزۆر ب ەیەناو ەل

 ڵۆزبێت.ازۆر ئ

 ەیەه ەو ەری ئەگەئ او ەبێت، ئافیکی زۆری تێدای گر اتات دەکییەەنووکەه ەنەر دیمەگەئ ؛Boundary Set سنوور  ەڵەکۆم

م ەر تووش ی ئەگە.ئەو ەن دۆزێتایەد اتی زۆری بوێت  تاک ەیەناو ەن لاد یات بێت بۆ ئۆتۆکەحمەن ز اکەی سنوور ەو ەدۆزین

 ەو ەو اڵێکی ناهۆی کلیککردنی خەی بەکەی سنوور ەو ەبۆئ ەو ەو بدۆزیتاریکر ادی نێکیەوێت  تەر بتەگەن ئابووی ی ەیەکێش

دن چکر انی هاکەی سنوور ەو ەی بۆئەر بکاوردهێنێت  سنەری داکەد بای ئۆتۆکەیەوچاو نەنی ئاتو ەد او ەی، ئەری بکادی

 ن:ەنامەن ئاکەر ایت، بژ ەن بکاسنیشەد ەو ە Boundary Setنی اکەر انی بژ ارهێناکەهۆی بەب
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ن ایەکەچکردناد سنووری هاوێت  ئۆتۆکەتەد ەت کادەت پێدەنانەو تەردنی ئاڵبژ ەی هاناتو  ەیەر ام بژ ەئ ؛Newنوێ 

ژێریت. ڵبەن هاکەنەت تادەت پێدەو ەری ئاو بو  ەو ەبێتەک داپ ەکەنە. دیمادەکەنەموو دیمەهەن لاڕ ەتی گاجیە، لەو ەبدۆزێت

ی زۆری نەت ەک اسمێکدەڕ  ەن لاکەوچاچکردنی نابۆ ه ەسوودەزۆر ب ەمەت. ئابەدکنی پێشوو لا اەسنور  ەڵەکۆم ەیەر ام بژ ەئ

 .ەکەچکردناسنووری ه ەشێک لەب ەوێت  ببنەتان ەک ەیاتێد

 ەکییەەنووکەه ەنەد دیمائۆتۆک ەڵێت کەپێت د ەیەر ام بژ ەئ ؛Current Viewportیی ەنووکەی بینینی هەز ارو ەد

نی ارهێناکەهۆی بەرد باڵبژ ەنێکت هەت ەڵەکۆم ەر کەت. هابکری ادی ەکەچکردنای سنووری هەو ەهێنێت  بۆئەرداکەب

بینیت. ئیت ەد اد ەیەو ەر او خو  ەر ەب ەو ەم لیستی کردنەو ئانەک لەیەر اک بژ ەو  ەکەڵەکۆم ەتاوکەئ ەو ە Newی ەدووگم

 ەی کەنانەو تەئ انهەن تاڵبژێری یەه ەکەنەموو دیمەی هەو ەربێنی بۆئاکەب ەیەو ەر او خو ەر ەب ەو ەم لیستی کردنەنی ئاتو ەد

 .ەکەچکردناسنوورێک بۆه ەوێت  ببنەتەد

هۆی ەچکردن بانی هاکەریکردنی سنوور اتر کۆنترۆڵی دیازی ەو ەناهۆیەب اون تانر اد ەو ەبۆئ ؛Boundary Setنی اکەر ابژ 

 Add: Select objectsی ەر دووگمەگەبێت ئان ناکیرییەەریگاهیچ ک ەنار ام بژ ەیت. ئەبک ەو ەناویاڵێکی ناکلیککردنی خ

 .ەکەچکردناسنووری ه ەشێک لەب ەببن او تاریکر انێکی دیەند تەردنی چاڵبژ ەربهێنی بۆ هاکەب

  Gap Toleranceو الێنی ڕێپێدر ەک

 Tolerance valueن ا. نرخی ڕێپێدەو اخر ەناوی داو ەتەب ەی کەچ بکاک هەیەوچان ەت کادەت پێدەو ەی ئاناتو  ەیەر ام بژر ەئ

 ات 0 ەکرێت  لەد ەم نرخەیت. ئەچی بکاوێت  هەتەد ەک ادەیەوچاو نەت لاکەدن استنیشەلێن دەترین کەور ەی گەر ابەق

 بێت. 5000

 Inherit Optionsن اکەو ابۆم ەر ابژ 

کی تری پێشتر ەیەناد ەچێک لاسمکردنی نمونەهەربهێنیت بۆ ڕ اکەب Inherit Propertiesن اکەو ابۆم ەندییەتمەیبار تەگەئ

 ەکییەەبنچین ەو اسمکر ەپێشتر ڕ  چەانیت نمونەهاتو ەد ەو ە Inherit Optionsگروپی  ەل او ەئ ەو ەکەسمەو ڕ اوی نادروستکر 

 یت.ەن بکاستنیشەد

 Gradient Fill Shadingن ەکاراردەسێب ەرادەپل ەخناوابۆ ن ەنگ و نمونەنی ڕارهێنەکاب

لەوانەیە تێبینی ئەوەت کردبێت  کە یەکێک لەو نمونەهاچانەی کە 

ەوە دەتوانیت  Solidە. بەهۆی نمونەهاچی  Solidلەبەردەستدان ناوی 

ناوچەیەکی سنوردار بە تەنها ڕەنگێک پڕبکەیتەوە. ئۆتۆکاد کۆمەڵە 

دەخاتە بەردەست  کە بەهۆیانەوە  gradient patternsنمونەپلەدار 

 دەتوانیت ناوچە داخراوەکان بە ڕەنگێکی پلەدار پڕبکەیتەوە. 
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 ەل Hatchنی پۆلی ارهێناکەتی باجی ەم لڵا ەهێنرێن، بەرداکەنی تر باکچەامونەهی نەن شێو امەهەب ەنار ادەپلەم نمونەئ

ر ادەکی پلەیەنرێت  نموناتو ەد ەوێو ەهێنرێت  و لەرداکەب Gradientپۆلی  اد Hatch and Gradientلۆگ بۆکس ی ادی

 ڵبژێریت.ەه

 

 

 

 نیتاتو ەد ەو ەر لێر ە. هەیاوجۆری تێداری جۆر ادەی پلەڵێک نمونەچی کۆماهەتی نموناجیەل ەبینین کەد ادەشەم بەل

و اکلیکی ن نیتاتو ەد او ەبنێیت ئاری شین دەوێت  سێبەر بتەگە، ئەیت. بۆ نموونەن بکاکەر ادەپل ەنگی نمونەکۆنترۆڵی ڕ 

پێی  ەک ەو ەیەم دووگمەی ژێر ئەکەییەکێشلا ەنار خەسەبڵ کلیک لەن داشایت و پەبک One Colorدێۆیی  ای ڕ ەدووگم

ردنی اڵبژ ەلێتێکی هاپ ەک ەو ەکرێتەد Select Colorلۆگ بۆکس ی ادی ەمەیت، بەبک Color swatchن اکەنگەڕ  ڕی ەوترێت  بگەد

 ەو دووگمەڵیبژێریت. ئەه ەک ە gradientوێت  بۆ ەتەی دەنگەو ڕ ەنیت ئاتو ەد ەو ەت. لێر اخەردەد true-colorستی انگی ڕ ەڕ 

ری ەی کۆنترۆڵکردنی سێباناتو  ە  Shade/Tintری ەیدوی سل او ن ەیەو ەناکەنگەڕی ڕ ەستی بگای ڕ لا  ەل ەش کەر ەتوچۆکاه

 ت. ادەنت پێداکەنگەریکی ڕ اکی و تان ڕووناب

 

 

 

 

 

تێک اربهێنیت. کاکەب Tow Colorدیۆیی ای ڕ ەنیت دووگماتو ەد او ەبێت  ئانگی تێدەدوو ڕ  ەکەر ادەپل ەوێت  نمونەر بتەگەئ

ڕی ەی بگەناک جۆری خەکی و ەیەناگۆڕێت بۆ خەد Shade/Tintری ەیدیت سل ەکەد Two Colorی ەکلیکی دووگم

لۆگ ادی ەو ەنادیس ەکەناستی خای ڕ ی لا ەکەناڕ ەگای تیەن کلیککردنی دووگماش یەیەنام خەبڵ کلیکی ئەد ەن. باکەنگەڕ 

 .ەو ەکرێتەد Select Colorبۆکس ی 

بینین. ەر دادەپلەڵبژێرین نۆ جۆر نمونەه Two Colorن ای One Colorنین اتو ەد ەو ەلێی ەک ەو ە Colorژێر گروپی ەر ڕێک لەه

 ەکەریش بۆ نمونکی لا ەیەگۆشوه ە Angleی ەو ەر او خو ەر ەب ەو ەلیستی کردن ەڵبژێریت و لەنە هامەکێک لەر یەنیت هاتو ەد

ێگیر جیت ەنگی بکەوێت  ڕ ەتەدەی کەکەو اڵبژێرر ەه ەوچاقی نەو چانەل ەکەر ادەپل ەقی نمونەچ Centeredی ەر اڵبژێریت. بژ ەه

  ت.اکەد

بۆئەوەی نمونەپلەدارێک ڕەسم بکەیت، هەربەهەمان شێوەی کرداری هاچکردن  کۆمەڵە تەنێک هەڵبژێرە یان کلیک لەناو 

بکەیت بۆئەوەی پێشبینەیەک لە کارەکە ببینیت یان  Previewناوچەیەکی داخراودا بکە، ئیتر دەتوانیت کلیکی دووگمەی 

  بکەیت بۆئەوەی نمونەپلەدارەکە ڕەسم بکەیت. OKکلیکی 
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 كانی تر یەك بخەیتكانی نمونەهاچێك و تایبەتمەندییەچۆن بەخێرایی تایبەتمەندییە 
ە. ئەم ئامرازە هەمان كاری فڵچەكەی ناو  Match Propertiesكاندا ئامرازێكی تر كەیارمەتیت دەدات بۆ گۆڕانكاری كردن لە نمونەهاچە

Word  وExcel  دەكات كەناویFormart Painter  ە. بەهۆی ئەم ئامرازەوە دەتوانیت گۆڕانكاری لە نمونەیەكی هاچی پێشتر ڕەسمكراودا

 بكەی بۆئەوەی وەك دانەیەكی تری پێشتر ڕەسمكراوی لێبكەیت. ئامرازەكە بەم شێوەیەی خوارەوە بەكاردەهێنرێت:

 Propertiesلە ناو پانێلی  Match Propertiesداخڵبكە. دەشتوانیت كلیكی ئامرازی  Matchprop8  لە هێڵی فەرمانەكاندا وشەی .1

 بكەیت. دا

 كلیكی نمونەهاچە بنچینەییەكە بكە كە دەتەوێت كۆپی بكەیت. .2

 بكە كەدەتەوێت بیگۆڕیت. كلیكی ئەو نمونەهاچە .3

 كە وەردەگرێت.بنچینەییە نمونەهاچەكەی دووەم دەگۆڕێت و هەموو تایبەتمەندییەكانی بەم شێوەیە نمونەهاچە

 Propertyبەڵام خۆ دەشتوانی تەنها ئەو تایبەتمەندییانەی كە دەتەوێن هەڵبژێری تا كۆپیان بكەی لە ڕێگەی كردنەوەی دیالۆگ بۆكس ی 

Settings كە لە هەنگاوی دووەمدا پیتی ەوە. بۆكردنەوەی ئەم دیالۆگ بۆكسە دوای هەڵبژاردنی تەنە بنچیەنەییەS8  داخڵبكە، یان كلیكی لای

هەڵبژێرە. پاشان دەتوانیت بەهۆی ئەو بژارانەی كە دەردەكەون ئەو تایبەتمەندی یانە هەڵبژێریت كە دەتەوێت كۆپیان  Settingsڕاست بكە و 

ژێنیتەوە. انیت بیكو كت حەس لێنەبێت دەتو كان هەڵكراون، بەڵام ئەگەر هەر تایبەتمەندییەبكەی. خۆی لەبنەڕەتدا هەموو تایبەتمەندییە

دا زیاتر لەسەر  10و  9كۆپی بكەی. لە جاپتەری  dimentionتێبینی ئەوەش بكە كە دەتوانیت ستایلی تێكست و پێوانەكردنەكانیش 

  ستایلەكانی تێكست و پێوانەكردنەكان فێر دەبیت.

 

  دا Boundary Hatchچەند خاڵێكی گرنگ لە كاتی بەكارهێنانی 

 دا: Boundary Hatchند خاڵێكی گرنگن لەكاتی كاركردن لەگەڵ تایبەتمەندی ئەمانەی خوارەوە چە

  ئاگاداری ئەو ناوچە سنوورییانە بە كە بوێكن لە بلۆكێكی گەورە. چونكە ئۆتۆكاد مامەڵە لەگەڵ هەموو بلۆكەكەدا بەیەكەوە دەكات و

بەكاربێنە بۆئەوەی  Boundary Setت. بژارەی ئەمەش بۆی هەیە كاتی زۆر بخایەنێت بەتایبەتی ئەگەر بلۆكەكە زۆر گەورەبێ

 تەركیزبكەیتە سەر ئەو كۆمەڵە تەنانەی كە دەتەوێت وەكو بەشێك لەسنووری هاچكردنەكە بەكاریان بهێنێت.

  ئەگەر ئەو ناوچەیەی دەتەوێ هاچی بكەی گەورەبێت بەڵام پێویستی بە ووردەكای وورد بێت ئەوا باشترە سنوورەكانی ناوچەی

 Add: Selectدا دووگمەی  Hatch and Gradientبە كێشانی پۆلی لاین دیاری بكەیت و پاشان لەناو دیالۆگ بۆكس ی  هاچكردنەكە

Objects بەكاربێنی بۆئەوەی پۆلی لاینەكە هەڵبژێریت لەجیاتی ئەوەی پشت بەوە ببەستی كە فەرمانی Boundary Hatch   خۆی

 سنوورەكان بدۆزێتەوە.

  كۆنترۆڵی چینەكانی ناو ڕەسمەكەت بكە، ئەگەر پێت وابوو كە چینی وا لە ڕەسمەكەتدا هەن كە لەوانەیە ببنە هۆی لاوازكردنی توانای

تەنها كاتێك دەتوانێ مامەڵە  Boundary Hatchئۆتۆكاد بۆ دۆزینەوەی سنووری هاچكردنەكە ئەوا باشتر وایە بیانكوژێنیتەوە. فەرمانی 

 ی هەنووكەیی. UCSداچووكاندا بكات ئەگەر پێكهاتەكانی بلۆكەكە تەریببن بە لەگەڵ بلۆكە پێك
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 Regular Polygonsن اکەڕێک ندلاەسمکردنی چەڕ

نیت اەتو د او ەک، ئەین پێنج لا اک یەیش لا ەش ەکو بۆ نموونەبوو، و ەکی ڕێک هەیند لا ەسمکردنی چەڕ  ەر پێویستت بەگەئ

م سەکی ڕێک ڕ ەیند لا ەی چەر شێو ەسەینێک لپۆلی لا  ەز امر ام ئەربهێنیت. ئاکەب اد Drawنێلی او پانەل Polygonزی امر ائ

 :ەیەمەکی ڕێک ئەیندلا ەسمکردنی چەتی ڕ ەڕ ەی بنەت. ڕێگاکەد

نیش ای ەڵبژێر ەه Draw→Polygon ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەن لای ەبک اد Drawنێلی او پانەل Polygonزی امر اکلیکی ئ .6

 .ەخڵبکاد pol8وشەی   انداکەنارمەهێڵی ف ەل

 ەک ە polygon ندلا ەوێت  چەتەد ەک ەخڵبکاد ەنایو لا ەی ئەر اوت ژمەرکەد :<Enter number of sides <4می ایەپ ەک .7

 یبێت.ەه

 .ەڵبژێر ەه ەکندلاەقی چەڵی چاوت خەرکەد :Specify center of polygon or [Edge]می ایەپ ەک .8

قی ەچ ەی دووری لەو ەبۆئ ەربکەئێنت ایشد :<Enter an option [Inscribed in Circumscribed about circle] <Iمی ایەپ ەل .9

 ەڵێک کابۆ خ ەو ەقەچ ەدووری ل ەوێت  کەر بتەگەنیت ئاشتو ەیت. دەری بکاڵی سووچێکی دیابۆ خ ەو ەکندلاەچ

 (.ەبک 2-3 یەنێو یری ەیت )سەخڵبکاد C8یت پیتی  ەری بکادی ەیەکندلاەکی چەیوتی لا ەلێک

  

 

 

 

 

 

 ەکندلاەی چەر ابەق ەکەتیر ەنرخی نیو  ەک ەنابز  ەو ە. ئەخڵبکاد ەکەتیر ەنرخی نیو  اد :Specify radius of circleمی ایەپ ەل .10

 کرێت.ەسمدەڕ  ەکندلاەرت کرد ئیتر چەخڵکرد و ئێنتات دەکەتیر ەنیو  ەت. کاکەری دادی

وی انگەه ەل ەمەنی ئامدانجەیت، بۆ ئەری بکادی ەو ەکیەیخڵکردنی درێژی لا اهۆی دەب ەکندلاەی چەر ابەنیت قاشتو ەخۆ د

 ە، کەڵبژێر ەسپێک هەڵی داخ ەتاو  :Specify first pointوێت ەکەردەد ەمایەم پەت کرد ئەمەئ ە. کەخڵبکاد E8  پیتی اد 3

ن اسنیشەد ەکەی پۆلیگۆنیی لا اڵی کۆتاخ ەتاو  :Specify second endpoint of edgeبینیت ەد ەمایەم پەرد ئاڵبژ ەت هەکەڵاخ

بۆ  ەنبنچی ەتاکەسپێک دەڵی داخ ەتاوێت و ەکەر دەندای نیشادو  ەو ەکەسپێکەڵی داخ ەل ەکندلاەچ ەشبینیت کەد بکه.

ت ەو ەیت، ئەو بکاو ەت ەکندلاەسمکردنی چەی ڕ ەو ەبۆئ ەڵبژێر ەڵێکی تر هاخ اییداکۆتەل .ەکندلاەموو چەسمکردنی هەڕ 

ی ەو ەیت بۆئەن بکاسنیشەد relative coordinatesن اکنسبییە ەر ەو ەنی تارهێناکەب ەڵێک بانیت خادەتو  ەبیربێت کەل

 یت.ەری بکاقیقی دیەد ەب ەکەی پۆلی گۆنەکدرێژی لا

  

 __2-3 یەنێو 

 اد 4وی انگەهەپ لەی چی لا ەكندلاەچ

ردێنێت و اكەب Inscribed in circleی ەر ابژ 

ی ەر استیش بژ ای ڕ ی لا ەكندلاەچ

Circumscribed about circle 

ن امەه انداردووكیەهەردێنێت. لاكەب

 .ەتوو ارهاكەب ەتیر ەنیو 
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 تەکەسمەندنی ڕاڕوو و نو ەنی خستناکتیدەرەەرمای ەنەنی تارهێناکەب

 ەکەمسەک بۆ ڕ ەیەرچێو اک چو ەکێشیت و ەند هێڵێکیش دەکێش ی چەم دەڵەق ەسمێک بەز ڕ ەغار کەسەل ەتێک کار کازۆرج

د ائۆتۆک مڵا ەیت، بەم بدانجەر ئان کامەنیت هاتو ەد ادیشدائۆتۆک ەڕوو. لەیتەنتر بخاسات ئەکەسمەنیت ڕ ای بتو ەو ەبۆئ

 ون.ان درووستکر اکەسمەڕووی ڕ ەن و خستناناتی بۆ دەیباتەب ەست کەردەب ەتاخەم دەزێکی کامر اند ئەچ

ر ەگەیت. ئەبک ەنانیش انداکسکییەند دوورییەەچەنێک لەی تەو ەربهێنیت بۆئاکەب Measureو  Divideنی ارمەنیت فادەتو 

دووری  Measureزی امر ایت. ئەیربکەلێک ساک پرگەو  Measureزی امر اکرێت  ئەد او ەستی، ئەد ەسمکردن بەی ڕ اشنائ

کردنی ەناتی نیشاجیەم لڵا ەچێت، بەد Measureزی امر ائ ەیش زۆر ل Divideزی امر ات. ئاکەن دانێک نیشەر تەسەقیق لەد

ێکی درێژی وێت هێڵەر بتەگە، ئەت. بۆ نمووناکەن دانیش ەکەنەر تەسەقیق لەنی داکسکییەو چەند دوورییەانر اکی ز دوورییە

 یت. ەم بدانجەئ ەر ام کەئ ەو ە Divideنی ارمەهۆی فەنیت بادەتو  او ەیت، ئەبک ەنانیش انداکسشییەەب 12 ەلو انر از ەن

 استیداڕ  ەن، لەبەرداکەن باکە Point objects  ەستەرجەب ەڵاخ انداکەنەکردنی تەنانیش ەل Measureو  Divideنی اکەز امر ائ

بۆ  ن.ەکەدەنان نیشاکەنەر تەسەل ەستەرجەڵێکی باند خەچ انهەڵکو تەن بەکان ەرچاپ ەرچان پاکەنەت ەناز امر ام ئەئ

هۆی ەی بەنڵا او خەموو ئەوێت  هەتەتێک داک ەیەسوودی زۆری ه اڕووپێوید ەل ەنڵا ام خەکردنی ئەنا، نیشەنموون

 یت. ەن بدانیات نیشەکەسمەر ڕ ەسەوتن لاپێو  ەو ەنی ڕووپێویاکەمێر ائ

Ray  وXline  نی ارمەتی بکێشیت. فەیباهێڵی تەستانیت ڕ ادەتو  ەو ەناهۆیەب ەنن کارمەف دووRay  سم ەڕ  اهێڵی و ەستاڕ

چن. ەخۆر د کی تیشکیانی ڕوناکەتیشک ەوه و زۆر لەبنەر درێژدادیاکی نییەاکۆت اتەن و هەکەسپێدەد ەو ەڵێکاخ ەل ەت کاکەد

نی ارمەف ەل ا. جودەو ەیەکەر ەردوو سەهەل ەیەری هادیاکی ندرێژییە ەت کاکەسم دەهێڵێک ڕ ەستاڕ  Xlineنی ارمەم فڵا ەب

Ray نی ارمەفXline ی ەو ەی بۆئەن بکاسنیشەڵێک دانیت خام دەتو ڵا ە، بسپێکردنی نییەەڵێکی داهیچ خXline ایداپی ەکە 

 یت.ەری بکاکیش دیەیەستار اوێت  ئەر بشتەگەت و ئابڕو 

 ادکسمێەو ڕانەن لاکەڵاردنی خکەنانیش

و اکردنی شوێنێکی نەنازۆری بۆ نیش ەکرێن و بەب داد حیسای ئۆتۆک Objectنێک ەت ەجۆر  ەب نیشاکەستەرجەب ەڵاخ

یت. ەدروستبک Pointنی ارمەنی فارهێناکەب ەن باکەستەرجەب ەڵانی خاشتو ەهێنرێن. دەرداکەقیقی بەد ەب ەکەسمەڕ 

ن ای  Draw→Point→Single Point ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەبنێی لاد اسمێکدەڕ  ەل ەستەرجەڵ؛کی بای خەو ەبۆئ

Draw→Point→Multiple Ponts ڵبژێرهەه. 

ن ات بێت بیەحمەز  ەیەناو ەی لەکەسم دەن ڕ ای یەکەد ەنان نیشاکەستەرجەب ەڵاتێک خاک

 ن بگۆڕی،اوتنیەرکەی دەنیت شێو ادەتو  ەناختە، خۆشبەم گرفتەکردنی ئەر ابینیت. بۆ چ

 :ەو بکەیڕ ەپ ەو ەر ای خو ەناو انگەم هەڕوونتری ببینی ئ ەن باکەڵای خەو ەبۆئ

 Pointلۆگ بۆکس ی ای دیەو ەبۆئ ەڵبژێر ەه Format→Point Style ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەل .1

Style ەو ەیتەبک. 

کلیکی  او ئینج ادەکەلۆگ بۆکساستی دیای ڕ ی لا ەو ەر ەس ەل ەبک ەک ە Xیلی اکلیکی ست .2

  .ەبک Okنیش اشاو پ ەبک Set Size Relative to Screenی ەر ابژ 



 

 

 2D كانەی یندەهەڕ  دوو  ەنەت یسمكردنەڕ : 3 ی ر ەچاپت 124

بێت  اناد اتدەکەسمەو ر انەت لەستەرجەڵی بان خابێت  یارهێناکەت ب Measure نای Divideنی ارمەر پێشتر فەگەئ .3

ت ەسمکەو ڕ انی ناکەو اسمکر ەن و ڕ اکەو اکر ەنانیش ەڵاخ ەمەب ەخڵبکاد Re8ن  ای  ەڵبژێر ەه View→Regen او ەئ

 .ەو اندر انیش 22-3 ەینێو  ەک لەن بینی و اڕوونی بیەنیت باو دەتو  Xگۆڕی بۆ ەن دایەشێو 

 ەکەنوێ ی ەیلاست ەکەسمەو ڕ انی ناکەڵاموو خەه ەمەن بگۆڕی و باکەڵایلی خانیت ستاوێت  دەتو ەبت اتێکدارکەه ەل

 گرن.ەردەو 

 

 

 

 

 

 

 

 ناکەناکسەی ەشەکردنی بەنانیش

ک ەیەر اژم نێک بۆ ەشکردنی تەبابۆ د ربهێنیتابەک Divideنی ارمەنیتت فادەتو 

ک، ەیەزنانێک، باو ەر هێڵێک، کەسەڵێک لاخ ەڵەکۆم ەکەنارمەن. فاکسییەشەب

ی ەناهێنام ڕ ەت. ئاکەن داقیقی نیشەد ەن باکەشەنێت  و بەداینێک دن پۆلی لا اینێک یسپل 

  :ەو ەتاکەڕوون د ەر ام کەنی ئامدانجەچۆنێتی ئ ەو ەر اخو 

وێت ەکەردەد اد Drawنێلی انکردنی پاو افر  ەل ەک ەو ە Multiple Pointsوتی ای ئفل  ەل .1

 یت.ەخڵبکاد Div8نی اکەنیت پیتان دەتو ای ەبک Divideزی امر اکلیکی ئ

ش ی ەش بەوێت  بەتەدەک ەڵبژێر ەه ەنەو تەئ اد :Select object to divideمی ایەمی پڵا ەو  ەل .2

 یت.ەن بکار نیشەسەنی لاکەڵایت و خەبک

وێت  ەتەد ەت کاکەت لێدەناشەو بەی ئەر ای ژماو اوێت و دەکەردەد :Enter number of segments or [Block]می ایەن پاشاپ .3

 .ەخڵبکاوێت دەتەد ەنی کاکەشەی بەر اژم امدڵا ەو ەیت. لەش بکەبان بۆ دایەکەو اڵبژێرر ەه ەنەت

م ڵا ە. ببێتادەم نانجەرێکی ئاهیچ ک ەوێت کەکەردەداو و  اتەر ەس ەو ەڕێتەگەد ەکەنارمەجێکرد فەت جێبەناو انگەم هەئ ەک

 وتخۆت ووستب ەن کەکەن دانیش ەناشەو بەئ ەنڵا ام خە. ئەو اناد ەکەنەر تەسەڵێکی لاند خەد چائۆتۆک استیداڕ ەل

ند ەبۆ چ انهەت ەو اکر ەن ەرچاپ ەرچاپ ەکەنەن کرد تاسماک پێشتریش بەم و ڵا ەیت. بەش بکەباد اردەسەن بایەکەنەت

 ەڵاهۆی خەب ەک ەکەنەر تەڵێکی ساردنی خاڵبژ ەربهێنی بۆ هاکەب Nodeی  Osnapنیت ا. دەتو ەو اشکر ەبان داکسشێکییەەب

 .ەو اکر ەنانیش ەو ەناکەستەرجەب

 __22-3 ەینێو 
 x ەب ەن كاكەڵاكی خەیەنموون

 ون بۆ ارهێنر اكەون و باكر ەنانیش

نی پۆلی اكەشەكردنی بەنانیش

 . ەو اشكر ەباد divide ەب ەینێك كلا 

 ەك ەو ەچینێك ەیتەبیانختوانی ەوا دەون، ئەربكەكاتی چاپكردندا دەوێ لەتەكاربێنی و نەستی بینینێكی كاتی بەبەنها بۆ مەكان تەستەرجەب ەوێ خاڵەر بتەگەئ

 .ەبك 7ری ەیری چاپتەكان سەر چینەسە. بۆ زانیاری زیاتر لnon-printingچینێكی  ەببێت ەك ەوا لێبك ەو چینەیت و پاشان ئەكەكان دروستی دەتی بۆ خاڵەتایبەب
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 تەیبای تکییەند درێژەن بۆچاکەنەردنی تکشەباد

شێکی ەند بەبۆ چ ەکەنەشکردنی تەباتی داجیەم لڵا ەت، باکەرداک Divideی ەن شێو امەهەر بەه Measureنی ارمەف

 ەیتەش بکەباوێت  کێرڤێک دەتەدەبنێ کاد ا، و ەت. بۆنمووناکەن دانیش اتدەیباکی تدرێژییەند ەچ ەل ەکەنەن تاکسدرێژییە

 23-3 ەینێو یری ەکن )سەد یەقەب ادەر ابەق ەم لڵا ەن بن، باکسەی رچ نییەەن ماکەشەدرێژی ب ادەن، لێر اکسشییەەر باچو 

 (.ەبک

 

 

 

 

 :ەر ام کەنی ئام دانجەبۆ ئ ەو ەنەکەد ڕوون Measur eنی ارمەنی فارهێناکەچۆنێتی ب ەو ەر ای خو ەناو انگەم هەئ

 ەبک  Measureزی امر اوێت کلیکی ئەکەردەد Drawنێلی انکردنی پاو افر  ەب ەک ەو ە Multiple Pointوتی ای ئفل  ەل .1

  .ەخڵبکاد Me8نی اکەن پیتای

 ەشەوێت  بەتەد ەی کەو ەشوێنو ەل ەنزیکترین ەک ەڵبژێر ەه ەنەو تەئ اد :Select object to measureمی ایەمی پڵا ەو  ەل .2

 ن.ەست پێبکەن داکەو اپێور 

وێت. ئیتر ەتەد ەک ەخڵ بکاد و درێژییەەئ ادەوێت، لێر ەکەردەد :Enter length of segments or [Block]می ایەن پاشاپ .3

 وێت.ەکەردەد ادەکەو اخڵکر اد تییەەیبات دوورییە ەل ەکەڵاخ

4.  

5.  

 

 Construction Linesن اتنانی بنیاکەنی هێڵارهێناکەب

ردنی نکاسان و ئاتیدەرمابۆ ی انیەتزۆری ەب ەک ەیان تێداوڕێککردنیارێکی هەن ڕێباکفیکییەاگر  نەرمەکاڵا  ەزۆر ل

نن اتنانی بنیاکەویش هێڵەئ ەک ەیای تێدەم جۆر ەرێکی لەدیش ڕێباوێت. ئۆتۆکەکارنەد اپکردنداتی چاکەو ل ەیەکەسمکردنەڕ 

Construction Lines ەب ەک Xline سرێن. انەد یش 

 اپکردنیشداتی چاکەد لای ئۆتۆکەکە Xline ەیەه انی ترداکنەرمەکاڵا ەل ەنی کاکەوڕێککردناری هەی ڕێبەناو ەپێچ ەب

ر شوێنێکی ەه ەوویستی خۆت ل ەیی و باساهێڵی ئ ەیت بەنکایت و بیەبک ادەنم هێڵا ەری لانکانی گۆڕ اشتو ەوێت. دەکەردەد

 .ەو ەنخولێنیتاوێت بیەتەد ەک کەیەر گۆشەه ەن بان بهێنی یاریاکەب اترد

 اڵدان خامەه ەڕبوو بەی تێپکێ Xlineند ەردنی چکڕسم

 :ەبک ەو ەر ای خو ەناو انگەم هەوی ئەیڕ ەبڕۆن پ اڵدان خامەهەب ەی کەسمبکەێک ڕ  Xline ەڵەی کۆمەو ەبۆئ

 __23-3 ەینێو 
ش ی ەب 4كردنی كێرڤێك بۆ ەنانیش

 ە Pointهۆی ەن باكسەی ەر ابەق

 .ەو 

ی تێدایە. بۆ فراوانكردنی  Measureو  Divideدەردەكەوێ هەریەك لە  Drawدا كە بە فراوانكردنی پانێلی  Pointلە فلی ئاوتی ئامرازی  

 كلیكی تایتڵ بارەكەی بكە. Drawپانێلی 
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 ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەن لای ەیاودانکر او ای فر  Drawنێلی اپ  ەل ەک ەبک Construction Lineزی امر اکلیکی ئ .1

Draw→Construction Line یەوش انداکەنارمەهێڵی ف ەنیش لای ەڵبژێر ەه  Xline8 ەخڵبکاد. 

ت. ابڕو  ایداپی ەکە Xline یەو ەبۆئ ەڵبژێر ەڵێک هاخ اد :Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]می ایەپ ەل .2

چ ەه اداتەر ەس ەنیت لادەتو  او ەڕێت  ئەتێپ اپی یەکە Xline ەک ەوترینانجەڵێک گاچ خ ەنی کاشز ەر نەگەخۆئ

 .ەو ەزیتاوویستی خۆت بگو  ەب ەکەنیت هێڵادەتو  ییادو  ەڵیبژێری چونکەڵێک بێت هاخ

 ەل ەت کاڕو ەد ادەڵاو خەب ەوێت کەکەردەتی داێکی ک Xline اد :Specify through pointمی ایەوتنی پەرکەڵ دەگەل .3

ی گۆش ی ەو ەبۆئ ەڵێکی تر بکاڵێکی خاکلیکی خ اوێت. ئێستەکەریش دەندای نیشاردبوو و دو اڵتبژ ەه اد 2وی انگەه

 یت.ەری بکادی ەکەری هێڵلا 

4.  

5.  

6.  

7.  

8.  

9.  

10.  

11.  

12.  

13.  

14.  

15.  

16.  

17.  

18.  

 

 ادەڵاو خەب ەی کەسمبکەێک ڕ  Xlineند ەی چەو ەبۆئ اڵداردنی خاڵبژ ەه ەم بیت لاو ەردەنیت بادەتو  .4

 ردبوو.اڵتبکەه اد 2وی انگەه ەل ەڕۆن کەد

 بهێنیت. Construction Lineنی امار ەف ەیی بای کۆتەو ەبۆئ ەبگر ار دەئێنت اییداکۆت ەل .5

 ەكان Pointكانی سەر تەنەكان بە بەكارهێنانی ڕەسمە كۆكراوەكان لەجیاتی نیشانەكردنی مەوداكان یان دوورییە

. دەتوانی ڕەسمی كۆكراوەی وەك هێماكان نییە Measureو  Divideنیشانەكردنی مەوداكانی سەر تەنەكان تاكە بەكارهێنانی فەرمانەكانی 

كە لەگەڵ  Blockیان پارچە ڕەسمە كۆكراوەكان بە مەودای ڕێك لەسەر تەنكان دابنێی بۆ نیشانەكردنیان. بۆ نموونە دەتوانیت بژارەی 

 كساندا دابنێی.ە دوورییەبەكاربهێنی بۆئەوەی ڕیزێك دەسشۆر بەدرێژایی دیوارێك و لدا دەردەكەوێت  Measureو  Divideفەرمانی 

کە لەگەڵ فەرمانی  Blockكان بۆ نیشانەکردنی تەنەکان ڕەسمەکۆکراوەکان بەکاربێنی بژارەی لە جیاتی بەکارهێنانی خاڵە بەرجەستە

Divide  وMeasure  دا دەردەکەوێت بەکاربێنە. بلۆکەکان ڕەسمی کۆکراوەن کە لە کۆمەڵە تەنێك درووستکراون و بەیەکەوە تاکە

ك پارچەیان پێکهێناوە کە دەتوانرێ بەئاسانی مامەڵەی لەگەڵدا بکرێت )بۆ زانیاری زیاتر لەسەر بلۆکەکان سەیری ڕەسمێکی کۆکراوەییە

بکە.(. ئەم بلۆکانە دەتوانرێت لەجیاتی خاڵە بەرجەستەکان بەکاربهێنرێن بۆ نیشانەکردنی تەنەکان. ئەم هەنگاوانەی خوارەوە  8چاپتەری 

 ڕوون دەکەنەوە: ئەم کردارە

 کەت.دڵنیایی لەوە بکەرەوە کە ئەو بلۆکانەی دەتەوێت بەکاریان بهێنی بەشێکن لە ڕەسمە هەنووکەییە

 دەست پێبکە. Measureیان  Divideفەرمانی 

 داخڵبکە. Bدا پیتی   :Specify length of segment or [Block]لە پەیامی 

 دا ناوی ئەو بلۆکە داخڵبکە کە دەتەوێ بەکاریبێنی. :Enter name of block to insertلە پەیامی 

شدا ئەگەر دەتەوێت کە بلۆکەکە بە ڕێڕەوی یان بە درێژایی تەنە  :<Align block with object? [Yes/]No] <Yلە پەیامی 

 دادەنێت.(. 00بلۆکەکان بە گۆشەی  Nهەڵبژێرراوەکە دابنێیت ئەوا دووگمەی ئێنتەر دابگرە. )لێرەدا بە داخڵکردنی پیتی  

دا مەوداکان واتە ژمارەی بەشەکان داخڵبکە. بەمە بلۆکەکان بە مەودای ڕێك لەسەر  :Enter the number of segmentsلە پەیامی 

 تەنە هەڵبژێرراوەکە دەردەکەون.

ی تیا خاڵە بەرجەستەکانخاڵی دانانی بلۆکەکان لەسەر تەنە پێوراوەکە یان بەش بەشکراوەکە جێگیر دەبن لە هەمان ئەو شوێنانەی کە 

 دادەنرێت.
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ی، ەک، کۆپی بەو ەزیتای، بیگو ەبک اری تێدابکاوویستی خۆت گۆڕ  ەنیت بابوو دەتو ەه اتدەکەسمەو ڕ ان ەێکت ل Xline ەک

 د.ایی ئۆتۆکاساهێڵێکی ئ ەیتەن بیکای

 

 رن لا اسۆیی، ستوونی، یانی ئاتناند هێڵێکی بنیەسمکردنی چەڕ 

ن امەهەب ەی کەێک ڕسمبک Xlineند ەنیت چادەتو  اسکر اب ای پێشوودەکەناهێناڕ  ەل ەکی کتییەەڕ ەبن ەنی ڕێگارهێناکەب ەب

زی امر ائ ەمەربن؟ بۆئن لا اسۆیی یان ستوونی، ئاکەموو هێڵەوێت  هەنار بمەگەین ئەی چی بکەم ئڵا ەڕن. بەتێبپ اڵداخ

Construction Line ەب ناسۆیی یاند هێڵێکی ستوونی، ئەن چەدەن پێداماڕێگ ەست کەردەب ەکی خستۆتەیەر اند بژ ەچ 

 :ەو ەتاکەڕوون د ەر ام کردەئ ەو ەر ای خو ەمەبکیشین. ئت ەیباری تکی لا ەیەگۆش

 ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەن لای ەیاودانکر او ای فر  Drawنێلی اپ  ەل ەک ەبک Construction Lineزی امر اکلیکی ئ .1

Draw→Construction Line یەوش انداکەنارمەهێڵی ف ەنیش لای ەڵبژێر ەه  Xline8 ەخڵبکاد.  

بۆ  V8ن  اسۆیی یاند هێڵێکی ئەبۆ چ ەخڵبکاد H8پیتی  اد :Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]می ایەپ ەل .2

 ند هێڵێکی ستوونی.ەسمکردنی چەڕ 

 بڕۆن. اندایان پیاک ە Xlineی ەو ەبۆئ ەڵبژێر ەڵێک هاند خەچ .3

 .Construction Lineزی امر ائ ەرچوون لەبۆ د ەربکەئێنت .4

 :ەبک ەو ەر ای خو ەمەری ئی لا ەگۆشن امەه ەێک ب Xlineند ەسمکردنی چەبۆ ڕ 

 ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەن لای ەیاودانکر او ای فر  Drawنێلی اپ  ەل ەک ەبک Construction Lineزی امر اکلیکی ئ .1

Draw→Construction Line یەوش انداکەنارمەهێڵی ف ەنیش لای ەڵبژێر ەه  Xline8 ەخڵبکاد. 

 Xlineو ەری بۆئکی لا ەیەن گۆشاشاو پ ەخڵبکاد A8  پیتی اد :Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]می ایەپ ەل .2

  ن بنێیت.ایاد اتدەکەسمەو ڕ انەوێت  لەتەد ەک ەخڵبکاد ەنا

 بڕۆن. اندایان پیاکە Xlineی ەو ەبۆئ ەڵبژێر ەڵێک هاند خەچ .3

 .Construction Lineزی امر ائ ەرچوون لەبۆ د ەربکەئێنت .4

ڵبژێری ەه اتدەکەسمەو ڕ انەو لاسمکر ەی و هێڵێکی پێشتر ڕ ەخڵبکاد R8  نای A8  نیتاشتو ەد اد 2وی انگەه ەل .5

 ربگرن.ەو  ەو هێڵەری ئن لا امەنیش هاک ه Xlineی ەو ەبۆئ

 

 رەکناری نێوەتناردنی هێڵی بنیکسمەڕ

 او ەت، ئان بکانیانێو  ەتات و ابڕو  ان دوو هێڵی تردای نێو ەستی گۆشاڕ ەو انەب ەی کەسمبکەوێت  هێڵێک ڕ ەر بتەگەئ

م ەی، بەم بدانجەئ اد Construction Lineزی امر او ئای نەو ە Bisectی ەر انی بژ ارهێناکەهۆی بەب ەر ام کەنیت ئادەتو 

 :ەیەشێو 

 ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەن لای ەیاودانکر او ای فر  Drawنێلی اپ  ەل ەک ەبک Construction Lineزی امر اکلیکی ئ .1

Draw→Construction Line یەوش انداکەنارمەهێڵی ف ەنیش لای ەڵبژێر ەه  Xline8 ەخڵبکاد. 
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 .ەخڵبکاد B8  پیتی اد :Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]می ایەپ ەل .2

و دوو هێڵ ەن ئاتربڕینی نێو خاڵی یەکو  ەربێناکەب Intersectionپی ائۆسن اد :Specify angle vertex pointمی ایەپ ەل .3

نت اکەپانی ئۆسنارهێناکەی چۆنێتی بەو ە(. بۆ ئەبک 24-3 ەینێو یری ەی )سەن بکانیاوێت  نێو ەتەد ەک ەڵبژێر ەه

 .ەو ەر ەقیقی" بکەد ەن باکەنەر تەسەن لاکەردنی شوێناڵبژ ەش ی "هەیری بەس ەو ەبیربێت

 

 

 

 

وێت  ەتەد ەک ەڵبژێر ەه ەهێڵ ەو جووتەکێک لەو ی ەربێناکەب Nearestپی ائۆسن اد :Specify angle start pointمی ایەپ ەل .4

 یت.ەن بکانیانێو 

 Xline ەمە. بەڵبژێر ەن های تریەکەو هێڵ ەربێناکەب Nearestپی ان ئۆسنادیس اد :Specify angle end pointمی ایەپ ەل .5

 بێت.ەسم دەڕ  اندانیانێو ەت و لاتەد ەکەو اڵبژێرر ەه ەهێڵ ەنی جووتاێک نێو 

 ەکەنارمەف ەی لەو ەی بۆئەربکەنیت ئێنتان دەتو اری تر یەنکاسمکردنی هێڵی نێو ەڕ  ەم بی لاو ەردەنیت بادەتو  .6

 ربچیت.ەد

 

 وارکسمەهێڵی تری پێشتر ڕ ەریب بەری تەتناردنی هێڵی بنیکسمەڕ

و اوی ناسمکر ەهێڵی تری پێشتر ڕ  ەریب بەری تەتناسمکردنی هێڵی بنیەی ڕ اناتو  Construction Lineزی امر ای ئەر ایین بژ ادو 

تی اجیەم لڵا ەت، باکەردانکرد کاسماب ادەر ەپتام چەپێشتر ل ەک Offsetنی ارمەکو فەو  ەیەر ام بژ ەت. ئادەت پێدەکەسمەڕ 

 :ەیەم شێو ەت. باکەری ڕێک درووستدەتناهێڵێکی بنی ادەلێر  Offsetی ەر انێک بژ ەکی تەدرووستکردنی کۆپی

 ەو ەناکەبگەڕی پێڕست ەن لای ەیاودانکر او ای فر  Drawنێلی اپ  ەل ەک ەبک Construction Lineزی امر اکلیکی ئ .1

Draw→Construction Line یەوش انداکەنارمەهێڵی ف ەنیش لای ەڵبژێر ەه  Xline8 ەخڵبکاد. 

 .ەخڵبکاد O8  پیتی اد :Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]می ایەپ ەل  .2

خڵکردنی نرخی اد ەب ەن بکاسنیشەک ددوورییە اد :<Specify offset distance or [Through] <Throughمی ایەپ ەل .3

ربێنی اکەن باکەپانیت ئۆسنادەتو  اشدە. لێر ادەکەسمەو ڕ انەڵ لاردنی دووخاڵبژ ەه ەن بای ەو ەکیبۆرد ەک لدوورییە

 .ەکەسمەو ڕ انی نەی دوو تەر بنچینەسەل ەکریکردنی دوورییەابۆ دی

 __24-3 ەینێو 
نكردنی جووتێك هێڵ انێو 

 ەو ەێك Xlineهۆی ەب
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 سم ببێت.ەڕ  اڵیدەگەریب لەت ەکە Xlineوێت  ەتەدەک ەڵبژێر ەه ەنەو تەئ اد :Select a line objectمی ایەپ ەل .4

د اسم ببێت. ئۆتۆکەڕ  ایداتی ەکەوێت  کۆپیەتەد ەک ەڵبژێر ەه ەکەنەی تەیو لا ەئ اد:Specify side to offset می ایەپ ەل .5

Xline خڵت کردبوو.اد اد 2وی انگەه ەل ەک ادو دوورییەەت لاکەسم دەریب ڕ ەێکی ت 

 .ەکەنارمەف ەن بایی هێنابۆ کۆت ەربکەن ئێنتاریبی تر یەت Xlineسمکردنی ەبۆ ڕ  ەو ەر ەبکەر ادووب 4وی انگەه .6

 

 ناککییەتیش ەرەتنابنی ەردنی هێڵکسمەڕ

ڵێکی اخ ەوێت کەد ێکت Xlineر ەگەیین. ئاسائ اهێڵی ن رنییەان دیاییاو کۆت اتەر ەس ەی کەو ەن لاکەر ەتنابنی ەهێڵ

بۆی  انداکییەەزنانە بەڵ تەگەل Rayنی ارهێناکەربهێنیت. باکەب Rayی تیشکی  Xlineنیت ادەتو  او ەبێت  ئەسپێکردنی هەد

ی ەمە. ئەو ەنخولێنیتابی اد Origin ەبنچینڵی اوری خەدەنرێت  باتو ەنی داسائ ەب ەبێت چونکەسوودی زۆری ه ەیەه

 :ەو ەتاکەڕوون د اسمێکدەو ڕ انەی هێڵێکی تیشکی لاناچۆنێتی د ەو ەر اخو 

 ەڵبژێر ەه Draw→Ray انداکەبگەڕی پێڕست ەن لای اودانکر او ای فر  Drawنێلی او پانەل ەبک Rayزی امر اکلیکی ئ .7

 .ەخڵبکاد ray8  وشەی انداکەنارمەهێڵی فەنیش لای

 .ەڵبژێر ەه ەکەی تیشکاتەر ەڵێک بۆ ساخ اد :Specify start pointمی ایەپ ەل .8

 یت.ەری بکادی ەکەی تیشکەستار ای ئەو ەبۆ ئ ەڵبژێر ەڵێکی تر هاخ اد :Specify through pointمی ایەپ ەل .9

 .ەکەنارمەف ەرچوون لەبۆ د ەربکەن ئێنتاڵی تر یاردنی خاڵبژ ەه ەب اترداسمکردنی تیشکی زیەله ڕ  ەم باو ەردەب .10

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11.  

 شێوازی تری ڕەسمكردن
، بەڵام دوو كان بەهۆی بەكارهێنانی ئەو فەرمانانەوە ڕەسم دەكرێن كەلەم چاپتەرەدا ڕوونكرایەوەزۆربەی ڕەسمە دوو ڕەهەندییە

 ی ڕەسمەكەیە. Freehand sketchو ڕەسمكردنی گەڵاڵەنامەیەک  regionشێوازی تر هەن بۆ ڕەسمكردن كە ئەوانیش: 

Region  ە كان زۆر لە پارچە كاغەزێكی بڕاو دەچن و شێوەی چێوە داخراون، تەنانەت دەتوانیت پۆلی لاینێكی داخراو بگۆڕیت بۆregion 

) بۆ زانیاری  Boolean operationsكان ەكان كۆپبكەیتەوە یان لێك دەربكەیت بە بەكارهێنانی كردارە بولییە regionێك. دەتوانیت 

 بكە(.  5ن سەیری چاپتەری كالەسەر كردارە بولییە

یان  Rectangleیان  Polylineێك سەرەتا پۆلی لاینێكی داخراو ڕەسم بكە. بۆ ئەنجامدانی ئەمە دەتوانیت ئامرازی  regionبۆ دروستكردنی 

Polygon  بەكاربهێنیت. دەشتوانیت ئامرازیBoundary  كە لە پانێلیDraw نی ی فراوانكراودایە بەكاربهێنیت. پاشان فەرماRegion 

 ی فراوانكراو، ئینجا پۆلی لاینە داخراوەكە هەڵبژێرە و ئێنتەربكە. Drawی پانێلی  Regionدەست پێبكە بە كلیككردنی ئامرازی 

 Sketchفەرمانی 

ەوە دەتوانی بەسەربەستی گەڵاڵەنامەیەكی ڕەسمێك ڕەسمبكەی. ئەم ئامرازە وادەرنەكەوێ كە بەكارهێنانی  Sketchبەهۆی فەرمانی 

 ئاسان و گونجاو بێت و لەبەرئەوە زۆر بەدەگمەن بەكاردێت.

ئۆتۆكاد بكەیت یان  ی Helpبزانی ئەوا دەتوانی سەیری سیستەمی  Sketchو  Regionئەگەر دەتەوێ زانیاری زیاتر لەسەر ئامرازەكانی 

 دا بكەیت.  AutoCAD LT 2009و كتێبی Mastering AutoCAD 2009سەیری كتێبی 
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 ەپوخت

 نێکتەند تەسمکردنی چەوڵی ڕ ەه یه خۆتەناو ەل او ە، ئەیەو ەقیکردناخۆ ت ەن لازوویەر ائ ەبیت کەناسەو کەر لەگەئ

ی ەێو و ش ەو ەت خوێندبێتەم کتێبەمی ئەکیە ی ر ەپتادوو چر ەگەئ ەش. و ەر ەپتام چەی ئەو ەت پێش خوێندنەنانەبێت تاد

 ەندەو ەبێ  ئەد اددائۆتۆک ەن لاکەنەسمکردنی تەچۆنێتی ڕ  ەیشتن لەتێگ او ەیشتبیت ئەد تێگارکردنی ئۆتۆکایی کەبنچین

 بێت.ەت نەحمەز 

 ەل وتاو ەیی تاز ەر ار شەگەت بن ئەحمەن ز ایشتنیەڵۆزبن و تێگاوه ئەتلاەر باندێک کردەه ەیەناو ەل اشدەو ەڵ ئەگەل

ن. اکەر ادەپل ەنگکردنەو ڕ  ەو ەن و پڕکردناکچەاسمکردنی نمونەهەڕ  ەکو بۆنموونەبێت  و اهێنەست نەدەب انیدارهێناکەب

. ەو ەر ەتر بخوێنەنایات وردتر و وریاکەچکردن داس ی هاب ەی کەشەو بەئ او ەئ ادەر تووش ی گرفت بوویت لێر ەگەئ

 ەینلا  ر پۆلیەسەتر لاشقی زیەم ەگرنگە ک ته،ەحمەر ز ازۆرج ەن شێو امەهەنیش باکەن و کێرڤاکەو امەچ ەسمکردنی هێڵەڕ 

 ن بهێنیت.اریاکەب استیداسمکردنی ڕ ەڕ  ەی لەو ەیت پێشئەن بکاکەینن و سپل اکنییەیسپل 

ر ەسەیی لاز ەر انی شاستهێنەد ە، بەیەرکردن هەسەشق لەن و مارهێناکەندێک بەه ەن بایش پێویستی Layoutنی اکەز امر ائ

 ەندەو ەئ ادەکەسمکردنەتی خودی ڕ اک ەل استیداڕ ەل ەکرێت چونکەن داریەسەشقکردن لەم ەب انهەت ەناز امر ام ئەئ

م ەتێک ئام کڵا ەپکردن بایت بۆ چەزبکات سەکەسمەوێت ڕ ەتەد ەیی کاغی کۆتاقۆن ەیتەگەی دەتاو کەئ ابن تاپێویستت پێن

 ەز امر انی ئاز ەبێت و نەن ناریەسەییت لاز ەر ار شەگەئ ەتەحمەن ز انیارهێناکەبێت تۆزێک بەت پێویست دەناز امر ائ

ێت و بەه ەناز امر ام ئەر ئەسەشت لاری بانیاز  ەک ەزۆرگرنگ ەو ەرئەبەردێن. لاکەکوێن و چۆن چۆنیش ب ەن لاکەپێویست

   هێنیت.ەن داریاکەنی چۆن چۆنی بابز 



 



 

 دانی ئۆتۆكاكەنەركردنی تامو ەه :4ری ەپتاچ 4

 ەببیت ك ەو ەوێت فێری ئەتەر دەگەت. ئاكەد اندایاری كردن تیانكاد و گۆڕ انی ئۆتۆكاكەنەركردنی تامو ەس ی هاب ەر ەپتام چەئ

ی ەسابێت دیر ەد ەك ەیەو ەئ ەر ەپتام چەئ ەو ەسمت كردوون ئەپێشتر ڕ  ەیت كەكەد ادەنانەنەو تەری لانكاچۆن گۆڕ 

 .تیەبك

ر ەسەك لەیەی فیكر ەو ەبخشێنیت بۆئ ادەكەر ەپتانی چاكەڕ ەپلا  ەوێك باچ انهەوێت تەبت ەیەناو ەت بێت لەلەر زۆر پەگەئ

نیت اتو ەد او ەڕێیت ئەبگ اییداندێك ڕێنمەی هادو ەب اتەر ەر سەگەن ئاربگریت یەن و اكەنەریكردنی تانكانی گۆڕ اكەز اشێو 

ست ەد ادەر ەپتام چەڕێیت لەگەد اندایادو ەب ەی كەناتەباو بەئ ایانیت ئابز ایت تەبك ەكەر ەپتانی چاكەتەبایری لیستی بەس

 ون.ەكەد

ی ەو ەدنخوێن ەپێویستت ب ەیەناو ەل او ەبێت ئەن ایداوتۆت تیەكی ئەییاز ەر انوێ بێت و ش ەو ەتلاەد زۆر بار ئۆتۆكەگەئ

جێكردنی ەجێب ەل ەشێكی گرنگەب انداكەنەت ەری كردن لانكای گۆڕ ەو ەرئەبەتی لەیباتەبێت بەه ەر ەپتام چەمی ئەكییەەنیو 

 .انداكەسمەڕ 

 ەری كردن لانكانی گۆڕ اكەر اموو كردەبۆه ەك ەیایی زۆر گرنگی تێدەری بنچینانیاندێك ز ەه ەر ەپتام چەی ئاتەر ەس

یستت پێی ت پێو او زۆرك ەو ەبێتەد ەر ازۆر دووب ەك ەرێكان كرداكەنەردنی تاڵبژ ەه ەنموون یه. بۆ ەن هاخی زۆریایاب اددائۆتۆك

ڕوون  اد girpsن اكەو ادەر ەس ەری كردن لانكاگۆڕ  اهەرو ە. هەو ەمەی ڕوونی بكوردەم زۆر بەدەوڵدەه ەو ەرئەبەبێت لەد

 ەو ەێری ئف اشدەر ەپتام چەر لە. هانداكییەفیكاگر  نەرمەکاڵا ی ەزۆرب ەل ەو اری كردنی زۆر بانكازێكی گۆڕ اشێو  ەك ەو ەمەكەد

س ی اب اییداۆتك ەن. لاكەنەنی تاكەندیەتمەتایبست بۆ گۆڕینی ەردەب ەتاخەك دەیامیكی ڕێگاخڵكردنی دیناچۆن د ەبیت كەد

 .اددائۆتۆك ەری كردن لانكاتی گۆڕ اكەل ەزێكی زۆر گرنگامر ام كه ئەكەد Properties Paletteن اكەندیەتمەتایبلێتی اپ

 گرێت:ەخۆ دەل ەو ەر ای خو ەناتەبام بەئ ەر ەپتام چەئ

 ناكەنەردنی تاڵبژ ەه 

  زی ویندۆز ان شێو امەه ەری كردن بانكاگۆڕ 

 ن اكەو ادەر ەهۆی سەن باكەنەگۆڕینی تgrips ەو ییەمیكایناخڵكردنی داو د 

 ناكەندیەتمەتایبلێتی انی پارهێناكەب ەن باكەنەكۆنترۆلكردنی ت 
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 ناكەنەردنی تاڵبژەه

 ەم ڕێگەئ ەك ەو ەخادەم بڵا ەڵبژێریت. بەز هاو اكی جیەیەند ڕێگەچەسمێك بەو ڕ انی ناكەنەت ەت كادەت پێدەد ڕێگائۆتۆك

م ەی ئاتەر ەی سەشەند بەم چەن. لەه ادەكنەرمەکاڵا ەل ەی كەزۆر  ەنارمەف ەڵەو كۆمەشێك نین لەب ەمیشەه ەناز او اجی

 ردێن.اكەن باكەنەردنی تاڵبژ ەبۆ ه ەبیت كەد ەنایاو ڕێگەوترینی ئافێری ب ادەر ەپتاچ

 اددائۆتۆكەردن لاڵبژەن هاكییەكەرەس انی ڕێگارهێناكەب

 ادەكەمایەڵ پەگە، لەو ە :Select objectsمی ایەی پەڕێگ ەڵبژێری لەن هەت ەن كەكەت لێداو اد دانی ئۆتۆكاكەنارمەفەزۆر ل

 ەر لەندانیش كی بچووك.ەیەرگۆشاچو ی ەگۆڕێت بۆ شێو ەد ەو ەی ێكەشێو 

 ناكەنەردنی تاڵبژ ەری هەنداوترێ نیشەپێش ی د ەك ەكەرگۆشاچو  ەشێو  ەر ەنداو نیش :Select objectsمی ایەتێك پاركەه

Object Selection Cursor ك ات كانی تاتو ە: دەیاستدەردەبەكت لەیەر اند بژ ەچ ادەكەردناڵبژ ەتی هاكەند لەچ او ەت بینی ئ

ی ەد ڕێگاڵبژێریت. ئۆتۆكەه انداوریەد ەڵی بایەكی خەیەرگۆشانی چو اكێش ەنێك بەت ەڵەكۆمن ای یەن بكاكەنەكلیكی ت

 . انداكەنەوری تەدەڕێك بای نندلا ەنی چاكێش ەویش بەن ئاكەنەردنی تاڵبژ ەست بۆ هەردەب ەتاخەتریش د

 Select objectsمی ایەتێك پا. كەز او اجی نی تر اكییەفیكاگر  نەرمەکاڵا  ەمێك  لەك انداكەنەردنی تاڵبژ ەتی هاكەد لاری ئۆتۆكاكائ

گرێت. ەری دەردن و اڵبژ ەرێكی هاك كردەد و ایت ئۆتۆكەیكەد ەرێك كار كەیت و هاردنداڵبژ ەدۆخی ه استیداڕ ەل او ەبینی ئەد

ت ەكەردناژ ڵبەتۆ ه ایانێت ئاز اد نام ئۆتۆكڵا ەب ادەكەردناڵبژ ەی هەو ەن بچووككردناكردن یەور ەگ ەم بیت لاو ەردەنی باتو ەد

 یت.ەكەر نەئێنت ات ان نای ەو كردو او ەت

شێكی ەب ەێتبەیت دەكەنێك دەرێك كلیكی تار جەن. هاكلیككردنی ەڵبژێری بەن هاكەنەنی تاتو ەن كرد داسماك پێشتر بەو 

 ەن باكەنەنی تاشتو ە. دەو ەكییەیەنووكەه ەنارمەهۆی فەكردن باری تێدانكابۆ گۆڕ  ەیەدامائ ەی كەكەو اڵبژێرر ەه ەڵەكۆم

ی ەردنێك دووگماڵبژ ەبردنی ه. بۆ لا ە marqueeن اویاوی بان ادەینەرمەکاڵا م ەل ەڵبژێری كەن هاكەر ەنجەنی پارهێناكەب

shift ەن باپێویستی ەك ەیەو ەنی تر اكنەرمەکاڵای زۆری ەی زۆربەناو ەپێچەب ەمە، ئەبك ەكەنەو كلیكی ت ەگر اد shift  بۆ

 ن.اكەو اڵبژێرر ەه ەنەڵی تەنی تر بۆ كۆمەدكردنی تازی

 ردناڵبژەنی هاكەرانی بژارهێناكەر بەسەشقكردن لەم

ن انێك یەك تتێایت كەبیت چی بكەش دەو ەبیت و فێری ئەد اددائۆتۆك ەردن لاڵبژ ەنی هاكەر اوترینی بژ افێری ب ادەشەم بەل

 بژێریت.ەڵدەه ەڵەه ەتر بازی

. ەو ەبكوژێنیت osnap trackingو  running osnapsنی اكەدووگم ەیاشتر و ایت بەبك ەناناهێنام ڕ ەست بەی دەو ەپێشئ

 .رێكی نوێ ەرهێناكەر بەندن بۆ هارلێشو ەهۆی س ەببن ەیەناو ەل ەنامەم ئڵا ەخن بەیاب ەزۆر ب ەنام دووگمەئ ەندەرچەه

بن اڵكر ەه ەنام دووگمەر ئەگە. ئەبك status barو ان ەل Object Snap Trackingو  Object snapنی اكەیری دووگمەس .1

  .ەو ەنكوژێنیتای بیەو ەبۆئ ەن بكاقن، كلیكیەز و ەن شینانگیەڕ  ەو ەئ
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 اد Drawنێلی او پانەل Lineزی امر ایت. كلیكی ئەر بكەسەشقی لەی مەو ەبێت بۆئەسمكردنی شتێك دەڕ  ەپێویستت ب .2

ی نی س ێ لا اتو ەد ە. بیرت بێت كەو اندر انیش 1-4 ینەێو  ەی لەو ەك ئەو  ەسم بكەك ڕ ەیەكێشنی لااكر لااو چو  ەبك

ی بۆ ەخڵبكاد C8ن پیتی اشایت و پەسم بكەڕ  ەكەكێشلا . ەكەكێشخستنی لااوكردن و داو ەت

یت. ەسم بكەیی ڕ اخێر  ەنێك باو ەی كەو ەبۆئ ەڵبژێر ەڵ هاو س ێ خ ەبك اد Drawنێلی او پانەل Arcزی امر اكلیكی ئ .3

 یت. ەسمی بكەڕ  ەو ەكەكێشروو لاەسەبێت لەم دڵا ەقیق بێت، بەت زۆر داكاپێویست ن ەكەناو ەك

 

 

 

 

 

 

ك ییەكلیك نیارهێناكەر بەسەشق لەم ادەو ەر ای خو ەناهێنام ڕ ەڵبژێریت. لەه اددائۆتۆك ەنێك لەچۆن ت ەكبینیت ەد ائێست

 یت:ەكەن داردنیاڵبژ ەستی هەبەمەن باكەنەری تاج

كی ەیەو انێك بۆ مەر تەسەل ەر ەنداتێك نیشاك  .ەكەرێ كلیك مام جڵا ەب ەبگر ان ڕ اكەنەت ەكێك لەر یەسەر لەندانیش .1

 ەیەنەم تەئ ەو ەیت ئەر كلیك بكەگەئ ەی پێت بڵێت كەو ەبۆئ ەو ەبێتەق دەز  ەكەنەت ەك ەبك ەو ەتێبینی ئگریت ەدام ڕ ەك

نیت ای بز ەو ەڵیبژێریت بۆئەریكی هەخ ەت كادەن داشت نیشەنەو تەی ئەو شێو  ەر ابەق اهەرو ەبژێررێت هەڵدەه ەك

 بژێررێت.ەڵدەچیت بۆ ه امی كلیككردندانجەئ ەل ەك

 Quickنێلی اپ ەبینی كەبژێریت دەڵدەن هەم تەكەتێك یا، كەبك ەكەكێشنی لااكییەسۆیائ ەهێڵ ەكێك لییەكلیك .2

Properties ەنەت اهەرو ەت و هاخەردەد ەكەو اڵبژ'رر ەه ەنەنی تاكەندیەتمەتایب ەهندێك لەب ەنێلام پەوێت. ئەكەردەد 

 .ەو اندر انیش 2-4 ینەێو  ەك لەكرێت و ەد ەناش نیشەكەو اڵبژێرر ەه

  

 

 

 

 

 

  ن.ردوو اڵتبژ ەه ەڵەه ەب ەری كەبلا  ەنانەو تەردنی ئاڵبژ ەنی هاتو ەوبووی داو ەت ەكەردناڵبژ ەری هاكرد ەتێك لار كەه

 __1-4 ینەێو 

 ەنێك كاو ەك و كەیەكێشلا

 ەو ە Arcو  Lineزی امر اهۆی ئەب

 ون اسمكر ەڕ 

 __2-4 ینەێو 

نی اكەردنی هێڵاڵبژ ەه

ی ەو ەو بینینی ئ ەكەكێشلا

 ون اكر  ەنانیش ەك
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ی انام ەنی كار ادۆخی ج ەو ەڕێتەگەد ەبینی كە، دەن كلیك بكاكەو ەق بوو ەز  ەهێڵەكێك لەو ی ەبگر اد Shiftی ەدووگم .3

 كردن.اری تێدانكابۆ گۆڕ  ییەن ەداماو چی تر ئەئ ەیەو ەئ

4. Shift وی اێرر ڵبژ ەه ەنێك بەو هیچ ت اتەر ەدۆخی س ەو ەڕێیتەگەد ەمە. بەبكی تر ەكەو اڵبژێرر ەه ەو كلیكی هێڵ ەگر اد

 .ەو ەمێنێتان

تێك ان كاكەنەی تەو ەقبوونەندی ز ەتمەیبان. تاردنیاڵبژ ەبێت بۆ ه ەشترین ڕێگانترین و باسائ ەیەناو ەن لاكەنەكلیككردنی ت

ش اكی بەیەداڕ  ات تەكەمی كلیككردنانجەنی ئابتو  ەو ەبۆئ ەشارێكی بەتیدەرماگریت یەدان ڕ اریەسەتێك لار بۆ سەندانیش

یش  Quick Propertiesنێلی ابێت. پنتر اساست ئەبەنی مەردنی تاڵبژ ەه ەت كاكەدەداو  ەندیەتمەتایبم ەیت و ئەپێشبینی بك

ر ەسەتر لاری زیایناتر ز ازی ادەر ەپتام چەتر لات. دو ادەت پێدەكەنەنی تاكییەیەبنچین ەندیەتمەتایبی ابینینێكی خێر  یاناتو 

 بیت. ەن فێرداكەنەنی تاكەز او اجی ەندیەتمەتایب

ڵبژێریت، ەه قیقیەد ەك و باك تان تاكەنەت ەك ەیەو ەتێك پێویستت باك ەشارێكی زۆر بان كرداكەنەری كلیككردنی تاكرد

ردن اڵبژ ەنی هاكەر ەنجەپ اتووداهاش ی دەبەڵ. لەكۆم ەن باكەنەردنی تاڵبژ ەبۆ ه ەیەریش هابەكی لەیەڕێگ ەم پێویستت بڵا ەب

 ن.ەدەپێد ەو ەكەیەنێكت بەت ەڵەی كۆماردنی خێر اڵبژ ەی هاناتو  ەنار ەنجەم پەسیت، ئانەد

 ەوەناكەرەنجەهۆی پەن باكەنەردنی تاڵبژەه

ت. اكەپێد ستەردن داڵبژ ەكی هەیەر ەنجەپ ەنار اد خۆكایت ئۆتۆكەكەسمكردن دەی ڕ ەوچاڵی ناتەشێكی بەتێك كلیكی باك

 ەت كادەنی دانیش ەو ەر ای خو ەناهێنام ڕ ەنبژێریت. ئاڵیەی هەو ەپۆشن بۆئەدانێك دەت ەڵەردن كۆماڵبژ ەنی هاكەر ەنجەپ

 ردێت:اكەچۆن ب ەمەئ

م ڵا ە. بەو اندر انیش اد 3-4 ینەێو پی ەی چی لا ەكەنەدیم ەك لەو  ەڵبژێر ەه ەكەكێشپی لاەی چی لا ەو ەر ەس ەڵێك لاخ .1

ی ەڵ جووڵەگەنی لاتو ەد ەوێت كەكەردەك دەیەر ەنجەپ ابژێریت. ئێستەڵنەخۆی ه ەكەكێشلا ەبێت ك ەو ەت لاگائ

ی ەو ەر ەی دەچێو  او ەپ بجوڵێنی ئەی چو لا ەر ەر بەندار نیشەگەیبكێشیت. ئاڕ  ادەكەشاو شان ەت بەكەوسام

نی اتو ەد ەیانك و ەكی تەیەردەك پەو  ەك ەیەوزی ڕۆشنی هەنگێكی سەش ی ڕ ەو ەو او ن ەڵاڵخاهێڵی خ ەكەر ەنجەپ

ست ای ڕ و لا ەر ەر بەندار نیشەگەم ئڵا ە(، بەبك 3-4 ینەێو پی ەی چنی لا ەیری دیمەی ببینیت )سەو ەنی ژێر اكەنەت

 ەیەكی ڕۆشنی شینی هەیەردەش ی پەكەو او ن ەو و پڕ او ەهێڵی ت ەكەر ەنجەی پەو ەر ەی دەچێو  ەبینی كەبجوڵێنی د

 (.ەبك 3-4 ینەێو ستی ای ڕ ی لا ەكەنەیری دیمە)س

 

 

 

 

ی ەر ەنجەو پان ەوتبێتەوی كاو ەتەب ەكەكێشلا ەك كەیەشێو ەب ەڵبژێر ەه ەكەكێشستی لاای ڕ ی لا ەو ەر اخو  ەڵێك لاخ .2

، ەو ەبێتەق دەز  ەكەكێشلا ەبینیت كەیبینیت. دەد اد 3-4 ینەێو ستی ای ڕ ی لا ەكەنەدیم ەك لە، و ەو ەكەردناڵبژ ەه

 __3-4 ینەێو 

كه ەڵاڵخاخ ەچێو  ەر ەنجەپ

پ( ەی چنی لا ە)دیم ەكەوز ەس

ردنی اڵبژ ەبۆ ه ەكەی ەنانیش

ت ەخ ەچێو  ەر ەنجەپ ؛گشتگر

ست( ای ڕ نی لا ەش )دیمەكەپڕ 

كی ەیەر ەنجەبۆ پ ەیەنانیش

 ردانداردنی ستاڵبژ ەه
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ی ەر ەنجەو پان ەوتۆتەشێكی بچووكیش ی كەب ەندەرچەبژێررێت هاڵنەبێت و هان نانیش ەكەناو ەم كڵا ەب

 .ەو ەكەردناڵبژ ەه

 .ەو ەیتەڵ بكەپوچ ەكەردناڵبژ ەموو هەر هاج كەیەی بەو ەبنێ بۆئاد ESCی ەدووگم ەب ەنجەپ .3

ردنی ابژ ڵەی هەر ەنجە( پەكەڵاڵخاخ ەچێو  ەوز ەس ەردەو پ ەكەپڕ  ەچێو  ەشینەردەبینیتن )پ ائێست ەی كەیەر ەنجەو دوو پەئ

رد انداكی ستەیەر ەنجەر پەگەنوێنن. ئەد Crossing Windowدبڕ ەردنی قاڵبژ ەی هەر ەنجەو پ Standard Windowرد انداست

كی جۆری ەیەر ەنجەر پەگەم ئڵا ەبژێررێت، بەڵدەه ەو ەكەر ەنجەو پان ەوتبێتەوی كاو ەت ەب ەر شتێك كەه او ەربهێنیت ئاكەب

 انهەت ەش كەناو ەو ئ ەو ەكەر ەنجەو پان ەتەوتونەوی كاو ەتەب ەی كەناو شتەموو ئەربێنی هاكەب Crossing windowدبڕ ەق

یت ەیك بككل اسمكردندەی ڕ ەوچاڵی ناتەشوێنێكی ب ەتێك لار كەهبژێررێن. ەڵدەه ەو ەكەر ەنجەو پان ەوتۆتەن كاشێكیەب

ردنی اڵبژ ەدۆخی ه ەن لابێت ی اییداسادۆخی ئ ەر لەنداچ نیش ان، جەكەست پێدەد ەنار اخۆك ەناردناڵبژ ەی هەر ەنجەم پەئ

 بێت. اڵداخ

 بژێریت:ەڵدەه ەو ییەتیكای ئۆتۆم Crossingدبڕ ەكی قەیەر ەنجەهۆی پ ەن باكەنەت ادەو ەر ای خو ەناهێنام ڕ ەل

و ەر ەب ەكەر ەنداتێك نیشا. كەو اندر انیش اد 4-4 ینەێو  ەك لەو  ەڵبژێر ەه ەكەكێشستی لاای ڕ ی لا ەو ەر اخو  ەڵێك لاخ .1

 ەوز ەكی ڕۆشنی سەیەردەپ ەش بەكەر ەنجەو پاوێت و نەكەردەد ەكەڵاڵخاخ ەدبڕ ەق ەر ەنجەجوڵێنی پەپ دەچ

 .ەو اپۆشر اد

 

 

 

 

 

 

 

 ا(، ئینجەبك 4-4 ینەێو یری ەپۆشێت )ساد ەكەناو ەك ەمێك لەو ك ەكەكێشلا ەك كەیەشێو ەب ەكێشاڕ  ەكەر ەنجەپ .2

 قەش ز ەكەناو ەش و كەكەكێشلا ەك لەریەه ەبینی كەیت. دەم بدانجەئ ەكەردناڵبژ ەی هەو ەبۆئ ەكلیكێك بك

 .ەو ەتەبوون

ن اكەنەی تەو ەیت بۆئەبیك ەپێویست ەك ەیەو ەموو ئەردن و كلیككردن هاڵبژ ەی هەر ەنجەنی پارهێناكەب اددائۆتۆك ەل

ی ەر ەجنەهۆی پەن بای ەو ەرداندای ستەر ەنجەهۆی پەڵبژێریت بەه ەو ەكەیەن بەڵێك تەنی كۆماتو ەر داڵبژێریت. زۆر جەه

 ەكەو اێرر ڵبژ ەه ەڵەكۆم ەی لەو ەنبژێریت بۆئاڵیەوێت هەتان ەیت كەبك ەنانەو تەو كلیكی ئ بگری اد shiftن اشاو پ ەو ەدبڕ ەق

ت ەكەسو استی ماڕ ەو ای نەكەو ەنی خولا ەنی پێچكاتو ەد او ەڵغ كرد ئابەر ەسمێكی قەر ڕ ەسەرت لار كەگەریت. خۆ ئەن بایلا 

 اهەرو ەیت. هەم بدانجەقیقی ئەد ەب ەكەردناڵبژ ەنی هابتو  ات تەكەسمەی ڕ ەو ەر ەو و دان ەیتەی زووم بكەو ەربهێنیت بۆئاكەب

و ەبێت و ئەوت هاو ەی كۆنترۆڵی تەو ەبۆئ ەو ەبكوژێنیت Snap ادەكەردناڵبژ ەری هانی كردامدانجەتی ئاكەل ەشتر اب او 

 .ەخۆت وویستووتەوێت كەستكەت دەمانجەئ

 __4-4 ینەێو 

 ەب ەكەكێشلا

دبڕ ەكی قەیەر ەنجەپ

 ەو اپۆشر اد
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 زی ویندۆزار شێوەسەركردن لاموەه

ت. اخەردەد ەكەنەی ت gripsن اكەو ادەر ەد سایت ئۆتۆكەكەنێك دەتێك كلیكی تاك ەت كردبێت كەو ەتێبینی ئ ەیەناو ەل

ون، ەكەردەد انداكەنەیی تاو كۆت اتەر ەن ساكەڵاخ ەزۆری لەب ەك ەكەنەر تەسەتن لەیبای تەرگۆشاچو  ەڵی شێو اخ ەنامەئ

ربهێنی اكەن باكە gripsنی اتو ەون. ئەكەردەد اند و شوێنی تریشدەو اڵی ناخ ەل انداكەناو ەك هێڵ و كەنی و اكەو اب ەنەت ەم لڵا ەب

ن اۆپینجوڵێنیت، كایی بیاخێر ەی بەو ەن بۆئاییت ەم بدانجەئ انداكەنەی تەر ابەو ق ەشێو  ەوخۆ لەستانی ڕ ای گۆڕ ەو ەبۆ ئ

 اتووداهای دەی بڕگەكەناهێناڕ  ەیت. لەن بكاسكێڵی ەتاو  ەو ەیتەن بكاو بچووكی ەور ەن گای ەو ەنخولێنیتایت، بیەبك

 بیت.ەفێر د انداكە gripڵ ەگەركردن لار كەسەك لەیاتەر ەس

 

 

 

 ناكەوادەرەنی سارهێناكەب ەن باكەی هێڵەوەدرێژكردن

تی اكەل اب اتەر ەنی. ساكەهێڵ ەل دوو  gripsڵی انی خاكێشاڕ  ەب ەو ەیتەكەدرێژد ەكەكێشسووچێكی لا ادەناهێنام ڕ ەل

خڵكردنی انی دارهێناكەن چۆنێتی باشا. پەو ەبێتاكوژ  Dynamic Inputمیكی ایناخڵكردنی داندی دەتمەیبات اركردنداك

 .انداكەنەت ەری لانكانی گۆڕ امدانجەبینیت بۆ ئەمیكی دایناد

 ەو ەر ەبك ەو ەی لادڵنی انیت، ئینج انێكدارمەنی فامدانجەستی ئاڕ ەو انەل ەبیت كادڵنی ەو ەل ابنێ تاد Esc ەب ەنجەپ .1

 ك شین(.ەس ی بێت ناسەی ڕ ەكەبێ دووگمەد ەتا)و  ەو ەتەو اكوژ  status barو ای ن Dynamic Inputزی امر ائ ەك

 

 

 یت.ەست پێبكەردن داڵبژ ەكی هەیەر ەنجەی پەو ەبۆئ ەكەكێشستی لاای ڕ ی لا ەو ەر اخو  ەل ەڵێك بكاكلیكی خ .2

 ەب دبڕ ەی قكەیەر ەنجەنی پاكێشاڕ  ەڵبژێریت بەه ەكەكێشی لاەو ەبۆئ ەبك ەكەكێشپی لاەی چی لا ەو ەر ەكلیكی س .3

 وتوون.ەركەنیش ی داكە grips ەون و و انكر انیش ەكەكێشنی لااكەهێڵ ەك ەبك ەو ە. تێبینی ئاوریدەد

 ەبك ەو ە. تێبینی ئەكەرێ كلیك مام جڵا ەب ەبگر اڕ  ەكەكێشی چێپی لای لا ەو ەی سووچی خور  gripر ەسەر لەندانیش .4

 گۆڕێت.ەنگی دەش ڕ ەكە gripو  ەكە gripڵی ار خەس ەتادەزدار بەندانیش ەك

. ەكە gripڵی ار خەس ەتادەزدان بار دیسەنداچۆن نیش ەك ەێكی تر، تێبینی بك gripو ەر ەب ەر بجوڵێنەندانیش ائێست .5

 ەمە، ئەكە gripڵی اقی خەر چەس ەچێتەڕێك د ەكەر ەندانیش او ەگریت ئەداێك ڕ  gripر ەسەر لەنداتێك نیشاك

 ەب او ەبێت ئانر اد endpointیی ان كۆتای اتەر ەڵێكی ساخ ر ەسەل ەكەر ەندانیش ەر بۆ نموونەگەئ ەك ەیەو ەی ئانام

 .ەو استەو اڕ  ەكەنەڵی تاخ ار دو ەسەقیقی لەد

گۆڕێت ەد ەكە gripنگی ەڕ  ەبینیت كە. دەو كلیكی بك ەر ەب ەكەكێشپی لاەی چی لا ەو ەر ەو سووچی سەر ەر بەندانیش .6

 وێت:ەكەردەد انداكەنارمەهێڵی ف ەل ەمایەم پەئ اتدان كامەه ە، لhot gripوترێت ەو پێی د ەكلااچ او ئێست

م ەی ئەو ە. بۆئەو ەكان كوژابێتە gripندی نیشاندانی ەتمەتایب ەیەوانەل ەو ەیت ئەكەكانیش دەنەكلیكی ت ەندەرچەنابینیت ه gripكانی ەخاڵ ەدا كەتانەحاڵ ەل

 ەك داOption sدیالۆگ بۆكس ی  ە. لەڵبژێر ەه Options ەو ەكەكورتكراو  ەلیست ەو ل ەدا كلیكی لای ڕاست بكەكەسمەتاڵی ناو ڕ ەشوێنێكی بەیت لەڵبكەه ەندیەتمەتایب

 .ەڵبكەه Enable Gripsی ەدا بژار  Gripsش ی ەناو بەوێدا لەو ل Selectionپۆلی  ەبچۆر  ەو ەكرێتەبۆت د
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** STRECH ** 

Specify stretch point or [Base point/Copy/Undo/eXit]:  

 ەكەمایەو پانی ناكەر ا. تێبینی بژ ەیارداك ەل Stretch ەو ەن و درێژ و كورتكردناكێشادۆخی ڕ  ائێست ەڵێت كەپێت د ەمایەم پەئ

وێت و ەكەی داش دو ەكەڵاریت خەك بەر كوێیەو هەر ەر بەندانیش ەت كردوو ەكە gripی كلیكی ەتاو كەل ەبینیت كە. دەبك

 ینەێو  یری ە)س ەو ەبنەدرێژ و كورت د ەكەر ەی نیشئندەپێی جووڵ ەون باستر ەب ەو ەڵاو خەب ەش كەكەكێشی لاەنو هێڵا ەئ

 (.ەبك 4-5

. hot gripشگۆڕێت بۆ ەنگێكی سووری پڕ و دەگۆڕێت بۆ ڕ ەی دەكەنگەكلیككردنی ڕ  ەبژێریت بەڵدەێك ه gripڵی اتێك خاك

 ەبك ەنا gripو ەو كلیكی ئ ەبگر اد shiftی ەدووگم او ەڵبژێریت ئەه اتدان كامەه ەل gripڵێكی اند خەوێ چەر بتەگەئ

 shift ەن شێو امەهەب او ەئ ەو ەزببیتەشگاێك پ gripردنی اڵبژ ەه ەوێ لەر بشتەگەنبژێریت. خۆئاڵیەه ەو ەكەیەوێ بەتەدەك

 .ەو ەر ەبك ەكە gripو كلیكی  ەبگر اد

 

  

 

 

 

 

ی ەڵی لووتكای خبۆلا  ەبجوڵێن ەو ەر ەو سەر ەر بەندانیش ائینج ەو اڵكر ەپ هائۆسن ەك ەو ەر ەبك ەو ەیی لادلنی .7

ی ەر كلیكێك بكەگەئ اوێت ئێستەكەردەد endpointپی ائۆسن ەبینی كەد ەكەڵانزیك خ ەیشتیتەگ ەك ەكەناو ەك

 .ەكەناو ەی كەلووتكڵی ار خەس ەو تۆتەك ائێست اتكێشاڕ  ەی كەكەگۆڕێت و سووچەد ەكەكێشی لاەبینی شێو ەد

 ەن لاری دوو ەپۆشاكتردییە gripد دوو ایت ئۆتۆكەكەد ەكەكێشی سووچێكی لا gripڵی اتێك كلیكی خاك

تی خۆی ەڕ ەشوێنی بن ەل ەكەكێشی لاەو سووچەتێك ئابژێرێت. كەڵدەه ەكەكێشنی لااكەهێڵ

 .ون ەكەر دەندای نیشادو  ەكەردوو هێڵەنی هاكەر ەمسەج ەكێك لییەیاڵی كۆتاخ او ەكێشیت ئەداڕ 

 gripلی اكلیككردنی خ ەب انهەنی و تاسائ ەب ە STRTCHوی ان ەك كەیەر انیت بژ اتو ەد ەبینیت ك ادەلێر 

س ی اب ادەو ەر ای خو ەناهێنام ڕ ەن، لەه اددائۆتۆك ەن لاكە gripی تری ەر اندێك بژ ەر. هاكەیتەێك بخ

 ین:ەكەنیش داو ەئ

و ەن. كلیكی ئاستدەردەبەن لاكە grip اهێشت ەو  ون و اڵبژێرر ەن هاكەنەت اهێشت ەك ەبكەو ەتێبینی ئ .1

 ەو ەیتەسووری بك ەتاو  ەو ەیتەكی بكلااچ ەو ەنای دیسەو ەبۆئ ەو ەستتاگو  ای پێشودەكەناهێناڕ  ەل ەك ەبك ە gripڵی اخ

 .hot grip ەو ببێت

 ەو ەر ەو سەر ەب ەكەكێشسووچی لا ەت كادەنی داپ نیشەی چنی لا ە. دیمhot gripsنی ارهێناكەب ەن باكەنی هێڵاكێشاڕ : 5-4 ینەێو 

ی ەڵی لووتكار خەبۆ س ەو ەتەو ازر او گو  ەو اكێشر اڕ  ەكەكێشسووچێكی لا ەت كادەنی داستیش نیشای ڕ ی لا ەكەنە. دیمەو اكێشر اڕ 

 .endpointپی انی ئۆسنارهێناكەتی بەرمایەب ەكەناو ەك
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 ا. ئێستەیای تێد gripری انكانی گۆڕ اكەر اموو بژ ەه ەك ەو ەیتەبك ەو ای لیستێكی كورتكر ەو ەبۆئ ەست بكای ڕ كلیكی لا  .2

 .ەو ەر ەقی بكات ەكەو اڵبژێرر ەه ەنەكردنی ت Copyن اكردن ی Moveری اكرد

 ەك لەو  ەو ەكەكلااچ ە gripپی ەی چلا  ەڕێك ل ەڵێك بكاكلیكی خ او ئینج ەڵبژێر ەه Move ەو ەكەو اكورتكر  ەلیست ەل .3

 .ەڵاو خەو ئەر ەب ەو ەزرێتاگو ەد ەكەنەڵێ تەموو كۆمەه ەبینیت كەتكرد دەمەئ ە، كەو اندر انیش 6-4 ینەێو 

 .ەو ەڵبژێر ەه Moveو  ەو ەر ەست بكای ڕ رد و كلیكی لا اڵتبژ ەپێشتر ه ەك ەو ەر ەبك ە gripو ەن كلیكی ئادیس .4

 یت.ەخڵبكاد C8پیتی   ەو ەتی ئاجی ەنی لاتو ەن دا، یەڵبژێر ەه Copyو  ەو ەر ەست بكای ڕ ن كلیكی لا ادیس .5

 بێت.ەن درووست داكەنەكی تەكۆپیی ەبینیت كەد ەڵبژێر ەه ەو ەكەكلااچ ە gripری اخو  ەڵێك لاخ .6

ن انی دیساتو ەد نیشا. یەو ەر ەد ەن بێیتاكە gripریكردنی انكاری گۆڕ اكرد ەی لەو ەبۆئ ەخڵبكاد X8ن پیتی ای ەر بكەئێنت .7

 ڵبژێریت.ەه Exit ادەكەو اكورتكر  ەلیست ەو ل ەو ەیتەست بكای ڕ كلیكی لا 

 

 

 

 

 

 

 

 grip ەریكردن لانكانی گۆڕ اكەر اردنی بژ اڵبژ ەه ەبژێرێن و ەڵدەن هاكە gripچۆن  ەن كابینیم ای پێشوودەناهێناڕ  ەڵەم كۆمەل

ن اكەنەت ەكێشرێن و ەدان چۆن ڕ اكە grip ەن كابینیم اهەرو ەردێت. هاكەو بۆچی ب ەچۆن ەو ەكەو اكورتكر  ەلیست ەل انداكە

 كرێن.ەن كۆپی دای جوڵێنرێنەوه و دەزرێناگو ەچۆن د

 ەر ەو ەن تان یاكییەنیسب ییەرتادیك ەر ەو ەنی تارهێناكەهۆی بەب ینەری بكان دیاكییەو دوور  ەستار انین ئاشتو ەد

ی تاجیە، لە. بۆ نموون(اددائۆتۆك ەن لاكەر ەو ەمی تەر سیستەسەری لانیابۆ ز  ەبك 2ری ەپتایری چە)س ەو ەناكییەر ەمسەج

 ای پێشوودەكەناهێنای ڕ  6و  5 وی انگەه ەنیت لاتو ەو كلیككردنی شوێنێكی نوێ د ەكەكلااچ ە gripی ەو ەستناگو  انهەت

ی ەیەو دووری و گۆشەكرێت بەن كۆپی دای ەو ەزرێتاگو ەقیقی دەد ەب ەكە grip ەمەیت. بەخڵ بكاری  دەمسەكی جەیەر ەو ەت

 Dynamic Inputمیكی ایناخڵكردنی داندی دەتمەیبات ەك ەیەو ەویش ئەئ ەیەزێكی تریش هاریتكرد. شێو اخۆت دی ەك

م ەر ئەسەر لتازی ادەر ەپتام چەر لەتر هاقیقی. دو ەد ەن باكەستار انكردنی دووری و ئاسنیشەبۆ دربهێنیت اكەیت و بەڵبكەه

 .ەمیك" بكایناخڵكردنی دان و داكەو ادەر ەنی سارهێناكەب ەن باكەنەش ی "گۆڕینی تەیری بەبیت؛ سەفێر د ەندیەتمەتایب

 

 ەوەناكەوادەرەهۆی سەن باكێشا، سكێڵ كردن و ڕەوەندنكردن، خولاەوێناكۆپیكردن، ئ

 ەیت لەكەست دای ڕ بژێریت و كلیكی لا ەڵدەێك ه gripتێك ا. كەیای تریش ی تێدەر ابژ  Move ەل ەجگ ەكەو اكورتكر ەلیست

 ادەڵبژێریت. لێر ەه Stretchو  Mirror ،Rotate ،Scaleنی اكەر ابژ  ەكێك لییەناتو ەوێت ئەكەردەد ەی كەكەو اكورتكر ەلیست

 __6-4 ینەێو 

 ەك ەبك ەو شوێنەكلیكی ئ

 ەكە gripی ەو ەبۆئ ەو اندر انیش

 یتەكۆپی بك
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Stretch  م و ەنی ئارهێناكەچۆنێتی ب ای پێشووتردەكەناهێناڕ  ەو ل ییەڕتەی بنەر ابژMove وی انی تر ناكەر ان بینی. بژ ایشم

ن او یا، سكێڵ كر ەو و، خولا اكر ەوێناربهێنیت بۆ دروستكردنی كۆپی ئاكەب Copyی ەر انیت بژ اتو ە، دەیەو ەناخۆیەن باخۆی

 ەڵبژێریت چونكەه Copyن اشاڵبژێریت پەه ەكییەكەر ەس ەر ابێت بژ ەد اتەر ەس ەبیرت بێت ك انهەن. تاكەنەوی تاكێشر اڕ 

Copy ەیەیی هەنووكەریكردنی هانكازی گۆڕ ار شێو ەسەری لەریگاك. 

 

 

 

ت ەنیسبەر بەندانیت شوێنی نیشاتو ەد ەو ەیەر ام بژ ەهۆی ئە، بBase Pointوی انەب ەیەه ادەكەلیست ەكی تریش لەیەر ابژ 

grip ر و ەندانیش اتدەڕ ەبنەڵبژێریت. لەی تر هەڵێكی بنچیناخ ەتابگۆڕیت و  ەو ەكەكلااچ ەgrip ن امەه ەل ەكەكلااچ ە

 اڵبژێریت ئینجەه Base Pointی ەر ایت و بژ ەست بكای ڕ نیت كلیكی لا اتو ەم تۆ دڵا ەجوڵێن، بەد ەو ەكیشەیەن و باشوێند

 بگۆڕیت. ەو ەكەكلااچ ە gripت ەنسبەر بەندای شوێنی نیشەو ەڵبژێریت بۆئەڵێكی تر هاخ

 

 

 

 

 

 

 ەسوودەزۆر ب ەمە. ئەو ەویتاستر ەبەن ەو ەخۆی ەكە gripشوێنی  ەب ەتاو ەك ەو ەبگوێزیت ەڵی بنچینانیت خاتو ەد ەی كەو پێیەب

 Baseی ەر انیت بژ اتو ەد ەربهێنیت. بۆ نمووناكەب ادەكە grip ەریكردن لانكاك بۆ گۆڕ ەیەو ارچەس ەنی تر و ەوێت تەر بتەگەئ

Point ڵی اخ ەل اڵێكی تری جوداوری خەدەب ەو ەبخولێنیت ەكەو اڵبژێر ەه ەنەی تەو ەربهێنیت بۆ ئاكەبgrip ەكە. 

 

 

 ناكە Gripنی تری اكەندیەتمەتایبنی ارهێناكەب

و ەل ەربهێنیت، جگاكەب اددائۆتۆك ەریكردن لانكانی گۆڕ اكەو جۆر اجۆر  ەنارمەی فەنیت زۆرباتو ەد ەو ەناكە Gripهۆی ەب

 ەیەن هاكی تریەندیەتمەتایبند ەن چاكە gripند ەنكردن چاسماب ادەر ەپتام چەش ی پێشووی ئەب ەل ەی كەناندی یەتمەیبات

 ن:ەنامەئ ەنادی ینەتمەیبام تە، گرنگترینی ئانداكەسمەڕ  ەریكردن لانكانی گۆڕ اكەر ابۆ كرد ەن زۆر گرنگابوون لێیاگائەب ەك

 نیت كلیكی اتو ەدgrip ر ەمسەڵێكی جای خendpoint بگۆڕیت. ییەر ەمسەج ەڵاو خەی شوێنی ئەو ەیت بۆئەبك 

دا بە پەنجەنان بە دووگمە  Stretchو  Scaleو  Rotateو  Moveهەروەها دەشتوانیت هاتووچۆ بكەی لە نێوان 

 ێكی چالاك هەڵبژێرراوە. gripدا لەو كاتەی كە  (Spacebar)درێژەكەی ناو كیبۆرد 

 __7-4 ینەێو 

ی ەر انی بژ ارهێناكەب

Base Point 

و كلیككردنی لای ڕاست  shiftەكانەوە ئۆسناپەكان بەكاربهێنیت بەداگرتنی دووگمەی  gripدەتوانیت لە كاتی گۆڕانكاریكردن بەهۆی  

 ت بۆ بكرێتەوە و ئۆسناپێك هەڵبژێریت.  Osnapبۆئەوەی مینوی 
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 هۆی كلیككردنی ەبgrip ست اڕ ەو اڵی نانی خاكەmidpoint ر ەگە، ئەو ەزیتابگو  ەكەموو هێڵەنیت هاتو ەد ەو ەناكەی هێڵ

 جوڵێن. ەد اڵیدەگەنی تریش لاكەنەموو تەه او ەبوون ئاڵبژێرر ەه اتدان كامەه ەنێك تر لەند تەچ

 ەتاك و ەریەس ەوتبوو ەن كارێكیەمسەڵی جان خەر دووتەگەئ grip انهەنی تاتو ان او ەك ئەریەس ەوتبوونەن كاكەڵای خ 

 بژێررێن.ەڵدەه ەو ەكەیەن باردووكیەڵكو هەڵبژێریت بەن های gripك ەی

 ند ەنیت چاتو ەدgrip ی ەگرتنی دووگماد ەڵبژێریت بەه ەو ەكەیەێك بshift و ەو كلیككردنی ئgrip وێت ەتەدەی كەنا

 .بگریتاد shiftی ەدووگم gripم ەكییەردناڵبژ ەو پێش ه  ەو اتەر ەسەر لەبێت هەد ەمەنی ئامدانجەنبژێریت. بۆ ئاڵیەه

 ی ەتاو كەلgrip نی اكەر ابژ  ەو اڵبژێرر ەك هلااێكی چStretch ،Move ،Rotate ،Scale  و Mirror ەو الیستێكی كورتكر  ەل 

Shortcut menu ن.استدەردەبەل ەو ەكرێتەست دای ڕ كلیككردنی لا ەب ەك اد 

 ەی كەتاو كەنی لاتو ەد grip نی اكەر ان بژ انێو ەل ەو اڵبژێرر ەك هلااێكی چStretch ،Move ،Rotate ،Scale  و Mirror اد 

تی اكە. لاو كیبۆرددای ن spacebar ەكەدرێژ  ەدووگم ەن بار یەی ئێنتەدووگم ەن بانەنجەهۆی پەیت بەتووچۆ بكاه

 ینیت.ن بباستدەردەبەل ادەتاو كەل ەی كەنار او بژ ەی ئەو ەبۆئ ەن بكاكەنارمەیری هێڵی فەس ادەكەر انی كامدانجەئ

 ڵ ەگەل ەك یەنار ام بژ ەموو ئەهgrip ن كۆپی اكەو اڵبژێرر ەه ەنەت ەن كەدەت پێدەست ڕێگەردەب ەدێن انداكەكلااچ ە

 .انداكەڵاردنی خاڵبژ ەتی هاكەل ەو ە Ctrlی ەگرتنی دووگماهۆی دەن بای ەو ە Copyی ەر انی بژ ارهێناكەهۆی بەیت بەبك

 نی اكەر اموو بژ ەهgrip ەڵێكی بنیچینان خەدەت پێدەك ڕێگلاای چ Base Point ەكییەسڵەئ ەڵاخ ەل اجود 

 .ەڵبژێر ەه ادەكەو اكورتكر  ەلیست ەل Base Pointی ەر ابژ  ەمەنی ئامدانجەڵبژێریت، بۆ ئەه

 

 میكایناخڵكردنی داو د  Grips ناكەوادەرەنی سارهێناكەب ەن باكەنەگۆڕینی ت

میكی ایناخڵكردنی داندی دەتمەیبات ەی كەتاو كەنكرد لام ەو ەناكە gripهۆی ەریكردن بانكاس ی گۆڕ اب ابردودای ڕ ەو ام ەل

 ەندیەتمەتایبوخۆی ەستانێكی ڕ ەدیم ەمە. ئەبۆو اكوژ  Status barو ای ن Dynamic Inputی ەدووگم ەتابوو و ەك نلااچ

 ەر اكرد ەخسێنێت كەڕ ەن بۆ دامەو ەری ئاتێ و بو ادەن دامەو ەناكە gripهۆی ەری بانكانی گۆڕ امدانجەنی ئاكییەیاتەر ەس

 Dynamic Inputتێك ام كڵا ەین. بەجێبكەجێب Mirror و  Stretch ،Move ،Rotate ،Scaleك ەریكردن و انكانی گۆڕ اكەو اب

وتر اشی وتر و ازێكی باشێو  ەو ب ەو ەكەیەب انداكەو اڵبژێرر ەه ەنەنی تاكەشەموو بەه ەری لانكانیت گۆڕ اتو ەیت دەكەڵدەه

قیقی ەد ەن باكەناو ەو ك ەزنای بەو چێو  ەتیر ەن نیو ای ناكەری هێڵی لا ەنیت درێژی و گۆشاتو ەد ادەتام كەیت. لەم بدانجەئ

 وێت.ەبت ەر نرخێك كەبگۆڕیت  بۆ ه

 ەمە. ئینەكەستپێدەگۆڕێنی درێژی هێڵێك د ەب  ەداریكردنی سانكارێكی گۆڕ اكرد ەب اتەر ەس ادەو ەر ای خو ەناهێنام ڕ ەل

 ت.ادەن دانیش ەو اڵكر ەه Dynamic Input ەی كەتاو كەن لامەو ەناكە gripهۆی ەریكردن بانكایی گۆڕ اتەر ەی سەپرۆس

  .ەسم بكەڕ  ەو اندر انیش اد 8-4 ینەێو  ەی لەو ەك ئەهێڵێكی و  ائینج ەو ەسمتكردبوون بسڕ ەنی پێشتر ڕ اكەنەموو تەه .1
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 ەتار و اكەیتەمیكی بخایناخڵكردنی دای دەشای شەو ەبۆئ ەبك status barو ای ن Dynamic Inputزی امر اكلیكی ئ .2

 شین. ەنگی ببێتەبێ ڕ ەد ەكەدووگم

 سمت كرد.ەڕ  امدەكییەو انگەه ەل ەك ەبك ەو هێڵەكلیكی ئ ائێست .3

 اتدان كامەه ە. لەكەرێ كلیك مام جڵا ەب ەبگر اڕ  ەكەستی هێڵای ڕ یی لا اڵی كۆتای خەكە gripر ەسەر لەندانیش .4

 ێت.بیربەتوو لاهات بۆ دەنانام پێو ەئ ەوڵبدەون، هاندر انیش ەكەری هێڵی لا ەنی درێژی و گۆشاپێو  ەبینیت كەد

 

 

 

 

 

 

 ەكییەر ی لا ەی درێژی و گۆشەو ەخوێندن ا، ئێستەبگر اڕ  ەكەپی هێڵەی چیی لا اڵی كۆتار خەسەر لەندان نیشایەر امجەئ .5

 بینیت.ەد اكی تردەیەستار ائ ەل

 

 

 

 

  

 __8-4 ینەێو 

ر بۆ هێڵێكی لا 

و  gripی ەو ەقیكردنات

 میكیایناخڵكردنی داد
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 gripڵی ار خەسەر لەنداگرتنی نیشاڕ  انیەت ەنێك بەی تەر اربەری دانیاوخۆ ز ەستانیت ڕ اتو ەبینیت دەد ەو ەیەم نموونەك لەو 

 گۆڕیت:ەد ەكەدرێژی هێڵ ادەو ەر ای خو ەو انگەند هەم چەببینیت. ل ەكەنەنی تاك

نیشت ەت ەل وانكر ای نیش text boxكی تێكست ەیەناخ ەمەب ەبك ەكەستی هێڵای ڕ یی لا اڵی كۆتای خەكە gripكلیكی  .1

م ەت، ئادەن دانیش 0.000نرخی  ەكەی تێكستەناخ او ەجوڵێنیت ئەر هیچ نەر نیشئندەگەبینیت. ئەد ەو ەر ەندانیش

 . ادەكەدرێژی هێڵەل ەنابڕی گۆڕ  ەنرخ

 ەكەدننی جوڵا ەستاڕ اپێی ئەوێت و بەكەر دەندای نیشەی جوڵادو  ەكەبینیت هێڵە، دەمێك بجوڵێنەر كەندانیش .2

 ادەتاو كەل ەكەدرێژی هێڵ ەن لابڕی گۆڕ  ەكەو انكر انیش ەتێكست بۆكس اتدان كامەه ەل ەو ەبێتەكورت و درێژ د

گۆڕێت و درێژی ەی دەكەو ەخوێندن ادەتاو كەش لەكەنی درێژی گشتی هێڵاپێو  ەشبینیت كەت و دادەن دانیش

 ت.ادەندانیش ادەتاو كەل ەكەهێڵ

ر ەتێك ئێنتان كاشاو پ 10گۆڕێت بۆ ەد ەكەو تێكست بۆكسای نەكەنرخ ەمە، بەخڵ بكاد 108 ره اژم ائێست .3

 گۆڕێت.ای هیچ نەكەم هۆشڵا ەت باكەددازی ەكەی 10 ەكەدرێژی هێڵ ەبینیت كەیت دەكەد

نیت اشتو ەیت. دەدبكازی ەكەی 10 ەكەی درێژی هێڵەو ەبۆئ ارهێناكەخڵكردنی درێژیت باتێكست بۆكس ی د ادەناهێنام ڕ ەل

 . ەو ەیتەم بكەك ەكەی درێژی هێڵەو ەیت بۆئەخڵبكالب دانرخی س

 ن:ەدەن دانیش ەمەئ ەو ەر ای خو ەمەی بگۆڕیت، ئەكییەموو درێژ ەی هەر بنچینەسەل ەكەوێت هێڵەتەد ەبنێ كاد او  ائێست

تێكست بۆكس ی  ەبینیت كەرێكی تر دا. جەو ەر ەبك ەكەستی هێڵای ڕ یی لا اڵی كۆتای خ gripن كلیكی ادیس .1

 بێت.ەن دانیش ەكییەخڵكردنی درێژ اد

 درێژی  ەو ەخوێندن ائێست ەبینیت كەت كرد دەمەئە، كەر بجوڵێنەندامێك نیشەو ك ەبك Tabی ەكلیكی دووگم .2

 بێت.ەن دانیش ەكەگشتی هێڵ

 و.او ەی تەكەی 22 ەبێتەد ەكەدرێژی هێڵ ەمە، بەخڵ بكاد 228 ره اژم .3

 ت:استبكی درو ەكییەر درێژ ەسەكی لییەر ەریگای هیچ كەو ەبێئەبگۆڕیت ب ری هێڵێكی لا ەنیت گۆشاتو ەد ەن شێو امەهەب

 .ەو ەر ەبك ەكەستی هێڵای ڕ یی لا اڵی كۆتای خ gripن كلیكی ادیس .1

بێت، ەن دانیش ەكەی گۆشەو ەبینیت تێكست بۆكس ی خوێندنەكو دەو ات ەبك Tabی ەر كلیكی دووگمادووج .2

  ببینیت. ەمەی ئەو ەمێك بجوڵێنیت بۆئەر كەندانیش ەت كاپێویست بك ەیەناو ەل
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 45ی ەگۆڕێت بۆ گۆشەد ەكەری هێڵی لا ەگۆش ەمە، بەپل 45 ەیتەبك ەكەی گۆشەو ەبۆئ ەخڵ بكاد 458 ره اژم .3

 پله.

ن اكەو ەی خوێندنەی زۆربەو ەربهێنیت بۆئاكەب Dynamic Input اریكردندانكانی گۆڕ اكەتی پرۆساك ەنیت لاتو ەد اییداكۆت ەل

 ەو ەستناری گو اكردەن لاكییەر ەمسەن جان یاكییەرتادیك ەر ەو ەت اتێكداكەل ەنی تریش ببینیت. بۆ نمووناكەر ەپێكەژ اماو ئ

Move ەتاو ەن بینیت. كایەد ەو ەر ەندانیشت نیشەت ەیت لەكەن داخڵیاد ەی كەناو نرخەئ او ەهێنیت ئەرداكەب انێكدەی ت 

م ەیت. ئەن بكاكەنارمەیری هێڵی فەس ەخڵكردوو استی داڕ  ەنت باكەنرخ ەی كەو ەل ەو ەبوونات بۆ دڵنیاكان ەو ەپێویست ب

 ت:اكەرداچۆن ك ەمەئ ەی ببینیت كەو ەبۆئ ەو ەر ەقتی بكات ەناهێناڕ 

 كرد.ەر دەسەرت لاك انی پێشووداكەناهێناڕ  ەل ەك ەڵبژێر ەه ەو هێڵەئ .1

 .ەبك ەكەستی هێڵای ڕ یی لا اڵی كۆتای خ gripكلیكی  .2

 Specifyمی ایەپی ەو ەبۆئ گۆڕێتەی دەكەر شێو ەدنانیش ەك ەبك ەو ە. تێبینی ئەڵبژێر ەه Moveو  ەست بكای ڕ كلیكی لا  .3

move point or بینیت.ەد وی انكر انیش ەب ەكەو بڕی گۆش >ی او هێم ەكەنادبڕی لا  ەك  اهەرو ەت. هان بدانیش 

 

 

 

 

 

ڵی اخ ەل ەكەر ەنداجوڵێنیت دووری نیشەر دەنداتێك نیشاك ا. ئێستەبك Tabی ەو كلیكی دووگم ەبنووس 10 ەر اژم .4

 ییەم دوور ەریت ئەك بەر كوێیەبۆ ه ەكەر ەندابێت و نیشەجێگیرد ەكەی 10ر بڕی ەسەل ەو ەكەی هێڵەكەییاكۆت

ت ەڕێگ ەمە. ئەو ەخوڵێتەد ادەكییەسڵەئ ە gripڵی اوری خەدەب اردەنداندنی نیشتی جوڵا اكەم لڵا ەگۆڕێت، بان

، ەو ار نكاش نیشەكەی گۆشەو ەنرخی خوێندن ەك ەبك ەو ەتێبینی ئ اهەرو ەیت. هەری بكاك دیەیەگۆش ەت كادەپێد

ر ەندانیش او ەیت ئەڵبكەه Polarزی ار شێو ەگەیت. ئەخڵبكاد كەیەنیت نرخی گۆشاتو ەد ەك ەیەو ەی ئانام ەمەئ

 .270و  180و  90و  0نی اكەبۆ گۆش ەتان و اكەجێگیر  ەڵیاریناك ەستار ارئەس ەتادەزداب
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 ی خۆی.ەكییەسڵەئ ەستی شوێنای ڕ جوڵێت بۆ لا ەد ەكەی 10 وخۆەستاكه ڕ ەهێڵ ەمە. بەخڵ بكاد 08 ره اژم .5

ی ەستار اك بۆ ئەیەك و گۆشییەی دوور ەو ەبۆئ ارهێناكەت بPolar Coordinte ری ەمسەی جەر ەو ەت ادەناهێنام ڕ ەل

ی ەو ەیت بۆئەخڵبكاد 10,0نرخی  ەرتی  باكی دیكەیەر ەو ەت اد 4وی انگەه ەنیت لاشتو ەیت. دەری بكادی ەكەو ەستناگو 

 وێت.ەست بكەمت دانجەن ئامەه

ر ەنی تر هاكەنەموو تەی گۆڕینی هەم پرۆسڵا ە، بامدانجەئ اهێڵێكد ەكات ەریت لانكاگۆڕ  انهەت اپێشوودی ەناناهێنام ڕ ەل

كلیككردنی  ائینج ەكەنەردنی تاڵبژ ە: هەریكردن بریتین لانكای گۆڕ ەنی پرۆساكەگرنگ ەڵادرێت. خەم دانجەئ ەیەم شێو ەب

grip ی ەن كلیككردنی دووگماشاێك پTab وێت بیگۆڕیت و نرخێكی ەتەد ەك كەندیەتمەتایبر ەنرخی هر ەس ەی بجیتەو ەبۆئ

بینیت. ەد ناكەناو ەو درێژی ك ەتیر ەری نرخی نیو ی لا ەتی نرخی درێژی و گۆشاجی ەن لاكەناو ەو ك ەزنایت. بۆ بەخڵ بكانوێ د

 Tabی ەمدووگرێك كلیكی اند جەنیت چاتو ەد او ەبێت ئاند هێڵێكی تێدەیی چاڵێكی كۆتاخ ەڵبژێریت كەێك ه gripر ەگەئ

 وێت بیگۆڕیت.ەتەد ەن كاكەنەت ەنێك لەر تەوی هاریكر ار نرخێكی دیەس ەچیتەكو دەو ایت تەبك

 ناكەندیەتمەتایبلێتی انی پارهێناكەب ەن باكەنەكۆنترۆڵكردنی ت

 ەری لانكانیت گۆڕ اشتو ەنكرد داسماب اش ی پێشوودەب ەل ەك ەو ەناكە gripهۆی ەوخۆ بەستاریكردنی ڕ انكاگۆڕ  ەل ەجگ

 اد Properties paletteن اكەندیەتمەتایبلێتی اپ ەل ەو ەنانیاكییەز او اجی ەندیەتمەتایبهۆی گۆڕینی ەب اددانی ئۆتۆكاكەنەت

ن اكەدینەتمەتایبی انێلی خێر اس ی پاب ادەر ەپتام چەیت. پێشتر لەم بدانجەئ

Quick Properties Panel لێتی اوی پانكر اساكی ئەیەشێو  ەن كرد كام

م ڵا ەردێن، باكەن و بەكەر داك ەن شێو امەهەب ەنام دوو ە. ئەناكەندیەتمەتایب

ن اترمازی ری انیاو ز  ەیای زۆرتری تێدەر او بژ  ەتر ەور ەن گاكەندیەتمەتایبلێتی اپ

  تێ.ادەد

ە )وەکو بۆ كانی تەنەكییەنرخە جیۆمێتر  تایبەتمەندیەكانی تەنەكان بریتین له:

كانی ییەجەمسەر  نموونە نیوەتیرەی بازنەیەك یان پۆو تانی خاڵە

و چینە  Linetypesڕاستەهێڵێك(، ڕەنگەكان، جۆری هێڵەكان 

پەیوەنددارەكان بە تەنەكەوە. زۆر لە بەكارهێنەرانی ئۆتۆكاد بەكارهێنانی 

Properties Palette  زۆر بەسوودە بەلایەنەوە لەبەرئەوە هەمیشە بە كراوەیی

ەسەر نیاری پێویست لجێیدەهێڵن تا هەر كاتێك بیانەوێت بەكاری بهێنن و زا

تەنە جیاوازەكانی لێوە وەربگرن. چونكە بەهۆی ئەم پالێتەوە دەتوانیت كلیكی 

هەر تەنێك بكەیت و یەكسەر هەموو زانیاریەكانی ئەو تەنە لە پالێتەكەدا 

ێك  regionببینیت. بۆ نموونە دەتوانیت ڕووبەری پۆلی لاینێكی داخراو یان 

تەنەكە و خوێندنەوە ڕووبەرەكەی لەبەش ی بزانیت بەهۆی تەنها هەڵبژاردنی 

Area  ی ناوProperties Palette .دا  

پۆلی  Palettesكە لە پانێلی  Propertiesبكەیتەوە: بە كلیككردنی ئامرازی  Properties Paletteدەتوانیت بە چوارشێوە 

View ،یان بە كلیككردنی لای ڕاست لەسەر تەنەكە و هەڵبژاردنی  ی ناو ڕیبندایهProperties  ،لە لیستە كورتكراوەكەوە

 لە هێڵی فەرمانەكاندا. PRبەیەكەوە، یانیش بە داخڵكردنی  1و دووگمەی ژمارە  Ctrlیان بە كلیككردنی دووگمەی 
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ی كەر ەش ی سەم دوو بڵا ەگۆڕێت، بەد ەكەو اڵبژێرر ەه ەنەپێی تەوێت بەكەردەد اد Properties Palette ەل ەی كەناریانیاو ز ەئ 

 ن.   Geometryو جیومێتری  Generalنی گشتی اكەشەنیش باو ەون ئەكەردەد انداكەنەموو تەڵ هەگەل ەمیشەه ەن كەه

 ناد Properties Paletteو ای ن Generalش ی ەب ەل ەن كاكییەگشت ەندیەتمەتایب ەندێك لە: ه1-4 یەخشت

ندیەتمەیبات انام   

Color 

 

Layer 

 

Linetype                                                         

ByLayer ەكییەتەڕ ەبن ەت. نرخادەن دانیش ەكەنەت ەت بەیبانگی تەڕ   ی ەو چینەنگی ئەڕ  ەكەنەت ەك ەیەو ەئ یانام 

.ەو است كر ەیو ەپ ەو ەكەنەتەب ادەتاو كەل ەك ەیەه  

 ەو ەكەسمەو ڕ انی ناكەچین ەكێك لەی ەن باكەنەموو تە. هەستەیو ەی پەپێو  ەكەنەت ەت كادەن دانیش ەو چینەئ

  (.ەبك 7ری ەپتایری چەن سەكەر چینەسەتر لاری زیانیاستن )بۆ ز ەیو ەپ

ن جۆری هێڵی اكەنەت اتدەڕ ەبن ەتی. لەیەه ەكەنەت ەت كادەن دانیش ەو جۆری هێڵەئ  ByLayer  ەهێنن كەرداكەب 

زۆری جۆری هێڵی ەكرێت. بەری دادی ەكەنەتو بۆ اڵبژێرر ەی چینی هەگوێر ەب Continuous تی ەڕ ەك جۆری بنەو  

(.ەو ان كر اكەز او اجی ەهێڵ ەس ی جۆر اب اد 7ری ەپتاچ ە)ل ەیاهێڵی تری تێد ەجۆر  اهەندەد چاردێت. ئۆتۆكاكەب  

Linetype Scale 

 

 

Plot Style  

 

 

     Lineweight 

Hyperlink 

Thickness  

نیت اتو ەد ەو ەندیەتمەتایبم ەهۆی ئەت. باكەن كۆنترۆڵ داكەماو ەردەب ان ەهێڵ ەوتنی جۆر ەركەی دەشێو 

 ەندیەتمەتایبم ەئ او ەبێت ئەتت هەتخەر هێڵێكی خەگەئ ەیت بۆ نمونەڕێكبخ ەكەنی هێڵاكاودەی مەو ەبوونەر ادووب

. اوداریكر اكی دیییەدرێژ  ەت لاكەد ەكەنی هێڵاكەتەی خەر اكۆنترۆڵی ژم Global lintype scale  ەك ەیەن هایشم 

ت.اكەری دان دیاكەموو هێڵەسكێڵێكی گشتی بۆ ه  

نیت اتو ەت. داكەد ادەكەسمەوی ڕ اپكر او و چاكر ەلڵاەی گەنوسخ ەن لاكەوتنی هێڵەركەی دەكۆنترۆڵی شێو 

ر ەنگ و سێبەی كۆنترۆڵی ڕ ەوو ەیت بۆئەستیلێك ڕێكبخ shading ی ەو ەیت بۆئەنی هێڵێك بكاكەی سووچەو شێو  

ی ەر ابەتر داری زیانیاون )بۆ ز ەربكەنتر داجو  رم و ەن ناكەهێڵ Plot Style (.ەبك 12ری ەپتایری چەس   

ت.اكەری دادی ادەكەسمەوی ڕ اپكر ای چەنوسخ ەن لاكەستووری هێڵەئ  

ت.اكەنێت و كۆنترۆڵ دەداد ای تردپەڕگەیەک ەن لای اسمێكی تردەڕ  ەنێكی تر لەر لینكێك بۆتەیپاه  

ی ەستار ائ ەب ەكەستوری هێڵەئ Z نێك نرخی ەر تەگەت. ئادەن دانیش  Thickness  او ەتربێت ئەور ەگ 0 ەی لەكە 

ند ەهەنێكی س ێ ڕ ەك تەو  ەكەنەت 3D نگۆڕیت انیت بیاتو ەد ەیەن هاكیییەستوور ەئ ەی كەنانەو تەوێت. ئەكەردەد 

Solidبۆ  و   Surface ی ەر اربەری دانیان. )بۆ ز اكە  3D (بكه. 6ری ەپتایری چەس   
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 ەندەون بەكەدەد انداكەندیەتمەتایبلێتی اپ Geometryش ی ەب ەلی ەناری یانیاو ز ەئ

ی و ەكییەو درێژ  ەكەنی هێڵاكییەر ەمسەج ەڵانی خان پۆ و تاكە. بۆهێڵەكەنەر تەسەل

و  ەێو و چ ەتیر ەو نیو  ەكەزناقی بەڵی چانی خان پۆ و تاكەزنای، بۆ بەكییەر ی لا ەگۆش

نی ار و پۆو تەو ڕووب ەكەینپۆلی لا  نیاكەرچانی پانیش پاكەینبۆ پۆلی لا  ەی و ەكەر ەڕووب

 درێت.ەن دانی نیشاكەكیەر ەس ەڵاخ

لێتی اپ ەی كه لەناندی یەتمەیباو تەی زۆری ئەزۆرب ەن لانی گۆڕ اتو ەد

 ەك لەدینەتمەتایبر ەیت. بۆگۆڕینی هەم بدانجەنبینیت ئایەد انداكەندیەتمەتایب

بۆ  گۆڕێتەن داست یای ڕ ی لا ەكەنرخ ەمە، بەی بكەكەو اكلیكی ن اپدەی چستوونی لا 

ۆڕێت بۆ گەنیش دابژێریت یەڵدەك هەیەر ابژ  ەو ەلێی ەك ەو ەر ابۆ خو  ەو ەلیستێكی كردن

 وویستی خۆت بگۆڕیت.  ەوی بای نەكەنی نرخاتو ەد ەتێكست بۆكسێك ك

 یەنێو  یری ە)س ەیان تێدانیشیاڕ ەگاكی تیەیەن دووگماكەتێكست بۆكس ەندێك لەه

  (.ەبك  4-9

ڵ اس ی كاسەنگی ڕ ەڕ ەب او ەبكرێت ئانی تێدانرێت گۆڕ اتو ەك نەندیەتمەتایبر ەگەئ

ن اكەری هێڵی لا ەی گۆشەو ەك خوێندنەندی و ەتمەیباندێك تەوێت. هەكەردەد

و  cutڵببژێردرێن بۆ بڕین ەنرێت هاتو ەم دڵا ەیت بەبكان تێدانیانرێت گۆڕ اتو ان

 یكۆنیاكلیككردنی ئ ەب اشوێنێكی ترد ەن لانیاكەی نرخ pasteندن الك

QuickCalcke یكۆنی ام ئەوێت. ئەكەردەد ادەكەر استی بژ ای ڕ لا ەل ەكQuickCalc چێت.ەك دەیەسیباح ەل ە 

 یت.ەی بككۆپ ەو ەكەسیباخڵكردنی حای دەناخ ەل ەكەندیەتمەتایبنی نرخی اتو ەیت دەكەد ەكەیكۆنای كلیكی ئەو ەی ئادو 

رێك ەپێكەژ امائ ەمەبگریت، بای ڕ ەكەو ار نەسەر لەندانیت نیشاتو ەبوویت دەناك دڵنیەندیەتمەتایبركی ەئ ەر لەگەئ

 ت.ادەن دانیش ەكەندیەتمەتایبسفێكی كورتی ەو  ەوێت كەكەردەد

ی ەڕێگ ەیت لەبك Properties Paletteوتنی ەركەی دەنیت كۆنترۆڵی شێو اتو ەد

لیكی ر كەگەن. ئایدەكەناونیشای شریتی نەلووتك ەل ەك ەو ەكەیەر ابژ  ەڵەكۆم

 ەیادەكەلێتانی پاونیشای شریتی نەنزیك لووتك ەل ەك Auto-hideی ەدووگم

ر ای دیەكەناونیشاشریتی ن انهەو ت ەو ەبێتەبچووك د ەكەلێتاپ او ەیت ئەبك

  مێنێت.ەد

ر ەدناگرتنی نیشاڕ  ەیت بەربخەی دەكەرۆكەو ان اكی خێر ەیەشێو  ەنیت باتو ەد minimized ەو ەتەو ابچووككر  ەكەلێتاتێك پاك

بۆ  ەكەنسمكردەی ڕ ەوچاترت بۆ نەور ەرێكی گەڕووب ەخسێنێت كەڕ ەت بۆ دەو ەری ئابو  ەمەی. ئەكەناونیشار شریتی نەسەل

 یت.ەبخاد Properties palette ەت كاوی پێویست كەبێئ ەب ەو ەبمێنێت

 

كان ەتێكست بۆكس ەندێك لەه: 9-4 یەنێو 

 ەڕانیشیان تێدایەتیاگكی ەیەدووگم
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 پوختە

یت ەڵبدو ەه ەیەناو ەل ییەن اییت تێداز ەر ازۆر ش ەیت كەبك اكدەینەرمەکاڵا ڵ ەگەر لات بێت و كەلەپ اتێكدەڵاح ەر لەگەئ

ختت ەر بەگەئ ایت، جەبك اددائۆتۆك ەش لەمەنی ئاتو ە. دەو ەیتەقی بكاردێن تاكەب انی ترداكنەرمەکاڵا ەل ەزی تر كاشێو 

رت ەۆر سز  ەشەناو ەم لڵا ەوێت بەستت بكەنی داسائەبوێت ەتەی دەمانجەو ئەوتووبیت و ئەركەس ەیەناو ەل ەو ەش بێت ئاب

 .ەو اندر انی پێ نیشاكەز او اجی ەندیەتمەتایب ەی كەیەو شێو ەو ئ ەكنەرمەکاڵاری ازی كاشێو  ەسوڕبمێنێت ل

ن اكەنەتێك كلیكی تایت كەمێك بكانجەنی چی ئاڕو ەو ای چەو ەی ئەر اربەیتێ داتری داری زیانیاندێك ز ەه ەر ەپتام چەئ

 ەب او ەئ است هێنەدەڕوو ب ەتەوناخر  ادەلێر  ەی كەناندی یەتمەیبات وەی ئەر اربەییت داز ەر ار كه شە. هاددائۆتۆك ەیت لەكەد

 یت.ەدیش بكانی ئۆتۆكاكەڵۆز ائ ەنەو ی تاو ەنی كۆنتڕۆڵی تاتو ەنی داسائ
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نی ارهێناكەهۆی بەن باكییەر انكانی گۆڕ امدانجەن و ئاكەنەركردنی تامو ەی چۆنێتی هەر اربەری دانیای پێشوو ز ەكەر ەپتاچ

زی ام شێو ڵا ەبوو. بارێن تێدەدەمدانجەئ ەو ەناكەنەوخۆی تەستای كلیككردنی ڕ ەڕێگ ەل ەیی كاتەر ەزی ساشێو 

م ەئ ،ەو انكر ارخەوی بۆ تانی زۆر بارمەزو فامر اڵێك ئەكۆم اددائۆتۆك ەو ل ەز او اجی ەمەوتوو لەریكردنی پێشكانكاگۆڕ 

 د نین.ای ئۆتۆكەیەو شێو ەب اكی تردەینەرمەکاڵا هیچ  ەن و لاو  ەكنەرمەکاڵاك مۆركێكی ەو  ەناز امر ائ

پۆلی  Modifyنێلی او پانەل ەك Editing Toolsریكردن انكاركردن و گۆڕ امو ەنی هاكەز امر ای ئەر ابەری دانیاز  ەر ەپتاچم ەئ

Home نی اكەر ەمسەندنی جالكەو ەك پێكەو  انداكەنەت ەریكردن لانكانی گۆڕ اكەر اموو كەه ەناز امر ام ئە. ئەیان تێدای ڕیبند

م انجەر ئتان زیای ەرچان بۆ دوو پاكەنەكردنی ت ەرچاپ ەرچاكتری و پەی ەیشتن بەن بۆ گاكەنەی تەو ەن و درێژكردناكەهێڵ

 Externalن اكییەكەر ەد ەو ارچەن و ساكەبلۆك ەریكردن لانكانی گۆڕ امدانجەفێری چۆنێتی ئ ادەر ەپتام چەن. لەدەد

References (xrefs) ی پۆلی ەو پێەب ەو بیت. ەن( دەكەر دافتەن ڕ ەك یهك تەم و ڵا ەنێكن بەند تەی چەو اكۆكر  ەن )كاكە

م ەب ادەكەر ەپتایی چاكۆت ەل ەك ەو انر ان بۆ داخۆیەت بەیباری تانكات گۆڕ ەیبازی تامر اڵۆزن ئاك ئەیەداڕ ان تاكەینلا 

 بیت.ەد اشناش ئەناز امر ائ

 :ەخۆ گرتوو  ەی لەو ەر ای خو ەناتەبام بەئ ەر ەپتام چەئ

 ناكەنەردنی تاڵبژ ەه 

 ناكەنەی تەو ەسڕین 

 ناكەنەندنی تالكەو ەپێك 

  و كۆپیكردن ەو ەستناگو 

  ەو ەندنن و خولا اكێشاسكێڵكردن و ڕ 

 ەرچان بۆ دوو پاكەنەكردنی تەرچارچە پاپ 

  كی ەر ەد ەو ارچەس ەریكردن لانكاگۆڕxref انداكەو بلۆك 

  انداكەینپۆلی لا  ەریكردن لانكاگۆڕ 
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 ناكەنەردنی تاڵبژەه

نی اێشك ەن بان یاوخۆیەستاكلیككردنی ڕ  ەن باكەنەنیت تاتو ەد ەنیت كاز ەد ەو ەری پێشووت خوێندبێتەپتار چەگەئ

 grip ن اكەو ادەر ەنیت ساتو ەرد داڵبژ ەه ەیەم شێو ەنت باكەنەت ەر كەڵبژێریت. هەه انداوریەدەردن باڵبژ ەكی هەیەر ەنجەپ

 ت.یەمی بدانجەئ انداكەو اڵبژێرر ەه ەنەت ەوێت لەتەد ەی كەناریانكاو گۆڕ ەنی ئامدانجەربهێنی بۆ ئاكەن بانیاكە

ن ای :Select objectsمی ایەپ Modifyنێلی او پانی ناكەز امر ای ئەن. زۆرباكەنەردنی تاڵبژ ەن بۆ هەزی تریش هام شێو ڵا ەب

ون اندر انیش اد 4ری ەپتاچ ەل ەی كەناز او شێو ەنی ئاتو ەت بینی دەمایەم پەتێك ئار كەوێت. هەكەردەد اڵدەگەل

 ن.ەكەن داساتر بۆ ئانت زیاكەنەردنی تاڵبژ ەری هاك ەتر كاكی زیەیەر اند بژ ەچ ەل ەربهێنیت جگاكەب

وێت ەكەردەد ەكەمایەی پای دو ەو لیستەنی ئاكەر ابژ  ەكێك لییەناتو ەبینیت دەد :Select objectsمی ایەتێك پاك

 ەكەسمەو ڕ انی ناكەنەموو تەه او ەئ :Select objectsمی ایەی پای دو ەخڵبكاد all 8  رەگەئ ەربهێنیت. بۆ نمووناكەب

. ەو ەبژێرێتەڵدەر كردبوو هەسەرت لاری پێشتر كاج ەی كەیەڵەو كۆمەئ او ەیت ئەخڵبكاد P 8  رەگەن ئابژێررێن. یەڵدەه

 اردنداڵبژ ەه ەت لاپێبدرت ای بو ەو ەبۆئ ەو ەوێتەكەردەد :Select objectsمی ایەیت پەكەردنێك داڵبژ ەی هەو ەی ئادو 

 یت.ەر بكەبێ ئێنتەڵبژێریت دەوێت هیچی تر هەتان ەبڵێیت ك ەكنەرمەکاڵا ەی بەو ەم بیت. بۆئاو ەردەب

 

 

 

ن ای frozenو استر ەچینێكی ب ەل ەی كەنانەو تەل ەبژێرێت جگەڵدەه ەكەسمەو ڕ انی ناكەنەموو تەه ؛All [all 8 ]ی ەر ابژ 

 ن.اد Lockedو اقفڵكر 

م ەتری ئاشێكی دو ەب ەل ەبك Windowی ەر ایری بژ ەت )ساكەرداك Windowی ەر اك بژ ەو  ؛Crossing [c 8 ]ی ەر ابژ 

خۆت  ەك ەو ەیەر ەنجەو پەر ئەن ساو، ژێر یان ەوێتەكەد ەبژێرێت كەڵدەه ەناو شتەموو ئەمیش هەم ئڵا ە( بادەر ەپتاچ

 یكێشیت.ەد

 ەو ەنیادەور ەرداهۆی چو ەڵبژێریت بەك هەیەوچانیت ناتو ەد ەو ەیەر ام بژ ەهۆی ئەب ؛Crossing Polygon [cp 8 ]ی ەر ابژ 

شێكی ەبەل ەبك Window Polygonیری ەت )ساكەرداك Window Polygonك ەی و او ەتەمیش بەڕێك. ئاكی نەیندلا ەچ ەب

و ەو ئان ەونەكەد ەبژێرێت كەڵدەه ەنانەو تەموو ئەی پێشتر هەكەر اك بژ ەك و ەمیش و ەم ئڵا ە( بادەر ەپتام چەتری ئادو 

 یكێشیت.ەد ەی كەو ەڕێكان ندلا ەچ

 انداریەسەب fenceوترێ ەپێی د ەجێك كان سیاتی یاهێڵێكی ك ەبژێرێت كەڵدەه ەنانەو تەموو ئەه ؛Fence [f 8 ]ی ەر ابژ 

م ەتێك ئانژێریت. كاڵیەوێت هەتەد ەی كەنانەو تەموو ئەر هەسەهێڵێك بكێشیت ب ەیاو  ەو ەك ئەو  ەر ام كردەت. ئاڕو ەد

یت ەبكسمەڕ  ەرچاپ ەرچام پاو ەردەوێت هێڵێكی بەی بتەو ەك ئەڵبژێریت و ەڵێك هاند خەنیت چاتو ەر داكەیتەخەد ەیەر ابژ 

م بیت او ەردەی بەو ەبۆئ ەربكەئێنت ەك ە fenceج  اسمكردنی سیەڕ  ەو بوویت لاو ەتێك تایت(. كەسمبكەینێك ڕ پۆلی لا  ەتا)و 

ری ای كردەو ەبۆئ ەربكەر ئێنتان دووجای ەو ەناكەنەردنی تاڵبژ ەنی تری هاكەر انی بژ ارهێناكەهۆی ب ەتر بانی زیەردنی تاڵبژ ەه ەل

 یی پێبهێنیت.اكۆت ەكەردناڵبژ ەه

 .ەسمت كردوو ەڕ  ەبژێرێت كەڵدەن هەترین تادو  ەمەئ ؛Last [l8 ]ی ەر ابژ 

 ە. لەو ەتان بكاقیەد ز ای ئۆتۆكەو ەڵبژێریت پێشئەنێك هەند تەنیت چاتو ەد ەو ەمەهۆی ئەب ؛Multiple [m8 ]ی ەر ابژ 

ئەگەرلەڕێگەی كلیككردنی ڕاستەوخۆی تەنەكان یان بەهۆی پەنجەرەكانی هەڵبژاردنەوە نەتتوانی ئەو تەنانەی 

دێك ندەتەوێت بەئاسانی هەڵبژێریت ئەوا دەتوانی ئەو بژارانه بەكاربهێنیت كە لەگەڵ پەیامەكەدا دەردەكەون. هە

تەنها پێویستیان بە تاكە تەنێك هەیە لەبەرئەوە ئەم بژارانە لەگەڵ ئەم ئامرازانەدا  Drawئامرازی ناو پانێلی 

 بەكارنایەن.
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ڵ ەگەو ل ەو ەو ببێتاخ ەت كاد بكائۆتۆكەل اڵبژێریت و ەك هەك یەن یاكەنەر تەگەئ ەیەناو ەل اڵۆزداو ئ ەور ەی گپەڕگەیەک

نێت اتو ەد Multipleی ەر ابژێرێت. بژ ەڵیدەو ه ەو ەدۆزێتەد ەكەنەت اربگرێت تەك و ەپشووی انێكدەر تەردنی هاڵبژ ەه

 ەیت بەن بكانیانیش اڵبژێریت ئینجەیی هاخێر ەن باكەنەموو تەهت ادەت پێدەڕێگ اتەر ەی سەو ەت بابكان خێر اكەر اكرد

 .ییەكی تری نەیاوتاهیچ ه ەك ادەو ەل ەز او انكردن جیاسمای پێشتر بەناو  ەل ەیەر ام بژ ە. ئەو ەركردنەهۆی ئێنت

 ون.بو اڵبژێرر ەه ای پێشوودەكەر اكرد ەل ەبژێرێت كەڵدەه ەنانەت ەلەو كۆمەن ئای نەترین تادو  ؛Previous [p8 ]ی ەر ابژ 

ڵ انیت دووخاتو ەخڵكرد ئیتر دات د w8 ر كه ەر. هاك ەتاخەیی داساردنی ئاڵبژ ەكی هەیەر ەنجەپ ؛Window [w8 ]ی ەر ابژ 

ر ت زۆ ەكەسمكردنەی ڕ ەوچاتێك ناك ەسوودەزۆر ب ەیەر ام بژ ەردن. ئاڵبژ ەكی هەیەر ەنجەرخستنی پەڵبژێریت بۆ دەه

نی انرهێاكەت بێت. بەحمەردن ز اڵبژ ەی هەر ەنجەی پەكییەیاسای ەز اشێو نی ارهێناكەب ەك كەیەشێو ەڵغ بێت بابەر ەق

 ادەنچینب ەل ەڵبژێریت كەنی تر هەت اتدەكەردناڵبژ ەتی هاكەل ەگرێت كەد ەو ەل ەڕێگ ەیەم شێو ەردن باڵبژ ەی هەر ەنجەپ

 ن بژێریت.اڵیەه ییەستت نەبەم

كی ەیەر ەنجەپ ەن بانیادەور ەد ەڵبژێریت بەن هاكەنەنی تاتو ەد ەو ەیەر ام بژ ەهۆی ئەب ؛Window Polygon [wp8 ]ی ەر ابژ 

ند ەنیت جاتو ەد ادەبینیت، لێر ەد :First polygon pointمی ایەهێنیت پەرداكەب ەیەر ام بژ ەتێك ئاڕێك. كانی شێوه ندلا ەچ

 Specifyمی ایەپ انیشداكەڵاردنی خاڵبژ ەتی هاكەیت. لەری بكادی ەكەڕێكان ندلا ەنی جاكەی سنوور ەو ەڵبژێریت بۆئەڵێك هاخ

endpoint of line or [Undo]: ەیەو شێو ەب ەكەر ەنجەنی پاكەی سنوور ەو ەبۆئ ەنبژژێر اڵیەوێت هەڵت داند خەوێت. چەكەردەد 

 او ەبوو ئەدڵت نەن بارد یاڵبژ ەه ەڵەه ەڵێكت باتوو خار هەگەئ ادەكەر ەنجەنی پاتی كێشاك ەوێت. لەتەخۆت د ەبنێیت كاد

یی ای كۆتەو ەبۆئ ەر بكەو بوویت ئێنتاو ەت ەكەر ەنجەنی پاكێش ەتێك لا. كUخڵكردنی پیتی اد ەب ەو ەزببیتەشگانیت پاتو ەد

ی ەو ەبۆئ ەو ەڕێتەگەیش د :Select objectsمی ایەبژێردرێن و پەڵدەه ەكەر ەنجەو پانی ناكەنەت ەمەبهێنیت، ب ەكەردناڵبژ ەهەب

 ڵبژێریت.ەنی تر هەت تارت پێبدابو 

 ناكەنەی تەوەسڕین

ڵبژێریت و ەنێك هەت ەڵەن كۆمانێك یەتونیت تە. دەو ەن بسڕیتاكەنەز تاو اكی جیەیەند شێو ەچ ەنیت باتو ەد ادئۆتۆكاد ەل

د انی ئۆتۆكاكەنەت ەزۆری جۆر  ەر ەی هەكرێت بۆ زۆربەد ەیەم ڕێگەن. ئایەو ەبۆ سڕین بگریتاد Deleteی ەدووگم

 e8نیش پیتی  اربهێنیت، یاكەب ای ڕیبند Homeپۆلی  ەی ل Modifyنێلی او پای ن E raseزی امر انیت ئاتو ەن داربهێنیت. یاكەب

د انی ئۆتۆكاكەنەت ەموو جۆر ەنرێت هاتو ەد Eraseزی امر است. ئەبەن مامەیت بۆ هەخڵبكاد انداكەنارمەو هێڵی فانەل

 او ەئ ەو ەبیسڕیت Deleteی ەدووگم ەب انر اتو ەن ەنێك بوویت كەك بێت تووش ی تەر هۆیەر هەبەر لەگەئ ا؛ جەو ەبسڕێت

 ەك ەڵبژێر ەه ەنانەو تەو ئ ەبك Eraseزی امر اكلیكی ئ Eraseنی ارهێناكەربهێنیت. بۆ باكەی بۆ ب Eraseزی امر انیت ئاتو ەد

 .ەر بكەئێنت او ئنج ەو ەنسڕیتاوێت بیەتەد

ر ەیش ه Eraseنی ارهێناكەی بات دو ەنانەن تانداكەكیەر ەد ەو ارچەس ەن لای اخۆید ەكەسمەڕ  ەل ەن كەندێك تەه

 اهەرو ە. هەو ەو ان ەو ەنهێنیتان بیانی دیساتو ەد ەو ەناسڕ  اسمێكدەو ڕ ان ەن لاكەر بلۆكەگە. ئەو ەسڕێناو ن ەو ەمێننەد

. ەو ەنسڕیتابی اشدەكەسمەڕ  ەر لەگەئ اتەه ەو ەمێننەر دەكی هەر ەی دپەڕگەیەکكو ەنیش و اك ە xrefكی ەر ەد ەو ارچەس

 ەر لەگەئ ەو ەسڕێنان اتدەكەر ەرددیسكی كۆمپیوتاه ەو ل ەو ەمێننەر دەن هاكە xrefی ەن شێو امەهەنیش باكەوێن پەڕگەی

 .ەو ەنسڕیتابی اشدەكەسمەڕ 

 ەكەسمەو ڕ اخڵی ناد ەو ە Imageattachن ای Imageنی ارمەهۆی فەب ەك bitmapنی جۆری اكییەفیكاگر  ەی وێنەو ەبۆ سڕین

ی ەو رچێار چو ەگەخۆی. ئ ەكەك وێنەڵبژێریت نەه ەكەی وێنەرچێو ابێت چو ەم دڵا ەربهێنیت، باكەب Deleteنی اتو ەون داكر 
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 ەكەرچێو ای چو ەو ەبۆئ ەخڵبكاد 18ره  ان ژماشاو پ ەخڵبكاد Imageframe8  انداكەنارمەهێڵی ف ەبینی لەت نەكەسمەڕ 

 وێت.ەربكەد

د ا. ئۆتۆكUndoی نارهێناكەب ەب ەو ەیی بیگێڕیتاسائ ەنی زۆر باتو ەد ەو ەنێكت سڕیەت ەڵەه ەتوو بار هەگەئ ەبلێین ك ەو ەتەو ام

بۆ  ەبك 2ری ەپتایری چە)س Undoنی ارهێناكەب ەب ەو ەزببیتەشگان پاو لێی ەو ەو بگێڕیتانگەندین هەچ ەت كادەت پێدەڕێگ

هۆی ەربهێنیت باكەب Oopsنی ارمەنی فاتو ەد ەو انی سڕڕ ەت ەڵەیین كۆمای دو ەو ەنا(. بۆ گێڕ Undoر ەسەتر لاری زیانیاز 

ند ەچ ەل ەن كەڵێك تەی كۆمەو ەنابۆ گێڕ  ەسوودەزۆر ب Oopsنی ارمە. فانداكەنارمەهێڵی ف ەل oops8خڵكردنی  اد

 انیەڵكو تەب ەو ەزببیتەشگاپ ەناو انگەو هەنی ئاكەر اموو كردەه ەوێت لەتان ەك ادەتاو كەل ەو ەتەسڕیوتن ازداو اوێكی جیانگەه

 .ەو ەن بگێڕیتاكەو اسڕ  ەنەوێت تەتەد

 ن  اكەنەنی تپێکەوەلکاند

 ەو ەرئەبە. لشاكی بییەوردقیقی و ەد ەب ەناكییەر ازیاندەئ ەسمەسمكردنی ڕ ەد ڕ ائۆتۆكنی ارهێناكەب ەكی لەر ەستی سەبەم

ن اكەنەوێت و تەسكەشت دار بام'كی ئێجگانجەنی ئەیەگەن داكیەیەیت و بەدەن لێكداكەنەتێك تاك ییەیر نەهیچ س

 ەڵاندنی خایەگ ەل ەردێت بریتیاكەب انداكەنەنی تالێكد تیاله ك ەن كاكەر اوترین كرداب ەكێك لەكتر ببن. یییەەوێتای ئاو ەتەب

ن و ەك بگەیەن باكنیییەر ەمسەج ەڵاوی خاو ەتەی بەو ەكتری بۆئەیەن باكەنەی ت endpointsن اكییەر ەمسەج

 كترببن.ییەەوێتائ

ن اكەینلا  ن و هێڵ و پۆلیاو ەتی كەیباتەن باكەنەنی تاكییەر ەمسەڵێ جانی خابۆ لێكد ەك ەیازێكی تێدامر اند ئەد چائۆتۆك

ن اینێك كورت ین پۆلی لا انێك یاو ەهێڵێك، ك ەك ەیەو ەی ئاناندن مایەكگەیەن بان یالێكد ادەهێنرێن. لێر ەرداكەب

 بشێوێت. ەكەنەی تەستار ای ئەو ەت بێئانێكی تر بگەت ەی بەو ەبۆئ ەو ەدرێژبكرێت

 ەوەناكە Arc ناوەك ەناهۆی نێوەر بەمسەج ەر بەمسەندنی جایەگ

ن زۆر اكەنی هێڵاكەر ەمسەندنی جایەكگەیەبۆ ب ەد چونكانی ئۆتۆكاكەتوو ارهاكەزۆر ب ەنارمەف ەل ەكێكەی Filletنی ارمەف 

ێك  Arc ناو ەك ەنانێو  Filletنی ارمەكی تر فەیاتاو  ە. بییەهیچ گرنگ ن ەنو هێڵا ەنی ئاكییەر ەمسەج ەڵاشوێنی خ ادە، لێر ەشاب

 1-5  ەینێو  ەك لەوێت. و ەكەردەد اندانیانێو ەل ك سووچێكی خڕ ەو  ەت كاكەدرووست د ادەكەو الێكدر  ەن دوو هێڵانێو ەل

 .ەو اندر انیشدا 

 

هۆی ەن باست( یاڕ ەو ای نەكەنەنێت )دیمەیەگەك دەیەب اندانیاكەر ەمسەج ەپ لەی چلا  ەكەدوو هێڵ Fillet: 1-5  ەینێو 

 پ(.ەی چكی لا ەنەت )دیمادەندالێكی ەو ەنێكاو ەكەنانێو 
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زی اشێو  ەو ەر ای خو ەناو انگەم هە. ئەو ەنێكاو ەهۆی كەنێ بەیەك بگەیەریب بەنێ دوو هێڵی تاشتو ەد Filletنی ارمەف

 :ەو ەنەكەڕوون د Filletری اتی كەڕ ەبن

 .ەخڵبكاد F8پیتی   انداكەنارمەهێڵی ف ەن لا، یەڵبژێر ەه Fillet ەو ە Homeو پۆلی ان Modifyنێلی اپ ەل .1

 : ەن بكاكلیكی هێڵێكی ادەو ەر ای خو ەمایەم پەمی ئڵا ەو  ەل .2

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000   

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]   

 ەمە. بەڵبژێر ەن هاتریی ەكەهێڵ اد :Select second object or shift-select to apply cornerمی ایەمی پڵا ەو  ەل .3

 ن بشێوێت.انیاكەستار ای ئەو ەبێئەن بەگەك دەیەب اندانیاكەر ەمسەج ەن لاكەهێڵ

ك ینێپۆلی لا  ەونێك بەن كار هێڵێك یەگەنێت. ئەیەگەك دەیەن باكەینن و پۆلی لا او ەهێڵ و ك Filletنكرد اسماك بەو 

 .ەكەینپۆلی لا  ەشێك لەب ەبنەنیش داو ەئ او ەنێ ئەیەبگ

 سووچی خڕ

سققچی خڕ  ەت كادان پێدامەن ڕێگاكەناو ەندنی هێڵ و كایەك گەیەبەل ەجگ Filletن پێكرد امەژ اماك پێشتریش ئەو 

 ەل ەێت كت كردبەنار او بژ ەتێبینی ئ ەیەناو ە. لاندانیانێو ەنێك لاو ەكەنانی نێو اناد ەین بەدرووسبك انداكەن هێڵانێو ەل

 ەنار ام بژ ەكێك لەون، یەكەردەد اد Filletمی ایەم پەكەڵ یەگەنن و لابینیم ادەو ەر ەی سەكەناهێنامی ڕ ەوی دوو انگەه

 وێت:ەكەردەت بۆ دەمایەم پەئ او ەیت ئەخڵبكاد R8پیتی   ادەر لێر ەگە. ئەیەكەناو ەكەنای نێو  Radius ەتیر ەخڵكردنی نیو اد

 Specify fillet radius <0.0000>:  

ندنی ایەك گەیەب انهەتی تاجیەبینی لەڵبژێریت. دەن هەدوو ت ایت و ئینجەخڵبكاد ەكەتیر ەنی نرخێك بۆ نیو اتو ەد ادەلێر 

 ت.اكەدروست د اندانیانێو ەنێكیش لاو ەكەناد نێو ان ئۆتۆكاكەنەت

 

 

 

 ەش بەمە، ئەو اندر انیشدا  2-5  ەینێو  ەك لەیت و ەینێكیش خڕبكنی پۆلی لا اكەنیت سووچاشتو ەد ەو ە Filletهۆی ەب

 :ەیەم شێو ەب ەو ەكەیەب Polylineی ەر او بژ  Rdiusی ەر انی بژ ارهێناكەب

 ەكەینو پۆلی لا  ەخڵبكاد P 8پیتی   ائینج ەخڵبكاد ەكەتیر ەو نرخێك بۆ نیو  ەخڵبكاد R 8و پیتی   ەستپێبكەد Filletنی ارمەف

ر ەگەخڵتكردبوو. ئاخۆت د ەی كەیەتیر ەو نیو ەن باو ەكەناگۆڕێن بۆ نێو ەد ەكەیننی پۆلی لا اكەبینی سووچە. دەڵبژێر ەه

 ەكەتیر ەنیو  ەڵێت كەد پێت دائۆتۆك او ەئ ەكەیننی پۆلی لا اكەرچاو پاچەبێت لەور ەزۆر گ ەیت كەخڵبكاك دەیەتیر ەنیو 

 .ەكەتیر ەنیو  ەكورتتربن ل ەكەیننی پۆلی لا اكەرچاپ ەت كادەتێك ڕووداك ەمە. ئەو ەتاكەڵ دەش پوچەكەر او كرد ەیەور ەزۆرگ

 ەكە دەگۆڕیت بۆ سفر. Radiusهەر بەردەوام دەبێت لە دانانی كەوان لەنێوان تەنەكاندا هەتا ئەو كاتەی  Filletفەرمانی 

 بەكاربهێنیت بۆ بەیەك گەیاندنی دوو هێڵی تەریب ئەوا ئۆتۆكاد خۆكارانە كەوانێك بەكاردێنێت بۆ لێكدانیان. Filletئەگەر 
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 لێبڕینبێ ەن باكەخڕكردنی سووچ

م ڵا ەوتی دوو هێڵ بێت بەلێك ەیت كەسمبكەنێك ڕ او ەكەناوێت نێو ەر بتەگەئ

ی  Trimنی لێبڕین اكەڕێكخستن بێەد او ەن ببڕدرێت ئاكەهێڵ ەوێت هیچ لەتەن

 Trimی ەر ابێ بژ  Filletنی ارهێناكەمی بانجەئ 4-5  ەینێو بگۆڕیت.  Filletنی ارمەف

ی ەوشێو اكی هەیەر ایش بژ  Chamferنی ارمەف ەك ەبك ەو ەت. )تێبینی ئاخەردەد

ن ندایەك گەیەش ی "بەیری بەت. ساكەرداك ەن شێو امەهەر بەه ەك ەیەی هەمەئ

 ادەر ەپتام چەتری ئاشێكی دو ەب ە" لەو ە Chamferهۆی ەن باكەنەنی تا/ لێكد

 .(ەبك

نی ارمەن فاكەنەهێنێت بۆ لێبڕینی تەری داكەب Fillet ەی كەەز او شێو ەبۆ گۆڕینی ئ

Fillet ن پیتیاشاو پ ەست پێبكەد   T 8 می  ایەپ ەمەب ەخڵبكادEnter Trim mode 

option [Trim/No trim] <Trim>: پیتی ادەوێت، لێر ەكەردەت بۆ د   N 8 ەخڵبكاد.  

 

 

 Filletری اکاکۆنترۆڵکردنی ئ

م ەسفی ئەو  ەو ەر ای خو ەم لیستەن، ئەکەد Filletنی اکەر اکاکۆنترۆڵی ئەن کەهاد Filletنی ارمەڵ فەگەی تر لەر اندێك بژ ەه

 ت:اکەد ەنار ابژ 

Polyline نی ارمەف ەمەئFillet جێ ەجێب ەتوو اهێڵێك پێکه ەرچاند پەچ ەل ەینێك کنی پۆلی لا اکەموو سووچەرهەسەل

 (.ەو ەر ەبک  2-5  ەینێو  یری ەت )ساکەد

Radius  ی ەتیر ەریکردنی نیو اری دیابوFillet ت.ادەت پێدەکە 

Trim تێك ابڕڕێت کەن دان لێشیاکەهێڵ ایائ ەی کەبک ەو ەنی ئاسنیشەنی داتو ەد ەو ەمەهۆی ئەبFillet اردەسەن بای 

 No Trimردنی اڵبژ ەه ەنیباتو ەم تۆ دڵا ەبڕدرێن، بەن داکەهێنین هێڵەرداکەب Filletتێك اک اتدەڕ ەبن ەیت. خۆی لەکەد

تی ەڕ ەبن ەبێتەد ەو ەئ اڵبژێرر ەه No Trimن ای  Trimتێك اچ کە. هەو ەك خۆی بهێڵێتەن و اکەهێڵ ەبڵیت ک ەکەنارمەفەب

default یگۆڕین.ەد نای خۆمەتاوکەئاتەه 

Multiple ی ەو ەڵبژێریت بۆئەهێڵێك ه ەڵەند کۆمەنیت چاتو ەد ەو ەمەهۆی ئەبFillet یت.ەجێبکەجێباردەسەن بای 

 Trimبەکاریدەهێنێ تاوەکو خۆت دەیگۆڕیتەوە بۆ بژارەی  Filletئەو شێوازە بنەڕەتی یەیە کە فەرمانی  NoTrimبژارەی

       2-5  ەینێو 

ست ای ڕ ی لا ەكەینپۆلی لا 

بۆ  Filletنی ارهێناكەمی بانجەئ

 پەی چی لا ەكەینپۆلی لا 

 

کردن  Filletمی انجەئ: : 3-5  ەینێو 

 ەو اڵکر ەه No trimی ەر اتێك بژ اک
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 ەوە Chamferهۆی ەن باکەندنی هێڵایەگ

 ەهێڵ ب ندنی دوو ایەگ ەل ەن بریتیاکەنەریکردنی تاستکەرێکی تری داکرد

 ەك لەێك پێکبهێنن،و  chamferی ەو ەبۆئ ەو ەهێڵێک ەناهۆی نێو ەکتری بەی

نی ارمەی فەن شێو امەهەب chamferنی ارمە. فەو اندر انیشدا  1-5 ەینێو 

Fillet ناکەی هێڵەو ە. بۆئەز او ان جیاکیەیەر اند بژ ەم چڵا ەت، باکەرداک 

  :ەم بدانجەئ ەو ەر ای خو ەمەنیت ئەیەك بگەیەب ەو  ە chamferهۆی ەب

 

 

 

بینی ەت ن Chamferر ەگە، ئەڵبژێر ەه Chamfer اد Homeو پۆلی ان Modifyنێلی اپ ەل .1

 ەنی لاشتو ە. دەبک Chamferن کلیکی اشاو پ ەبک Filletزی امر اوتی ئای ئکلیکی فل 

  یت.ەخڵبکاد cha8  انداکەنارمەهێڵی ف

 Current chamfer Dist1 = 0.0000, Dist2 (TRIM mode)وێت: ەکەردەت بۆ دەمایەم پەئ .2

=0.0000 

 ڵێت.ەن پێدام chamferنی اکییەیەنووکەه ییەدوور  ەمەئ

 ەخڵبکاد d8پیتی   اد :Specify first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]می ایەمی پڵا ەو  ەل .3

 یت.ەخڵبکاێك د Chamferکی ییەی دوور ەو ەبۆئ

خڵی اد ەی کەو نرخە، ئەخڵبکاك دییەنرخی دوور  اد :<Specify first chamferdistance <1.0000 میایەمی پڵا ەو  ەل .4

 دا 2-5 ەینێو  ەك لەت و اکەری دادی ەک ە chamferی اتەر ەبۆ س ەو ەکەهێڵتر بڕینی دوو خاڵی یەک ەیت دووری لەکەد

  .ەو اندر انیش

 

 

 

 

 

 

 

 

ە یەك پ بەی چی لا ەکەدووهێڵ Chamfer :1-5 ەینێو 

ت اکەدروست د اندانێو ەن لاهێڵکیدەگەێنێ بەوەی نێوانە

 ستای ڕ ك لا ەو 

کمی ە. دووری یەو ان بۆ کر اتییەر ان ئیشاکەهمەس ەب Chamferنی اکەدووری ی: 2-5 ەینێو 

Chamfer امدەوی سێیانگەه ەم هێڵ لەکەك یەو  ەکرێت کەری دادی ەو ەو هێڵەهۆی ئەب 

 د.انبژراڵمەه
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. ەخڵبکاد ەکە chamferی تری ەکییەنرخێك بۆ دوور  اد :<Specify secondchamferdistance <2.0000می ایەمی پڵا ەو  ەل .5

 خڵاو هیچ نرخێك د ەر بکەئێنت انیەت ادەلێر  او ەن بن ئاکسەی ەکە chamferمی ەم و دوو ەکیە ی وێت دوور ەر بتەگەئ

 .ەکەم

 .ەڵبژێر ەهێڵێك ه اد :Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]می ایەمی پڵا ەو ەل .6

ك ەی ەب ەو ەێک Chamferهۆی ەب ەکەدووهێڵ ەمە، بەڵبژێر ەی تر هەکەهێڵ اد :Select second lineمی ایەمی پڵا ەو  ەل .7

  .ەو اندر انیش 3-5 ەینێو  ەك لەن و ەگەد

 

 

 

 

 

 

 ادەکەسمەڕ  ەرێکی ترلارجەگەمێنن، ئەد بیریدائیتر ئۆتۆکریکرد ادی ام دەر ام و چو ەوی سێیانگەه ەنت لاکییەدوور  ەرکەه

Chamfer نی ارمەنی فڕخستەگەی بانی دو اتو ە، دەو ەیتەخڵبکان داکییەن دوور ات دیساکان ەو ەپێویست ب ەو ەربهێنیتاکەب

Chamfer ڕێنیت.ەم بپەر ام و چو ەم و سێیەوی دوو انگەیت و هەبک ەکەکلیکی دوو هێڵ انهەت 

Chamfer نیت اتو ان ەت، بۆ نمووناکەرداک انداکەینپۆلی لا  ەستاهێڵ و ڕ ەستاڕ ڵ ەگەل انهەتChamfer ن هێڵێك و انیو ەل

 ربهێنیت.اکەب انێکداو ەک

ت. اکەد ەنامەری ئاسفی کەو  ەو ەر ای خو ەم لیستەنی ترت کردبێت، ئاکەر اتێبینی بژ  ادەو ەر ەنی ساکەو انگەهەل ەیەناو ەل

ڵ ەپیتاک ەب ەک ەکەر اوی بژ ای نەو پیتەنیت ئاتو ەربهێنیت داکەب ەنار ام بژ ەکێك لەر یەی هەو ەبۆئ ەبیربێت کەت لەو ەئ

 T8پیتی   ای پێشوودەکەناهێنامی ڕ ەوی پێنجانگەه ەل Trimی ەر انی بژ ارهێناکەبۆ ب ەیت، بۆ نموونەخڵبکاد ەو انووسر 

 .ەخڵبکاد E 8پیتی   mEthodی ەر ابۆ بژ  ە، و ەخڵبکاد

Polyline ەمەئ Chmafer هێڵێكەستاڕ  ەرچاند پەچ ەلەت کاکەجێ دەجێب ادەینو پۆلی لا ەنی ئاکەموو سووچەر هەسەب 

 (.4-5 ەینێو ) ەتوو اپێکه

Distance نیت دووری اتو ەدوه ەیەر ام بژ ەهۆی ئەبChamfer یت. ەری بکادی ەو ەکەهێڵ تربڕینی دوو خاڵی یەک ەل ەک ە

و  ەر هێڵەن هاك بێت یەكو یەو  ەکەردوو هێڵەبۆ ه ەیەناو ەل ەکییەدووری

 mEthodش ی ەیری بەس ادەلیست مەر لەبێت )هەزی هاو اکی جیییەدوور 

 (.ەیش بک

 ە Chamferنی ارهێناکەمی بانجەرئەست دای ڕ ی لا ەکەینپۆلی لا : 4-5 ەینێو 

 پ.ەی چی لا ەکەینر پۆلی لا ەسەل
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Angle  ك بۆ ەیەت گۆشادەت پێدەڕێگ ەمەئchamfer کرێت ەری نرخێکی دووریت لێداپرسی اتەر ەیت. سەری بکادی ەک ە

یش  mEthodش ی ەیری بەس ادەلیست مەر لەه اهەرو ە(.)ه5-5 ەینێو کرێت )ەکت لێدەیەری گۆشاپرسینیش اشاپ

 (.ەبک

 

Trim تێك ان ببڕدرێت کان لێیشیاکەهێڵ ایایت ئەری بکادی ەو ەنیت ئاتو ەد ەو ەیەر ام بژ ەهۆی ئەبchamfer ن اکرێن یەد

بڕدرێت و ەن ەکەهێڵ ەی لەو ەڵبژێتیت بۆئەه No Trimنیت اتو ەم تۆ دڵا ەبڕدرێت، بەن دالێین اکەهێڵ اتدەڕ ەبن ە. خۆی لان

 defaultتی ەڕ ەبن ەبێتەد ەو ەئ اڵبژێرر ەه No Trimن ای  Trimتێك اچ کە(. ه6-5 ەینێو ) ەو ەن بمێنناك خۆیەر و ەه

  ت.اکەیش د Chamferیش و  Fillet ەر لاک ەیەر ام بژ ەیگۆڕین. ئەن دای خۆمەتاوکەئاتەه

 

 

 

 

 

 

mEthod ایایت ئەی بکادی ەو ەنیت ئاتو ەدەو ەمەهۆی ئەب Chamfer ربهێنێت.اکەب ەن گۆشادووری ی اتدەڕ ەبن ەل 

Multiple ی ەو ەڵبژێریت بۆئەهێڵێك ه ەڵەند کۆمەنیت چاتو ەد ەو ەمەهۆی ئەبChamfer یت.ەجێبکەجێباردەسەن بای 

 

 

 

 

    : 5-5 ەینێو 

ت ادەت پێدەڕێگ Chamferی  Angleی ەر ابژ 

chamfer ەو ەکەیەك و گۆشەهۆی دووری یەب ەکە 

 یەو هێڵەبێت بەست دەیو ەپ ەکەیت. گۆشەسمبکەڕ 

 ەو ە :Select First lineمی ایەپ ەل ەک ەو ەمەکەی
 بژێریتەڵیدەه

دروستکراوە و لە لای ڕاستیشدا  Trimبژارەی  ێك که بە بەکارهێنانی chamferلە لای چەپدا : 6-5 ەینێو 

chamfer  ێك کە بە بەکارهێنانی بژارەیNo Trim .درووستکراوە نیشاندراون 

 یشدا هەن Menu Browserلە بگەڕی پێڕستەکان  Modifyئامرازەکانی هەموارکردن 

دا.  Modifyەکانیشەوە پێیانبگەین ئەمەش لە ژێر بەش ی دەتوانین لە بگەڕی پێڕست Modifyهەموو ئامرازەکانی ناو پانێلی 

هەڵبژێریت  Show Menu Barبکەیت و  Quick Accessخۆئەگەر حەزیش لێبێت دەتوانیت کلیکی لای ڕاست لەسەر توڵباری 

ەموو ئامرازەکانی هەموارکردن ە وە بەه Modifyکەوێت و لێرەوە لەبەش ی بت بۆ دەر  Menu Barەکان بۆئەوەی شریتی پێڕست

 بگەیت.
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 نی ترەی تن بۆ لا ایەو ەن درێژکردنان یاکەهێڵەلێبڕینی ل

 ەنێکی تر ەن تان لێبڕینی هێڵێك یات، یانێکی تر بگەت ەی بەو ەبۆئ ەی هێڵێکەو ەد درێژکردناوی ئۆتۆکارێکی تری زۆر باکرد

سم ەك ڕ ەیەنای سپەو ەك ببڕیت بۆئەیەزناو ب ەکێشدوو لا ەیی لاخێر  ەنیت باتو ە، دەت. بۆ نموونانێکی تر بگەت ەی بەو ەبۆئ

رێك ادیو  ن و ەهێڵێکی تر بگەی بەو ەبۆئ ەو ەیتەنیت جووتێك هێڵ درێژبکاتو ەن دا. یەو اندر انیش 7-5 ینەێو  ەك لەیت، و ەبک

  .ەو اندر انیش 8-5 ینەێو  ەك لەیت، و ەڕسمبک

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Trim  وExtend ەوچاین و نن و تێکست و سپل اکییەچاه ەنموون ەل ەن جگەکەر داک اددانی ئۆتۆکاکەنەی تەزۆرینڵ ەگەل 

region چ و ابۆ هەنار ام کردەی ئەو ەن. بۆئاک ەregion بێت ەربهێنیت داکەن باک ەExplode نیت اتو ەیت. دەن بکایTrim  و

Extend  بۆ بلۆك وXref نی ارمەنی فارهێناکەی بەڕێگ ەربهێنیت لاکەن باکەRefedit ر بلۆك و ەسەتر لاری زیانیا)بۆ ز  ەو ەXref 

 (.ەبک 8ری ەپتایری چەن ساک ە

 ناکەنەت ەلێبڕین ل

ی ز اشێو  ەو ەر ای خو ەناو انگەم هەنیش. ئاکەنەی تەو ەربهێنیت بۆ لێبڕینیش و درێژکردناکەب Trimنی ارمەنیت فاتو ەد

  .ەو اندر انیش 9-5 ینەێو  ەل كەن، و ەدەن داك نیشەیەزنابۆ لێبڕینی ب Trimنی ارهێناکەب

 

 

 

 

بەکاربێنە و ئەو شوێنانەی ڕەسمەکەی لای چەپ کە بە خاڵەکان دیاریکراون  Trimفەرمانی : 7-5 ینەێو 

 هەڵبژێرەبۆئەوەی شێوەکەی لەی ڕاستڕەسمبکەیت.

 : درێژکردنەوەی هێڵەستوونییەکان بۆ ڕەسمکردنی دیوارێك8-5 ینەێو 

 درووست بکەین.لێبڕین لە بازنە و هێڵەکەی لای چەپ بۆئەوەی بازنە لێبڕدراوەکەی لای ڕاست : 9-5 ینەێو 
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ت بۆ ەمایەم پە.ئەخڵبکاد tr8  انداکەنارمەهێڵی ف ەن لا، یەبک Trimزی امر اکلیکی ئ اد Modifyنێلی اپ ەل .1

 Current settings: Projection=UCS, Edge=Noneوێت: ەکەردەد

ن او ەو ئەر ەب Trimوێتەتەد ەک ەریبکادی ەنانەو تەن ئای ەڵبژێر ەن هاکەنەت ادەو ەر ای خو ەمایەم پەمی ئڵا ەو  ەل .2

 : ەربکەیت و ئێنتەبک

Select cutting edges … 

Select objects or <select all>: 

 .ەڵبژێر ەون هاندر انیش اد 9-5 ینەێو  ەی لەکەو هێڵ ەکەزناب ادەیەم نموونەل

و ەئ اد :Select object to trim or shift-select to extend or [Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]می ایەمی پڵا ەو  ەل .3

ن اکەشەڕ  ەڵاخ ەب ەک ەڵبژێر ەه ەناو شوێنەئ ادەکەزنابی ەنموون ە.لوێت بیبڕیتەتەد ەکەڵبژێر ەه ەکەنەی تەشەب

 .ەڵبژێر ەون هان کر استنیشەد اد 9-5 ینەێو پی ەی چنی لا ەدیم ەل

 بنێ. اردەئینت 8  ەب ەنجەو بوویت پاو ەتەتێك کاک .4

 ناکەنەی تەوەدرێژکردن

م ڵا ە، بەستپێبکەد Trimنی ارمەی پێشوو فەکەناهێنامی ڕ ەکیە ی و انگەکو دوو هەر و ەه ەو ەیتەنێك درێژبکەی تەو ەبۆئ

وێت ەتەد ەک ەبک ەنانەو تەو کلیکی ئ ەبگر اد Shiftی ەنبڕیت دووگماوێت بیەتەد ەی کەنایی یاو کۆتەتی کلیککردنی ئاجیەل

  .ەو اندر انیشدا  10-5 ینەێو  ەك لە، و ەو ەیتەن بکادرێژی

 Fenceج اهۆی سیەن باکەنی هێڵاتو ە، داد 10-5 ینەێو  ینەێو  ەك لەنێکی تر، و ەی تهێڵێك بۆ لا  ەڵەی کۆمەو ەبۆ درێژکردن

 ڵبژێریت. ەه ەو ەێک

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

داگرە و کلیکی ئەو دوو هێڵەکەی لای  Shift: 10-5 ینەێو 

چەپ بکە بۆئەوەی ئەنجامێکی وەك لای ڕاستت 

 دەسکەوێت.

   _11-5 ینەێو 

درێژک                          ردنەوەی ک                           ۆمەڵە 

هێڵێ                                                     ك لەڕێ                                                     گەی 

هەڵبژاردنی                                   ان بەه                                   ۆی 

داگ               رە  Shiftس               یاجێکەوە. 

کاتێ                                                  ك س                                                   یاجەکە 

 دادەنێیت
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ن امەهەر بەش هەز امر ام ئەربێنین. ئاکەب Modifyنێلی او پای ن Extendزی امر ائ ناکەنەی تەو ەنین بۆ درێژکردناشتو ەد

 ەك بۆ لێبڕین لەن ەو انر اد ەو ەبۆ درێژکردن اتدەڕ ەبنەر لەم هەئەک ەیەو ەی ئەکییەز او ام جیڵا ەت، باکەرداک Trimی ەشێو 

 ن.اکەنەت

 Extendو  Trimنی اکەر انی بژ ارهێناکەب

 ەیەه ەر اش بژ ەش ادەنارمەم دوو فەك لەریەه ەیت. لەن بکانیشیاکەر ابژ  ەو و  Etendو  Trimرکردنی ازی کانین شێو اتو ەد

 ت:اکەد ەنار ام بژ ەری ئاسفی کەو  ەو ەر ای خو ەم لیستەن. ئ Undoو   Fence, Crossing, Project, Edge, eRaseنیش: او ەئ ەک

Fence ج اهۆی سیەن باکەنەردنی تاڵبژ ەی هەر انی بژ ارهێناکەهۆی بەن باکەنەنیت تاتو ەد ەو ەیەر ام بژ ەهۆی ئەبFence 

 ڵبژێریت.ە( هادەر ەپتام چەی ئاتەر ەسەل ەن" بکاکەنەردنی تاڵبژ ەش ی "هەیری بە)س ەو ەێک

Crossing دبڕ ەکی قەیەر ەنجەهۆی پەن باکەنەنیت تاتو ەد ەو ەشەیەر ام بژ ەهۆی ئەبCrossing window یری ە)س ەو ە

 ڵبژێریت.ە( هادەر ەپتام چەی ئاتەر ەسەل ەن" بکاکەنەردنی تاڵبژ ە"هش ی ەب

Project 3ندی ەهەری س ێ ڕ ابو ەر لەگەئD نی ارمەری فەریگاک او ەیت ئەربکاکادExtend  وTrim ەی بینینەز ارو ەو دەر ئەسەل 

 UCS ەب Trimو  Extend ایائ ەی کەبک ەو ەنی کۆنترۆڵی ئاتو ەد ەو ە Projectی ەر اهۆی بژ ەیت. بایداتی ادەتاو کەل ەک ەو استەو 

 (.ەبک 6ری ەپتایری چەس UCSر ەسەترلاری زیانیاکرێن. )بۆ ز ەیی کۆنترۆڵ دەنووکەری بینینی هاڕووک ەن بای

Edge ن اریشیکتەی استیداڕ ەل ەنێك کەی تبۆ لا  ەو ەیتەن درێژبکان ببڕیت یاکەهێڵ ەت کابک ەو ەپێویست ب ەیەناو ەل

ری ایت کەبک Trim ەل ای و ەو ەبۆئ ربهێنیتابەک ەیەر ام بژ ەنیت ئاتو ە. دەو اندر انیش  10-5 ینەێو  ینەێو  ەك لەبڕیبێت، و ەن

 بڕیبێت.ەن ناکتریشیەن یاکەنەت ەندەرچەت هاخۆی بک

 

 

 

 

 

eRase ی ەتاو کەن ئامەه ەل ەو ەنێك بسڕیتەت تادەرت پێدابو  ەمەئExtend ن ایTrim ن.ارداک ەل 

Uudo ەو ەزببیتەشگاپ ەو ەن درێژکردنارێکی لێبڕین یاکردەنیت لاتو ەد ەو ەمەهۆی ئەب. 

 Copyingو کۆپیکردن  Movingندن /جوڵاەوەستناگو

 ەکەر ان. پرسیاکەنەو کۆپیکردنی ت ەو ەستنان کرد بۆ گو ام gripsن اکاەو ادەر ەنی سارهێناکەس ی چۆنێتی باب اد 4ری ەپتاچ ەل

 نیارمەند / فابۆچی کۆم ەتاو ەین کەو کۆپی بک ەو ەبگوێزین ەو ەناک ە gripsهۆی ەن باکەنەنین تابتو  ەئێم ە؛ کەیەو ەئ ادەلێر 

کی ەندیەتمەتایب ەو ەناک ە gripهۆی ەریکردن بانکاری گۆڕ اکرد ەک ەیەو ەئ ەمەشێکی هۆی ئە؟ بەو انر ان بۆ داتیەیبات

 ەر لەزۆر کۆنن و ه Copyو  Moveنی اکەنارمەف اتێکداک ە، لەو ادکر اد زیابۆ ئۆتۆک ییەمێژ ن ەو زۆر ل ەك نوێ یەیەداڕ ات

هێڵەکەی ژێرەوە درێژدەبێتەوەوه و لە  Edge: دەبینیت هەێڵەکان یەکتریان نەبڕیوە بەڵام بە بەکارهێنانی 12-5ی نەێو 

 هێڵەکەی سەرەوە دەبڕێت.
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 Move نیاکەنارمەنیت فاتو ەیت دەکرۆ دروست بکار مەگەئ ەن. بۆ نموونەنیش هامەئ ەو ەکنەرمەکاڵانی اهێنای داتەر ەس

 ربهێنیت.اکەب ەو  ە gripهۆی ەری بانکانیت گۆڕ اتو ام نڵا ەربهێنیت باکەب Copyو 

 ەنانارمەم فەون، ئاسکر اباد Scaleو  Stretchو  Rotateنی اکەنارمەڵ فەگەل ادەر ەپتام چەل Copyو  Moveنی ارمەف

ر ەنن. هن کردن ببیاسماب ادەر ەپتام چەپێشتر ل ەن کاکەنەردنی تاڵبژ ەنی هاکەز او اجی ەز اشێو  ەنن سوود لاتو ەن داموویەه

هۆی ەن باوخۆ یەستاکلیککردنی ڕ  ەب انر اتو ەن ەیت کەن کۆپی بکای ەو ەنێك بگوێزیتەت ەڵەبوو کۆم ەو ەتێك پێویستت باک

نێلی اپ ەل ەربهێنیت کاکەب Copyن ای Moveنی اکەنارمەف ەیاشتر و اب او ەن بژێریت ئاڵیەه انداوریەد ەبك ەنی ویندۆیاکێش

Modify ن.ەه اد 

 قیقیەد ەب ەوەستناگو

 ەنارمەم فەم ئڵا ە، بەو ەزیتان بگو اکەنەت ەناساگشتی ئەر بێت. باکان و ساسازۆر ئ ەوێت کەکەردەد او  Moveنی ارمەف

نی اهێنر اکەنی باکەکیەر ەس ەو انگەه ەو ەر ای خو ەمە. ئەو ەزیتاقیقی بگو ەد ەن باکەنەوێت تەتەتێك دابێت کەڵۆزتر دائ

 ن: Moveنی ارمەف

  .ەخڵ بکاد m8پیتی   انداکەنارمەهێڵی ف ەن لای ەبک Moveزی امر اکلیکی ئ اد Modifyنێلی اپ ەل .1

 .ەو ەنگوێزیتاوێ بیەتەد ەک ەڵبژێر ەه ەنانەو تەئ اد :Selectobjectsمی ایەمی پڵا ەو  ەل .2

وێ ەر بتەگە. ئەڵبژێر ەسپێك هەڵی داخ اد :<Specify base poit or [Displacement]<Displacementمی ایەپ ەل .3

ڵبژێریت، ەه ەکەشار شەسەڵێك بێت لاچ خەنی هاتو ەد او ەی ئەخڵبکاد relative coordinateێکی نسبی تاکۆردین

 ".ەو ەو اڵبژێرر ەڵی هاخ ادو  ە"ل ەیەو ەی ئانام @ی ای. هێمەخڵبکاد 8@نی  اتو ەن دای

ن اکەو اڵبژێر ەه ەنەت ەبینیت کەد ەو  ە :<Sepcify second point or <use first point as displacementمی ایەپ ەل .4

کی ێتاکۆردینن ایت یەن بکاسنیشەد ەو ەر ەنداهۆی نیشەم بەڵی دوو انیت خاتو ەجوڵێن. دەد اردەنداڵ نیشەگەل

 2ری ەتپایری چەن ساکەر ەو ەمی تەن و سیستاکەڵای ختاکۆردینر ەسەری لانیایت. )بۆ ز ەخڵبکان نسبی داڕووت ی

 (.ەبک

 

 ناست پێکردوو ەد ەز اك بۆ تییەر امۆژگاند ئەنی چارهێناکەب

و  3 وی انگەه ەم لەڵی دوو او خ ەسپێك/بنچینەڵی دایشتنی خەتێگ ەل ەبریتی Moveنی ارمەش ی فەترین بەگرنگترین و بنچین

رج ەبێت. م ادەکەسمەر شوێنێکی ڕ ەهەکرێت لەد base point ەڵی بنچینان خاسپێك یەڵی دا. خای پێشوودەکەناهێنای ڕ  4

رد ئیتر اژ ڵبەت هەڵێکی بنچیناتێك خار کە. هەو ەنگوێزیتاوێت بیەتەد ەنی کاکەنەن تای ەکەنەر تەس ەوتبێتەک ییەن

 ەنەجوڵێنیت تەر دەندانیش ەک یەتاو کە. لەو ەناکەو اڵبژێر ەه ەنەت تەنسبەب ەو ەمێنێتەجێگیری د ەی بەکەشوێن

نزیك  ەو ەناکەنەت ەریش لەندار نیشەگەئ اتەجوڵێن هەد اردەنداڵ نیشەگەیی لەرچاك پەی ەو ب ەو ەکەیەن باکەو اڵبژێر ەه

 بێت.ەن

ر زۆر ەگەئ ەشارێکی زۆربا. کەیەکەردناڵبژ ەری هان بشێوێنێت کردار ەرهێناکەب ەز ات ەر لەس ەیەناو ەل ەکی تر کەندیەتمەتایب

ش ی ەی بەساش ی دیر اب ەب ەو ەرئەبە، لاددائۆتۆک ەن ببیت لاکەنەردنی تاڵبژ ەنی هاکەز او اجی ای ڕێگاشنائ ەو ەنزیکەل

 .ەبک ەیادەر ەپتام چەی ئاتەر ەس ەل ەن" کاکەنەردنی تاڵبژ ە"ه
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 ەو ەناکەپاهۆی ئۆسنەن بکانەەوجێکردنی تاه

 ەت. بۆ نموونیەن بکان بنێیت و جێگیریایاد ەو ەناکەپاهۆی ئۆسنەقیقی بەد ەب ەو ەنگوێزیتایەد ەی کەنانەو تەنیت ئاتو ەد

: ەبک ەیەێو م شەب او ەنێکی تر ئەر سووچێکی تەس ەسووچێکی بچێت ەك کەیەشێو ەب ەو ەنێك بگوێزیتەوێت تەر بتەگەئ

ن امەه ەب ەڵبژێر ەه ەکەنەت ا،ئینجای پێشوودەکەناهێنامی ڕ ەکیە ی و انگەه ەك لەو  ەستپێبکەد Moveنی ارمەف اتەر ەس

 ەنەی تەکەی سووچەو ەبۆئ ەربێناکەب Endpointپی ائۆسن امدەوی سێیانگەه ەن لاشام، پەوی دوو انگەی هەشێو 

ی ەکەی سووچەو ەو بۆئ ەو ەر ەربهێناکەب Endpointپی ان ئۆسنادیس امیشدەر اوی چو انگەه ەڵبژێریت، لەه ەکەو اڵبژێر ەه

کی ەیەنموون انهەت ەمە(. ئەبک  10-5 ینەێو  ینەێو ستی اڕ ەو ای نەکەنەیری دیمەڵبژێریت. )سەمیش هەی دوو ەکەنەت

نێکت ەشێکی تەچ بەنیت هاتو ەد ەو ەناکەپانی ئۆسنارهێناکەهۆی بە. باد Moveنی ارمەڵ فەگەل ەپانی ئۆسنارهێناکەب

ندی ەو اڵی ناخ ەو ەناکەپانی ئۆسنارهێناکەهۆی بەنیت باتو ەد ەنێکی تر.بۆ نموونەشێکی تری تەر بەر هەس ەبووێت بیگوێزیت

 یت.ەبک ەو ەر ەی س 4و  3وی اگەی هەن شێو امەهەی بەو ەك بەیەزناقی بەر چەس ەهێڵێك بگوێزیت

 

 

 

 Copyکۆپیکردنی تەنەکان بە بەکارهێنانی فەرمانی 

ە و بە هەمان شێوەی ئەو کاردەکات، بەڵام جیاوازی  Moveهاوچووتی فەرمانی  Copyخۆی لە ڕاستیدا فەرمانی 

کی تر ئەوەیە کە دەتوانیت ییەلەجیاتی گواستنەوەی تەنەکان کۆپیان دەکات. جیاواز  Copyئەوەیە کە فەرمانی  بەرچاویان

چەندین نووسخەی تەنە هەڵبژێراوەکان کۆپی بکەیت بە کلیککردن لەشوێنە جیاوازەکانی ڕەسمەکەتدا یان بە 

 بکەیت.داخڵکردنی کۆردیناتی ئەو خاڵانەی تەنەکە یان تەنەکانیان بۆ کۆپی 

بکەیت هەمان ئەو هەنگاوانەی ڕاهێنانەکەی پێشوو دووبارەبکەرەوە،  Copyبۆئەوەی مەشق لەسەر بەکارهێنانی فەرمانی 

دا دەردەکەوێت،  4بەکاربهێنە. جیاوازی سەرەکی لەدوای هەنگاوی  Moveلەجیاتی فەرمانی  Copyبەڵام لێرەدا فەرمانی 

 ت لێدەکات خاڵی تر هەڵبژێریت کاتێك ئەم پەیامە دەردەکەوێتەوەدەبینیت ئۆتۆکاد هێشتا هەر پرسیاری ئەوە

 Specify second point or <use first point as displacement>: ئیتر دەتوانیت بەردەوامبیت لە کۆپیکردندا بە کلیککردنی هەر .

بهێنیت. دوای  Copyرمانی بکەیت بۆئەوەی کۆتایی بە فە 8شوێنێکی ڕەسمەکە کە خۆت بتەوێت یان دەتوانیت ئێنتەر  

 .:<Specify second point or [Exit/Undo]<Exitکەم کۆپیکردنت ئەنجامدا ئیتر پەیامەکە دەگۆڕێت بۆ یە یئەوە

 

  

 __13-5 ینەێو 

بۆ  Endpointبەکارهێنانی ئۆسناپی 

گواستنەوەی سووچێکی تەنێك بۆسەر 

 سووچێکی تەنێکی تر بە دەقیقی

بەکاربهێنی وەك  Offsetبۆئەوەی چەند نووسخەیەکی تەنەکە یان تەنەکان کۆپی بکەیت کە تەریب بن بەیەکتری ئەوا دەتوانی فەرمانی 

 دا باسکراوە. 3پێشتر لە چاپتەری 



 

 وهە Modify یلێپان یكانەئامراز  ۆی هەب مواركردنەه: 5 ی ر ەچاپت 164

 ییەزناب ەکۆپیکردن ب

 او ەت ئیەنبخایی ڕێکیەزناکی بەیەر شێو ەسەیت و لەنێك کۆپی بکەند تەن چانێك یەکی تەیەند نووسخەی چەو ەبۆئ

 كەنی دیشلییاکەنان دات یاعەنی ساکەك چووکڵەی و ەنیت شێو اتو ەربهێنیت. داکەب Arrayلۆگ بۆکس ی انیت دیاتو ەد

 ەۆنموونکو بەیت و ەو جێگیر بکاریکر اکی دیییەو دوور  ەستار ائ ەب ەناییەزناب ەونووسخەنیت ئاشتو ەیت. دەدروستبک

 .ەکەتاعەو سانی ناکەر اژم

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ن: Arrayلۆگ بۆکس ی انی دیارهێناکەزی بانی شێو اکەکیەر ەس ەو انگەه ەو ەر ای خو ەنامەئ

کلیکی  اد Homeو پۆلی اوی نانکر او افر  Modifyنێلی اپ ەل .1

  نیاکەپیت انداکەنارمەهێڵی ف ەن لا، یەبک Arrayزی امر ائ

ar8 لۆگ بۆکس ی ای دیەو ەبۆئ ەخڵبکادArray ەو ەیتەبک 

 (.ەبک 14-5 ەینێو یری ە)س

 ەکەلۆگ بۆکسا. دیەبک Select objectsی ەکلیکی دووگم .2

ت ەو ەری ئای بو ەو ەخرێت بۆئەداتی داکی کەیەشێو ەب

 ڵبژێریت.ەن هاکەنەت ەت کاپێبد

ر ەیت و ئێنتەن بکاوێت کۆپیەتەدەک ەڵبژێر ەه ەنانەو تەئ .3

 .ەو ەکرێتەن دادیس ەکەلۆگ بۆکسابینی دیە. دەبک

 base pontsدیاریکردنی خاڵە بنچینە یان دەسپێکەکان 
بەکاردەهێنیت ئۆتۆکاد داوات لێدەکات کە خاڵی بنچینە یان دەسپێك هەڵبژێریت. هۆی ئەمە لەوانەیە  Copyیان  Moveکاتێك فەرمانی 

کەمێك تێگەیشتنی زەحمەت بێت. تۆ دەبێت بە ئۆتۆکاد بڵێیت لە کوێوە تەنەکە بگوێزیتەوە بۆ کوێ.خاڵە بنچینەکە ئەو شوێنە دەقیقەیە 

دەکەیت. هەر کە خاڵی بنچینە دیاریکرا دەتوانیت بە ئۆتۆکاد بڵێیت کە تەنەکە بۆ کوێ کە لێیەوە ئاراستە و دووری گواستنەوەکە دیاری 

 بگوێزیتەوە بەنسبەت خاڵی بنچینەکەوە.

هەڵبژاردنی خاڵی بنچینە زۆرئاسانە کاتێك دەتەوێت تەنێك کۆپی بکەیت یان بگوازیتەوە لە شوێنێکی ئەندازەیی دیاری تەنەکەوە وەکو 

ووچی سەرەوەی لای ڕاستی لاکێشەیەك بەشێوەیەك کە بەتەواوی بکەوێتە سەر خاڵێکی کۆتایی هێڵێك، لەم بۆنموونە گواستنەوەی س

حاڵەتەدا دەبێت خاڵی سووچی لاکێشەکە بە دەقیقی وەك خاڵی بنچینە هەڵبژێریت. ئەم هەنگاوانەی خوارەوە ئەم کردارە بە باش ی ڕوون 

 دەکەنەوە:

 ەڵبژێرە و ئێنتەر بکە.دەستپێبکە و لاکێشەکە ه Moveفەرمانی 

داگرە و کلیکی لای ڕاست بکه و لە لیستە  shiftدا دووگمەی  :<Specify base point or [Displacement]<Displacementلەپەیامی 

 هەڵبژێرە. Endpoint کورتکراوەکەوه ئۆسناپی

 کلیکی ئەو سووچەی لاکێشەکە بکە کە دەتەوێت بیگوێزیتەوە بۆ لای هێڵەکە.

دا دووگمەی شیفت داگرە و دیسان کلیکی لای ڕاست بکەرەوە و  :<Specify second point or <use first point asdisplacementی لەپەیام

Endpoint .هەڵبژێرەوە 

 کلیکی خاڵی کۆتایی هێڵەکە بکە.دەبینیت کە لاکێشەکە دەگوێزرێتەوە بۆ سەر هێڵەکە و سووچەکەش ی کەوتۆتە سەر خاڵی کۆتایی هێڵەکە.

 Array دیالۆگ بۆکس ی :14-5 ەینێو 
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 ەد بڵێیت کائۆتۆک ەی بەو ەبۆئ ەیادەکەلۆگ بۆکسای دیەو ەر ەی سلا  ەل ەک ەبک Polar Arrayدێۆیی ای ڕ ەکلیکی دووگم .4

لۆگ ابژێریت دیەڵدەه Polar Arrayتێك اک ەبک ەو ەیت. تێبینی ئەڕیزبکیی ەزناب ەن باکەنەنی تاکەوێت کۆپیەتەد

 وێت.ەکەردەد 15-5 ینەێو ك ەو  ەکەبۆکس

 15-5 ینەێو  ەل كە)و  Pick center pointی ەکلیکی دووگم .5

 Arrayلۆگ بۆکس ی ادی ەمە. بە( بکەو اندر انیش اد

ت ارت پێبدای بو ەو ەخرێت بۆئەداتی داکی کەیەشێو ەب

کۆپی  ەنووسخ اوریدەد ەب ەڵبژێریت کەق هەڵێکی چاخ

 بن.ەن جێگیر داکەو اکر 

. ەکەیەزناب ە Arrayقی ەچ ەبێتەد ەک ەڵبژێر ەه ەڵاو خەئ .6

 ەیاشتر و اب او ەئ ەکە Arrayقی ەچ ەیتەنێك بکەر تەگەئ

ر ەقی. هقیەد ەب ەکەنەردنی تاڵبژ ەربهێنیت بۆهاکەپ بائۆسن

 Arrayلۆگ بۆکس ی ارد دیاڵبژ ەت هەکەقەچ ەک

 .ەو ەوێتەکەردەد

ر ەگەریکرد. ئاشت دیەکەقی ڕیزکردنەیت و چەیی لێڕیزبکەزناب ەکی بەند کۆپییەی چەو ەرد بۆئاڵبژ ەنێکت هەت ەیەم شێو ەب

 ت بۆ ەکەلۆگ بۆکسادی ەنیت کاتو ەد او ەریکردبێت ئادی ەڵەهەیت بەکەقەن چارد بێت یاڵبژ ەه ەڵەهەت بەکەنەت

 .ەو ەیتەست بکاڕ  ەکەڵەو ه ەو ەیتەبک ەر ادووب ەکەر ان کردادیس ەو ەوتەرکەد

یت و ەڕیزبک ادەک ە Array ەل ەکەنەت ەند کۆپی لەوێ چەتەد ەد بڵێ کائۆتۆکەیت بەو بکاو ەت ەکەر ای کردەو ەبۆئ ائێست

 ندبێت:ەچ ەو ەقەچ ەنیش لاکەنەدووری ت

ی ەیەر او ژمە. ئەخڵ بکان داکەی کۆپیەر اژم اد Total number of itemsی ەناخ ەل اد Arrayلۆگ بۆکس ی ادی ەل .1

 یت.ەب بکاحس اڵدەگەن لاشیەکییەسڵەئ ەنەبێ تەیت دەکەخڵی داد

 ە. بۆ نموونەو ەنەن پڕی بکاکەوێت کۆپیەتەد ەک ەخڵ بکاد ەپل ەب ەیەو گۆشەنرخی ئ اد Angle to Fillی ەناخەل .2

و ت و بڵا اکەش دەباد ادەکەزنای بەکەپل 360ر ەسەنی باکسەی ەن باکەد کۆپیائۆتۆک او ەیت ئەخڵبکاد 360ر ەگەئ

ی ەنیت کلیکی دووگماشتو ە. دەو ەتاکەپڕد ەکەزنای بەنیو  ەکە Array او ەیت ئەخڵبکاد 180ر ەگە. خۆ ئەو ەتاکەد

Pick Angle to Fill ی ەناستی خای ڕ لا ەل ەیت کەبکAngle to Fill ەو ەتەکەسمەڕ  ەك لەیەی گۆشەو ەبۆئ ەیاد 

 .ەکەو ەی پڕکردنەگۆش ەببێتاڵبژێریت تەه

ی ەو ەی خور لا پی ەسووچی چ ەنیت لاتو ەد او ەئ ەو ەبخولێت ادەک ە Arrayقی ەوری چەدەب ەکەنەوێت تەر بتەگەئ .3

موو ەه او ەئ ەو ەبکوژێنیت ەیەر ام بژ ەر ئەگەی. خۆئەڵبکەه Rotate Items as Copiedی ەر ابژ  ادەکەلۆگ بۆکسادی

 گرن.ەردەو  ەکییەسڵەئ ەنەی تەستار ان ئامەن هاکەکۆپی

 ەوتنی پێشبیینەرکەڵ دەگەوێت. لەکەردەت چۆن دەک ە Array ەی ببینیت کەو ەبۆئ ەبک Previewی ەکلیکی دووگم .4

 بینیت.ەد انداکەنارمەهێڵی فەل :<Pick or press Esc to return to dialog or <Right-click to accept arrayمی ایەپ ادەک

بنێ  اکیبۆردد ەل ESCی ەدووگم ەب ەنجەپ ار نەگە،ئەست بکای ڕ کلیکی لا او ەئ ەدڵت ەو ب ەستات ڕ ەکەر پێشبینەگەئ .5

 .ەکەبۆکسلۆگ ابۆدی ەو ەڕێیتەبگ ەو ەنای دیسەو ەبۆئ

کاتێك بەش ی  Arrayدیالۆگ بۆکس ی : 15-5 ینەێو 

Polar Array هەڵبژێراوە 
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 سۆیی وستوونیاڕیزی ئ ەب کۆپیکردن

ستوونی  ەسۆیی و بائ ەك بەیەی خشتەر شێو ەسەن لاکەی کۆپیەو ەربهێنیت بۆئاکەب Arrayلۆگ بۆکس ی انی دیاتو ەد

 :ەو ەر ای خو ەناو انگەم هەیت، بەڕیزبک

نی  اکەپیت انداکەنارمەهێڵی ف ەن لا، یەبک Arrayزی امر اکلیکی ئ اد Homeو پۆلی اوی نانکر او افر  Modifyنێلی اپ ەل .1

ar8 لۆگ بۆکس ی ای دیەو ەبۆئ ەخڵبکادArray ەو ەیتەبک. 

ن ای ەکەنەیت و تەبخاتی داکی کەیەشێو ەب ەکەلۆگ بۆکسای دیەو ەبۆئ ەبک Select Objectsی ەکلیکی دووگم .2

 ڵبژێریت.ەن هاکەنەت

 یت.ەت بکسات پشتڕ ەکەردناڵبژ ەی هەو ەبۆئ ەر بکەن ئێنتاشایت پەن بکاوێت کۆپیەتەد ەک ەڵبژێر ەه ەنانەو تەئ .3

 .ەبک Rectangular Arrayدێۆیی ای ڕ ەکلیکی دووگم اد Arrayلۆگ بۆکس ی ادی ەل .4

 وێت.ەتەد ەی کەناو ڕیز ەی ئەر ابۆ ژم ەبگۆڕ  Rowی ەناو خای نەکەنرخ .5

ی ەناو ستوونەی ئەر ابۆ ژم ەبگۆڕ  Columnی ەناو خای نەکەنرخ .6

  وێت.ەتەدەک

 Rowی ەناخ ەیت لەری بکان دیاکەن ڕیز ای دووری نێو ەو ەبۆئ .7

offset ەخڵ بکاد ەکییەنرخی دوور  اد. 

ی ەناخ ەیت لەری بکان دیاکەن ستوونای دووری نێو ەو ەبۆئ .8

Column offset ینەێو یری ە)س ەخڵ بکاد ەکییەنرخی دوور  اد 

 (.ەبک 5-19

 Okزی بوویت کلیکی اڕ  ەک ە Arrayی ەن و شێو اکەنرخ ەتێك لاک .9

 .ەبک

 ەک ە Arrayی ەستار انیت ئاتو ەت. تۆ داکەسم دەست ڕ ابۆ ڕ  ەو ەپەچ ەو ل ەو ەر ەبۆ س ەو ەر اخو  ەك لەی Arrayد اخۆی ئۆتۆک

 .اد 8و  7وی انگەه ەن لاکەن ڕیز و ستوونانی نێو اکییەلب بۆ دوور اخڵکردنی نرخی ساد ەب ەو ەیتەبک ەناو ەپێچ

  

 

 

ە کە لە ڕەسمەکەدا دیاری بکەیت بە بەکارهێنانی  Arrayئەگەر حەزبکەیت دەتوانیت دووری نێوان ڕیز و ستوونەکانی 

)سەیری بەش ی لای خوارەوەی  Arrayی ناو دیالۆگ بۆکس ی  Offset distance and directionدووگمە و بژارەکانی ناو بەش ی 

بکە(. لەوانەیە بتەوێت ئەم تایبەتمەندیە بەکاربهێنیت کاتێك تەنی وات لە ڕەسمەکەدا هەبێت کە  02-5 ینەێو 

ەیە وانحەزبکەیت وەك سەرچاوەیەك بۆ دیاریکردنی دووری نێوان ڕیز و ستوونەکان بەکاریان بهێنیت. بۆ نموونە لە

ی وەك کالێندەرێكت ڕەسم کردبێت و بتەوێت کۆپیەکانی تەنێك لەسەر شێوەی ئەو  crosshatchنموونەیەکی هاچی 

ردنی کە وەك سەرچاوەیەك بۆ دیاریکییەتربڕینەکانی هێڵەکانی ناو نموونە هاچخاڵی یەککالێندەر ڕیزبکەیت. لەم کاتەدا 

 کۆپیکردن بە ئاسۆیی و بە ستوونی :19-5 ینەێو 

بە لاری یەك ڕەسم بکەیت. بۆ ئەنجام دانی ئەمە  Rectangular Arrayیەکی چوارگۆشەیی/خشتەیی  Arrayهەندێك جار لەوانەیە بتەوێت 

 دا داخڵ بکە. دەشتوانی گۆشەکە لە ڕەسمەکەتەوە هەڵبژێریت بە بەکارهێنانی دووگمەی  Angle of arrayگۆشەیەکی لاری لە خانەی 
Pick Angle ofArray کە لە لای ڕاستی خانەیAngle of array .دایە 
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کە هەڵدەبژێریت و بەم شێوەیە ڕیز و ییەشەیەکی ناو نموونە هاچە کە بەکاربهێنە، بەمە چوارگۆ  Arrayخانەکانی 

 کە وەردەگرن.ییەە کەت هەمان دووری وەك نموونە هاچ Arrayستوونەکانی ناو 

  

 

 

 

 

 

 

 

بۆ  Pick Row Offsetی ەنی دووگمارهێناکەب ەیت بەری بکادی اجی اجی ەن باکەن و ستووناکەن ڕیز انی دووری نێو اشتو ەد

 ەدرێژ  ەستی دووگمای ڕ لا  ەش لەیەم دوو دووگمەن. ئاکەبۆ ستوون Pick Column Offsetی ەدووگمن و اکەڕیز 

 ن.ادەکەور ەگ

 ناکەنەی تەوەندنن و خولااکێشا/سکێڵکردن و ڕەوەو بچووککردن ەورەگ

یت و ەو بچووك بک ەور ەن گاکەنەت ەو ەناک ە gripهۆی ەنیت باتو ەن داکەنەو کۆپیکردنی ت ەو ەستنای گو ەن شێو امەه ەب

نیت بۆ اتو ەنکرد داسماب اد Copyو  Moveنی اکەنارمەڵ فەگەك لەر و ەم هڵا ە. بەو ەنخولێنیتان بکێشیت و بیایاڕ 

 Copyو  Moveنی ارمەی فەن شێو امەه ەربهێنیت. باکەن باخۆی ەت بەیبانی تارمەش فەنار ام کردەنی ئامدانجەئ

 ست.ەردەب ەنەخەترت داری زیەگەن و ئەکەنتر داسانت بۆ ئاکەر انی کامدانجەئ Rotateو  Stretchو  Scaleنی اکەنارمەف

 واریکرارێکی سکێڵی دیەکتاف ەسکێڵکردن ب

 :ەم بدانجەئ ەناو انگەم هەنێك ئەت ەڵەن کۆمانێك یەی تەر ابەبۆگۆڕینی قربهێنیت اکەب Scaleنی ارمەی فەو ەبۆئ

  .ەخڵ بکاد sc8نی  اکەپیت انداکەنارمەهێڵی ف ەن لا، یەڵبژێر ەه Scaleزی امر ائ ەو  ە Modifyنێلی اپ ەل .1

 .ەبک 8ر  ەیت و ئێنتەن بکاوێت سکێڵیەتەد ەک ەڵبژێر ەه ەنانەو تەئ اد :Select objectsمی ایەپ ەل .2

 ەۆ نموونر بەگە. ئەکەی سکێڵکردنەبنچین ەیتەی بیکەو ەبۆئ ەڵبژێر ەه ەڵێکی بنچیناخ اد :Specify base pointمی ایەپ ەل .3

 ەکەکێشی لاقاب اتێکداک ەل ەو ەمێنێتەد اشوێنی خۆید ەل ەکەکێشسووچی لا او ەڵبژێریت ئەك هەیەکێشسووچێکی لا

 ك.ەی ەو ەچێتەو د ەو ەبێتەن بچووك داکشێت یەبێت و دەن داو افر 

خڵکرد ات دەمەئ ە. کەخڵ بکاد ەکەنرخێك بۆ سکێڵکردن اد :Specify scale factor or [Copy/Reference]می  ایەپ ەل .4

 .ەخڵت کردوو ای دەو سکێڵەپێی ئەگۆڕێت بەد ەکەو اڵبژێر ەه ەنەی تەر ابەق ەبینیت کەد

 __02-5 ینەێو 

دەتوانیت دووری نێوان ڕیز و ستوونەکان  

بە کێشانی چوارلایەك لە ڕەسمەکەدا 

دیاری بکەیت ئەمەش بە بەکارهێنانی 

 .Pick Both Offsetsدووگمەی 
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 نێکی تری لێبێتەد تەقەی بەو ەنێك بۆئەسکێلکردنی ت

نێك ەت تادەت پێدەو ەی ئاناتو  ەیەر ام بژ ە، ئReferenceی ەر ابژ  ەل ەبریتی Scaleنی ارمەسوودی فەکی بەندیەتمەتایب

 ەیەر ام بژ ەنی ئارهێناکەوه چۆنێتی بەر ای خو ەیەم نموونەربگرێت. ئەنێکی تر و ەی تەر ابەن قامەی هەو ەیت بۆئەسکێڵ بک

 :ەر تەور ەگ ەکارگەد ەل ەک ەو ەتارێك پڕبکاو دیو اکی نەیەقلاەی دەو ەك بۆئەیارگەی دەر ابەت بۆ گۆڕینی قادەن دانیش

  .ەخڵ بکاد sc8نی  اکەپیت انداکەنارمەهێڵی ف ەن لا، یەڵبژێر ەه Scaleزی امر ائ ەو  ە Modifyنێلی اپ ەل .1

 .ەڵبژێر ەنێك هەند تەن چانێك یەت اد :Select objectsمی ایەپ ەل .2

 

 ەك لەو  ڵبژێریتەه ەکارگەی سووچێکی دەو ەبۆئ ەربێناکەب Endpointپی ائۆسن اد :Specify base pointمی ایەپ ەل .3

  .ەو اندر انیش -5 ینەێو پی ەی چی لا ەکەنەدیم

 .ەخڵ بکاد R ↵پیتی   اد :Specify scale factor or [Copy/Reference]می  ایەپ ەل .4

 ەو ەڵبژێر ەه ەکارگەی دەو سووچەن ئامەو ه ەربێناکەب Endpointپی ائۆسن اد :<Specify reference length <1می ایەپەل .5

ن امەبژێریت هەڵی دەه ائێست ەی کەڵاو خەئ ەیت چونکەخڵ بکاد 8@نیت  اشتو ەرد. داڵتبژ ەه اد 3وی انگەه ەل ەک

 .ەوی پێشتر انگەڵی هاخ

ك ەو  ەڵبژێر ەه ەکارگەنی داو ەری کەمسەڵی جاو خ ەو ەربێناکەب Endpointپی ائۆسن اد :Specify second pointمی ایەپ ەل .6

 .ەو اندر انیش اد -5 ینەێو ستی اڕ ەو ای نەکەنەدیم ەل

ر ەندای نیشادو  ەکارگەنی داو ەری کەمسەڵی جاخ ەک ەبک ەو ەتێبینی ئ اد :Specify new length or [Points]می ایەپ ەل .7

و  ەو ەربێناکەب Endpointپی ائۆسن ەو ەنا. دیسەو ەمێنێتەجێگیری د ەب ەکارگەسووچی د اتێکداک ەوێت لەکەد

 .ەو اندر انیش اد -5 ینەێو ستی ای ڕ ی لا ەکەنەدیم ەك لەو  ەڵبژێر ەه ەکەر او دیو ای نەکەقلاەی تری دەکەسووچ

 ەکارگەسووچێکی د اسڵدەئ ەر لەخۆی ه ادە. لێر ەو ەتاك پڕبکەیەقلاەی دەو ەبۆئ اك سکێڵکر ەیارگەد ادەکەنموون ەل

وی لێبێت ەد ئەقەو ب ەو ەتاپڕبکنێکی تر ەت ایت تەنێك سکێڵ بکەی تەو ەبۆئ ەتاو ەبوو. ک ادەکەقلاەن شوێنی دامەهەل

ری ەمسەێکی جڵار خەس ەیتەریبێنیت بخاکەب ەکەبۆ سکێڵکردن ەڵی بنچیناك خەو  وێ ەتەی دەو شوێنەئ اتەر ەس ەپێویست

 یت.ەی بۆسکێڵ بکەکەنەوێت تەتەد ەی تر کەیەوچاو نەن ئای تر یەنەو تەئ

 ناکەنەنی تاکێشاڕ

 Stretchنی ارمەنیت فاتو ەد ەو ەینێك بگوێزیتپۆلی لا  ێکی( Vertexسووچێکی )ڵی ان خاری هێڵێك یەمسەڵێکی جای خەو ەبۆئ

 ەو ەنگوێزیتاڵبژێریت و بیەێك ه vertexند ەن چاێك ی vertex ەت کادەت پێدەو ەی ئاناتو  ەنارمەم فەربهێنیت، ئاکەب

 بگۆڕیت. ەکەنەی تەی شێو ەو ەبۆئ

 :ەیەیەم شێو ەب Stretchنی ارهێناکەکی بەر ەزی ساشێو 

 سکێڵکردنی دەرگایەك بۆئەوەی بەقەد کونێکی لێبێت: 21-5 ینەێو 
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  .ەخڵ بکاد s8ی  پیت انداکەنارمەهێڵی ف ەلن ا، یەڵبژێر ەه Stretchزی امر ائ ەو  ە Modifyنێلی اپ ەل .1

 crossing selection ەتادبڕ و ەردنی قاڵبژ ەی هەر ەنجەی پەو ەبۆئ ەخڵ بکاد c8پیتی   اد :Select objectsمی ایەپ ەل .2

window ن.اکەنەردنی تاڵبژ ەبۆه ربهێنیتابەک 

 اد -5 ینەێو پی ەی چنی لا ەدیم ەك لە، و ەو ەکەردناڵبژ ەی هەر ەنجەو پان ەر ەنکێشیت بخایاوێ ڕ ەتەی دەن ا vertexو ەئ .3

  .یتربهێنابەک ادەر ام کردەیی لاساردنی ئاڵبژ ەکی هەیەر ەنجەنیت پاتو ان ەک ەنابز  ەو ە. ئەبک 8ر  ەو ئێنت ەو اندر انیش

 

 

 

 

 .ەڵبژێر ەه ەڵێکی بنچیناخ اد :<Specify base point or [Displacement] <Displacementمی ایەپ ەل .4

ندنی ڵ جوڵا ەگەن لاکە vertex ەبینیت کەد اد :<Specify second point or <use first point as displacementمی ایەپەل .5

 نای اشوێنێکد ەوخۆ لەستاکلیککردنی ڕ  ەب ەڵبژێر ەن هاک ە vertexبۆ  جوڵێن. شوێنێکی نوێ ەنیش داو ەئ اردەندانیش

 ڵێك.ای ختاکۆردینخڵکردنی ادەب

ن امەن هاک ە vertexنی اکێشاری ڕ انی کردامدانجەن بۆئاکە gripنی ارهێناکەم بڵا ەب ەڵکەکەب Stretchنی ارمەف ەندەرچەه

 .ەنتر اسامێك ئەنیش ی کارهێناکەیشتن و بەت و تێگادەم دانجەر ئاک

 ناکەنەی تەوەندنخولا

 اشدەمەڵ ئەگەم لڵا ەن، باکەنەی تەو ەندنربهێنین بۆ خولا اکەن باک ە gripsنین اتو ەد ەبووین ک ەو ەفێری ئ اد 4ری ەپتاچ ەل

 Rotateنی امەنی فارهێناکەب ەنێك بەی تەو ەن. بۆئاکەنەی تەو ەندنبۆ خولا  ەیەت هەیبانێکی تارمەف اددائۆتۆک ەل

 :ەم بدانجەئ ەو ەر ای خو ەناو انگەم هەئ ەو ەبخولێنیت

 ەمایەم پە. ئەخڵ بکاد ro8نی  اکەپیت انداکەنارمەهێڵی فەن لا، یەبک Rotateزی امر اکلیکی ئ اد Modifyنێلی اپەل .1

    :Current positive angle in UCS:  ANGDIR-counterclockwise  ANGBASE=0بینیت ەد

 .ەبک 8ر  ەو ئێنت ەو ەنخولێنیتاوێت بیەتەد ەک ەڵبژێر ەه ەنانەو تەن ئای ەنەو تەئ اد :Select objectsمی ایەپ ەل .2

تێك ابینیت کە. دەو ەبخولێن اوریدەد ەن باکەنەی تەو ەبۆئ ەڵبژێر ەه ەڵێکی بنچیناخ اد :Specify base pointمی ایەپ ەل .3

 .ەو ەخولێنەد ادەڵاو خەوری ئەدەن باکەنەجوڵێنیت تەر دەندانیش

 ەربێناکەر بەندان نیشا، یەخڵ بکاد ەو ەنکی خولا ەیەنرخی گۆش اد :Specify rotation angle or [Copy/Reference]می ایەپ ەل .4

 ڵبژێریت.ەه ەو ەنکی خولا ەیەی گۆشەو ەبۆئ

ی ەی گۆشەستار انی ئاکییەیەنووکەه ەڕێکخستن ەت کادەت پێدەو ەری ئایبینیت بو ەد اد 1وی انگەه ەی لەمایەو پەئ

ی ن نرخێکاب یەنرخێکی موج ایایت ئەبد ەو ەری ئابڕی ەت کادەتیت دەرمای ەمەنیت. ئابز  ەی بنچینەو گۆش ەو ەنخولا 

 یت.ەخڵ بکاد ەکەو ەندنی خولا ەلب بۆ گۆشاس

  _22-5 ینەێو 

 Stretchنی ارمەنی فارهێناکەب
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 انێکدەڵ تەگەل Rotation Cursor ەوەندنری خولاەنداوجێکردنی نیشاه

 ادەکەو اڵبژێر ەه ەبنچین ەڵاوری خەدەر بەندان و نیشاکەو اڵبژێر ەه ەنەت ای پێشوودەکەناهێنای ڕ  3وی انگەه ەل

ی ەنانەو تەی ئەو ەنی خولا ەڵ گۆشەگەت لادەنی دانیش ەکەر ەندای نیشەیەو گۆشەر ئازۆرج. ەو ەخولێنەد

ی ەو ەنی خولا ەوێت گۆشەر بتەگەتی ئەیباتەبخوڵقێنێ ب ەکێش ەیەبۆی ه ەمەك نین. ئەکو یەوی و او ەتەب ەو ەنخولێنیتایەد

 ەو ەنیتنخولێایەی دەنانەو تەڵ ئەگەر لەندای نیشەو ەڵبژێریت. بۆئەه ادەکەسمەڕ  ەکلیککردن ل ەوخۆ بەستان ڕ اکەنەت

 ەك بنێەرێکی تاوێت لێو ەر بتەگەسوود بێت ئەب ەیەناو ەل ەمەربهێنیت. ئاکەب Referenceی ەر انیت بژ اتو ەیت دەوجێ بکاه

نیت اتو ەچۆن د ەک ەو ەنەکەڕوونی د ەو ەر ای خو ەناو انگەم هە. ئەو ەنێکی تر بخولێنیتەی تن بۆ لا او یاریکر اکی دیەیەگۆش

 ەب ەکەێشکی لاەو ەبۆئ اردەنداڵ نیشەگەیت لەوجێ بکاو هانر ار دکی لا ەیەکێشی لاەو ەربهێنیت بۆئاکەب Reference ی ەر ابژ 

 :ەو ەو بخولێنیتاریکر اکی دیەیەگۆش

  .ەو ەنخولێنیتاوێ بیەتەد ەک ەڵبژێر ەه ەنانەو تەو ئەستپێبکەد Rotateنی ارمەف .1

ی ەکەنموون ە. لەو ەبخولێن اوریدەد ەن باکەنەی تەو ەبۆئ ەڵبژێر ەه ەڵێکی بنچیناخ اد :Specify base pointمی ایەپەل .2

ڵ ەگەن لاکەنەرد تاڵبژ ەت هەڵێکی بنچیناخ ەر کەنوێنێت. هەد ەڵی بنچيناخ ەکەزناو بای نەکەئداز  اد -5 ینەێو 

  .ەو ەخولێنەد ادەڵاو خەوری ئەدەب اردەندانیش ندنیجوڵا 

 

 

 

 

 

 .ەخڵ بکاد r8پیتی   اد :Specify rotation angle or [Copy/Reference]می ایەپ ەل .3

 ەو هێڵەری ئەمسەڵی جای خەو ەبۆئ ەربێناکەب Endpointپی ائۆسن اد :<Specify the reference angle <0می ایەپ ەل .4

 .ەو اندر انیش اد -5 ینەێو  ستیاڕ ی نی لا ەدیم ەك لەوجێ ببێت و اه اردەنداڵ نیشەگەوێ لەتەد ەڵبژێریت کەه

 اد -5 ینەێو ستی اڕ ەو انی نەدیم ەك لە، و ەڵبژێر ەه ەکەی تری هێڵەکەر ەمسەج اد :Specify second pointمی ایەپ ەل .5

 .ەو اندر انیش

 ادەکەڵی بنچیناوری خەدەب ەکەنەی تەتاو کەل ائێست ەک ەبک ەو ەتێبینی ئ اد :Specify the new angle or [Points]می ایەپله  .6

ڵبژێریت ەه ڵێكان خایت یەخڵ بکاك دەیەنیت نرخی گۆشاتو ەد ا. ئێستاردەنداڵ نیشەگەل ەوجێ یاه ەو ەخولێتەد

 یت.ەو بکاو ەت ەکەر ای کردەو ەبۆئ

 ەکەنی شوێەتاوکەڵبژێریت لەنێك هەر تەسەو لاریکر اڵێکی دیای خەو ەربهێنیت بۆئاکەب Referenceی ەر انیت بژ اشتو ەد

ی ەو ەبۆئ ەو ەبخولێنیت اد hexagonك ەیش لا ەو شان ەك لەیەزناب ەڵەوێ کۆمەتەد ەبنێ کادا، و ە. بۆ نموونەو ەخولێنرێتەد

  .ەو اندر انیش -5 ینەێو  ەك لەو  ەکش لاەنی شاکەستی سووچائ ەیتەنخابی

        23-5 ینەێو 

 Referenceبەکارهێنانی بژارەی 

بۆئەوەی تەنە هەڵبژێراوەکە 

 لەگەڵ نیشاندەردا هاوجێ بکەیت. 
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 :ەو ەر ای خو ی لا ەیەم شێو ەب ربهێنیتابەک Referenceی ەر انیت بژ اتو ەیت دەم بدانجەئ ەمەی ئەو ەبۆئ

 .ەو ەنخولێنیتاوێ بیەتەد ەک ەڵبژێر ەه ەنانەو تەو ئ ەستپێبکەد Rotateنی ارمەف .1

 ەندەو ای نەکەزناقی بەچ ەک ەکش لاەقی شەی چەو ەبۆئ ەربێناکەب Centerپی ائۆسن اد :Specify base pointمی ایەپ ەل .2

 اردەنداندنی نیشڵ جوڵا ەگەل ەکەنەت کرد تەمەئ ەر کە(. هەبک -5 ینەێو پی ەی چنی لا ەیری دیمەڵبژێریت )سەه

  .ەو ەخولێتەد ادەکەو اڵبژێر ەه ەڵاوری خەدەب

 

 

 .ەخڵ بکاد r8پیتی   اد :Specify rotation angle or [Copy/Reference]می ایەپ ەل .3

 ەکش لاەقی شەچ ەو ەنای دیسەو ەبۆئ ەربێناکەب Centerپی ائۆسن اد :<Specify the reference angle <0می ایەپ ەل .4

 .ەو ەبژێریتەڵدەوی پێشترهانگەڵی هان خامەهاشدەو انگەم هەل ەیت چونکەخڵ بکاد 8@  نیاشتو ە. دەو ەڵبژێریتەه

 ەڵبژێریت کەهەنازناوبەکێكلییەچيقی ەو ەبۆئ ەربێناکەبCenterپی ائۆسن اد :Specify Second pointمی ایەپەل .5

و ەجوڵێنیت ئەردەنداتێك نیشاک ا. ئێستەو اندر انیش اد -5 ینەێو ستی اڕ ەو انی نەدیم ەكلە، و ەو ەنخولێنیتایەد

 بێت.ەوجێ داهادەکەر ەنداری نیشی لا ەڵ گۆشەگەردبوو لاڵبژ ەیت هەکەقەچەی کەیەزناب

نی اکەسووچ ەکێك لییەەو ەبۆئ ەربێناکەب Endpointپی ائۆسن اد :Specify the new angle or [Points]می ایەپەل .6

ن اکەزناب ەبینیت کەدامدانجەئ ە. لەو اندر انیش اد -5 ینەێو ستی ای ڕ نی لا ەدیم ەكلەڵبژێریت، و ەه ەکش لاەش

 .ەو ەستان ئامەه ەونەکەد ادەکش لاەنی شاکەڵ سووچەگەل

 

 

 

دوورە لە دیمەنی بینینی هەنووکەیی یەوە بازنەیەکی کاتی ڕەسم بکە کە  بۆئەوەی تەنێك بە دەوری خاڵێکدا بخولێنیتەوە که هەندێك

چەقەکەی کەوتبێتە سەر چەقی خولانەوەکە و نیوەتیرەکەش ی لەگەڵ ئەو تەنەی کە دەتەوێت بیخولێنیتەوە یەکتر دەبڕێت. دوای ئەمە 

بەکاربێنە بۆئەوەی چەقی بازنەکە وەك خاڵی بنچینەی  Centerۆلای ئەو تەنەی دەتەوێت بیخولێنیتەوە و ئۆسناپی دەتوانیت زووم بکویت ب

 خولاندنەوەکە دەسنیشان بکەیت. ئینجا کەتەواو بوویت بازنەکە بسڕەوە. 

  _24-5 ینەێو 

ئامانج لێرەدا خولاندنەوەی بازنەکانە 

بۆئەوەی بکەونە ئاستی سووچەکانی 

 شەش لاکە.

       25-5 ینەێو 

خولاندنەوەی بازنەکان 

بۆئەوەی بکەونە ئاستی 

 سووچەکانی شەش لاکە.
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 شەنێك بۆ دوو بەتکردنی تەل

ت ەل ەکەناو ەن کای ەکەوێت هێڵەبت انهەن تایت یەدروست بک انێکداو ەک ەن لای اهێڵێکد ەلێنێك لەوێت کەر بتەگەئ

ند ەم چڵا ە، بەناسازۆرئ Breakنی ارمەنی فارهێناکەربهێنیت. باکەب Breakنی ارمەبێ فەد او ەش ئەدوو ب ەیتەیت و بیکەبک

ت. ەیارناکەب انداکەنەت ەموو جۆر ەڵ هەگەل ەنارمەم فەئ ەک ەیەو ەن ئاکی ترینیەر ە. سەیەزی هاکی شەندیەتمەتایب

نیش اکەر و ەو پۆلی گۆن و ه ەکێشن )لااکەینن و پۆلی لا اکەهێڵ ەلێن لەهێنرێت بۆ دروستکردنی کەرداکەب Breakنی ارمەف

نیت اتو ەد ەو  ە Breakهۆی ەڵکو بەدروستکردن بلێن ەر کەه انهەك تەن. ناکەزنان و باو ەن و کاکەین( و سپل ەو ەگرێتەد

نرێت بۆپ اتو ان ەتکردنەندی لەتمەیبام تەئ ەر باداگام ئڵا ەشێك. بەند بەن چاش یەیت بۆ دوو بەت بکەل انهەن تاکەنەت

 ربهێنرێت.اکەن باکەزناب

 :ەم بدانجەئ ەو ەر ای خو ەمەئ انێکدەت ەلێنێك لەربهێنیت بۆ دروستکردنی کاکەب Breakنی ارمەی فەو ەبۆ ئ

  .ەخڵ بکاد br8نی  اکەپیت انداکەنارمەهێڵی فەن لا،یەبک Breakزی امر اکلیکی ئ اد Modifyنێلی اپەل .1

 ت.یەدروستبک ای تیەکەلێنەوێت کەتەد ەوێت کەتەد ەک ەڵبژێر ەه ەکەنەی تەو شوێنەئ اد :Select objectمی ایەپ ەل .2

 ەمە. بەڵبژێر ەه ادەکەنەر تەسەل ەکەلێنەی تری کەکەر ەڵی ساخ اد :Specify second break point or [First point]می ایەپ ەل .3

 وێت.ەکەردەد ەکەنەر تەسەل ەکەلێنەک

 ەکەنەی تنیت کلیکاتو ان ادەتەڵام حە، لەو ەنەتربڕینی دووتخاڵی یەک ەوێتەبک ەکەلێنەی کاتەر ەوێت سەتەر داندێك جەه

 ەت کادەت پێدەو ەی ئاناتو  ەک ەیەهاد Breakڵ ەگەك لەیەر اڵبژێریت. بژ ەه ەکەلێنەمی کەخاڵی یەکی ەو ەیت بۆئەبک

ی ەر اشبژ ەیەر اژ م بە، ئەو ەوێتەکەد ەکەلێنەیی کاڵی کۆتاستپێك و خەڵی دانیت خای بز ەو ەئ ەناڵكبژێریت بێگوێدەنێك هەت

First Point ت:اکەرداک ەیەمشێو ەمیش بە. ئە 

 

 

 

  .ەخڵ بکاد br8نی  اکەپیت انداکەنارمەهێڵی فەن لا،یەبک Breakزی امر اکلیکی ئ اد Modifyنێلی اپەل .1

 ت.یەدروستبک ای تیەکەلێنەوێت کەتەد ەوێت کەتەد ەک ەڵبژێر ەه ەکەنەی تەو شوێنەئ اد :Select objectمی ایەپ ەل .2

 .ەڵبژێر ەه ەکەلێنەستپێکی کەو شوێنی د ەخڵ بکاد f8پیتی   اد :Specify second break point or [First point]می ایەپ ەل .3

 ر ەسەل ەکەلێنەش کەمە. بەڵبژێر ەه ەکەنەر تەسەل ەکەلێنەی تری کەکەڵاخ اد :Specify second break pointمی ایەپ ەل .4

 وێت.ەکەردەد ەکەنەت

 ەمە. ئەخڵ بکاد8@  اد 4وی انگەهەیت لەدرووستبک الێنی تیەی کەو ەیت بیئەت بکەل اڵێکداخ ەکات ەنێك لەی تەو ەبۆئ

 زی امر انیت ئاشتو ەن داکەنەتکردنی تەڵن. بۆ لان خامەر هەه ەکەلێنەیی کاو کۆت اتەر ەسڵی اخ ەڵێت کەد دائۆتۆک ەب

Break at point نێلی اپ ەل ەربهێنیت کاکەبDraw ەیاد. 
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 انداکەکی وبلۆکەرەد ەوارچەس ەریکردن لانکاگۆڕ

یت ەسمبکەك ڕ ەنیت کورسییاتو ە، دەون. بۆ نموونانێکی تر پێکهێنر ەند تەی چەو ەکۆکردن ەل ەدن کانی ئۆتۆکەن تاکەبلۆک

 ەیەن هاوێکیان ناکەموو بلۆکەت. هاکەر دافتەنێك ڕ ەت ەکاك تەو  ەم بلۆکەوی بنێی "کورس ی". ئاو بیگۆڕیت بۆ بلۆکێك و ن

 ەڵکن لەکەن باکە. بلۆکەو ەسیناننانی بیاسائ ەب انداکەسمەڕ  ەری کردن لانکانی گۆڕ اکەر اتی کرداکەی لەو ەبۆئ

 و اس ی تری ناسە، کورس ی و ئانداکییەرکیتێکتۆر ائ ەسمەڕ  ەن لاکەر ەنجەو پ ارگەك: دەنی و اکادروستکردنی هێم

 .ەو ەببێت ەر ازۆر دووب ادەکەسمەڕ  ەل ەر شتێکی تر کەه ە، و اکدەنوویایی خاساکیئەیەخشەن

 Xrefك ەو  پەڕگەیەکتێك ا. کەو ەسمی تر ەڕ  پەڕگەیو ان ەتەوناهێنر  ەون کاو ەسمی تەڕ  پەڕگەین اک ە Xrefکی ەر ەد ەو ارچەس

 Xref(. ەبک 8ری ەپتایری چەن )ساکەك بلۆکەرڕێك و ەت، هاکەر دافتەخۆ ڕ ەربەنێکی سەت ەکاك تەو  ەو ەبێت ئاکر ەورداه

 بێت.ەه ان تێداکرێت بلۆکیشیەد اهەرو ەبێت و هەن هاخنیاو اکرێت نەن داکە

و ەکرێت ئەر دەم هڵا ەن،بەکەر دافتەخۆ ڕ ەربەنێکی سەت ەکاك تەن و اکەکییەر ەد ەو ارچەبلۆك و س ەندەرچەه

ڵ ەگە. لRefeditنی ارمەنی فارهێناکەبش به ەمەیت ئەمی بدانجەئ انداویانی ناکەشەب ەوێت لەتەد ەی کەناریانکاگۆڕ 

ن اکەرییانکاو گۆڕ  ەو ەیتەخۆی بک ەکەو ارچەس پەڕگەی ەنتر اسائ ان و ار ەستپێکەد ەز ایی و تاسائ ەر ەهێنر اکەبۆ ب اشدەو ەئ

 یت.ەم بدانجەئ ەوێو ەل

 ت.اکەنترداسائ ەکەر اک Block Editorنی ارهێناکەم بڵا ەنیش، باکەربهێنیت بۆ گۆڕینی بلۆکاکەب Refeditنی ارمەنیت فاتو ەد

ن ای ەمەبڵ کلیککردنی. ئەد انهەت ەیت بەم بدانجەئ انێکدەت ەری لانکانیت گۆڕ اتو ەر دازۆرج ەفێر بوویت ک اد 3ری ەپتاچەل

 ادەکەنەت ەری لانکات گۆڕ ادەت پێدەو ەری ئابو  ەک ەو ەتاکەت دەیبابۆکسێکی ت لۆگان دیای ەو ەتاکەد Propertiesلێتی اپ

  (.ەبک -5 ینەێو یری ە)س ەو ەتاکەد Edit Block Definitionلۆگ بۆکس ی ابڵ کلیککردنی بلۆکێك دیەیت. دەبک

ی ەکەسمەو ڕ انی ناکەموو بلۆکەه ەلۆگ بۆکسام دیەئ

بڵ کلیکی ەتۆ د ەی کەو بلۆکە. ئەو ەلیستێک ەخستۆت

 یلا  ەبژێررێت. لەڵدەه ادەکەلیست ەل ەنار ایت خۆکەکەد

 Previe ەی پێشبینەر ەنجەپ ادەکەلۆگ بۆکساستی دیاڕ 

widow ەی بلۆکەو اکی بچووكکر ەیەوێن ەک ەیەه 

 ت.ادەن دانیش ەکەو اڵبژێر ەه ییەیەنووکەه

بژێریت و ەڵدەوی بلۆکێك هان ادەکەلیستەی لەو ەی ئادو 

 ەلۆگ بۆکسێك ببینیت کادی ەیەناو ەیت لەکەد Okکلیکی 

 ەبلۆک ەوێت ببینیت کەتەد ایائ ەت کاکەرت لێداپرسی

 ەوتوو تر ەتێکی پێشکەباب ەمەئ ە،چونکەبک Noکرێن. تۆ کلیکی ەن چۆن چۆنی دروست داکەی Dynamic blocksمیکی ایناد

 ری.ەس ەو ەیی دێینادو  ەک

 ەبلۆک انهەو تگۆڕڕێت ەد ەکەسمکردنەی ڕ ەوچاموو نەز بوویت هاربەد Dynamic blockی ەکەمایەپ ەل ەرکەه

 ینەێو یری ە)س ە Block Editorری بلۆك  ەرکامو ەویندۆی ه ەمەبینیت. ئەرد دەکی ز ەیامەبنەشار پەسەل ەکەو اڵبژێر ەه

ی ەربزۆ  ەبینیت کەن داکییەیاسائ ەنێلاپ ەز لاو انێلی جیاڵێك پەکۆم ەو ەتەو اکر  Block Editorی ویندۆی ەتاوکە(. لەبک -5

      26-5 ینەێو 

 دیالۆگ بۆکس ی

Edit Block 

Definition 
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ی ویندۆی  Toolsنێلی ابن. پەپێویست د انداکەبلۆک ەری لانکانی گۆڕ امدانجەبۆئ ەل ەک ەیان تێدایەناز امر او ئەئ

BlockEditor انداکەبلۆک ەری کردن لانکاری گۆڕ اون بۆ کرداتی درووستکر ەیبات ەب ەک ەیای تێدەناز امر او ئەئ. 

ون. ان دروستکر اکەوتوو ەپێشک ەر ەهێنر اکەبۆ ب ەنامەئ ەین، چونکەکان Block Authoringنی اکەلێتاس ی پاب ەئێم ادەلێر 

 ەیت بەربکامو ەن هاکەنیت بلۆکاتو ەد ەو  ە Block Editorو ویندۆی ان ەچوویت ەرکەه ەک ەنابز  ەو ەئ اشدەو ەڵ ئەگەل

 نکردن.امساب انی پێشووترداکەر ەپتاو چ ەر ەپتام چەل ەن کاکەنەنی گۆڕینی تاکیەیاسائ ەنارمەز وفامر انی ئارهێناکەب

 Block Editorی ویندۆی  Toolsنێلی اپ ەل Saveزی امر انیت ئاتو ەو بوویت داو ەت تەکەرکردنی بلۆکامو ەه ەل ەر کەه

نێلی اپ ەل Closeزی امر انیت ئاتو ەد ازن بکرێن. ئینجەوتن خکرد ادەکەبلۆکەی لەناری یانکاو گۆڕ ەی ئەو ەبۆئ ربهێنیتابەک

Close ی ویندۆی ەو ەربهێنیت بۆ ئاکەب ادBlock Editor د.اکی ئۆتۆکەر ەویندۆی س ەو ەڕێیتەیت و بگەبخاد 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ری اتێك پرسیاو ک ەبک Closeزی امر اکلیکی ئ او ەیت، ئەکەزن نەی کردووتن خەناری یانکاو گۆڕ ەئ ەیت کەر بدار بڕیەگەئ

 .ەڵبژێر ەه No ان نایت یەزن بکەن خاکییەر انکاوێت گۆڕ ەتەد ایائکه  ات لێکر ەو ەئ

ری انکاۆڕ وێ گەتەد ەک ەیەهاویدانەبلۆکێکی ترل ەوت کەرکەو بۆت د ابلۆکێکد ەریکردن بوویت لانکاریکی گۆڕ ەر خەگەئ

 ەبلۆک ەل ەک نیاکییەر انکاوێت گۆڕ ەتەد ایائ ەکرێت کەرت لێداپرسیادەتام کە. لەر بکەسەبڵ کلیكی لەد او ەیت ئەبکاتێد

ن ادیس Edit Block Definitionلۆگ بۆکس ی ا، ئیتر دیەبک Noن ایYesیت. تۆ کلیکی ەزن بکەکردووتن خ ادەکەکییەر ەس

 Blockویندۆی  ەل ەو ەو ای نەکەبلۆک ەمە، بەبک Ok. کلیکی ەو ەکرێتەق دەز  ەو ەو ای نەکەوی بلۆکان نایەر امجەئ ەو ەکرێتەد

Editor یت.ەن بدامیانجەئادەکەبلۆک ەوێت لەتەی دەنارییانکاو گۆڕ ەم بیت و ئاو ەردەنیت باتو ەوێت. ئیتر دەکەردەد اد 

 دا بریتیە لەو خاڵەی بلۆکەکەی لێوە داخڵ دەکەیت. Block Editorی ڕەسمەکە لەویندۆی  Originخاڵی بنچینە 

   27-5 ینەێو 

بە  Block Editorویندۆی 

پانێلەکانی تایبەت بە خۆی 

 و ئامرازەکانی ناویشیانەوە

 نیشاندراوە.
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 Block Editorزی امر اکلیکی ئ ەک ەیەو ەیت ئاد Block Editorو ویندۆی انەل اتێکداک ەی بلۆکێکی تر لەو ەکی تر بۆ کردنەیەڕێگ

  .ەیاد Manageنێلی او پانەل ەیت کەبک

 Edit Block Definitionلۆگ بۆکس ی ادی ایت و ئینجەزن بکەخ ەکییەیەنووکەه ەوێت بلۆکەتەد ایائ ەکرێت کەرت لێداپرسی

 یت.ەبکاری تێدانکاوێت گۆڕ ەتەد ەڵبژێریت کەه ەو بلۆکەوی ئانیت ناتو ەد ەو ەلۆگ بۆکسام دیە، لەو ەکرێتەد

 

 

 

 

 ناکەینرکردنی پۆلی لااموەه

ر ەگەز. ئاو اکی جیر ەندین ئەنی چاجێهێنەن بهێنیت باریاکەنیت باتو ەد ەچونک ەڵکەکەسمکردنی زۆر بەزێکی ڕ امر این ئپۆلی لا 

 ەب ەو ەیتبدۆز  ەکەو انکر انیش ەوچاری نەیی ڕووباخێر  ەنیت زۆر باتو ەیت، دەن بکانیش ەو ەینێکهۆی پۆلی لا ەك بەیەوچان

ندی ەهەنی س ێ ڕ ەن بگۆڕیت بۆ تاکەو اخر اد ەیننی پۆلی لا اسائ ەنی باتو ە. دەکەینی پۆلی لا تایبەتمەندییەکانکردنی اشامەت

3Dن اکەیننی پۆلی لا اکەیی سووچاخێر  ەن بایت یەن درووست بکاکەکێرڤ ەو ەناکەینهۆی پۆلی لا  ەنیت باتو ەد اهەرو ە. ه

 . Filletنی ارمەنی فارهێناکەب ەیت بەخڕبک

نیت اتو ەیت. دەم بدانجەئ ەو ەناک ە gripهۆی ەب انیشداکەینپۆلی لا  ەری لانکانیت گۆڕ اتو ەنی تر داکەنەموو تەك هەرو ەه

ی پۆلی ەی شێو ەو ەوێت بیجوڵێنیت بۆئەتەد ەێك ک gripر ەون و هەربکەنی داکە gripی ەو ەیت بۆئەینێك بککلیکی پۆلی لا 

 ەیەت هەیبازێکی تامر ائ ەین پێویستی بك پۆلی لا ەی و اناتو  ەوتوو و بەنێکی پێشکەت اشدەو ەڵ ئەگەم لڵا ەبگۆڕیت. ب ەکەینلا 

 ە Peditنی ارمەهۆی فەنیت باتو ەن بگۆڕیت. داکەینی پۆلی لا ەنیت شێو اتو ەد ەو  ە Peditنی ارمەهۆی فەرکردنی. بامو ەبۆ ه

ن بۆ ای تری vertexن ای ەو ەیتەست بکان ڕ اکەیننیت پۆلی لا اتو ەد اهەرو ەیت و هەد بکازی ناکەینهێڵی تر بۆ پۆلی لا  ەرچاپ ەو 

رێكی لێدروست تیەر ەی سەو ەبۆئ ەو ەیتەریکی بکان باینێك بگۆڕیت ینی گشتی پۆلی لا انیت پاتو ەت دەنانەیت. تەد بکازی

 :ەبک ەو ەر ای خو ەمەربهێنیت ئاکەب Peditنی ارمەی فەو ەیت. بۆ ئەبک

خڵ اد pe8نی  اکەپیت انداکەنارمەهێڵی ف ەن لا،یەڵبژێر ەه Edit Polylineزی امر ائ ەو ەو انکر او افر  Modifyنێلی اپەل .1

 .ەبک

 

 

 

 

 

 ە وە Explodeسادەکردنی بلۆك و پۆلی لاینەکان بۆ هێڵی ئاسایی و کەوانەکان بەهۆی 
دەتوانێت هەندێك لە تەنە زۆر ئاڵۆزەکانی ئۆتۆکاد سادە بکاتەوە بۆ تەنە بنچینە ئاسایی یەکان. بۆ نموونە دەتوانیت پۆلی  Explodeفەرمانی 

لاینەکان سادە بکەیتەوە بۆ هێڵ وکەوانەکان،هەروەها دەشتوانیت بلۆکەکانیش پارچە پارچە بکەیت بۆ ئەو بەشانەی کە بلۆکەکەیان 

 ەتوانیت نموونە هاچییەکانیش پارچەپارچەبکەیت بۆ هێڵەکانی کەپێکهێناوە.بە هەمان شێوە د

 پێکیان هێناوە.

هەڵبژێرە، یانیش لە هێڵی  Modify→Explode بکە، یان  Explodeدا کلیکی ئامرازی  Drawزۆر ئاسانە. لە پانێلی  Explodeبەکارهێنانی 

دا کلیکی تەنەکە یان تەنەکان بکە کە دەتەوێت پارچە پارچەیان بکەیت و  :Select objectsداخڵ بکە. لە پەیامی  x8فەرمانەکاندا پیتی  

 بکە. 8ئێنتەر  
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ر ەگەیت. ئەبک اری تێدانکاوێت گۆڕ ەتەد ەک ەڵبژێر ەه ەینو پۆلی لا ەئ اد :Select polyline or [Multiple]می ایەپ ەل .2

 بینیت:ەد ەمایەم پە، ئیتر ئەن بژێر اڵیەو ه ەخڵ بکاد m8پیتی   او ەیت ئەم بدانجەئ اینێکدند پۆلی لا ەچ ەری لانکاگۆڕ 

Enter an option  
[Close/Joint/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo]: 

ی ەو ەبڕۆ بۆئ انداکەمایەڵ پەگەل اری بهێنیت و ئینجاکەوێ بەتەد ەک ەڵبژێر ەه ەیەر او بژ ەی ئەکەڵەپیتاک ەپیت .3

 یت.ەو بکاو ەت ەکییەر انکاگۆڕ 

 

 

 

ر  ەربچیت ئێنتەد Peditنی ارمەف ەی لەو ە. بۆئPeditی ەکەمایەبۆ پ ەو ەڕێیتەگەد امدانجەت ئەکەری کردنانکاگۆڕ   ەر کەه

 ت.ادەندانیش Peditنی ارمەنی فاکەر انی بژ اکەرکەئ 1-5 یەخشتڵبژێریت. ەك هەیەر ای هیچ بژ ەو ەبێئ ەبک 8

 Peditنی ارمەنی فاکەر ا: بژ 1-5 یەخشت

 ركەئ ەر ابژ 

Close/Open  ی ەر ابژ  او ەبێت ئاخر اد ەکەینر پۆلی لا ەگەئOpen ەو ەبکیت ەکەینت پۆلی لا ادەت پێدەو ەری ئاوێت و بو ەکەردەد .

 یت.ەبخاد ەکەیننیت پۆلی لا اتو ەد ەو ەهۆیەو ببینیت ەد Closeی ەر ابژ  او ەئ ەو ەبێتاش کر ەکەینر پۆلی لا ەگەئ

Join ت ی پۆلی لاینێکیان لێدروسەو ەنیت بۆئەیەك بگەی ەکان بەوانەتوانیت پۆلی لاین و هێڵ و کەد ەو ەمەهۆی ئەب

 یت.ەبک

Width پالێتی  ەشتوانی لەبگۆڕیت. خۆ د ەکەتوانیت پانی پۆلی لاینەدەو ەیەم بژار ەهۆی ئەبProperties ەمەئ ەو ە 

 یت.ەنجامدەئ

Edit vertex 

 

 

Fit 

Spline 

Decurve 

     Ltype Gen 

 

Undo 

 ەبگۆڕیت. بۆنمون ەکەیننی پۆلی لا اکە vertexنیت اتو ەد ەو ەناهۆیەب ەک ەو ەتاکەی تردەر اڵێك بژ ەکۆم ەمەئ

 اوداریکر اێکی دی vertex ەش لەکەیننی پۆلی لا ایت و پەد بکای تر زیvertexو  ەو ەن بسڕیتاک ە vertexنیت اتو ەد

 (.ەبک 2-5 یەخشتیری ەبگۆڕیت )س

 (.ەبک 3ری ەپتایری چەڕن )سەپەتێد انداکە vertex ەب ەن کاو ەك کەیەگۆڕێت بۆ زنجیر ەد ەکەینپۆلی لا  ەمەئ

 (.ەبک 3ری ەپتایری چەینی )سگۆڕێت بۆ کێرڤێکی سپل ەد ەکەینپۆلی لا  ەمەئ

 ست.اهێڵی ڕ ەستاڕ  ەرچاك پەیەگۆڕێت بۆ زنجیر ەینێك دن سپل اێك ی Fit ەمەئ

وجۆر اهێلی جۆر  Ltype او ەبێت ئاڵکر ەه Ltype Genر ەگەگۆڕێت. ئەن داکەهێڵ ەوتنی جۆر ەرکەی دەشێو  ەمەئ 

 ن.اک ە vertex ەنات بێگوێداکەدروست د

 .ەو ەتاکەز دەشگاپ ەکییەیەنووکەه ەینر پۆلی لا ەسەو لامدر انجەری ئانکایین گۆڕ ادو  ەمەئ

 

 

 

ئەگەر تایبەتمەندی داخڵکردنی داینامیکی هەڵکرابێت ئەوا بژارەکانی فەرمانەکە لە تەنیشت نیشاندەرەوە لە لیستێکدا دەردەکەون، لەم 

 لیستەوە دەتوانیت ئەو بژارەیە هەڵبژێریت کە دەتەوێت بەکاری بهێنیت.

دەسپێبکە و  Peditەوە دەشتوانیت هێڵێك یان کەوانێك بگؤڕیت بۆ پۆلی لاینێك. بۆ ئەنجامدانی ئەمە فەرمانی  Peditبەهۆی فەرمانی 

تی ەهێڵەکە یان کەوانەکە هەڵبژێرە. کە پرسیاری ئەوەت لێکرا کە ئایا دەتەوێ تەنەکە بگۆڕیت بۆ پۆلی لاین ئێنتەر بکە بۆئەوەی وەڵامە بنەڕ 

 ە قبوڵ بکەیت. Yesیەکە کە 



 

 وهە Modify یلێپان یكانەئامراز  ۆی هەب مواركردنەه: 5 ی ر ەچاپت 177

 وێت:ەکەردەت بۆدەو ەر ای خو ەمایەم پەئ او ەڵبژێریت ئەه Edit vertexی ەر ار بژ ەگەئ

[Next/Previous/Break/Insert/Move/Regen/Straighten/Tangent/Width/eXit]<N>: 

ێك  Xی ەنانیش اهەرو ەیت. هەبک ادەکەیننی پۆلی لا اک ە vertex ەو جۆر ل اری جۆر انکانیت گۆڕ اتو ەد ەو ەنار ام بژ ەهۆی ئەب

. ایداریکردن تیانکابۆ گۆڕ  ەیەدامائ ادەتاک و ەل ەت کادەن دانیش ە vertexو ەئ ە Xم ەبینیت، ئەد ەکەینی پۆلی لا اتەر ەس ەل

 ەنار ام بژ ەری ئاک 2-5 یەخشتت. اکەن تێداریاک ەکەریکردنانکاری گۆڕ اکرد ەن ا vertexم اک ەت کادەن داش نیشەو ەئ ەمەئ

  .ەو ەتاکەڕوون د

 Peditنی ارمەریکردنی فانکانی گۆڕ اکەر ا: بژ 2-5 یەخشت

 ركەئ ەر ابژ 

Next ی ەنانیشx بۆ  ەو ەزێتاگو ەد ەکەvertex  ریکردن.انکاتر بۆ گۆڕ ای دو 

Previous  نیشانەیx  ەکە دەگوازێتەوە بۆvertex .ی پێشتر بۆ گۆڕانکاریکردن 

Break  بەهۆی ئەم بژارەیەوە دەتوانیت کەلێنێك لە پۆلی لاینەکەدا دروست بکەیت لەوvertex  ەوە کە لەو کاتەدا نیشانەی

x  ەکە لەسەر وەستاوە.لەم کاتەدا پەیامی[Next/Previous/Go/eXit]<N>:  دەردەکەوێت کە بوارت پێدەدات کەx  ە

ە کەت  xکەلێنەکە دروست دەکات دوای ئەوەی  Goی دواتر یان پێشتر. بژارەی  vertexکە بگوازیتەوە بۆ 

 گواستەوە.

Insert 

Move 

Regen 

Straighten 

 

 

Tangent 

Width 

eXit 

 یت.ەد بکازی ەکەینی تر بۆ پۆلی لا  vertexنیت اتو ەد ەو ەمەهۆی ئەب

 .ەو ەن بگوێزیتاکە vertexنیت اتو ەد ەو ەمەهۆی ئەب

 هێنیت.ەداردەسەری بانکای گۆڕ ەو ەی ئادو  ەو ەتاکەنوێ د ەکەینپۆلی لا  ەمەئ

 /Next/Previous] میایەپ اشدە. لێر ەو ەیتەست بکاینێك ڕ ی پۆلی لا  vertexنی دوو انیت نێو اتو ەد ەو ەمەهۆی ئەب

Go/eXit]<N>: ت ادەرت پێدابو ەوێت کەکەردەدx بۆ  ەو ەبگوێزیت ەک ەvertex  ی ەر ان پێشتر. بژ اتر یای دوGo  پۆلی

 .ەو ەستات گو ەک ە xی ەو ەی ئان دو انیانی نێو اک ە vertexی ەو ەسڕین ەب ەو ەتاکەست داڕ  ەکەینلا 

 ێك بگۆڕیت. vertexوتی ەی لێکەستار انیت ئاتو ەد ەو ەمەهۆی ئەب

 بگۆڕیت. ایی دەنووکەی ه vertex ەل ەکەیننی پۆلی لا انیت پاتو ەد ەو ەمەهۆی ئەب

 .Peditی ەکەکیەر ەس ەنارمەو فان ەو ەڕێیتەگەچیت و دەردەد ەکەریکردنانکاری گۆڕ اکرد ەل ەیەر ام بژ ەردنی ئاڵبژ ەهەب

 

 ناکییەکلاار و چای کەوەنارکردن ولێداتۆم

 ەل یەیشێك نەی ئۆتۆکاد ب ەندیەتمەم تایبەئهەرچەندە 

 ەک ەسوودەکی زۆر بەندیەتمەڵام تایبەب Modifyپانێلی 

انی ناو کەئامراز ەب ەکاردێت کەب ەو کارانەبۆ تۆمارکردنی ئ

 ەب ەو ەیت تا دوایی دیسانەدەنجامیان دەئ Modifyپانێلی 

م ە. ئەو ەیتەیان بکەکلیککردنێك دووبار  ەتاقنها ەت

 Action macroکی چالاکی ەماکرۆی ەندیەتمەتایب

کاری ەتوانی بەوێ دەر کاتێك بتەه ەبات کەکاردەب

و ەل ەو ەگێڕێتەکاتی زۆرت بۆ د ەکەندیەتمە. تایبەو ەبێنیت

  .ەو ەبنەد ەکانتادا دووبار ەکار ەزوو زوو ل ەیت کەڵ کرداری وا دا کاربکەگەل ەدا کەتانەحاڵ

          3-5 ینەێو 

پانێلی تۆمارکردنی 

 کارەکان
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 ەی ناو ڕیبندا دانراو  Toolsپۆلی  ەو ل Action Recorderکان ەری کردار ەکانی تۆمارکەبۆ ئامراز  ەرخانکراو ەوا و تەپانێلێکی ت

ی ەدووگم ەمە. بەبک Recordی ەکاربهێنیت کلیکی دووگمەکان بەری کردار ەی تۆمارکەو ە(. بۆ ئەبک 3-5 ینەێو یری ە)س

Record ی ەکی چوارگۆشەیەگۆڕێت بۆ دووگمەدStop وێت ەکەردەردا دەنیشت نیشاندەت ەکی سووریش ی لەیەو بازن

شبینی ە. دکانتیەریکی تۆمارکردنی کار ەتۆ خ ەک ەو ەبیرت بێنێت ەمیشەی هەو ەبۆئ

 وێت.ەکەردەد Action Treeی ەر ەنجەپ ەو ەکەر ەژێر تۆمارکەر لەه ەک

اتی کەبینیت لە. دەنجام بدەئۆتۆکاتدا ئەسمکردن لەئێستا کاری ئاسایی ڕ 

 کارکردندا

 ون.ەکەردەدا د Action Treeی ەر ەنجەپ ەیت لەدەنجامیان دەی ئەو کردارانەئ 

یت کلیکی ەویستت تۆماریان بک ەی کەو کردارانەواو بووی لەت ەکاتێك ک 

 یەدووگم

 Stop دیالۆگ بۆکس ی  ەمە. بەبک ەک ەAction Macro تیایدا ەوێت کەکەردەد 

  .ەکەکرداری تۆمارکردن ەیت بەسفێك بدەتوانیت ناوێك و و ەد

 رەه ەتوانیت لەت داخست ئیتر د Action Macroدیالۆگ بۆکس ی  ەر کەه

. ەو ەکاریان بهێنیتەو ب ەو ەیتەکان لێبدەتۆمارکراو  ەکاتێکدا بێت کردار 

 شەمەبۆئ

 و ەدای Available Action Macroلیستی  ەک ەڵبژێر ەه ەو ماکرۆیەناوی ئ

 .ەبک Playکلیکی 

 تداەماکرۆک ەندێك گۆڕانکاری لەتوانیت هەد ەو  ە Action Treeی ەر ەنجەپ ەل

 کان ەر کردا ەکێك لەر یەر هەسەتوانیت کلیکی لای ڕاستی لەیت. دەنجام بدەئ

 زانیت بیگۆڕیت.ەباش ی د ەی بەیەو شێو ەیت و بەبک

 ڵبژاردنی جۆراوەی هەڕێگ ەک ەیەو ەیت ئەبیک ەیەوانەل ەباوترین گۆڕانکاری ک

 کان بگۆڕیت. بۆ ەڵبژێراو ەه ەکان و خاڵەداخڵکراو  ەیت  یان پۆوتانەجۆر بد

 و  ەکان بکەر کردار ەسەکلیکی لای ڕاست ل ەم گۆڕانکاری یانەنجام دانی ئەئ

Request User Input ەڵبژێر ەه. 

 یەک ەم کردار ەئ ەکرێت کەت لێدەو ەبژێریت پرسیاری ئەڵدەه ەیەم بژار ەکاتێك ئ

  Insert User Messageی ەشتوانیت بژار ەجێ ببێت. دەدا جێبەماکرۆک ەل

 .ەکاردای ەل ەی ماکرۆکەو کاتەنیشان بدرێت ل یامێكەی پەو ەڵبژێریت بۆئەه
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 ەپوخت

ن اسکر اب ادەر ەتپام چەل ەنی کاکەنەرکردنی تامو ەریکردن و هانکای گۆڕ تایبەتمەندییەکان ادداڵ ئۆتۆکەگەرکردن لاتی کاکەل

تر انی تر زیاو ەلندی ەتمەیباندێك تەه ەوێت کەرکەبۆت د ەورد ەورد ەیەناو ەم لڵا ەهێنیت، بەرداکەم باو ەردەزوو زوو و ب

 ەنی دوو هێڵ بۆ درووستکردنی سووچێكی خڕ، و اهێنیت بۆ لێکدەرداکەب Filletر ا، زۆرجەهێنیت. بۆنموونەرداکەب

ینی ی گۆڕ تایبەتمەندییەکانن. اکەنەی تەر ابەربهێنیت بۆ گۆڕینی قاکەب Scaleرێك اج انهەت اکی درێژدەیەو امەل ەشەناو ەل

یتر زۆر بێت ئەن داتێك پێویستیت پێیام کڵا ەهێنیت، بان ناریاکەزۆر ب ەندەو ەئ ەن کەنار او کردەنیش لاک ە Xrefبلۆك و 

 .ەو ەتلاەبن بەگرنگ د



 



 

 3Dن اکییەندەهەس ێ ڕ  مۆدێلەدروستکردنی : 6ری ەپتاچ 6

 ەکەوق و قوچدسن ەر لەت، هاکەن داسان زۆر ئاکەو جۆر  اجۆر  ییەندەهەس ێ ڕ  ەسمکردنی شێو ەری ڕ اد کائۆتۆک

بۆ  ەد کای ئۆتۆکتایبەتمەندییەکانموو ەسکردنی هاب استیداڕ  ەن. خۆی لاکەڵۆز ازۆر ئ ەقۆقز  ەڕوو  اتەه ەو ەناکەداس

 ەتەباب ادەر ەپتام چەل ادەم لێر ڵا ەوێت، بەوی داو ەتی تەیبان كتێبێکی تەه ادەکنەرمەکاڵا ەل 3D س ێ ڕەهەندی سمکردنیەڕ 

ی بیرۆکەیەکی ەو ەین بۆ ئەکەس داپێویستن ب 3D س ێ ڕەهەندی سمکردنیەڕ  ەیشتن لەبۆ تێگ ەن کاکەگرنگ ەر ەه ەکیەر ەس

  ەك کەیەشێو ەربهێنیت باکەب ەر ەپتام چەو ئان کانیەزانیارینیت ابتو  ەی کەیاو هیو ەربگریت. بەو  ەکەتەبای بەر اربەش داب

 یت.ەو جۆر دروست بکاندی جۆر ەهەمۆدێلی س ێ ڕ  ەبێت کەه اتداناتو ەل

ن اکەناهێنابینیت. ڕ ەن داکەنارمەی فەو ەشقکردن و ڕوونکردنەن و ماهێناڕ  ەك لەیەڵەتێک کەداەر ەپتاچەل

 ەی کەنایندەتمەیباو تەئ اتێکداک ە، ل3Dر ەسەرکردن لاتی کاک ەردێن لاکەزۆرب ەک ەو ەنەکەڕوون د ەناندیەتمەیباوتەئ

 نیاکییەر اکەوردوه و ەتەوناڕوونکر  ەبه وێن انهەبێت تەن دان پێیامتر پێویستیەن کار ەسپێکەدەز اگرنگ نین و ت ەندەو ەئ

 .ەو ان پێدر امتریەن گرنگی کانیارهێناکەزی باشێو 

 :ەخۆ گرتوو  ەی لەنەتەبام بەئ ەکەر ەپتاچ

 3 س ێ ڕەهەندی ری مۆدێلکردنیاری کاسینی بو انD  

  3 س ێ ڕەهەندی سمکردنیەڕD ر ادەستەنی جارهێناکەب ەبSolid  و ڕووSurface ناک ە 

 کردن ەلێو  اشامەڵی تاگۆڕینی خPoint of view 

  3 ەدروستکردنی شێوD 2 ەنەت ەن لاکەیD ەو ەناکەی 

 3کی ییەیابۆش ەقیقی لەد ەن باکییەریکردنی دوور ادیD اد 

  تەکەوتنی مۆدێلەرکەی دەکۆنترۆڵکردنی شێو 
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  3D سێ ڕەهەندی ری مۆدێلکردنیاری کاسینی بوان

رەی کە امی ترەوە ئەو کاو هەندێك پرۆگر ادەکرێت لەچ ڕەهەندییەکانس ی ڕەسمکردنی شێوە س ێ اتێك کە باک استیدالەڕ 

ن دەکەیت هێندەی ئەو اد دروستیانەی بەئۆتۆکائەو تەنە س ێ ڕەهەندی م بدرێت کەمە.اد ئەنجانرێت بەئۆتۆکادەتو 

دەن بەدەستەوە، او نان نین و شێوەی تەو ان دەکەیت جو ادروستی  3D Studio Maxوەك  3Dنەی کە بە پرۆگرمێکی اشێو 

 ن.ار اوە لە جاشتر کر ابەسەرەوە زۆر ب 2009دی الە ئۆتۆک 3Dنستەی ڕەسمکردنی ام دبەڵا 

. Solid Primitives ناەکرە بنچینەییان دەوترێت جەستەدایە کە پێیایی تێداسەرەت ئەندازەیی شێوەیەکید چەند ائۆتۆک

و گۆ  Coneو قوچەك  Wedge پواز و  Boxو سندوق  Polysolidر ایی فرەجەستەدانیت بەخێر انەوە دەتو از امر ابەهۆی ئەم ئ

Sphere  و لوولەكCylider  و هەرەمPyramid  و لوولەکی ئەڵقەییTorus بکە(. 1-6 ەینێو ن درووستبکەیت ) سەیری اە ک 

 ن لێوە دروستبکەیت.اڵۆزتریاری ئابکەیت بۆئەوەی جەستەد اندارە بنچینەییەکاری لە جەستەدانکاگۆڕ نیت ادەتو 

ی ڕەهەندییەکانری سەربەست لە تەنە دوو انیت جەستەدانەوە دەتو اکە بەهۆی هەن اکەدنەرمەکاڵازی تر لەامر ائ اهەروەه

 Helixزی پێچۆکە امر اون. ئاندر انیش اد 2-6 ەینێو نەی لە انەوە دروستبکەیت وەک ئەو اینەکن و سپل اوەک هێڵ و کەو 

 دروست جی ئوتۆمبێلای گەر اری دەرگن ڕووتەختی لا انی بڕغۆ یات لەوەی کە شێوەی سپرینگی وەک دارمەتیت دەدای

 .بکەیت

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ______1-6 ەینێو 

جەستەدارە بنچینەییەکانی 

 ئۆتۆکاد 

 

 _____2-6 ەینێو 

چەند شێوەیەکی س ێ 

ڕەهەندی کە لە هێڵ و کەوان 

 و سپلینەوە دروستکراون 
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هەرە زۆری ئەم کتێبە بۆئەوە تەرخانکراوە کە نیشانت بدات کە چۆن کار لەسەر ئەو بۆشایی کارەی کە پێی دەوترێت  بەش ی

بوارێکی ڕەسمکردنی دوو  ییەبکەیت. خۆی لە بنەڕەتدا ئەم بۆشایی کارە کلسیک  AutoCAD Classicبۆشایی کاری 

 یشدا بکەیت.  3Dکە دەتوانیت ئەگەر بتەوێت لەم بۆشایی کارەوە کار لە بواری  ییەیە، بەڵام گومان لەوەدا ن 2Dڕەهەندی 

و وەشانەکانی دوای ئەو بۆشاییەکی کاری نوێ بۆ ڕەسمکردنی س ێ ڕەهەندی دەخەنە بەردەست، ئەویش  2009ئۆتۆکادی 

3D Modeling  ە، ئەم بۆشایی کارە چەند کۆمەڵە  ئامرازێکت دەخاتە بەردەست کە دەتوانیت بەکاریان بهێنیت لە کاری

ەرەکی ری ویندۆی سابە ڕووک جیاواز شێوەیەکی  ڕەهەندیەرە س ێ ایی کائەم بۆشکاندا.ییەدروستکردنی مۆدێلە س ێ ڕەهەند

 ین بنچینەارەش هەر لەسەر هەمایی کام خەم مەخۆ چونکە ئەم بۆشبکە(، بەڵا  3-6 ەینێو ت )سەیری اد دەدائۆتۆک

 .ن هەیەات و شێوەی پێشتریان فۆرمان دەهێنێت هەر هەماد بەرهەمیانەی ئۆتۆکاپەڕگ ت و ئەو ار دەکاکۆنەکە ڕەفت

 بکەیتەوە: 3D Modellingری ایی کانیت بۆشارەوە ڕوونی دەکەنەوە کە چۆن دەتو اوەی خو ائەم چەند هەنگ

هەڵبژێرە.  3D Modellingن اشابکە و پ Workspceیکۆنی اکلیکی ئ ادشریتی دۆخد بکەرەوە ولە ای ئۆتۆکنەرمەکاڵا  .1

 دەردەکەوێت. ادداستی ویندۆی ئۆتۆکای ڕ لێتێکی نوێ لە لا ابەمە دەبینیت کە پ

لۆگ ابکە بۆئەوەی دی Newزی امر اکلیکی ئ توڵباری کردنەوەی خێرادا نوێ دەستپێبکەیت لە 3Dبۆئەوەی مۆدێلێکی  .2

بکە. دەبینیت کە  Openهەڵبژێرە و کلیکی  acad3D.dwtپەڕگەی تێمپلێتی  ابکەیتەوە. لێرەد Select Templateبۆکس ی 

  دەردەکەوێت. اد 3-6 ەینێو وی دەگۆڕێت و وەکو لە اشەکەت بە تەو اش

ن الێتەکاە کە بکە بۆئەوەی پ Xی است و کلیکی هێمای ڕ نی لا ازەکامر الێتی ئاپ نی اونیشاندەر بەرە بۆ سەر شریتی نانیش .3

نیم  اوەڕەدارهێنەرێکی نوێ لەو بام وەکو بەکبەڵا  ،یەان تێداک و بەسوودیازی چامر انە زۆر ئالێتارە ئەم پابخەیت. دیاد

 ن بهێنیت.اریابەک

 ی ئۆتۆکاد 3D Modelling: بۆشایی کاری   3-6 ەینێو  
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رت اپێشتر ک نیاپتەرەکاکە لە چ 2D Drafting and Annotationری ایی کازە لە بۆشاو اجی 3D Modellingری ایی کابۆش

ون، جگە ادەکر امائ 3Dتە بەردەست کە بۆ ڕەسمکردن بە ادەخ ردووە. یەکەم شریتی سەرەکی ڕیبن ئەو پانێلنەلەسەرک

ڕوانگەیی رەکە بەشێوەیەکی ایی کادەمەزرێنرێت بۆشاد acad3D.dwtلەمەش ڕەسمە نوێکە کە لەسەر بنچینەی تێمپلێتی 

Perspective نی اری بیات و تۆڕی هێڵکادەردەخGrid نترکردنی ڕەسمکردنەکە. ئەمە خۆی لە اسادەیە بۆ ئامائ اش تێید

ی دیمەنوە. اکر ان تێدانیادوو ڕێکخستنی ڕەسمەکە گۆڕ  ەک ئەوە یە اتەنه ییەاسادی ئاپەڕگەیەکی ڕەسمی ئۆتۆک استیداڕ 

 Visual Styleیەکیش کە پێی دەوترێت دیبەتمەنانگەیی بێت، وە تاکی ڕو دیمەنێ اوە کە لە بنەڕەتدامەزرێنر اد اڕەسمەکە و 

نەی از ار مارەی ئەو ئادەرب اپتەرەداتری ئەم چات. لە بەشێکی دو ان دەدار نیشاوەکو تەنی جەستەد ڕەهەندییەکانتەنە س ێ 

ۆڵینەوە لە بە پشکنین و لێک اتر فێردەبیت. بۆ ئێستارەکەت زیایی کازکردنی شێوەی دەرکەوتنی بۆشاردێن بۆ ساکە بەک

 دەستپێدەکەین. اددای ئۆتۆک Ribbonلە شریتی سەرەکی  3D Modellingنی انێلەکاپ

 یە کە پێشتر نەتبینیون انێلی تێداکە س ێ پ د بکە. دەبینیتای ڕیبنی ئۆتۆک Homeبی او تانی نانێلەکاوێک سەیرێکی پات

بکە(. ئەم  4-6 ەینێو ن )سەیری دیمەنەکەی سەرووی  Viewو  3D Modelling ،Solid Editingنی انێلەکانیش پائەو 

و  ەهەندییەکانڕ نی ڕەسمکردنی مۆدێلە س ێ ازەکامر اوترین ئابە ب اوەکو پێگەیشتنێکی خێر اون تاینکر انە بۆئەوە دیز نێل اپ

ن ئەم دوو ازن لە هەماو اکەمێک جی Modifyو  Drawنی انێلەکادەستەبەربکەن. جگە لەمەش پ اندایاریکردن تیانکاگۆڕ 

 ادپتەرەشاتری ئەم چانی دو الە بەشەکرت لەسەر کردوون. وەک ابینیوتن و ک انی پێشووترداپتەرەکانێلە کە لە چاپ

 3Dدنی یبەتن بە ڕەسمکر اون کە تادکر ازێکی نوێ زیامر او چەند ئازێکی زۆر بامر اجگە لەچەند ئ انێلەدادەیبینیت لەم دوو پ

 ە وە.

 

نێلێک اهەڵبژێریت کۆمەڵە پ Visualizeبی انێلێکی تر دەخەنە بەردەست. ئەگەر تانی ڕیبن چەند کۆمەڵە پابەکاجگە لەمە ت

 Viewبی ادروستبکەیت. ت Material Effectsن اددەکاریگەری ماو ک Lightingیی انیت ڕۆشنانەوە دەتو ادەبینیت کە بەهۆی

 ای تێدازی و امر ایش ئ Outputبی ا. تان و ڕێدۆزینەوە لە ڕەسمەکەتدارمەتیت دەدەن بۆ گەڕ ایە کە یازێکی تێدامر اچەند ئ

 بۆ مۆدێلەکەت دروستبکەیت. Shaded Renderر انی سێبەرداوە کە ڕێگەت پێدەدەن ژو ادەستەبەر کر 

 دا هەن 3D Modellingچوار لە تابەکانی ڕیبن کە لە بۆشایی کاری : 4-6 ەینێو 
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 اندایاریکردن تیانکابوون لە دروستکردنی چەند شکڵێکی س ێ ڕەهەندی و گۆڕ ارەز اهەندێک ش ای ئەم بەشەدالە بەش ی دو 

 3Dری اک ییانی بۆشاز و شتەکامر ارکردنی ئارەی چۆنێتی کادەرب ی باشتبە دەست دەهێنیت. بەم شێوەیە هەستکردنێک

Modelling  دروست دەبێت. لا 

 ناکەڕوور و ادەستەنی جارهێناکەب سێ ڕەهەندی بە سمکردنیەڕ

وەکو نیت ا. دەتو Surfacesن او ڕووەک Solidsر ابکەین: جەستەد 3Dر لەسەر دوو جۆرە تەنی انین کادەتو  اددالە ئۆتۆک

نیت سندوقێک ابکەیت. بۆ نمونە، دەتو  انیشدانیش و ڕووەکارەکالەگەڵ جەستەد مەڵەامجەستەداری س ێ ڕەهەندی 

 وە.اندر انیش اد 5-6 ەینێو دروستبکەیت. وەکو لە  اڵی تێدارچەی لێببڕیت وەکو ئەوەی کە بتەوێت چادروستبکەیت و پ

 

 

ن. بۆ اەکینن و پۆلی لا ان لەسەر هێڵ و کەو ایاندناڵۆز درووستبکەیت بەبنیاشێوەی ڕووی ئ نیتانەوە دەتو ابەهۆی ڕووەک

 ەینێو ی و، سەیر اپۆشر اوویەکی دن و هێڵ بگۆڕیت بۆ ڕ اوە و کەو اینی چەمیی زنجیرەیەکی پۆلی لا انیت بەخێر انمونە دەتو 

 بکە. 6-6

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

وی ای زۆر بکتایبەتمەندییەبە چەند  اتیشدان کار دەبیت، لە هەمافێری چۆنێتی دروستکردنی بۆکسێکی جەستەد اسەرەت

 هەلی ئەوەت بۆ دەڕەخسێت الێرەدن دەبیت. ان فێری چۆنێتی مۆدێلکردنی ڕووەکاشاد دەبیت. پامۆدێل درووستکردن ش

 ______5-6 ەینێو 

 نەوەارەکاینکردن بەهۆی جەستەدادیز 

 نالە تەنەک ارچەت کە پاڕێگەت پێدەد

 ن بلکێنیتان پێووەیابکەیتەوە ی

 

 ________6-6 ەینێو 

ە وە دەتوانیت  Loftبەهۆی بەکارهێنانی ئامرازی 

ە وە ڕووی ئاڵۆزتر  2Dلە تەنی دوو دایمێنشناڵ 

 دروستبکەیت.



 

 AutoCAD in Kurdish: 6چاپتەری  186

 شترین شێوە ئەم دوو ان ببینیت. فێری ئەوەش دەبیت کە چۆن بە بان و ڕووەکارەکازی مۆدێلکردنی جەستەداو اکە جی

 ربهێنیت.اڕێگەیەی مۆدێلکردن بەک

 

 

 

 

 

رە ا. دیوەاکر  3Dریکردنی اکنی مۆدێلکردن و دەسازەکامر اکە یەکەی ئییەساب اپتەرەکەدانی تری چابەشەکلە 

تە وەتەڕوو کە بەسبێت بۆئەوەی ببێاری خر انیام ئەوەندە ز وە بەڵا ان نەکر ازەکامر اڕوونکردنەوەیەکی گشتگیر بۆ هەموو ئ

 .3Dد اش بۆ فێربوونی ئۆتۆکادەستپێکێکی زۆرب

 3Dرێکی ادرووستکردنی جەستەد

و فێری ئەوەش دەبیت کە  3Dیی ارێکی سەرەتانی جەستەدارهێنافێری دروستکردنی بۆکسێک دەبیت بە بەک الەم بەشەد

دەبیت و فێری ئەوە دەبیت کە چۆن لەم  3Dری اری کای بو اشناتر ئان زیاشاربهێنیت. پامەیی بەکار ابەکچۆن بۆکسەکە 

 مبدەیت.ان ئەنجارەکاک ارەداری کابو 

 :اد Homeبی ای ت 3D Modelingنێلی الە پ Boxزی امر انی ئارهێناوە دەستپێبکە کە بۆکسێک دروستبکەیت بە بەکلەوە

ن اشاو پ  اد Homeبی ای ت 3D Modelingنێلی ابکە لە پ Cylinderزی امر اتەنیشت ئوتەکەی ای ئکلیکی فل  .1

  هەڵبژێرە.  Boxزی امر ائ

 

 

 

 

 

 

 

. بۆ ە 15 ,0ڵەکە اتی خاوە کە کۆردیناندر انیشدا  7-6 ەینێو ڵێک بکە لە نزیک ئەو شوێنەی کە لە اکلیکی خ .2

خڵبکەیت. هەر کە کلیکتکرد استەوخۆ داتەکە ڕ انی کۆردینانیت نرخەکانی دەتو اساڵەکە بە ئاردنی خاهەڵبژ 

 ندەر دەکەوێت.ای نیشاکێشەیەک دو دەبینیت کە لا

(، تێبینی ئەوە 2007دا )لە وەشانەکانی تری ئۆتۆکادەوە وەکو ئۆتۆکاد  3Dلە بەکارهێنانی ئۆتۆکاد  بێتئەگەر هەندێک شارەزاییت هە

نی یە  Surface Objectsبەهەمان شێوەی تەنە ڕووی یەکان  Surface-modelingدەکەیت کە تایبەتمەندییە نوێکانی مۆدێلکردنی ڕووەکان 

 Booleanکە پێشتر بەکاردەهات. ئێستا دەتوانیت گۆڕانکاری لە تەنە ڕووی یەکاندا بکەیت بە بەکارهێنانی دەستەواژە مەنتقیەکان 

Functions  ن. بکە هەماهەنگیکە دواتر لەم چاپتەرەدا زیاتر باسکراون. ئەم ڕووانە دەشتوانن لەگەڵ تەنە جەستەدارە بنچینی یەکان

ە کان هەر بە شێوازە کۆنەکەی جاران درووستبکەیت، بەڵام ئەمانە هەمان ئەو جۆرە تەنانەنە نین وەک  3Dهێشتا هەر دەتوانیت ڕووە 

 بەکاربهێنیت. Convtosurfaceخراونەتەڕوو. بۆ گۆڕینیان بۆ ستایلی نوێی ڕووەکان دەبێت فەرمانی ئەوانەی لەم چاپتەرەدا 
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تێک اک اوە. ئێستاندر انیش اد 7-6 ەینێو  ی چەپیوەکولە دیمەنی لا  20,0تی اڵێکی تر بکە لەنزیک کۆردیناکلیکی خ .3

 ە کە دەردەکەوێت. 3Dوە و بەرزی بۆکسە اکێشەکە جێگیرکر ندەر دەجوڵێنیت دەبینیت کە لااکە نیش

ڵکردنی هیچ نرخێک لە هەر خانیت بێ دابکەیت. دەشتو  ری ایەکە دی 4خڵبکە بۆئەوەی بەرزی بۆکسەکە بە اد 4رە اژم

 کلیکبکەیت. اکی تردییەبەرز 

کە وەردەگرێت. ییەبۆکسەکە ڕەنگی چینە هەنووکە ات دروستکرد. لەبنەڕەتد 3D بەمە ئێستا بۆکسێکی جەستەداری 

 ڕەنگی اربێنیت ئەو ابەک acadiso3D.dwtن ای acad3D.dwtتێمپلێتی  پەڕگەی ازکردنی ڕەسمێکی نوێداتی سائەگەر لەک

 ڕەنگی اربێنیت ئەو ابەک acadiso.dwtن ای acad.dwtی تێمپلێتی پەڕگەڵە. ئەگەر اکی کییەسابنەڕەتی ڕەس پاشەبنەمای

 مبدە:ارەوە ئەنجابنەڕەتی ڕەشە. ئەگەر بۆکسەکەت ڕەش دەرکەوت ئەمەی خو  پاشەبنەمای

 La8نی  اپیتەک اندانەکاهێڵی فەرم ن لەابکە ی Layer Propertiesزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی ای ت Layersنێلی الە پ .1

 خڵبکە.اد

بکە، وەک  Colorکلیکی بگەڕی ڕەنگ  اد 0چینی  لە ڕیزەکەی اد Layer Properties Managerبۆکس ی  لۆگالە دی .2

  وە.اندر انیش اد 8-6 ەینێو لە بەش ی سەرەوەی 

 وە.اندر انیش اد 8-6 ەینێو رەوەی اهەڵبژێرە وەک لە بەش ی خو  Cyanڕەنگی  اد Select Colorبۆکس ی  لۆگالە دی .3

 

 

 

شوێنێک  کلیکی سووچێکت کرد بۆئەوەی اسەرەت بۆ دروستکردنی بۆکسەکە: ارهێناوی بنچینەییت بەکاتۆ س ێ هەنگ ائێست

کەیت، لە ب ری ارەی بنچینەی بۆکسەکە دیان کلیکی سووچێکی ترت کرد بۆئەوەی قەباشابکەیت، پ ری ابۆ بۆکسەکە دی

ر جۆرە ربهێنیت بۆ ڕەسمکردنی هەانە بەکاوشێوەی ئەماوێکی هانیت کۆمەڵە هەنگاریکرد. دەتو اکت دیییەبەرز  اییشداکۆت

ری اچەقەکەی دی انبینیت. بۆ نمونە بۆ سلندەرێک سەرەتادەی اد 3D Modelingنێلی اکە لە پ 3Dرێکی تری اجەستەد

شێوەی بۆکسەکە دوو سووچ ن ابەهەم Wedgeز اکەی. بۆ ڕەسمکردنی پو ییەن بەرز اشانیوەتیرەکەیی و پ ادەکەیت و ئینج

 وە.اندر انیش اد 9-6 ەینێو خڵدەکەیت وەکو لە ازەکە دان بەرزی پو اشاری دەکەیت و پادی

 

 ______7-6 ەینێو 

ڕەسمکردنی بۆکسێکی 
 3Dجەستەداری 
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 نەوەاوەکابەهۆی سەرەد انداک 3Dرە اجەستەد ریکردن لەانکاگۆڕ

ە  grips و انی سەرەدارهێنابکەیت بەهۆی بەک اری لەشێوەکەیدانکانیت جو ارێکت دروستکرد دەتو اهەر کە جەستەد

نی اکرە نوێارەی بژ امێک ببینیت کە دەربانەیە پەیاردنی لەو ارێک بکەیت بۆ هەڵبژ انیەوە. ئەگەر کلیکی جەستەداک

نی اوەکابەرە. ئیتر دەبینیت کە سەرەدمەکە لا اپەی اتەوە. ئەگەر ئەمە ڕوویدارت دەکاداگان ئانەکریکردنی تەادەسک

 وە.اندر انیش اد 10-6 ەینێو رەکە دەردەکەون وەکو لە  اجەستەد

 _______8-6 ەینێو 

گۆڕینی ڕەنگی چینی 

 هەنووکەیی

 _____9-6 ەینێو 

چەند نموونەیەک کە چۆنێتی 

لەڕێگەی  3Dدروستکردنی تەنی 

دیاریکردنی قەبارە یان شێوەی 

بنچینەیی پاشان دیاریکردنی بەرزی 

 ڕووندەکەنەوە 
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ە و انە بگۆڕیت. سەرەداو اشوێنی ئەم سەرەدرەکە ڕێگەت پێدەدەن کە ان لە بنچینەی جەستەدارگۆشەکاوە چو اسەرەد

ێگۆشە وێکی سایە بگۆڕیت کە سێگۆشەکەی لەسەرە. ئەگەر کلیکی سەرەدن ڕێگەت پێدەدەن کە درێژی ئەو لا اسێگۆشەک

. دەردەکەوێت اندەرداڕەهەندێک لە تەنیشت نیش اک بێت ئەو لاامیکیش چایناخڵکردنی داد اتدان کابکەیت و لە هەم

وەی ەبکێشیت بۆئانیت سێگۆشەکە ڕ انیش دەتو اخڵبکەیت، یاکە دەهەندێکی نوێ بۆ درێژی لاڕ  انیت لێرەدادەتو 

دروست ببێت کە ئەمە چۆن ییت لا اقیبکەرەوە بۆئەوەی هەستێکی سەرەتات کە بگۆڕیت. ئەم چەند هەنگاوەییەدرێژ 

 ت:اردەکاک

 اد 10-6 ەینێو ی چەپی وە سێگۆشەکەی ڕووی پێشەوەی بۆکسەکە بکە وەک لە دیمەنی لا اکلیکی سەرەد .1

 ندەر دەجوڵێنیت دەبینیت کە درێژی بۆکسەکەش دەگۆڕێت.اتێک کە نیشاک اوە. ئێستاندر انیش

 ریت.بەن لا اوەکاردنی سەرەدابنێ بۆئەوەی هەڵبژ  اد Escپەنجە بە دووگمەی  .2

 و کلیککردن: Ctrlنی دووگمەی ارهێنابجوڵێنیت بە بەک انی بۆکسەکە بە جیازەکاو او تەنیشتە جی نیت لا ادەشتو 

 ەینێو ستی ای ڕ ری سەرەوەی ڕووی پێشەوەی بۆکسەکە بکە، وەکو لە دیمەنی لا ابگرە و کلیکی لێو اد Ctrlدووگمەی  .1

نیت کە یبەرە. دەبیلا  اوەکی بچووک ببینیت، ئەگەر ئەمە ڕوویدلۆگ بۆکسێکی لا انەیە دیاوە. لەو اندر انیش اد 6-10

 دەردەکەوێت. اوەندیداڵی ناوێکیش لە خارەکە زەقدەکرێتەوە و سەرەدالێو 

 ندەر دەکەوێت.ارەکە شوێنی نیشاندەر بجوڵێنە دەبینیت کە لێو او نیش رەکە بکەای لێو و اکلیکی سەرەد .2

تە لە چەقی بۆکسەکە دووری بخەرەوە. دووگمەی ابکێشە و اوەکە بەرەو پێشەوە ڕ ابگرە و سەرەداد Shiftدووگمەی  .3

Shift نیاجوڵەکە بە تەورەکx-  وy-  وz- ت.ابەنددەکاە وە پ 

 رەکە جێگیربکەیت.الێو ڵێک بکە بۆئەوەی شوێنە نوێکەی اکلیکی خ .4

 کەی خۆی.ییەبکە بۆئەوەی بۆکسەکە بگێڕیتەوە بۆ شێوە بنەچە Undoکلیکی دووگمەی  .5

نیت اە وە دەتو  Shiftهەیە. بەهۆی دووگمەی  ان لە کۆنترۆڵکردنی شێوەی بۆکسەکەدایەکی زۆرمن سەربەستاوەک بینیم

 بەند بکەیت.ان پاوەکاجوڵەی سەرەد

 ___10-6 ەینێو 

سەرەداوەکان لە 

دا  3Dجەستەداری 
 دەردەکەون 
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 ە وە Gripزی امر ابەندکردنی جوڵە بەهۆی ئاپ

 UCSیکۆنی ایکۆنەکەی لە ئاکە ئ Gripزی امر ابریتیە لە ئ انداک 3Dریکردن لە تەنە انکازێکی تری بەسوود بۆ گۆڕ امر ائ

زی ار مانە بکە بۆئەوەی ببینیت کە ئاهێنادەگریت. ئەم ڕ اوێک ڕ اتێک دەردەکەوێت کە دەست لەسەر سەرەدادەچێت و ک

Grip ت:اردەکاچۆن ک 

رەکە اوی لێو اری سەرەوەی پێشەوەی بۆکسەکە بکەرەوە بۆئەوەی سەرەدابگرە و کلیکی لێو اد Ctrlدووگمەی  .1

 دەربخەیت.

 11-6 ەینێو دەردەکەوێت )سەیری  Gripزی امر ابەمە ئم کلیک مەکە، بگرە بەڵا اوەکە ڕ اندەر لەسەر سەرەدانیش .2

  بکە(.

 

 

 

 

 

 

 

 

دابنێ، بەڵام کلیک مەکە. دەبینیت کە هێڵێکی شین دەردەکەوێت کە  Gripی ئامرازی  -zنیشاندەر لەسەر تەوەرەی .3

 یش ڕەنگی دەگۆڕێت. Gripی ئامرازی  -zبەپانتایی ناوچەی ڕەسمکردندا درێژدەبێتەوە و تەوەرەی 

بکە ئێستا کاتێک کە نیشاندەر دەجوڵێنیت دەبینیت کە جوڵەی سەرەداوەکە پابەندە بە  -zکلیکی تەوەرەی .4

 ە وە. -zتەوەرەی

 دیسانەوە کلیک بکەرەوە بۆئەوەی شوێنی سەرەداوەکە جێگیربکەیت. .5

 دابگرە بۆئەوەی هەڵبژاردنی سەرەداوەکان لابەریت. Escدووگمەی  .6

 بکە بۆئەوەی لەو گۆڕانکاریانەی لە سەرەداوەکاندا ئەنجامتدابوو پاشگەزببیتەوە. Undoکلیکی ئامرازی  .7

ی سەرەداوێک بگۆڕیت. دەتوانیت ئەم ئامرازە  Zبێنیت بۆئەوەی شوێنی بەکار  Gripلێرەدا بینیت کە دەتوانیت ئامرازی 

 بەکاربهێنیت بۆ گۆڕینی شوێنی تاکە سەرەداوێک یان هەموو تەنەکەش.

  

 _____11-6 ەینێو 

بەکارهێنانی ئامرازی 

Grip  بۆ پابەندکردنی

 جوڵە
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 میکیاینای د UCSنی ارهێنابە بەک اد 3Dن لە اندنەوەی تەنەکخولا 

 2Dن لەڕەسمکردنی اتەکاچەقی گرتووە. کۆردین اد 2Dوچەی ڕەسمکردنی انی ئەم کتێبە لە نازۆربەی هەرە زۆری گفتوگۆک

. ئەمە سیستەمی World Coordinat System (WCS)نی اتی جیهایە کە پێی دەوترێت سیستەمی کۆردینالەو شوێنەد اد

ی خۆکرد ت سیستەمانیت کۆردینام تۆش دەتو ری دەهێنێت، بەڵا ابەک اد لە ڕەسمی نوێداکە ئۆتۆک ییەتی بنەڕەتاکۆردین

 ت سیستەمیات سیستەمێک کە تۆ دروستی دەکەیت پێی دەوترێت کۆردینا. کۆردینWCSکە لقێک بن لە  دروستبکەیت

 .User Coordinate System (UCS)رهێنەر ابەک

UCS 3ن لە ڕەسمکردنی اە کD رمەتیت بدەن لە ڕەسمکردن لە انن یانە دەتو ان هەیە چونکە ئەمایەخێکی زۆریاب اد

یە  3Dبمەزرێنیت کە لەسەر ڕوویەکی ستوونی ئەو بۆکسە اێک د UCSنیت بۆ نمونە ادەتو . اد 3Dیی س ێ ڕەهەندی ابۆش

ێوەیەی ن ئەو شاو بەهەمابکەیت هەر تەو  ییەنیت ڕەسم لەسەر ئەو ڕووە ستوونادەتو ن اشابێت کە پێشتر دروستتکرد. پ

وە. ایەکی بۆکسێک ڕەسمکر ت کە لەسەر لا ان دەداسلندەرێک نیش 12-6 ەینێو دەتکرد.  اد WCSنی ارهێناتی بەکاکە لەک

ە کە لە سووچی  UCSیکۆنی اندەدەن. تێبینی ئەوەش بکە کە ئاە کە نیش UCSستەی اڕ انی تۆڕەکە ئاکنییەهێڵە ستوو 

 وە.انر اد ابۆکسەکەد

 

 

 

 

 

 

 

 

UCS 3زێکی زۆر گرنگە لە ڕەسمکردنی امر ائD ک کە پێی تایبەتمەندییەندوکەربێت. انی مارهێنانەیە بەکام لەو ، بەڵا اد

 3D بۆئەوەی لەسەر ڕووی تەختی تەنێکی دەگۆڕێت -zو  -yو  -xنیاستەی تەوەرەکاڕ انە ئار امیکی خۆکاینای د UCSدەوترێت 

 شێوە وەربگرێت. اد

نەیە تێبینی ئەوەت کردبێت الەو  ادروستکردبێت، ئەو  acad3D.dwtنی تێمپلێتی ارهێنانوێیەکەت بە بەک 3Dە ئەگەر پەڕگ

کەیت ی سەیری بوردکتربڕی هەیە. ئەگەر بەییەیی س ێ هێڵاساندەری ئاتی نیشاز دەردەکەوێت. لەجیاو اندەر جیاکە نیش

بۆ تەوەرەی  د هێڵێکی سوور ائۆتۆک ازی هەیە. لە ڕێکخستنی بنەڕەتی خۆیداو انە ڕەنگێکی جیدەبینیت کە هەر یەکە لەم هێڵا 

x- و هێڵێکی سەوز بۆ تەوەرەیy- و هێڵێکی شین بۆ تەوەرەیz- اندەردان لە نیشات. بەم شێوەیە ڕەنگی تەوەرەکان دەدانیش 

 وە.اندر انیش اد 13-6 ەینێو ردێت، وەک لە ابەک اد UCSیکۆنی اکە لە ئ نەیەان ئەو ڕەنگاهەم

 ___12-6 ەینێو 

ڕەسمکردن لەسەر لایەکی 
 بۆکسێک
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 3Dکاتێک نیشاندەر دەخەتیە سەر هەر یەکێک لە ڕووەکانی تەنێکی ردەکەیت دەبینیت امیکی کاینای د UCSبە  کاتێک کە

دروست ببێت یە لا یبەتمەندیارکردنی ئەم تاک ت بۆ چۆنێتیانینێکی خێر استەی ئەم س ێ هێڵە دەگۆڕێت. بۆئەوەی تێڕواڕ ائ

رمەتی اربهێنیت بۆئەوەی یامیکی بەکاینای د UCSدەبینیت کە چۆن  امبدە. لێرەدارەوە ئەنجانەی خو اهێنائەم ڕ 

 .اد -xندنەوەی بۆکسەکە بدەیت بەدەوری تەوەرەیخولا 

 Allow/Disallow Dynamicزی امر ائ وە بە چێککردنیاکر هەڵمیکی اینای د UCSیبەتمەندی ابەرەوە کە تالەوە دڵنی .1

UCS ن وە. ئەگەر شیاکر هەڵی ئەوەیە کە ئەمە انا. ئەبێ ئەمە ڕەنگی شین بێت کە ماددالە بنکەی ویندۆی ئۆتۆک

 وەتەوە، کلیکی بکە بۆئەوەی هەڵیبکەیت.ای ئەوەیە کە ئەمە کوژ اتانەبێت و 

 

 

 بکە. Rotateزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی ای ت Modifyنێلی الە پ .2

 بەریت.ردنەکە لا ابگرە بۆئەوەی هەڵبژ اکلیکی بۆکسەکە بکە و ئێنتەر د اد :Select objectsمی الە پەی .3

ندەر لە ڕوویەکی بۆکسەکەوە بجوڵێنە بۆ ام نیشکلیکی هیچ شتێک مەکە، بەڵا  اد :Specify base pointمی الە پەی .4

ی کە ندەر بەپێی ئەو ڕووەا، دەبینیت کە نیشندەر بکەاستەی نیشار ایەکی بۆکسەکە. کە ئەمەتکرد تێبینی ئلا 

 دەگریت دەگۆڕێت.اندەری لەسەر ڕ انیش

 وە.اندر انیش اد 14-6 ەینێو بنێ وەک لە اندەر لەسەر ڕووی پێشەوەی بۆکسەکە دانیش .5

ست بکە و لە ای ڕ بگرە و کلیکی لا اد Shiftندەر لەسەر ڕووی پێشەوەی بۆکسەکەیە دووگمەی اتەی کە نیشالەو ک .6

 هەڵبژێرە. Endpoint الیستەکەد

ی چەپی بنێ، وەک لە دیمەنی لا اپێشەوەی بۆکسەکە درەوەی ڕووی اپەکە لەسەر سووچی خو اندەرە ئۆسنانیش .7

 ندەر دەجوڵێنیت دەبینیت کە بۆکسەکە بەدەوریاتێک کە نیشاندەر بکە و کادەیبینیت. کلیکی نیش اد 14-6 ەینێو 

  ەوە.دەخولێت اد -yیرەتەوە

ی  14-6 ەینێو داخڵبکە بۆ گۆشەی خولانەوە. ئێستا دەبێت بۆکسەکەت وەک دیمەنی لای ڕاستی  -30نرخی  .8

 لێهاتبێت.

 _____13-6 ەینێو 

لەلای چەپ و  UCSئایکۆنی 

دا  3Dنیشاندەریش لە 

لەلای ڕاست، ڕەنگی 

تەوەرەکان تیایاندا وەکو 

 یەکن
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ژە بەو ڕووتەختە بدەیت کە امابگریت بۆئەوەی ئالەسەر ڕوویەک ڕ ندەر انیت نیشادەبینیت کە دەتو  الێرەد

ربهێنیت کە دەیخولێنیتەوە. ئەگەر چەند تەنێکت انی ئەو تەنە بەکاڕووەک ییەت. مەرج ناڕوودەد اداندنەوەکەی تیخولا 

وودی ەوە سنربهێنیت بۆئەوەی وەک ڕووتەختی خولا انیت ڕووی هەر تەنێک بێت بەکادەتو  ائەو  الە مۆدێلەکەتد تهەبێ

 .لێوەربگریت

 

 

 

 

 

 

یەخت ازێکی تری پڕبامر اتوو ئاهادبکەیت. بەش ی داوەکەی بۆکسەکە زییە خولا بنێ کە دەتەوێت تەنێک بۆ لا اداو  ائێست

 .سوودی لێوەربگریت رەانی ئەم کامدانیت بۆ ئەنجایبەت دەتو ات کە بەتان دەدانیش

 3Dلەسەر ڕووی تەنێکی  ڕەسمکردن

 ژە بە ڕووتەختیامابگریت بۆئەوەی ئاندەر لەسەر ڕوویەک ڕ انیت نیشاکە دەتو بینیت  اندنەوەکەدنی خولا اهێنالە ڕ 

ژە بەو شوێنە بکەیت کە دەتەوێت تەنێکی لەسەر اماربهێنیت بۆئەوەی ئان ڕێگە بەکانیت هەمانەوە بکەیت. دەتو خولا 

 م دەدرێت:اقیبکەرەوە بۆئەوەی بیبینیت کە ئەمە چۆن ئەنجارەوە تانەی خو اهێنابنێیت. ئەم ڕ اد

 هەڵبژێرە. Cylider اە وە بکە و لەوێد Boxزی امر اوتەکەی ژێر ئایئکلیکی فل  .1

یبگرە. اوەیەک لەوێ ڕ اوە، بۆماندر انیش اد 15-6 ەینێو بنێ وەک لە اکێشەکە دندەر لەسەر ڕووی سەرەوەی  لاانیش .2

 ری ڕووەکەی سەرەوە وەردەگرێت.ن گۆشەی لا اندەر هەمادەبینیت کە نیش

 _____14-6 ەینێو 

هەڵبژاردنی خاڵێکی 

خولاندنەوە و ئاراستەی 

بۆکسەکە لە ئەنجامی 

 خولانەوەیدا

 دا 3Dبەکارهێنانی ئۆسناپ لە بۆشایی 
ە کانی  midpointو خاڵی ناوەند  endpointدا بتەوێت کە تەنەکان لە شوێنی دەقیق و تەواوی وەکو خاڵی جەمسەر  3Dئەگەر لە 

هەر تەواو  ییەی کە پێی دەوترێت ئۆسناپتەنەکانی تردا دابنێیت، ئەوا دەتوانیت ئەمە ئەنجامبدەیت بە بەکارهێنانی ئەو تایبەتمەند

ی داینامیکی هەڵکراوە دەبێت زۆر بە وریایی ئۆسناپەکان  UCSبەکاری دەهێنیت. بەڵام لەو کاتەی کە  2Dوەک ئەوەی لە 

 بەکاربهێنیت.

لە ڕاهێنانەکەی پێشوودا پرسیاری ئەوەت لێکرا کە دڵنیابیت لەوەی کە نیشاندەر لەسەر ئەو لایەی بۆکسەکە دابنێیت کە 

ی  UCSە کە هەڵبژێریت. ئەمە مسۆگەری ئەوە دەکات کە  Endpointهاوڕێکە لەگەڵ ڕووتەختی خولانەوەدا پێشئەوەی کە ئۆسناپی 

 هەڵبژاردووە. ئەگەروانەبێ لەوانەیە بۆکسەکە بە ئاڕاستەیەکی هەڵە بخولێتەوە.داینامیکی ڕووتەختی خولانەوەی دروستی 
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ەقی چ ڵێک بکە لەاری ڕووی سەرەوەی بۆکسەکەی وەرگرتووە کلیکی خن گۆشەی لا اندەر هەماتەی کە نیشالەو ک .3

 . بەمە بنکەی سلندەرەکە لەسەر ڕووەکە دەردەکەوێت.ابۆکسەکەد

( و کلیک بکە بۆئەوەی نیوەتیرەکە جێگیر 15-6 ەینێو یەکە ) 6زنەکە بگۆڕە بەشێوەیەک کە نیوەتیرەکەی ببێتە اب .4

 خڵبکە و ئێنتەر بکە.اد 6رە ان ژمابکەیت ی

 خڵبکە بۆ نرخی بەرزی سلندەرەکە.اد 4رە اژم .5

 ان لەگەڵ ڕوویەکی تەنێکداربهێنیت بۆ ئەوەی تەنەکامیکی بەکاینای د UCSنیت اتەڕوو کە تۆ دەتو ائەمە ئەوە دەخ

نیت اتو ات. بۆ نمونە ناردەکاک اندالەسەر ڕووە تەختەک امیکی تەنهاینای د UCSڕێکبخەیت. تێبنینی ئەوە بکە کە 

 نی تەنێک لەسەر ڕووە قۆقزەکەی سلندەرەکە.انابۆ دریبهێنیت ابەک

   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ______15-6 ەینێو 

ڕەسمکردنی سلندەرێک لەسەر ڕووی 

: نیشاندەر لەسەر 3Dجەستەدارێکی 

ڕووی بۆکسەکە دابنێ و لەوە دڵنیا بە 

ر هەمان گۆشەی لاری کە نیشاندە

 ڕووەکەی وەرگرتووە.

 UCSکارکردن لەگەڵ سیستەمی کۆردیناتی بەکارهێنەر 
UCS  3ی داینامیکی ئامرازێکی زۆر بەسوودە و لەوانەیە ئەمە سەرەکیترین ئامرازبێت لەکاتی ڕەسمکردنیD  دا، بەڵام لەهەندێک

 ی ئاسایی بەکەڵكت دێت. UCSە، لەم کاتانەدا  UCSکۆنترۆڵکردنی زیاتری خاڵدا لەوانەیە هەستبکەیت کە پێویستت بە 

UCS  ی ئاسایی هەمیشەیە و جێگیرترە لەUCS  ی داینامیکی و ئەگەر لەحاڵەتێکدا بتەوێت تەنێک دروستبکەیت کە هاوڕێک بێت

 ی ئاسایی بەکاربهێنیت. UCSلەگەڵ ڕووی تەنێکی تردا بەڵام نەکەوێتە سەر ڕووەکەی ئەوا دەبێت 

ی داینامیکی  UCSدا فێری ئەوە بوویت کە چۆن   »ی داینامیکی UCSدا بە بەکارهێنانی  3Dخولاندنەوەی تەنەکان لە  «لە بەش ی 

ێک دروستبکەیت کە  UCSبەکاربهێنیت بۆئەوەی کۆردینات سیستەمەکەت لەگەڵ لایەکی بۆکسەکەدا ڕێکبکەون. بۆئەوەی کە 

 لەو شوێنە و شێوەیەدا بمێنێتەوە ئەم هەنگاوانە ئەنجامبدە:

 داخڵبکە. F8  UCS8هەڵبژێرە، یان   Faceفراوان بکە و  Viewی ناو تابی  UCSپانێلی  .1

ە کە دەچێتە سەر ئەو ڕووەی کە  UCSکلیکی ڕووی تەنێک بکە کە ڕووتەختی کارکردن دەنوێنێت، دەبینیت کە ئایکۆنی  .2

 ەڵتبژاردووە.ه

هەڵبژێرە یان ئێنتەربکە بۆئەوەی شوێنەکە قبووڵبکەیت.  Acceptدا  :<Enter an option [Next/Xflip/Yflip] <acceptلە پەیامی  .3

بکە و دیسان هەوڵبدەرەوە. بژارەی ئەوەشت لە بەردەستدایە کە ڕوویەکی تر  Undoئەگەر شوێنەکە هەڵەبوو کلیکی 

 .(Yflip)بجوڵێنێت  -yیان تەوەرەی (Xflip)بجوڵێنیت  -xتەوەرەی، (Next)تاقیبکەیتەوە 

لە هێڵی فەرمانەکاندا   هەڵبژێرە، یان Tools NewUCS Previousەوە کینوبار ە کەی پێشتر لە  UCSبۆئەوەی بگەڕێیتەوە بۆ 

P8  UCS8  داخڵبکە. ئەگەر بتەوێت بگەڕێیتەوەWCS  ەوە کینوبار لەTools NewUCS World لە هێڵی  ژێرە، یانهەڵب

  .داخڵبکە W8  UCS8فەرمانەکاندا  
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 Subtractionو لێدەرکردن  Unionکگرتن ییەنارهێنان بە بەکاشینی تەنەکاتاد

دروستتکرد دروستبکەیت.  اد 15-6 ەینێو بنێ کە دەتەوێت کونێکی لوولەکی لە چەقی ئەو سلندەرەی لە اداو  ائێست

زی امر ان ئاشالە سەر شێوەی کونەکە  دروستبکەیت و پ 3Dرێکی اجەستەد ادانی ئەمە دەبێت لە سەرەتامدابۆئەنج

Subtract ەکە و سلندەر  انی ئەمە سەرەتامداۆ ئەنجدروستبکەیت. ب او سلندەرەکەداربهێنیت بۆئەوەی کونەکە لەنابەک

  ن لێبێت:اکە تەنێکیابۆکسەکە یەکبخە بۆئەوەی وەک ت

 بکە. Unionزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی ای ت Solid Editingنێلی الە پ .1

 سلندەرەکە و بۆکسەکە هەڵبژێرە و ئێنتەر بکە. .2

 ...)بەردەوامە(UCSکارکردن لەگەڵ سیستەمی کۆردیناتی بەکارهێنەر 
دەشتوانیت س ێ خاڵ دیاری بکەیت بۆئەوەی ئەم کارەیان پێ ئەنجامبدەیت، ئەو کاتە پێویستە ئۆسناپ و کۆمەڵە تەنێک 

 ئەنجامدانی ئەمە ئەم هەنگاوانەی خوارەوە جێبەجێ بکە:بەکاربهێنیت، بۆ 

 داخڵبکە. UCS8  38هەڵبژێرە، یان   Point-3فراوان بکە و  Viewی ناو تابی  UCSپانێلی  .1

و ئینجا تەنێک هەڵبژێرە  Endpointدا ئۆسناپێک بەکاربهێنە وەکو ئۆسناپی  :<Specify new origin point <0, 0, 0لە پەیامی  .2

 بۆکسێک وەک لەم وێنەیەی خوارەوەدا نیشاندراوە: وەکو سووچی

  

هەڵبژێرە وەک لە دیمەنی  x-دا سووچێکی تر لەسەر تەوەرەی :Spesify point on positive portion of the X-axisلە پەیامی  .3

ناوەڕاستی وێنەکەی سەرەوەدا نیشاندراوە. کاتێک کە ئەمە دەکەیت تێبینی هێڵە هەڵواسراوەکە بکە کە دوای نیشاندەر 

 ە نوێکە نیشاندەدات. UCSی  x-دەکەوێت کە بە شێوەیەکی کاتی بینراو تەوەرەی

 y-دا لە خاڵی بنەچەوە سووچێکی تر لەسەر تەوەرەی :Specify point on positive-Y portion of the XY planeلە پەیامی  .4

هەڵبژێرە وەک لە دیمەنی ناوەڕاستی وێنەکەی سەرەوەدا نیشاندراوە. دیسانەوە تێبینی هێڵە هەڵواسراوەکە بکە کە ئاماژە بە  

 ە نوێکە دەدات. UCSی  y-تەوەرەی

ی  x-دا بە پێچەوانەی خاڵەکەی کە بۆ ئاڕاستەی تەورەی :Specify point on positive-Y portion of the XY planeلە پەیامی  .5

UCS ە نوێکە دیاری دەکەیت کە دەبێ کەوتبێتە سەر تەورەی-x مەرج نییە ئەو خاڵەی بۆ ئاراستەی تەوەرەی-y دیاری دەکەیت 

ا بێت بە مەرجێک شوێنێکدە نوێکە، بەڵکو دەتوانیت خاڵێک هەڵبژێریت لەهەر  UCSی  y-بەتەواوی کەوتبێتە سەر تەوەرەی

 دیاری بکات. y-ئەو خاڵەی هەڵیدەبژێریت ئاراستەی گشتی تەورەی

ە نوێیەی کە دروستی دەکەیت  UCSئەگەر هەچ کاتێک پێت وابێت کە لەوانەیە لە داهاتوودا پێویستت بەوە هەبێت ئەو

بکە و  Namedدا کلیکی ئامرازی  Viewی تابی  UCSە کە بنێیت بەم شێوەیە: لە پانێلی  UCSبەکاربهێنیتەوە ئەوا دەتوانیت ناوێک لە 

هەڵبژێرە بۆئەوەی  Renameبکە و  Unnamedە کاندا کلیکی لای ڕاستی هەڵبژاردنی  UCSدا لە لیستی  UCS لە دیالۆگ بۆکس ی 

 بکە بۆئەوەی لە دیالۆگ بۆکسەکە دەربچیت. Okە کە داخڵبکەیت، لە کۆتاییدا کلیکی  UCSناوێکی نوێ بۆ 
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ون اۆڕ گ انە ئێستائەم دوو  استیدام لەڕ ون بەڵا اهیچ نەگۆڕ  انداهەرچەندە سلندەرەکە و بۆکسەکە لە شێوەی دەرکەوتنی

ی دروست ائەو سلندەرە دروستبکە کە دەبێتە ئەو کونەی کە لە چەقی سلندەر و بۆکسەکەد ا. ئێست3Dکە تەنێکی ابۆ ت

 دەکەیت:

 بکە. Cylinderزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی ای ت 3D Modelingنێلی الە پ .1

ری ڕووی سلندەرەکە ستەی لا ار اندەر ئانیش اوەڕێ بکە تارەکە و چندەر بخەرە سەر ڕووی سەرەوەی سلندەانیش .2

 وەردەگرێت.

 هەڵبژێرە. Center است بکە و لە لیستەکەدای ڕ بگرە و کلیکی لا اد Shiftدووگمەی  .3

دەبینیت کلیک بکە  الە چەقی سلندەرەکەد Centerپی ای ئۆسناتێک کە هێماری سلندەرەکە بکە و کاژە بۆ لێو امائ .4

 بکە(. 15-6 ەینێو ی چەپی سەرەوەی )سەیری دیمەنەکەی لا 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 خڵبکە.اد 2رە ابۆ نرخی نیوەتیرەی سلندەرەکە ژم .5

ستی ای ڕ ر بۆکسەکەوە دەبینیت، وەک لە دیمەنی لا اسلندەرەکە لە خو  ارەوە بجوڵێنە تاندەر بەرەو خو انیش .6

 و بکەیت.اک بکە بۆئەوەی سلندەرەکە تەو کلی اوە، ئینجاندر اسەرەوەی  نیش

ز امر ائ ایدارەکە و دروستکردنی کونەکە تیاوکردنی جەستەداشێوەی کونەکەت دروستکرد، بۆ تەو  ابەم شێوەیە تۆ ئێست

Subtract ربهێنە بەم شێوەیە:ابەک  

 ______16-6 ەینێو 

دروستکردن و لێدەرکردنی 

سلندەرێک لە جەستەدارە 

3D ە کە 
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 بکە. Subtractزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی ای ت Solid Editingنێلی الە پ .1

 بۆکسەکە هەڵبژێرە و ئێنتەر بکە. اد :Select solids and regions to subtract from .. Select Objectsمی الە پەی .2

وەکە هەڵبژێرە و ئێنتەربکە. ازە دروستکر اسلندەر ت اد :Select solids and regions to subtract .. Select objectsمی الە پەی .3

 بکە(. 16-6 ەینێو دروست دەبێت )سەیری  او سلندەرەکەی سەر بۆکسەکەدابەمە کونێک لەن

ن دەرکرد بۆئەوەی کونێکی شێوە سلندەری اترم 3Dرێکی ان دروستکرد و لە جەستەداسلندەرێکم انەداهێنالەم ڕ 

 دروستبکەیت. 3Dزی او انیت چەندین شێوەی جیان بوویت دەتو افێری ائێست اکە ت نەیاز امر ادروستبکەین. بەهۆی ئەو ئ

 انتدارەکاری لە جەستەدانکانی گۆڕامدائەنج

بنێ ادار بەو شێوەیە دەردەچێت کە خۆت دەتەوێت. و ادروست دەکەیت زۆر بە دەگمەن یەکەمج 3Dتێک کە مۆدێلێکی اک

مبدەیت و دەتەوێت کونەکەلە چەقی ادروستتکرد ئەنج اکەی پێشودنەاهێناری لەو تەنەی کە لە ڕ انکاکە دەتوێت گۆڕ 

نە از امر ات کە چۆن ئەو ئانت دەداتوو نیشاهای داهێناری سلندەرەکە. ڕ اسلندەرە گەورەکەوە بگوێزیتەوە بۆ لێو 

 .انداە ک 3Dرە اری لە جەستەدانکانی گۆڕ امداربهێنیت کە پێویستتن بۆ ئەنجابدۆزیتەوە و بەک

رەکە اەستەدنەی جاتاتبوو: بۆکسێک و دوو سلندەر. ئەم پێکهاپێشتر ئیشت لەسەر کرد لە س ێ تەن پێکه ئەو مۆدێلەی کە

 Intersectو  Subtractو  Unionنی ازەکامر اتێک کە ئارە سەرەکییەکە. کان دەوترێت تەنی دووەمی بۆ تەنە جەستەداپێی

ن هەر هیچ نەبێت لە ان لێدێت، یاکە تەنێکیان یەکدەخرێن و وەک تاتەنەک اردەهێنیت بۆ کۆمەڵە تەنێک ئەو ابەک

نی کە اکە تەنەکاری لە تانکاهەر ئەگەری ئەوەت هەیە کە گۆڕ  اتۆ هێشت او. لەگەڵ ئەوەشدادێتە بەرچ اوە و اسەرەت

یکی تەی کە کلاگرتنی دووگمەی کۆنترۆڵ لەو کامبدەیت، ئەمەش بە داوە ئەنجان پێکهێنارە یەکگرتووەکەیاجەستەد

 ت:اردەکاقیبکەرەوە بۆئەوەی ببینیت کە ئەمە چۆن کارەوە تادەکەیت. ئەمەی خو رەکە اجەستەد

دروستتکرد. دەبینیت کە هەر هەموو  انەکەی پێشترداهێنارەی کە لە ڕ اندەر بخەرە سەر ئەو جەستەدانیش .1

ە کهەموو تەنە اکە تەنێک بێت، ئەگەربێتو کلیکی بکەیت ئەو ارەکە زەقدەکرێتەوە هەر وەک ئەوەی تاجەستەد

 رێ کلیک مەکە(.ام جنیەوە )بەڵا اتەکاهەڵدەبژێررێت بە هەموو پێکه

ر ندەر ببەرە سەانیش ارەکە. سەرەتانی جەستەدازەکاو اتە جیاندەر ببەرە سەر پێکهاە ونیشبگر اد Ctrlدووگمەی  .2

 متێک کە ئەمە دەکەیت دەبینیت کە ئەابۆسەر بۆکسەکە. ک اییشدان بۆسەر سلندەرەکە و لە کۆتاشاکونەکە، پ

 بکە(. 17-6 ەینێو رەکە )سەیری اتی هەموو جەستەدازەقدەبنەوە لەجی او بەتەنه انە بەجیاتەن

نی کونەکە اوەکاگرتووە کلیکی چەقی کونەکە بکە. دەبینیت کە سەرەدات د Ctrlدووگمەی  اتەی کە هێشتالەو ک .3

نیت اکردت دەتو  انی پێشتردانەکاهێناوە. وەک لە ڕ اندر انیش اد 18-6 ەینێو ی چەپی دەردەکەون وەك لە دیمەنی لا 

 وەکە بگۆڕیت.اێر اربهێنیت بۆ ئەوەی شێوە و شوێنی تەنە هەڵبانە بەکاو ائەم سەرەد الێرەشد
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رە اندەر بجوڵێنە. ئەگەر بینیت کە کۆنترۆڵکردنی ئەم کرداوەکەی چەقی سلندەرەکە بکە و نیشاکلیکی سەرەد .4

دەجوڵێنیت دەبینیت کە کونەکە لەگەڵ ندەر اکە نیش اتەدابکوژێنەرەوە. لەم ک Polar modeکەمێک قورسە، 

 دەجوڵێت. اندەردانیش

 اوە و کلیک بکە. بەمە تۆ ئێستاندر انیش اد 18-6 ەینێو ستی ای ڕ جێگیر بکە کە لە دیمەنی لا  اکونەکە لەو شوێنەد .5

 ری سلندەرەکە.استەوە بۆ لێو اە چەقەوە گو کونەکەت ل

 بەریت.ردنەکە لا اگرە بۆئەوەی هەڵبژ اد Escدووگمەی  .6

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ______17-6 ەینێو 

تاکە تەنەکان بەجیا و بەتەنها 

زەقدەبنەوە کاتێک کە دووگمەی 

Ctrl  دادەگریت و کلیکیان

 دەکەیت

 _______18-6 ەینێو 

دەتوانیت ئەو سلندەرەی کە 

کونەکەمان پێدرستکرد بۆ 

شوێنێکی نوێ بجوڵێنیت بەهۆی 

 بەکارهێنانی سەرەداوەکەیەوە
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تێک کە پێویستت بەوە دەبێت کە ار زۆری هەیە کاکی ئێجگییەگرنگ Ctrlت کە دووگمەی ان دەدائەم نمونەیە ئەوەت نیش

نە هەڵبژێتیت کە ات کە ئەو تەنات پێدەدا، چونکە ئەم دووگمەیە ڕێگتم بدەیائەنج اندارەکاری لە جەستەدانکاگۆڕ 

ئەوەی  ربهێنیت بۆ ان بەکاوە سەرەتیرییەکانیت سەرەدائیتر دەتو  اتەنەکە هەڵبژێرر وە. هەر کە ان پێکهێنامۆدێلێکی

 شێوەکەی بگۆڕیت.

 Point of viewکردن ەلێو اشامەڵی تاگۆڕینی خ

ەر زەوە ببینیت و بپشکنیت. خۆئەگاو ای ئەوەت هەبێت کە مۆدێلەکەت لە چەندین گۆشەی جیانادەتەوێت تو  اییدالە کۆت

د اتۆکوەوەی مۆدێلەکەشت ببینیت. ئۆ انەت بتەوێت دیوی نانەیە تەناربکەیت لەو انوەبەرە کار و ختەلا ینکردنی الەسەر دیز 

ن ببینیت کە دەتەوێن. لەم انەی مۆدێلەکانەی دەستەبەرکردووە کە پێویستتن بۆ ئەوەی ئەو دیداز امر اهەموو ئەو ئ

ن اەک 3Dنەوە مۆدێلە ان بۆئەوەی بەهۆیالەبەردەستدقی دەکەیتەوە کە انە تاز او اجی ازو ڕێگامر ادێن ئەو ئانەی دابەش

 ڵێکی بینینەوە کە بتەوێت.ابپشکنیت و ببینیت لە هەر خ

 

 

 

 اتووچۆکردن لە مۆدێلەکەتداه

ەیری زەوە ساو ایبیکەیت ئەوەیە لە چەند گۆشەیەکی ج ان کە پێویستە لەگەڵ مۆدێلێکدایەکێک لە یەکەمین ئەرکەک

نیت ایەکە کە بەهۆیەوە دەتو ادەزگ ViewCubeزە. امر اشترین ئاب  ViewCube ڵوی بینینابکەیت. بۆ ئەم مەبەستە شەش پ

ت بینی.  ViewCubeپتەرە اڵو. پێشتر لە بەشێکی پێشووی ئەم چامپڵێکی شەش پانی سارهێناک هەڵبژێریت بە بەکدیمەنێ

 م بدە:ارەوە ئەنجائەمەی خو  ایبینیت ئەو ان الە ڕەسمەکەتد ائەگەر ئێست

ئەمەش بە  2D Wireframeوەتە سەر هەر شتێکی تر جگە لە اخر  Visual Styleیلی دیدەیی اخۆ ستانە ئابز  اسەرەت .1

 Visual Styleرەوەی الە لیستی کردنەوە بۆخو  Realisticن ای 3D Wireframe ،3D Hidden ،Conseptualردنی اهەڵبژ 

 بکە(. 19-6 ەینێو . )سەیری اد Homeبی ای ت Viewنێلی اە وە لە پ

 

 

 

 

 

 

 _____19-6 ەینێو 

لیستی کردنەوە بۆ خوارەوەی 

Visual Style  3کە تیایداD 

Wireframe هەڵبژێراوە 

کی نوێ ت پەڕگەیەئەگەر هێشتا ئەو پەڕگەی ڕاهێنانەکەی پێشوت دانەخستووە ئەوا دەتوانیت ئەم ئامرازانە لەسەر مۆدێلەکە تاقی بکەیتەوە. ئەگەرنا دەتوانی

و بۆکسێک یان هەر تەنێکی تربێت تیایدا دروستبکەیت بۆئەوەی وەکو بابەتێکی تاقیکردنەوە و فێربوون کاری لەسەر  acad3D.dwtکارهێنانی تێمپلێتی بکەیتەوە بە بە

 بکەیت.
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شە ببینیت اە کە لەسەر ش ViewCubeبکە بۆئەوەی  ViewCubeزی امر اکلیکی ئ اد Viewبی ای ت Viewنێلی الە پ .2

  (. 20-6 ەینێو )

 

 

 

 

 

 ن بدەیت:امیاە وە ئەنج VieCubeنیت بەهۆی اتەوە کە دەتو انە ڕوون دەکارەوە ئەو ئەرکائەم لیستەی خو 

 ی دەرکەوتنتێک ایی: ئەمە کاری سەرەتاکەت بگێڕێتەوە بۆ بدیمەنەنووەکە بکە بۆئەوەی ای خاکلیکی هێم

 مۆدێلەکەت دەشێوێت.

 نی ابە کلیککردنی وشەکtop ،fron ،Right  لەسەرViewCube ی ن لا اکی سەروو، پێشەوە یدیمەنێنیت ادەتو

 .کی تری ڕێک و دروستت دەستبکەوێتدیمەنێن هەر است یاڕ 

 کە بۆئەوەی برێکی ان کلیکی لێو ان یا، یی تر ەمۆ ز یائ یکدیمەنێ ینینیب ۆ ب ەبک ڵوەکەای شەش پکێسووچ یکیکل

 ربن.انی دیارەکاکت دەستبکەوێت کە لێو دیمەنێ

  کلیکیN  وS  وE  وW  نکێشە بۆئەوەی مۆدێلەکە لە ڕووتەختی ایابکە و ڕX-Y بخولێنیتەوە. اد 

  3ی تەنێکی دیمەنبۆئەوەیD یکێشە.اڵوەکە بکە و ڕ ابە سەربەستی بخولێنیتەوە کلیکی شەش پ 

 ڵوەکەوە ارووی شەش پایکۆنەکەی خو الە ئUCS ن لە لیستی او هەڵبژێرە یادەکر اماێکی پێشتر ئUCS نەوە اە ک

 نەیەکی نوێ دروستبکە.اد

 parallelکی کەوتگەی تەریبی دیمەنێەوە بگۆڕیت بۆ  Perspectiveنگەیی اکی ڕو دیمەنێکەت لە دیمەنەنیت ادەشتو 

projection ردنی اڵوەکە و هەڵبژ ابەکلیککردنی شەش پPerspective ن ایParallel Projection. 

 لێوەکردن اشاگۆڕینی شوێنی تەم

. اە کەتد 3Dن لە مۆدێلە اکدیمەنەندنی امەزر ات لە دارمەتیت بدات بۆ ئەوەی یاردەبایی بەکاوتایەکی هامێر اد کائۆتۆک

یقی دەقی و وردنیت اتێک بتەوێت دەتو ان هەیە، هەر کامنجێکمایەک و ئامێر اک اکەدنەرمەکاڵایەک لە امێر ابەبوونی ک

ستەی ار ایە بۆئەوەی بەهۆیەوە ئاش ی تێد Swivel زێکی تەوەرەییامر اد ئاشتر بکەیت. ئۆتۆکانجەکەش باماکەش و ئامێر اک

ێکی تر م بەرەو شوێنجێگیر بکەیت بەڵا  ارێکداکەت لە بامێر ایە کازە تەوەرەییەکە وەکو ئەوە و امر ابینین ڕێکبخەیت. ئ

 ___20-6 ەینێو 

شەش پاڵوی بینین 

ViewCube  و

 هەڵبژاردنەکانی
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ەوە ناەکبگەڕی پێڕستنیت لە ابدۆزیتەوە: دەتو  الە دوو شوێند ییەتەوەرە زەامر انیت ئەم ئاستەی بکەیت. دەتو ار ائ

ViewCameraSwivel ن اکێشاری ڕ الە ب اتێکدان لە کاهەڵبژێریت یPan یت لە لیستێکی اندان زوومکردای

ست بکە و ای ڕ کلیکی لا  Panولەسەر  Viewبی ای ت Navigateنێلی ابچۆرە پ انداییارەی دو اوە هەڵیبژێریت. لەم بوەاکورتکر 

Other Navigation Modes  و لەوێشەوەSwivel .هەڵبژێرە 

 Pan اد 3Dنی الە جیه اسیدام لەڕ دەربکەوێت، بەڵا  Panزی امر اوی وەکو ئابەتەو  Swivelزی امر انەیە ئالەو  ادالە سەرەت

یە لە ایەک و امێر ادنی کستەکر ار ادەیەک وەکو ئاڕ ات Panنی ارهێنانجەکەش بەیەکەوە دەجوڵێنێت. بەکاماکەش و ئامێر اک

 اەکەوە لەسەر تەنێک بە جێگیری نەهێڵیتەوە ئەو امێر ات. ئەگەر سەیرکردن لە کاکە بە تیژی دەڕو  ارەیەکدادەرەوەی سەی

یە کە ائەوە و  وەک Swivelزی امر انی ئارهێنادەکێشیت و دەیشێوێنیت. بەکاوەکە ڕ ابینر  دیمەنەی ئەوەیە کە تۆ هەموو انام

 یی گشتگر ببینیت.امانۆر اکی پدیمەنێێنیتەوە بۆ ئەوەی ڕ کە بسو امێر ابیت و کاوەست دایەکاپەڕێکی ڕێگلە 

 م بدە:ارەوە ئەنجائەمەی خو  Swivelزی امر انی ئارهێنابۆ بەک

 بکە. Panکلیکی  Viewبی ای ت Navigateنێلی الە پ .1

 Other Navigationست بکە و ای ڕ کلیکی لا  اوچەی ڕەسمکردنەکەدالە ن .2

Modes  Swivel 3نی افەرمڕاستەوخۆ نیت ان دەتو اهەڵبژێرە، یdswivel 

 .یتخڵبکەاد

لێوەکردن بە دەوری  اشاڵی تەمایکێشە بۆئەوەی خاڕەسمەکە کلیک بکە و ڕ  .3

 بخولێنیتەوە. اچەقد

 Exitست بکە و ای ڕ کەوت کە دەتەوێت کلیکی لا تێک ئەو دیمەنەت دەساک .4

 هەڵبژێرە.

ربهێنیت ابەک Undoزی امر ائ ادتوڵباری کردنەوەی خێرانیت لە ادەتو  ائەو  اەدەستدوی لاکەت بەتەو دیمەنەتوو ائەگەره

  ی پێشتر و سەرلەنوێ دەست پێبکەیتەوە.دیمەنبۆئەوەی بگەڕێیتەوە بۆ 

 

 

 اکەتددیمەنەو افڕین بەن

ریکردن بیت بە ای یا. ئەگەر خولیWalk/Flyزی امر ابریتیە لە ئ او مۆدێلەکەتداتووچۆکردن بەنازێکی تر بۆ هامر ائ

نێلی الە پ اسەرەت Walk/Flyزی امر انی ئارهێناگەیت و حەزی لێدەکەیت. بۆ بەکزە تێدەامر انی لەم ئاسابەئ اکۆمپیوتەر ئەو 

Navigate بی ای تView  کلیکیPan ست بکە و ای ڕ کلیکی لا  اوچەی ڕەسمکردنەکەدابکە و لە نOther Navigation Modes 

 Walk  نیت اهەڵبژێرە. دەشتوFly نە هەڵدەبژێریتاتێک یەکێک لەم دوو ات. کار دەکاز ڕەفتاو اکە کەمێک جی هەڵبژێریت 

 دەکرێتەوە. Position Locatorلێتی اپ

 

 

Swivel  لەو کاتەدا بە باشترین شێوە کاردەکات کە بە شێوازی ڕوانگەییPerspective  دیمەنەکە دەبینیت. سەیری بەش ی " گۆڕین لە

 لە بەشێکی دواتری ئەم چاپتەرەدا.  شێوازی ڕوانگەییەوە بۆ شێوازی کەوتگەی تەریبی " بکە

 

 

 Perspective modeئەگەر دیمەنەکەت ڕوانگەیی نەبێت ئەوا پەیامێک دەبینیت کە پرسیارت لێدەکات ئایا دەتەوێت شێوازی ڕوانگەیی 

 بکە بۆ ئەوەی ئەمە ئەنجام بدەیت. Changهەڵبکەیت. کلیکی دووگمەی 
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تێ لە اری شوێنەکەتت دەداکی سەر بەرەو خو دیمەنێ Position Locatorلێتی اپ

بە ربهێنیت بۆئەوەی انی کیبۆردەکەت بەکانیت سەهمەکا. دەتو امۆدێلەکەتد

کردن بگۆڕیت کلیکی اشاستەی تەمار اتووچۆ بکەیت. بۆئەوەی ئاه امۆدێلەکەتد

ن انجەکەتت نیشاماستەی ئار اندەر ئاکێشە. کۆمەڵێک نیشبیامشکەکەت بکە و ڕ 

، Flyزی ادەگۆڕێت بۆ شێو  Walkزی اشێو  ائەو  تبکەی Fدەدەن. ئەگەر کلیکی دووگمەی 

ی دەکەیت اشاڵەش کە تەماو ئەو خ انیت هەریەکە لە شوێنت لە مۆدێلەکەدادەتو 

یە. او  Panدەیەک وەکو اڕ ات Walkبگۆڕیت.  ەوەنی کیبۆردانی سەهمەکابەهۆی دووگمەک

کەت، نی کیبۆرد دەتبەن بەرەو چەقی دیمەنەاسەهمەک ایت ئەو اد Flyزی اتێک لەشێو اک

 ژەی پێ دەکرێت.اماندەرە وە ئائەمە بەهۆی نیش

ت کەت بکەیدیمەنەبۆئەوەی کۆنترۆڵی  بەکاربهێنیت Position Locatorلێتی انیت پادەتو 

نجەکە. ئەگەر پێت امافیکی ئای گر دیمەنن اکە یامێر انی کاکێشابەکلیککردن و ڕ 

و اتووچۆکردن بەنامبیت لە هابخەیت و بەردەو الێتەکە دانیت پاشتربێت دەتو اب

 Exitست بکە و ای ڕ د کلیکی لا  Walkنی ارهێناو بوویت لە بەکاتێک تەو ا. کامۆدێلەکەتد

 هەڵبژێرە.

 

 ە وە ShowMotionبەهۆی  او مۆدێلەکەتدارکردنی فڕین بەناتۆم

ردنەکە ینکارەی دیز اری زۆر دەربانیان مۆدێلی تەنێک بۆی هەیە ز انەیەک یاخڵا او باتووچۆکردن بەناوی هکی جوڵا نێدیمە

تووچۆکردن انە هات لەو اردەکان تۆمازەکاو ارە جیایە کە کردای تێد ShowMotionزی امر اد ئات بەدەستەوە. ئۆتۆکابد

دروست  fly-throughنیت انەوە دەتو از کە بەهۆیامر ابریتیە لە کۆمەڵێک ئ ShowMotion استیدا. لە ڕ او مۆدێلەکەدابەن

 ربکەیت.اێکی هەبوو تۆم fly-throughن ابکەیت ی

ری ابەمە توڵب شریتی دۆخدا بکە،لە  ShowMotionزی امر ادەست پێ بکەیت کلیکی ئ ShowMotionبۆ ئەوەی 

ShowMotion  وە.اندر انیش اد 21-6 ەینێو دەردەکەوێت وەکو لە 

 

بمەزرێنیت. اێکی نوێ د fly-throughبکە بۆئەوەی  New shotزی گرتەی نوێ امر اکلیکی ئ اد ShowMotionری الە توڵب

 دەردەکەوێت. New View/Shot Propertiesلۆگ بۆکس ی ابەمە دی

 اد View Nameنەی اوێکی نوێ بۆ گرتەکەت لە خان الۆگ بۆکسەکەدابمەزرێنیت لە سەرووی دیاپێش ئەوەی گرتەکەت د

زێکی جوڵەی پێشتر الە چەند شێو  Movement Typeرەوەی انیت لە لیستی کردنەوە بۆ خو ان دەتو اشاخڵبکە. پاد

 بکە(. 22-6 ەینێو وە وە هەڵبژێریت )سەیری اریکر ادی

نیت لە لیستی کردنەوە بۆ ادەتو  ادروست بکەیت ئەو  او مۆدێلەکەدایبەت بەخۆت بەنائەگەر حەزبکەیت جوڵەی ت

 Startیکی هەڵبژێریت. کل Recorded Walkیە الۆگ بۆکسەکەداە وە کە لە نزیک سەرووی دی View Typeرەوەی اخو 

 _____21-6 ەینێو 

 و توڵبارەکەی ShowMotionئامرازی 
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Recording ت اتی دەردەکەوێت بۆئەوەی ڕێگەت پێبدالۆگ بۆکسەکە بە شێوەیەکی کابکە، بەمە دیfly-through  ە کەت

لە  اە کەت دەستپێبکەیت و مەوەستە هەت fly-throughوسەکەت بکە بۆئەوەی اربکەیت. کلیکی دووگمەی ماتۆم

وسەکەت بکە و ایەنی دەنوێنێت. کلیکی مری بێل ادەبینیت کە بڵێکی شین اکرد خو نەبیت. هەرکە کلیکتارکردن تەو اتۆم

رەوە ابجوڵێنیت. کلیک بکە و بەرەو خو  او مۆدێلەکەداکەت بەرەو پێشەوە بەندیمەنەیکێشە بۆئەوەی ابەرەو سەرەوە ڕ 

ستی ابەرزی ئبگرە و کلیک بکە بۆئەوەی اد Shiftك ئەپی بکەیت. دووگمەی اڵە شینەکە بۆ ئەوەی بایکێشە بۆ ژێر خاڕ 

ڵە شینەکە، ئەمە هەمووی لەو کاتەی هێشتا اندەر بخەرە سەر خابینین بگۆڕیت. بۆئەوەی جوڵەکە بوەستێنیت نیش

 کە.ببەرەڵا  و بوویت دووگمەی ماوسەکەاتێک کە تەو ا. کدووگمەی ماوسەکەت داگرتووە

ڵۆز بۆ اێکی ئ fly-throughەیتەوە بۆئەوەی ن لێبدان هەموویاشاربکەیت و پاو تۆماولێنر انیت زنجیرەیەک لە گرتەی نادەتو 

 مۆدێلەکەت دروست بکەیت.

 کدیمەنێخەزنکردنی 

نیت اری بهێنیتەوە. دەتو اتێک بتەوێت بەکاهەرکبۆئەوەی ک کە دەتەوێت خەزنی بکەیت دیمەنێدەگەیتە  اییدالە کۆت

ری اوێک کە خۆت دیابەن ی هەنووکەیی خەزن بکەیتدیمەنربهێنیت بۆئەوەی ابەک View Managerلۆگ بۆکس ی ادی

 ت.ن ببەیاریاندن بەکان نو اسەکردن یاکە بتەوێت خەزن بکەیت  و بۆ مەبەستی دیر دیمەن نیت چەند ادەکەیت. دەتو 

 Vپیتی  اندانەکان لە هێڵی فەرماهەڵبژێرە ی View Named Viewsنەوە اەکبگەڕی پێڕستک  لە دیمەنێبۆ خەزنکردنی 

 بکە(. 22-6 ەینێو ی چەپی دەردەکەوێت )سەیری دیمەنی لا  View Managerلۆگ بۆکس ی اخڵ بکە، بەمە دیاد

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 )ڕاست( New View/Shot Properties)چەپ( و دیالۆگ بۆکس ی  View Manager: دیالۆگ بۆکس ی 22-6 ەینێو 
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خڵبکە و لە گروپی اکەت ددیمەنەوێک بۆ ان اد NewViewلۆگ بۆکس ی ابکە و لە سەرووی دی Newکلیکی دوگمەی 

Boundary اد Current Display ن کلیکی اشاهەڵبژێرە و پOK لۆگ بۆکس ی ابکە. لە دیView Manage کلیکی  ایشدApply 

 بکە. OKن کلیکی اشابکە و پ

 اد View Managerلۆگ بۆکس ی ان ئەم دیاو لە هەماکی خەزنکر دیمەنێهەر  تنیاتێک بتەوێت دەتو اهەر ک اییدالە دو 

 Model Viewsنی الە لیستەک اد View listی بۆکس ی نت لە لوتکەاوەکاخەزنکر  دیمەنەوی اریبهێنیتەوە. نابدۆزیتەوە و بەک

 دەردەکەون. اد

 امێراندنی کامەزرادروستکردن و د

تر ایچەند کۆنترۆڵێکی ز  کانامێر انەوە دەبێت. کاکامێر انی کارهێنان بەهۆی بەکاکدیمەنەیەکی تر بۆ خەزنکردنی اڕێگ

 ان لە هەر شوێنێکداکار مێانیت کا. دەتو View angle و گۆشەی بینین Focal length دەستەبەردەکەن وەکو درێژی تیشکۆ 

نەی ئەو اچەو بە پێ ربهێنیت.ایەک بێت بەکامێر اهەر کن بۆ اوەکاخەزنکر  دیمەنەترین شێوە ابنێیت کە دەتەوێت و بە خێر اد

نی اکدیمەنەری لە انکانیت هەمیشە گۆڕ اە وە خەزن دەکرێن دەتو  New Viewلۆگ بۆکس ی انەی کە بەهۆی دیدیمەنا

 بکەیت. انداکامێر اک

 مبدە:ارەوە ئەنجایەک ئەمەی خو امێر ابۆ درووستکردنی ک

 بکە. امێر ازی کامر اکلیکی ئ اد Viewبی ای تViewsنێلی الە پ .1

کە ار مێانی کاناوە. شوێنێک بۆ داندەرەوە نووسایەک دەبینیت کە بە نیشامێر اک اد :Specify camera locationمی الە پەی .2

 وە.اندر انیش اد 23-6 ەینێو دەردەکەوێت. وەکو لە  اکە لە ڕەسمەکەدامێر اهەڵبژێرە، بەمە ک

 

 

 

 

 

 

 

کلیک  استەیە بەرە کە دەتەوێ و لە شوێنێکدار اکە  بەو ئامێر اسەرەکەی تری ک اد :Spcify target locationمی الە پەی .3

 ری بکەیت.انجەکە دیامابکە بۆئەوەی شوێنی ئ

 هەڵبژێرە. Exit اد :Enter an option [?/Name/Location/Hight/Target/LEns/Clipping/View/eXit]می الە پەی .4

 __23-6 ەینێو 

دانان و جێگیرکردنی 

 کامێرا لە ڕەسمەکەتدا



 

 AutoCAD in Kurdish: 6چاپتەری  205

ەمەش بە بکەیت ئ اری لە شوێنەکەیدانکاد گۆڕ انیت وەک هەر تەنێکی تری ئۆتۆکائیتر دەتو  انایەکت دامێر اهەر کە ک

مە جگە کەون. بەبنی دەر اوەکاەدر کە بکە بۆئەوەی سەامێر انی ئەمە، کلیکی کامدان. بۆ ئەنجاوەکانی سەرەداێنرهابەک

نت اکییەر انکایش دەردەکەوێت بۆ ئەوەی پێشبینینێکی گۆڕ  Camera Previewلۆگ بۆکس ی اکە دیامێر اریکردنی کالە دی

 ت.انبدانیش

ەرەوە بۆ ن کلیک بکابیجوڵێنیت بۆئەوەی شوێنەکەی بگۆڕیت. دیسوێک بکەیت و انیت کلیکی سەرەدان دەتو اشاپ

نی اوەکان لەسەر سەرەدای بەریت اکەدامێر اندەر بەسەر کانیت نیشاوەکە جێگیر بکەیت. دەتو ائەوەی شوێنی سەرەد

ت لە ارمەتیت دەدادەربکەوێت. ئەمە ی Gripزی امر اەکە بۆئەوەی ئامێر اپێش کلیککردنی ک بگریتانجەکە ڕ امائ

  .اکەدامێر ای ک Zن اکخستنی شوێنی ستوونی یڕێ

ک م کلیبنێ بەڵا انجەکە دامان ئاکە یامێر اوێکی کاندەر لەسەر سەرەدانیش .1

 بکە(. 24-6 ەینێو بینیت )سەیری ەد Gripزی امر ای کەمێک ئامەکە، دو 

 اداوەکەی تیاندەر بجوڵێنە بۆ ئەو تەوەرەیەی کە دەتەوێت سەرەدانیش .2

ن ڕەنگی ئەو ابجوڵێنیت. بەمە هێڵێک دەردەکەوێت کە ڕەنگەکەی هەم

 وە.اوەستێنر اندەری لەسەر ڕ اتەوەرەیە وەردەگرێت کە نیش

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ە وە Zو  Yو  Xبۆئەوەی جوكاندنەکە پەیوەست بکەیت بە تەوەرەکانی  Grip: بەکارهێنانی ئامرازی 24-6 ەینێو 
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ەوە )وەک زیتایی ئەو هێڵە بگو اوەکە بە درێژ اکلیک بکەیت بۆئەوەی سەرەد تنیاتێک کە ئەو هێڵەت بینی دەتو اک .3

 camera previewی ویندۆ نیت اوەکە دەجوڵێنیت دەتو اتێک کە سەرەدابوو(. کاندر انیش اد 22-6 ەینێو پێشتر لە 

 وەکە.اشوێنی سەرەدیی کردنت بۆ ارمەتیدەربێت لە ڕێنماربێنیت بۆئەوەی یابەک

 وەکە جێگیر بکەیت.    انەوە کلیک بکەرەوە بۆئەوەی شوێنی سەرەداکەت بە دڵ بوو دیسدیمەنەتێک کە اک .4

یە لە ویندۆی امێر ای ئەو کدیمەنە وە  View Managerلە دیالۆگ بۆکس ی نیت ایەکت دروستکرد دەتو امێر اهەر کە ک

وێکی بنەڕەتی اد ناخڵبکە. ئۆتۆکان دانەکالە هێڵی فەرم Vپیتی  اۆکسە تەنهلۆگ با. بۆ کردنەوەی ئەم دیبکەیتەوە اددائۆتۆک

وە کە امێر اکە لە یەکەم کدیمەنەتە بۆ بینینی ایە. کەو و شێوەیەو بە Camera2و  Camer1ن کە انوێک امێر ابە ک ادەد

  .اد Viewsتی کە بکە لە لیسامێر اوی کادروستتکردوە کلیکی ن

 

 

 

 

 

 

 

 ناکامێرانی کاکتایبەتمەندییەگۆڕینی 

ەندی یبەتماش چەندین تامێر اد کانی تری ئۆتۆکان شێوەی تەنەکابە هەم

 ست بکە و لەوێوەای ڕ لا  یکلیک او ئینج یەک بکەامێر اهەیە. کلیکی ک

Properties لێتی اهەڵبژێرە. بەمە پProperties کە دەردەکەوێت. امێر ای ک

ن دەبیت اشان ئاتر لەگەڵیان کە زیهە یبەتمەندی زۆر گرنگادوو ت

یە ەنان. لەو  Lens lengthو درێژی عەدەسە  Name امێر اوی کانیش نائەو 

 ادتر کە لەگەڵ پڕۆژەکەتاناوێکی پڕمابگۆڕیت بۆ ن امێر اوی کابتەوێت ن

ری اری بینین دیانیت بو ابگونجێت. بەهۆی درێژی عەدەسەوە دەتو 

 ەینێو دەڕدەبڕڕێت )سەیری  Focal lengthبکەیت کە بە درێژی تیشکۆ 

 بکە(. 6-25

  

 زی کەوتگەی تەریبیاوە بۆ شێو ییەنگەازی ڕو او گۆڕین لە شێ

نگەیی اکی ڕو دیمەنێنە ار اخۆک ائەو  acad3D.dwtنی تێمپلێتی ارهێناتێک کە ڕەسمێکی نوێ دروست دەکەیت بە بەکاک

Perspective View یلێکی کەوتگەی تەریبی اوەتێ. ئەگەر ستاکەت در پەڕگە Parallel Projectionلە  اکەت بوێت ئەو دیمەنە

بکە بۆ  ViewCubeستی ای ڕ بکە(. کلیکی لا  26-6 ەینێو هەڵبژێرە )سەیری  Parallelە وە  ViewCubeوەکەی الیستە کورتکر 

 __25-6 ەینێو 

ی  Propertiesپالێتی 

کامێرایەک کە ناوی 

کامێراکە و درێژی 

 عدەدەسەکەی تێدایە
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، وەکو لە ان لیستدالە هەم Perspectiveنگەیی بەهۆی کلیککردنی ای ڕو دیمەننیت بگەڕێیتەوە بۆ ابینینی لیستەکە. دەتو 

 وە.اندر انیش اد 26-6 ەینێو 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ەوەناکەی 2D ەنەت ەن لاکەی 3D ەدروستکردنی شێو

ەوێت ت تۆ دەتام زۆرکن، بەڵا اکییەاەتر ن زۆر گرنگن بۆ دروستکردنی شێوە سەاکییەبنچینە ڕەهەندیەرە س ێ اجەستەد

بە  3Dنکەیتە او بی تپۆقێنیبن هەڵاە ک 2Dنیت تەنە اڵۆزترەوە. دەتو ادروستبکەیت لە شێوەیەکی ئ 3Dشێوەیەکی 

رچە انیت شێوەیەک دروستبکەیت و پاهەیە. بۆ نمونە، دەتو  اد 3D Modellingنێلی ایبەت کە لە پازی تامر انی ئارهێنابەک

نیت چەند ان دەتو ارە. یادی اد  27-6 ەینێو وەکو لە بەش ی سەرەوەی  3Dیکەیتە پۆقێنیت و ببن هەڵیاشارچەی بکەیت پاپ

وەکو بۆ  ربهێنیتاو دروستبکەن بەکون و دەکرێت ڕوویەکی جوڵا انر اد اتیجیدالە چەند شوێنێکی ستر  کە ژیرانە 2Dتەنێکی 

 وە.اندر انیش اد 27-6 ەینێو رەوەی اڵی فڕۆکەیەک، وەک لە بەش ی خو انمونە ب

 _26-6 ەینێو 

و  Parallelبژارەکانی 

Perspective  لە لیستە

کورتکراوەکەی 

VieCube دا 

 

یان  Parallelبکەیت و ئینجا کلیکی لای ڕاست بکەیت و لە لیستە کورتکراوەکەوە  Panدەشتوانیت لە شریتی دۆخدا کلیکی ئامرازی 

Perspective .هەڵبژێریت 
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 ناینەکلاندنی پۆلی اهەڵپۆق

نیت گۆیەک دروستبکەیت بە او ڕەسمەکەتەوە. بۆ نمونە دەتو از بخەیتە ناو اری شێوە جیانیت چەندین جەستەدادەتو 

ڵێک بۆ اخبەهەمان شێوەی کێشانی بازنەیەک نیت ان دەتو اشاە وە، پ 3D Modellingنێلی الە پ Sphereردنی اهەڵبژ 

 رت دەست دەکەوێت.اگۆیەکی جەستەد اڵەتەدام لەم حخڵبکەیت، بەڵا اچەقەکەی هەڵبژێریت و نیوەتیرەکەی د

گەیەکی ڕێ ەنەوە. ئەماوەکاخر اینە دلە پۆلی لا  ناندنیان بریتیە لە هەڵپۆقارەکاڕێگەیەکی تر بۆ دروستکردنی جەستەد

 ڵۆز.ان دروستبکەیت و هەڵیبپۆقێنیت بۆ شێوەی زۆر ئاین بۆ هەموو شێوەکنیت پۆلی لا اە چونکە دەتو ناسائ

وە. لەو اخر اینێکی دخۆی پۆلی لا  استیدایەک دەست پێدەکەیت کە ئەمە لە ڕ بە پێنج لا  اسەرەت ارەوەدانەی خو انهێالەم ڕ 

 ێنیت بۆئەوەی بۆکسێک دروستبکەیت.دەهر از بەکامر ایەوە چەندین ئپێنج لا 

 .acad3D.dwtنی تێمپلێتی ارهێنای نوێ بکەرەوە بە بەکپەڕگەیەک .1

 هەڵبژێرە. Polygon اد Homeبی ای ت Drawنێلی الە پ .2

 خڵبکە.اد 5رە اژم اد :<Enter number of sides <4می الە پەی .3

 خڵبکە.اد 0,0نرخی  اد :Specify center of polygon or [Edge]می الە پەی .4

 ئێنتەربکە. اد :<Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <1می الە پەی .5

ت دەست دەکەوێت بەشێوەی  2Dیەکی خڵبکە. بەم شێوەیە چەندلا اد 17رە اژم اد :Specify radius of circleمی الە پەی .6

 وە.اندر انیش اد 28-6 ەینێو ی چەپی ئەوەی کە لە لا 

 

 :3Dکە بۆ تەنێکی دەیت بۆ گۆڕینی پێنج لاامائ ائێست

 Extrudeوشەی  اندانەکان لەهێڵی فەرمابکە، ی Extrudeزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی ای ت 3D Modellingنێلی الە پ .1

 خڵبکە.اد

 کە هەڵبژێرە و ئێنتەربکە.پێنج لا اد :Select objectsمی الە پەی .2

 __27-6 ەینێو 

دەتوانیت پۆلی لاینی 

داخراو بەکاربهێنیت بۆ 

دروستکردنی شێوەی 

3D 

 دروست دەکات. 3Dڕوویەکی  Extrudeئەگەر تەنێک هەڵبپۆقێنیت کە داخراو نەبێت، وەکو هێڵێک یان کەوانێک، ئەوا ئامرازی 
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وە بۆ اگۆڕ  اکە ئێستدەبینیت کە پینج لا اد :Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle]می الە پەی .3

خڵبکە بۆئەوەی بەرزی اد 3رە اژم اندەر دەکەوێت. ئێستای نیشاکەی دو ییەکە بەرز  3Dرێکی اجەستەد

و یەکی س ێ ڕەهەندی وەکن دەبێت و دەگۆڕێت بۆ پێنج لا او اکە فر یەکە. بەم شێوەیە پێنج لا 3ندنەکە بکەیتە اهەڵپۆق

  رە.ادی اد 28-6 ەینێو ستی ای ڕ لە لا 

 

 

 

 

 

 

 

 

ێت نیت هەر شێوەیەکی تر بتەو اتۆ دەتو  استیدام لە ڕ ند، بەڵا اییت هەڵپۆقاسایەکی ئچەند لا  انەکەی پێشووداهێنالە ڕ 

نیش ازەکڵۆ ازۆر ئ ییەوەانیت شێوە چەمان. بۆ نمونە، دەتو اوەکاخر ان داوە یاینە کر نی پۆلی لا ارهێناهەڵبۆقێنیت بە بەک

 وە.اندر انیش اد 29-6 ەینێو هەڵبپۆقێنیت وەکو لە 

 

 

 

 

 

 

 

ەبن نەوە دروست داوەکاینە کر نی کە لە پۆلی لا اوەکاشێوە هەڵپۆقێندر 

نیت ئەستوری ا. دەتو ییەن ناییەکیان کە هیچ ئەستور  3Dڕووی 

کە لە  Thickenزی امر انی ئارهێنانە بە بەکام جۆرە تەنبدەیت بە

   بکە(. 30-6 ەینێو یە )سەیری اد Homeبی ای ت Solid Editingنێلی اپ

 __28-6 ەینێو 

ڕەسمکردنی پێنج 

لایەکی س ێ ڕەهەندی 
3D 

 __29-6 ەینێو 

نمونەی چەند پۆلی لاینێکی 

داخراو کە هەڵپۆقیندراون 
 3Dبۆ جەستەداری 

 __30-6 ەینێو 

لە  Thickenئامرازی 

 دا Solid Editingپانێلی 
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 Specifyمی ایی بدەیتێ. لە پەیاە کە هەڵبژێرە کە دەتەوێت ئەستور  3Dن ڕووە ابکە و تەنەکە ی Thickenزی امر اکلیکی ئ

thickness <0,0000>: ن او نیشانمونەی چەند ڕوویەکی ئەستورکر  31-6 ەینێو خڵبکە کە دەتەوێت. اد ییەئەو ئەستور  اد

 ت.ادەد

   

 

 

 

 

 

 

 

 ناە ک 3Dکتربڕینی شێوە  ییەو دۆزینەوە چووناپێکدپشکنین بۆ 

وجۆر بۆ ازی جۆر ان لێكبدەین بە چەندین شێو اە ک 3Dرە انین کە جەستەدان کە چۆن دەتو ابینیم انێکی پێشووداهێنالە ڕ 

یتیە لە بر  اندارەکاریکردن لە جەستەدانکازێکی تری بەسوود بۆ گۆڕ امر اڵۆزتر. ئاوی  ئاکخر ییەر انی جەستەداپێکهێن

 ر بدۆزیتەوە. انیت یەکتربڕینی دوو جەستەدازەوە دەتو امر ا. بەهۆی ئەم ئInterfereزی امر ائ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 _31-6 ەینێو 

نمونەی چەند ڕوویەک 

لە پێش و لە دوای 

بەکارهێنانی ئامرازی 

Thicken بۆیان 

 

دەرئەنجامێکی : ئەم فەرمانە Interfere:دروستکرنی کۆپییەک لە تەنێکی جەستەدار  بە بەکارهێنانی ئامرازی 32-6 ەینێو 

 یەکتربڕینی ئەم دووتەنە دروست دەکات کە دەتوانرێت بگوازرێتەوە بۆ بەشەکانی تری ڕەسمەکە.
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نیت ان ئەگەر بتەوێت بز ارێک دروستبکەیتەوە یاتێک دەتەوێت بەشێکی جەستەدائەمەش بۆی هەیە زۆر بەسوود بێت ک

رێکی اجەستەد Interfereنی ارهێنامی بەکالە ئەنج .ان نایونەتەوە اتر بەیەکەوە بەستر ان زیای 3Dری اخۆ دوو جەستەدائ

3D وەکە دەچێت.ارە لێکدر انی دوو جەستەدامی لێکدانوێ دروست دەبێت کە لە شێوەی دەرئەنج 

رێک و بۆکسێک هەڵبپۆقێنی بۆئەوەی نوسخەیەکی بچوکتر لە اقێکی دیو انیت تات کە چۆن دەتو انی دەدانیش 32-6 ەینێو  

 قەکە دروستبکەیت.ات

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 مبدە:ارەوە ئەنجانەی خو او ائەم هەنگ اد Interfereنی ارکردن لەگەڵ فەرمابۆ ک

ن لە هێلی ابکە ی Interfereزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی ای ت Solid Editingنێلی الە پ .1

  خڵبکە.اد Interfereوشەی  اندانەکافەرم

 قەکە هەڵبژێرە و ئێنتەربکە.ات اد :Select first set of objects or [Nested selection/Setting]می الە پەی .2

 Select second set of objects or [Nested selection/check first set]می الە پەی .3

<check>: لۆگ بۆکس ی ابۆکسەکە هەڵبژێرە و ئێنتەربکە. بەمە دی اد

Interference Checking .دەردەکەوێت  

بن و ف دەاتی شەفان بەشێوەیەکی کاوەکاتەنە هەڵبژێرر  الەگەڵ ئەمەد .4

 ن دەردەکەوێت.اکتربڕینیییەشوێن اتەنه

 Delete Interference objectنەکەی بەردەم اە کە لە خ نەیانیش .5

created on Close  ن کلیکی اشابەرە و پلاClose .بکە 

  وەکە دەربخەیت.اکر  Interfereبۆکسەکە بسڕەوە بۆئەوەی تەنە  ائێست .6

 

 3D Surfaces ڕەهەندییەکانکان لە وەشانەکانی پێشووە وە بۆ ڕووە س ێ  3Dگۆڕینی تەنە 

دا ئەوا ئەوە دەزانیت کە  3Dبریتیە نی یە لە ئەستوری تەنەکان. ئەگەر کەمێک شارەزاییت هەبێت لە ئۆتۆکاد  Thickenتایبەتمەندی 

. بەڵام تەنێک کە ئەستوری یەکی هەبێت ناتوانرێت ئەو 3Dدەکرێت تایبەتمەندی ئەستوری تەنێک بگۆڕیت بۆئەوەی تەنەکە بکەیتە 

 3Dسادە کە یەستوری یەکی هەیە بگۆڕیت بۆ ڕوویەکی  2Dبەکاربێت کە لەم چاپتەرەدا باسمان کردن. دەتوانیت تەنێکی ئامرازانەی بۆ 

 ی فراوانکراودایە. Solid Editingە وە کە لە پانێلی  Surfaceتەواو بەهۆی بەکارهێنانی ئامرازی 

 

 

 

 3Dبکە و ئەو تەنانە هەڵبژێرە کە دەتەوێت بیانگۆڕیت و پاشان ئێنتەربکە. بەمە تەنەکان دەبنە ڕووی  Convert to Surfaceکلیکی ئامرازی 

بەکاربهێنیت. لەگەڵ ئەوەشدا دەتوانیت پۆلی لاینێکی داخراو کە  Thicken Surfaceتەواو. هەر کە ئەمەت ئەنجامدا ئیتر دەتوانیت ئامرازی 

. کە ئەمیش هەر لە پانێلی Convert to Solidگۆڕیت بۆ جەستەدارێک بە  بەکارهێنانی ئامرازی نرخی ئەستوری یەکەی لە سفر گەورەترە ب

Solid Editing .ی فراوانکراودایە 
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ن اچوونی نێو ابەهۆیەوە پشکنین بۆ بەیەکد اوە تابۆئەوە دروستکر  Interfereزی امر ارە ئاوەکەیەوە دیاوەکو لە ن

نوێت لە  3Dئەوە بوو کە تۆ شێوەیەکی  امتدائەوەی کە ئەنج امبدەیت. لەم نمونەیەدائەنج انداو ڕووەک 3Dرە اجەستەد

 ام بدەیت ئەو اچوون ئەنجابتەوێت پشکنین بۆ بەیەکد اوە وە دروستکرد. ئەگەر تەنهادوو شێوەی پێشت ڕەسمکر 

 اد Interference Checkingلۆگ بۆکس ی ایەکتربڕینی دوو تەنەکە ببینیت. لە دی اد 3وی او لە هەنگانیت هەر بەچادەتو 

 نیان بپشکنیت.دووگمەکاچوونی تەنەکانەوە بە یەکدایە بۆئەوەی بەهۆیای تێد 3D Orbitو  Panو Zoomنی ازەکامر ائ

Previous  وNext  تر لە تەنێکی اتوو زیاتر ئەگەر هاچووی دو ازێتەوە بۆ شێوەی بەیەکدادەتگوInterfere  و لە اکر

ە  Interfereتە سەر تەنە انە زووم بکار انەکە یەکسەر خۆککە دیمەت ادەکاو  Zoom to  pairردنی اەڵبژ هەبوو. ه اڕەسمەکەد

 کە.

 

 

 س

 ناکسووچەی قۆقزکردن

. ئەگەر Filletزی امر اوترە بریتیە لە ئاب 2Dنی لە ارهێنان کە بەکاک 3Dرە ارکردنی جەستەدازێکی زۆر بەسوود بۆ هەمو امر ائ

دەیەك اڕ ات Filletم ربهێنیت، بەڵا ابەک Filletزی امر ادەبێت ئ اقۆقزبکەیت ئەو  3Dرێکی انی جەستەداەکسووچبتەوێت 

ری ان بەکاک 2Dری دەهێنیت وەک لەوەی بۆ تەنە ان بەکاک 3Dرە اتێک بۆ جەستەدات کاردەکاز ڕەفتاو ابەشێوەیەکی جی

 .دەبەیت

ری الێو  اکلیک بکەیت و ئینج اد Homeبی ای ت Modifyنێلی ازەکە لە پامر انیت ئادەتو  Filletنی ارهێنابۆ دەستکردن بە بەک

وەکە زەق ارە هەڵبژێرر ابکە(. بەمە لێو  33-6 ەینێو ی بکەیت )سەیری  filletرە هەڵبژێریت کە دەتەوێت ائەو جەستەد

 نیتاخڵكکرد ئیتر دەتو اخڵ بکەیت. هەرکە نیوەتیرەکەت داکردنەکە د Filletت لێدەکرێت کە نیوەتیرەی او ادەکرێتەوە و د

نەی کە دەتوێت ار اردنی هەموو ئەو لێو ای هەڵبژ ابکەیت. دو  filletش نیانی تری تەنیشتی هەڵبژێریت بۆئەوەی ئەو ارەکالێو 

 وە.اندر انیش اد 33-6 ەینێو م بگەیەنیت، وەکو لە ارەکە بە ئەنجائێنتەربکە بۆئەوەی کرد

 

 

 

 

 _33-6 ەینێو 

هەڵبژاردنی ئەو لێوارانەی 

یان دەکەیت  filletکە 
 لەگەڵ ئەنجامەکەیدا

 Intersectئەگەر تەنها بتەوێت یەکتربڕینی دوو جەستەدار دروستبکەیت و دوو تەنە ئەسڵی یەکە بسڕیتەوە، ئەوا دەتوانیت فەرمانی 

 Modify  Solid Editing دا یان بچۆرە  Homeتابی ی  Solid Editingبکە هەر لە پانێلی  Intersectبەکاربهێنیت. کلیکی ئامرازی 

Intersect .و پاشان دوو تەنەکە هەڵبژێرە کە دەتەوێت یەکتربڕینیان دروستبکەیت 
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 یی ڕێڕەوێکاندن بە درێژاهەڵپۆق

ینێك هەڵبپۆقێنیت بۆئەوەی بیکەیتە س ێ ڕەهەندی. بەهۆی ئەم ڕێگەیەوە نیت پۆلی لا ابینیت کە چۆن دەتو  اێستئ

ڵۆزتر دروستبکەیت چی ام ئەی ئەگەر بتەوێت شتی تری ئدە دروستبکەیت، بەڵا اس 3Dنیت چەند شێوەیەکی ادەتو 

 دەکەیت؟

ڵۆز. ایی ڕێڕەوێکی ئاهەڵبپۆقێنیت بە درێژ  2Dنێکی نیت تەادەتو  Sweepزی امر ازێکەوە کە پێی دەوترێت ئامر ابەهۆی ئ

 ینێک.ن سپل اینێک ینی پۆلی لا ارهێنانبکەیت بەهۆی بەکانیت ڕێڕەوەکە دەسنیشادەتو 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ێک کە یننی پۆلی لا ارهێنات ئەمەش بە بەکان دەدایەک نیشارێکی دەرەوەی بیناچۆنێتی دروستکردنی دیو  34-6 ەینێو 

 ندنەکە دەنوێنێت.                                                          اینێکی تر کە ڕێڕەوی هەڵپۆقت لەگەڵ پۆلی لا اری دەکارەکە دیارچێوەی دیو اشێوەی چو 

ئەو  ارچێوەی ئەو شێوەیە ڕەسم بکە کە دەتەوێت هەڵیبپۆقێنیت و ئینجاچو  Pathرەی ارکردنی بژ ابۆ بینینی چۆنێتی ک

رچێوەیەک و انمونەی چو  34-6 ەینێو رچێوەکە. اندنی چو اری بهێنیت بۆ هەڵپۆقاڕێڕەوە ڕەسم بکە کە دەتەوێت بەک

 ت.ان دەدانیش یزۆمەتریدااکی ئدیمەنێڕێڕەوێک لە 

یەک. ڕێڕەوەکەش بریتیە لە شوێن ارێکی بینان بڕگەی دیو ای پەڕگەیبریتیە لە پرۆ  اد 34-6 ەینێو رچێوەکە لە امپڵی چو اس

 ات تابکدابین یە بۆئەوەی شوێنێک اکە کەلێنێکی تێداکە. شوێن پای بین Footprint اپ

 دەیبینیت. اییشدابنێیت وەک لەدو ارچێوەکەی لەسەر داچو 

 م بدە:ائەنجرەوە ارچێوەکە و ڕێڕەوەکەت ڕەسمکرد ئەمەی خو اهەر کە چو 

 _34-6 ەینێو 

ی بڕگەی  2Dڕەسمی 

دیواری بینایەک و  

ڕێڕەوە/شوێن پای 

 هەڵپۆقاندنی

 Filletیش هەر بە هەمان شێوەی  Chamferکان.  3Dبەکاربهێنی بۆ لێداتاشین لە لێوارەکانی جەستەدارە  Chamferدەشتوانیت فەرمانی 

 کاردەکات.
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ن لەهێڵی اهەڵبژێرە ی Sweepزی امر ائ ابکە و لە لیستەکەد Extrudeێر سەرەتیرەکەی ژ  کلیکی اد Modellingنێلی الە پ .1

 خڵبکە.اد sweepوشەی  اندانەکافەرم

  رچێوەکە هەڵبژێرە.اچو  اد :Select objects to sweepمی الە پەی .2

ئەو  اخڵبکە و ئینجاد Baseبۆ بژارەی  bپیتی  اد :Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]می الە پەی .3

 ادرەکەارچێوەکە هەڵبژێرە کە دەبێت لێوەی شوێن ڕێڕەوەکە بکەوێت. لە نمونەی دیو اشوێنە دەقیقە لەسەر چو 

و  شوێنی ڕێڕەوەکە دەکەوێترچێوەکە اکە، کە لێوەی چو ای بینارچێوەکە دەبێتە شوێن پاسووچی دەرەکی بنکەی چو 

 کە دروست دەبێت.ابین

 ەینێو ستی ای ڕ یی ڕێڕەوەکە هەڵدەپۆقێت. دیمەنی لا ارچێوەکە بەدرێژ اڕێڕەوەکە هەڵبژێرە، بەمە چو  اییدالە کۆت .4

ری انی کردامداو ئەنج sweepزی امر انی ئارهێنای بەکات دو ان دەداڕەوەکە نیشرچێوەکە و ڕێاچو  6-34

 هەڵپۆقینەکە.

  رببەیت بۆ ئەوەیازە بەکانیت ئەم شێو ام تۆ دەتو ، بەڵا ارهێنان وەکو نمونە بەکارێکمادیو  اد 34-6 ەینێو هەرچەندە لە 

دەی ایی ڕێڕەوێک کە بتەوێت دروستبکەیت. شێوەکە دەکرێت شێوەیەکی زۆر ساو بەدرێژ ار ێنهەرچەندێک شێوەی هەڵپۆق

رێک ایو ن بڕگەی دایی کێرڤێک هەڵدەپۆقێنرێت بۆ دروستکرنی شێوەیەکی لوولەکی یازنەیەک کە بە درێژ اب اتەنهوەک 

نیت ابێت. دەتو  ارچێوەکەدان ڕووتەختی چو اڕێڕەوەکە لەهەم ییەیەک وەکو نمونەکەی پێشوو. مەرج نایی شوێن پابەدرێژ 

 ایش ی تێد Helixزی امر اد ئا. ئۆتۆکاکەدییە 3Dییە ات لە بۆشابێت بڕو  استەیەکداڕ ادروستبکەیت کە بەهەر ئ اڕێرەوەکە و 

 رکینگ.اجێکی پای گەر یزنەانی بان پلیکان یانی بڕغۆکانەکاری بهێنیت بۆ ڕەسمکردنی دانیت بەکاوە کە دەتو ادەستەبەرکر 

 

 ێک Helixدروستکرنی 

نی بڕغۆیەک ڕەسمبکەیت. انەکانیت دانەیەبێت کە بەهۆیەوە بتو ائەو د 3Dنی ازەکامر اوترین ئانەیە یەکێک لە بالەو 

ن اشابهێنیت بۆ دروستکردنی ڕێڕەوێکی حەلەزۆنی. پری انیت بەکاوە کە دەتو ادەستەبەرکر  ای تێد Helixزی امر اد ئائۆتۆک

 3D ربهێنیت بۆئەوەی شێوەیاکە بەکنییەنێکی بڕغۆیەک دروستبکەیت و ڕێڕەوە حەلەزۆ انی دانیت بڕگەیەکی پادەتو 

 مبدە:ارەوە ئەنجاکە ئەمەی خو ییەدروستبکەیت. بۆ ڕەسمکردنی ڕێڕەوە حەلەزۆننی بڕغۆکە انەکاد

 Helixزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی ای ت Drawنێلی ایت و لە پاد 3D Modellingری اری کابە کە لەبو الەوە دڵنی .1

 مەت بۆ دەردەکەوێت: ابکە، بەمە ئەم پەی

Number of turns = 3.0000        Twist=CCW   

Specify center point of base:                           

ڵی چەقەکە ای ختاکۆردیننیت ان دەشتو اە کە، ی helixکلیکی شوێنێک بکە بۆ چەقی  اوچەی ڕەسمکردندالە ن .2

 خڵبکەیت.اد

 خڵبکە.اە کە د helixنیوەتیرەیەک بۆ  اد :<Specify base radius or [Diameter] <1.0000می الە پەی .3

خڵبکەیت ئەگەر از بۆ نیوەتیرەکە داو انیت نرخێکی جیادەتو  اد :<Specify top radius or [Diameter] <1.0000می الە پەی .4

 ە کە وردە وردە نیوەتیرەکەی بگۆڕێت لە بنکەکەیەوە بۆ لوتکەکەی. helixبتەوێت 
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ە  helixک بۆ ییەنیت بەرز ادەتو  اد :<Specify helix height or [Axis endpoint/Turns/turn Height/twist] <1.0000می الە پەی .5

 ە. 6کەش ی ییەیە و بەرز  9ت کە نیوەتیرەی بنکەو لوتکەکەی ان دەداێک نیش Helix 35-6 ەینێو کە هەڵبژێریت. 

کە ییەری بهێنیت بۆئەوەی شێوە حەلەزۆنابەک اد sweepزی امر انیت لەگەڵ ئاە کەت دروستکرد ئیتر دەتو  helixهەرکە 

ت نیانی ئەمە دەتو امدابۆ ئەنج او بگۆڕیت ئەو اێکی پێشتر ڕەسمکر  helixنی اکییەربدەیت کە دوور ائەگەر بڕیدروستبکەیت. 

ن هەر اهەڵبژێرە، ی Propertiesست بکە و ای ڕ کلیکی لا  اە کە هەڵبژێرەو ئینج helix اربهێنیت. سەرەتابەک Propertiesلێتی اپ

م بدەیت. ائەنج اد helixنی ارەی پێچەکاری لە نیوەتیرە و بەرزی و ژمانکانیت گۆڕ اە کە بکە. دەتو  helixدەبڵ کلیک لەسەر 

ستەی ار اوەری دەگرێت )ئ helixستەیەی کە ار ان و ئەو ئان و بەرزی پێچەکارەی پێچەکانیت ژمالە بیرت بێت کە دەشتو 

رەی اخڵبکە بۆئەوەی بژ اد W اوی پێنجەمی سەرەوەدان لە هەنگاداستەی بار اریکردنی ئان بکەیت. بۆ دیان( دەستنیشاداب

Twist ن اشاهەڵبژێریت وپCW ژێر و استەی میلی کار ان بە ئادابۆ بCCW خڵبکە.اژێر دانەی میلی کان بە پێچەو ادابۆ ب 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اوجۆرداو چەند شێوەیەکی جۆرابەن دروستکردنی سەقف

وە. لە اە وە پێکهێنر  2Dنی اڵێکی هەیە و لە کۆمەڵە بڕگەیەکی پاتەنێک دەبینیت کە شێوەی ب ای پێشووترد 27-6 ەینێو لە 

ە وە  Loftزی امر اە. بەهۆی ئ Loftزی امر اتووە بۆ دروستکردنی ئەم ڕووە قۆقزە ئارهازەی کە بەکامر ائەو ئ استیداڕ 

ت. و دروستبکەیاشر اتان هەچ شێوەیەکی تری داڵ و دەسکی بەلوعە یاوی وەک باشر اتانیت شێوەی سەربەست و دادەتو 

ە کەت بۆ دروست  3Dشێوە  Loft ری بکەیت و ڕەسمبکەیت،ادی 3Dبۆ تەنێکی  2Dنی انیت کۆمەڵە بڕگەیەکی پائەگەر بتو 

ە بربهێنیت انیش بەکان و هێڵەکان و کەو اوەکاینە کر بۆ پۆلی لا  Loftنیت ار بێت. دەتو اجەستەد ییەت. تەنەکە مەرج نادەک

 ە وە. 2Dلە هێڵی کونتوری   3Dن وەکو بۆ نمونە دروستکردنی مۆدێلێکی تێرەینی ادروستکردنی ڕووەک مەبەستی

. Loftزی ار مارکردنی ئانی چۆنێتی کانداێنێت بۆ نیشەهردان وەک نمونە بەکارەوە جووتێک کەو ائەم نمونەیەی خو 

 ربهێنیت بۆ خستنە ڕووی تەنێک.انیت بۆکسێک بەکات کە دەتو ان دەدائەوەش نیش اهەروەه

 اد 36-6 ەینێو ێنە و بۆکسێک دروست بکە وەکو ئەوەی لە هربابەک Boxزی امر ائ اد Modellingنێلی الە پ .1

  وە.اندر انیش

 اپتەرەدامیکی کە پێشتر لەم چاینای د UCSیبەتمەندی ارمەتی تان بەیاشاهەڵبژێرە و پ Arc اد Drawنێلی الە پ .2

دەیبینیت. بیرت بێ کە  اد 36-6 ەینێو یەکی بۆکسەکە ڕەسمبکە، وەک ئەوەی لە نێک لەسەر لا انکرد کەو اسماب

 __35-6 ەینێو 

ێک و  helixڕێڕەوی 

بازنەیەک کە بەسەریدا 

جێبەجێکراوە بە 

بەکارهێنانی ئامرازی 

sweep 
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هێڵێکی خەتخەتیش بەدەوری  اوە، هەروەهاڕێکخر  ام ڕوودات کە لەگەڵ کانی بداندەر دەگۆڕێت بۆئەوەی نیشانیش

 دەردەکەوێت. اڕووەکەد

 وە.اندر انیش اد 36-6 ەینێو نێکی تر ڕەسم بکە، وەک لە اکەو  .3

وە. اندر انیش این ڕەسم بکە وەک ئەوەی لە وێنەکەدرچە پۆلی لا ان س ێ پاشاهەڵبژێرە و پ Polyline اد Drawنێلی الە پ .4

 بچیتە دەرەوە. Polylineزی امر اینەکەت ڕەسمکرد ئێنتەربکە بۆئەوەی لە ئرچە پۆلی لا اکە س ێ پ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3Dکی ییەات لە ڕەسمکردنی تەنێک لە بۆشارمەتی بداربهێنیت بۆئەوەی تانیت بۆکسێک بەکادەبینیت کە چۆن دەتو  الێرەد

قوڵی کە ستونە لەسەر ان لە ڕووتەختێکی شانەکانیت کەو امیکی دەتو اینای د UCSرمەتی ا. بەهۆی بۆکسەکەوە و بەیاد

WCS ستەبکەیت.ار ای بنەڕەتی ئ 

 کتیزە بکەیت:اپر  Loftزی امر انی ئارهێنانیت بەکاوەکو بتو ازەرەوە تێن بگو انەکاکەو  ائێست

وەکو  ارهێنابۆئەوەی بیسڕیتەوە. تۆ بۆکسەکەت بەک اد Deleteکلیکی بۆکسەکە بکە و پەنجە بنێ بە دووگمەی  .1

 .XYئەستونە لەسەر ڕووتەختی  ان لەسەر ڕووتەختێک کە تەنهاک 2Dنی تەنە ارمەتیدەرێک بۆ کێشای

تەنی  کەانەکەی سەرەوە بکە بەشێوەیەک ببێتە تاکلیکی کەو  .2

بنێ، بەمە اندەر لەسەر چەقەکەی دانیش او، ئینجاهەڵبژێرر 

  ڵی چەقەکە دەردەکەوێت.اوی خالەسەر سەرەد Gripزی امر ائ

دابنێ.   Gripی سووری ئامرازی  -xنیشاندەر لەسەر تەوەرەی .3

بەمە هێڵێکی سوور دەبینیت کە بەدرێژایی ئەو تەوەرەیە 

ە  Gripر ئامرازی دەردەکەوێ کە تۆ ئیشارەتی بۆ دەکەیت لەسە

 کە. 

 Gripلەو کاتەدا کە هێڵە سەوزەکە دەرکەوتووە کلیکی ئامرازی  .4

 بکە. ئێستا کاتێک کە نیشاندەر دەجوڵێنیت کەوانەکە دوای دەکەوێت و پابەندیش دەبێت بە تەوەرە سوورەکەوە. 

 __36-6 ەینێو 

ڕەسمکردنی بۆکسێک 

لەگەڵ دوو کەوان و پۆلی 

 لاینێک لە ناویدا
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دا نیشاندراوە و ئینجا کلیکی  37-6 ەینێو نیشاندەرەکە وا دابنێ کە کەوانەکە زیاتر بکەوێتە لای ڕاستەوە، وەکو لە  .5

زۆر دەقیقیش نەبیت، چونکە ئەمە تەنها بۆئەوەیە کە بەشێوەیەکی گشتی چۆنێتی کارکردنی  ییەبکە. گرنگ ن

 .ت نیشان بدات 3Dڕەسمکردنی 

 بەریت.نەکە لا اردنی کەو ابۆئەوەی هەڵبژ  اد Escپەنجە بنێ بە دوگمەی  .6

 ەینێو زەرەوە بۆ ئەو شوێنەی کە لە ێنەکەی تر هەڵبژێرە و بیگو ارە کەو ام ئەمجرەبکەرەوە، بەڵا ادووب 5 ات 2وی اهەنگ .7

  وە.اندر انیش اد 6-37

 

 

 

 

 

 

 

 

 

وە بەندبکەیت بەهۆی کلیککردنی تەوەرەکەایی تەوەرەیەک پانیت جوڵەی تەنێک بە درێژ ادەبینیت کە دەتو  الەم نمونەیەد

 .اد Gripزی امر الە ئ

 

 

نیت ڕوویەک اجێگیرکردووە دەتو  انداینەکەت لە شوێنی خۆین و پۆلی لا انەکاکە کەو  ائێست

 تێدەپەڕێت: انداویادروستبکەیت کە بەن

  بکە. Loftزی امر اکلیکی ئ اد Modellingنێلی الە پ .1

ست  دەستپێبکە ای ڕ ی چەپەوە بەرەو لا لە لا  اد :Select cross-sections in the lofting orderمی الە پەی .2

 رد ئێنتەربکە.انت هەڵبژ اینەکە هەڵبژێرە. کە هەرسێکین و پۆلی لا انەکاو کەو 

 __37-6 ەینێو 

جوڵاندن و 

گواستنەوەی 

 کەوانەکان

بۆ ئەو تەنانەی کە زیاتر لەسەرەداوێکیان هەیە کە کۆنترۆڵی شوێنی هەموو تەنەکە دەکەن وەکو پۆلی لاینەکەی نمونەکەی پێشوو، دەبێ 

 بەکاربهێنیت. Gripبەکاربهێنیت بۆ جوڵاندن و گواستنەوەیان. بۆ ئەم جۆرە تەنانە ناتوانیت ئامرازی  Moveئامرازی 
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 Enter an option [Guides/Path/Cross-sections only] <Cross-sectionsمی الە پەی .3

only>: میکیت هەڵکردبێت ایناخڵکردنی دان ئەگەر دان ئێنتەر بکە یای اد

 Loft Settingsلۆگ بۆکس ی اهەڵبژێرە. بەمە دی Cross Section Onlyوشەی 

  دەکرێتەوە.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نیەوە:اوەکابکەیت بەهۆی سەرەد اری لە شێوەکەیدانکانیت گۆڕ اوەکەت دروستکرد دەتو اسەقفکر  3Dهەر کە تەنە 

ی وە بە ڕوونانەیە لە سەرەتانی دەربخەیت. هەرچەندە لەو اوەکاوەکە بکە بۆئەوەی سەرەداکلیکی شێوە سەقفکر  .1

 توون بۆ دروستکردنی سەقفەکە.ارهانە هی س ێ تەنەکەن کە بەکاو ائەو سەرەد استیدام لە ڕ رنەبێت، بەڵا ادی

2.  

وی کلیکی مەکە ارێ بەتەو ام جبنێ، بەڵا است داوەڕ اینەکەی نوی سەرەوەی پۆلی لا اسەر سەرەدندەر لەانیش .3

رەتی بۆ اوەی کە تۆ ئیشای ئەو سەرەدیش دەچێت بۆ لا  Gripزی امر ابکە(. ئ 39-6 ەینێو ی چەپی )سەیری دیمەنی لا 

 دەکەیت.

 

 

 __38-6 ەینێو 

ئەو ڕووەی کە بە 

بەکارهێنانی ئامرازی 

Loft دروستکرا 

 __39-6 ەینێو 

جوڵاندنی سەرەداوێک 

بەیارمەتی ئامرازی 

Grip 
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، بەمە هێڵێکی شین دەردەکەوێت کە پێت دەڵێت کە تۆ Gripزی امر ای شین لەسەر ئ Zرەت بکە بۆ تەوەرەی ائیش .4

 ندنەنەکت پەیوەست دەبێت بەو تەوەرەیەوە.نیت کلیک بکەیت و جوڵا ادەتو  ائێست

 فەکە بەرەو ی سەرەوە بجوڵێنە، بەمە شێوەی سەقندەر بەرەو لا انیش ابکە و ئینج Gripزی امر ای ئ Zکلیکی تەوەرەی  .5

 اوەکە لە شوێنە نوێ یە بەرزترەکەدان کلیک بکەرەوە  بۆئەوەی سەرەدادەکێشرێت. دیسای سەرەوە ڕ لا 

 بکە(. 39-6 ەینێو ستی ای ڕ جێگیربکەیت )سەیری دیمەنی لا 

ویش بۆ اخر اینی دزنە و سپل او و باخر اینی دنیت پۆلی لا ان شێوە دەتو ام بەهەم، بەڵا ارهێناوەت بەکاتەنی کر  الەم نمونەیەد

  ربهێنیت.ائەم مەبەستە بەک

 ینێکپۆلی لا نیالوولد

دەکرێت ن دروستبکەیت بە دوو ڕێگە: ارەکانیت جەستەداە وە دەتو  Sweepو  Exturdeزی امر ان کە چۆن بەهۆی ئابینیم

ە وە  Revolveنی ام بدەیت. بەهۆی فەرمایی ڕێڕەوێک ئەنجان بەدرێژ استەیەکی ڕێک یار اندنەکە بە ئاهەڵپۆقری اکرد

زنەیەک، ئێلیپسێک، پۆلی اب رەانی شێوەیەکەوە. ئەم کردادروستبکەیت لە ڕێگەی لوولد 3Dرێکی انیت جەستەدادەتو 

رە اکرد نیت ئەمانەت دەتو ا. تەنهەڵدەپۆقێنێت وەن خولا ازنەیی یایی ڕێڕەوێکی باوچەیەک بەدرێژ ان ناو یاخر اینێکی دلا 

ن لێوە دروستبکەیت. ای 3Dبۆئەوەی ڕووی  بکەیتوەی تربێت جێبەجێان هەر شێوەیەکی کر انیش یانەکابەسەر هێڵ و کەو 

کە  ەری بکادی اندنەوە بەدەوریدتەوەرەیەک بۆ خولا  ا، ئینجشێوەیەی کە دەتەوێت دروست بکە ئەو  پەڕگەیپرۆ  اسەرەت

 .3Dربهێنە بۆئەوەی شێوەکە لوول بدەیت بۆ تەنێکی ابەک Revovlveن اشادەخولێتەوە و پ اشێوەکە بەدەورید

 ت.ان دەدانیش 3Dری ابۆ جەستەد 2Dنی تەنی ادری لوولاکرد 40-6 ەینێو 

 

 

 

 

 

 

 

 نەوێت لوولی بدەین و ا. ئێلیپسەکە ئەو شێوەیەیە کە دەمڕەسم بکە ئێلیپسێک و هێڵێک اسەرەت

 نەیاو انی ئێلیپسەکە ئەم هەنگانەکەیە. بۆ لوولدان لوولداندنەوەکە یهێڵەکەش تەوەرەی خولا 

 رەوە جێبەجێ بکە:اخو 

 هەڵبژێرە. Revolveزی امر ائ اد Modellingنێلی الە پ .1

 ئێلیپسەکە هەڵبژێرە و ئێنتەربکە. اد :Select objects to revolveمی الە پەی .2

 __40-6 ەینێو 

کە لوولدراوە بۆ  ئێلیپسێک

جەستەدارێکی لوولەکی: سەرەتا ئەو 

شێوەیە هەڵبژێرە کە دەتەوێت 

لوولی بدەیت )چەپ( پاشان 

تەوەرەی خولاندنەوەکە دیاری بکە 

 )ناوەڕاست(.



 

 AutoCAD in Kurdish: 6چاپتەری  220

ری بکە لە اندنەوەکە دیتەوەرەی خولا  اد :<Specify axis start point or define axis by [Object/X/Y/Z] <Objectمی الە پەی .3

ئەو تەوەرەیە دەنوێنێت کە  اردنی هێڵەکە کە لێرەدان بە هەڵبژ ای Zن ای Yن ای Xنی اخڵکردنی پیتەکاڕێگەی د

 لوول دەدەین. ائێلیپسەکەی بەدەورد

ندنەوەکە بە نیت ئێنتەربکەیت بۆئەوەی خولا ادەتو  اد :<Specify angle of revolution or [STart angle] <360می الە پەی .4

 خڵی بکەیت.انیت هەر نرخێکی تر بتەوێت دادەتو  نام بدەیت، یائەنج º360و و بە اخولگەیەکی تەو 

م ت، بەڵا اندەداتووە. وێنەکە ئێلیپسێک وەک نمونەیەک نیشارهابەک º180گۆشەی  40-6 ەینێو وەکەی ابۆ شێوە لوولدر 

خولخلۆکەیەک.  نارەیەک یایەی سەیانی تاربهێنیت. وەکو بۆ نمونە بڕگەی پانیت هەر شێوەیەکی تر کە بتەوێت بەکاتۆ دەتو 

تبێت. بۆ ئەم اێکی لێه 8رە ابێت و وەکو ژمارچێوەکە یەکتربڕینی تێدابێت چو ابە کە شێوەکە ڕەسم دەکەیت نادڵنیلەوە  اتەنه

  ت.ان دەدامێکی هەڵە نیشاد پەیانە ئۆتۆکاشێو 

 اد 3Dیی ابۆش ەقیقی لەد ەن باکییەریکردنی دوورادی

ن دەکەیت انەی کە ڕەسمیائەو تەن ابنەڕەتد. لە ییەهیچ گرنگییەکی ن Zڕەسم دەکەیت تەوەرەی  اد 2Dتێک کە لە اک

نەی کە ڕەسمی دەکەیت دەکەوێتە ئەو ایەکی تر هەموو ئەو شتاتادەمێننەوە. بەو  اد Z)سفر( ی تەوەرەی  0ڵی الەسەری خ

ن انیت تەنەکان ئەو شێوەیەی کە دەتو ام بەهەمری دەکرێت.بەڵا اە وە دی y-و تەوەرەی x-ڕووتەختەی کە بەهۆی تەورەی

ن ازیتەوە یانگو ایش بی z-یی تەوەرەیانیت بە درێژ ادەشتو  XYن کۆپی بکەیت بۆ هەر شوێنێکی ڕووتەختی ازیتەوە یابگو 

 ن بکەیت.اکۆپی

نیت شوێن و ان شێوە دەشتو اری بکەیت بەهەمادی انداک 2Dن بەدەقیقی لە ڕەسمە اکییەنیت دوور اهەروەک چۆن دەتو 

لە  اە وە. ئەگەر بتەوێت شتێک تەنه X,Y,Z@ی انی هێمارهێنابەک ری بکەیت بەهۆی ادی ایشد 3Dیی ادووری لە بۆش

دەنێت کە تۆ دەتەوێت نرخی اد اد و امۆش بکەیت، بەمە ئۆتۆکاە کە فەر  Zنیت نرخی ادەتو  ازیتەوە ئەو ابگو  اد XYڕووتەختی 

ری ابەپێی پێویست دی Zنیت نرخی ادەتو  اد 3Dن لە ایەکنسب ییەریکرنی دوور اهەروەکو خۆی بهێڵیتەوە. بۆ دی Zتەورەی 

 2,1,1@   وە: اندر انیش ابکەیت، وەکو ئەوەی لێرەد

 اخڵبکەیت ئەو اد اد :<Specify second point or [Exit/Undo] <Exitمی الەگەڵ پەی Copyن ای Moveنی ائەگەر ئەمە لە فەرم

ستەی پۆزیتیڤی ار ایەکەش بە ستوونی و بە ئ 1جوڵێت بەڵکو ایەکە بۆ سەرەوە ن 1ست و ای ڕ یەکە بۆ لا  2 اتەنەکەت تەنه

 بکە(. 41-6 ەینێو دەجوڵێت )سەیری  z-تەوەرەی

 

 

 

 

 

. 0,0,2@سفر داخڵبکەیت. وەکو بۆنمونە  yو  xبجوڵێنیت، ئەوا دەبێت بۆ هەردوو نرخی   z-ئەگەر بتەوێت تەنێک تەنها لەسەر تەوەرەی

 وڵێت.دەج z-یەکە بە ئاراستەی پۆزیتیڤی تەوەرەی 2بەمە تەنە هەڵبژێرراوەکەت 

 

 

 

 

 

 

دا، بەڵام لە شێوازی ئۆتۆکادی  3Dت لە بیر بێت بۆ دیاریکردنی دوری یەکان لە  X,Y,Z@لەوانەیە بەلاتەوە ئاسانتربێت کە فۆرماتی 

تەقلیدییدا دەتوانیت دوو جۆرە فۆرماتی تر بۆ دورری یەکان لە بۆشاییدا بەکاربهێنیت. هەرچەندە لەم بوارە سنوردارەی کتێبەکەدا 

وازی لوولەکی ت شێناتوانین هەموو شێوازەکان بە وێنە نیشان بدەین، بەڵام تەنها بۆ زانیاری بزانە کە دوو شێوازەکەی تر پێیان دەوترێ

Cylindrical format  و شێوازی گۆییSpherical format هەردوو شێوازەکە درێژەپێدانی شێوازی جەمسەری .Polar format  ن کە بۆ

 بەکاردێت. 2Dڕەسمکردنی 
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 تەکەوتنی مۆدێلەرکەی دەکۆنترۆڵکردنی شێو

نی تر، ابۆ خەڵک انتداتی ڕوونکردنەوەی بیرۆکەی پڕۆژەکان هەیە لەکار زۆریایەخێکی ئێجگاب ڕەهەندییەکانێ مۆدێلە س 

ت و کە دەتەوێ ییەوی بەو شێوەیە نابێت کە شێوەی دەرکەوتنی مۆدێلەکەت بەتەو ات و نەیە لا ات لەو ام هەندێک کبەڵا 

ک ییەر انەیە بتەوێت کە مۆدێلەکەت وەکو هێڵکابیت لەو  انداناغی نەخشەداهەر لە قۆن ایپێکێت. ئەگەر هێشتاوپڕ ناپڕ 

ی الەڕێگ انەوە ئەگەر هەوڵبدەیت بەرهەمەکەت تەنهامڵی مۆدێلەکە. بەپێچەو اتی شێوەی کادەربکەوێت لە جی

کەت ێت کە تیایدا دیزاینکردنەبهە پێویستت بە دیمەنێکی حەقیقینەیە الەو ەوە بفرۆشیت، بیرۆکەکەتخستنەڕووی 

زی امر اد چەندین ئا. ئۆتۆککانەوە و تەنانەت ڕووناکی و ڕۆشنکردنەوەشەوە ڕازاندرابێتەوە Materials بەهۆی کەرەسە

ی کدیمەنێن، هەر لە اکەدیمەنخستنی هەموو جۆرە رمەتیت بدەن لە دەساوە بۆئەوەی یادەستەبەرکر  اوجۆری تێداجۆر 

ن لەسەر س دەکەیاپێشینەیەک ب اپتەرەداتووی ئەم چاهانی دامڵ. لە بەشەکاوی کاوێنەیەکی ڕێندەرکر  ادەوە تاری ساهێڵک

خەوە اەدنت. بان بۆ کۆنترۆڵکردنی شێوەی دەرکەوتنی مۆدێلەکانەی کە لەبەردەستدایبەتمەندیاز و تامر ان و ئائەو فەرم

ن اسیابەشێوەیەکی گشتی ب انەوە. تەنهارەکاری هەموو کاەکوردنین بچینە اتو اری ئەم پەڕتوکە نارەی سنوردابەهۆی قەب

ن و ادنەی کە لەبەردەستاز امر ارەی ئەو ئادروست دەبێت دەربنی کەم تێگەیشتنێکت لا م هەرنەبێت لالێوە دەکەین، بەڵا 

 تر.اقیبکەیتەوە بۆ فێربوونی زیاتر تان زیازەکامر انیت خۆت ئائەگەر کەمێک سەرەڕۆیی بکەیت دەتو 

 

 Adding Materialsن اککەرەسەدکردنی ازی

دکردنی ام بە زییەخە، بەڵا ار بەسوود و پڕبائێجگ ڕەهەندییەکانینکردنی مۆدێلە س ێ اتوانای دیز کە  نییە انی تێداگوم

نی تر بگەیەنیت. ئەگەر بۆ نمونە مۆدێلێکت هەبێت کە انت بە کەسانیت بیرۆکەکاشتر دەتو ان زۆر باک Materialsکەرەسە 

 ییت دەست دەکەوێت کە بە ڕوونیاشێوەیەکی سەرەتبەکارهێنانی کەرەسەکان بە ادکردبێت ئەو اکرۆم و تەختەت بۆ زی

د اکڵ. ئۆتۆ انە بە خەیکەرەسابینینی ئەم  اتی تەنهاچۆن چۆن دەبێت لە جی اقیعدات کە دەرکەوتنی لە و انی دەدانیش

 ددە و انکردنی مای دەسنیشاناڵێکە تو ای چەند سەو ام

 

 

 __41-6 ەینێو 

دیمەنەکەی سەرەوە تەنێک 

دا  XYنیشاندەدات کە لە ڕووتەختی 

جوڵێنراوە بە بەکارهێنانی سیستەمی 

. دیمەنەکەی WCSکۆردیناتی جیهانی 

خوارەوەش هەمان ئەو جوڵاندنە 

نیشاندەدات بەڵام بەزیادکردنی 

 یش. Zجوڵاندنی لەسەر تەوەرەی 
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نی ارەکاک بە دواوە 2009نی الە وەشد انی ئۆتۆکانە نوێکاوەشلە م بەڵا وە، ادەستەبەرکر  ان تێداک 3Dنی بۆ مۆدێلە اککەرەسە

 وە.انکر اسائ اتر تێدازی

ەردەست رە بارەی هەندێک لە بژ ان دەرباشابۆ بۆکسێک و پ کەرەسەدکردنی اقی دەکەیتەوە بە زیادەستت ت انەداهێنالەم ڕ 

 نیش فێردەبیت:اوەکاخر 

 Selectلۆگ بۆکس ی الە دی اوە و ئینجتوڵباری کردنەوەی خێرالە  Newردنی اکی نوێ بکەرەوە بە هەڵبژ پەڕگەیە .1

Template تێمپلێتی  ادacad3D.dwt .هەڵبژێرە 

 ەل شتر ێپ ەیو ەئ کو ەو  تەیدروستبک ەداس یکێکسۆ ب ەیو ەئۆ ب ەنێربهاکەب Box ی ز امر ائ ەو  ە Modelling یلێناپ ەل .2

 .اندر اشین اد 7-6 ەینێو 

بکە(،  42-6 ەینێو ی چەپی )سەیری دیمەنی لا  اد Render یبات ی Materials یلێناپ ەل ەبک Materials ی ز امر ائ یکیکل .3

 وە.اندر انیش اد 42-6 ەینێو ستی ای ڕ بۆ دەکرێتەوە وەکو لە لا ت  Materialsلێتی ابەمە پ

 ن دەکەیت. لەاریان دیابکەیت کە بۆ تەنەک کەرەسانەوی کۆنترۆڵی ئەو انیت بەتەو اە وە دەتو  Materialsلێتی ابەهۆی پ

بۆ  ەکەرەسنیت ایت، لێرەوە دەتو کە دەبینییەهەنووکە دەی کەرەسەادیمەنێکی س الێتەکەداسووچی چەپی سەرووی پ

گرن. بنەڕتیەکە وەردە کەرەوەنە ار ان خۆکاربکەیت. تەنە نوێکاکە هەمو ییەهەنووکە کەرەسەن ادبکەیت یاوچەیە زیائەم ن

نێلی الە پ ByObjectرەی ای سەیربکەیت دەبینیت کە بژ ورد دەیە. ئەگەر بەار و ساکارێ سابنەڕەتیەکە ج کەرەسە اهێشت

Material Editor لێتی او پای نMaterial وە.اهەڵکر  اد 
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وی ا. لە هەنگییەسان ڕەساڕەشە ی اتەداکە لەم کردەهێنێت اکە ڕەنگی تەنەکە بەککەرەسەی ئەوەیە کە  انائەمە م

 دەکەین: اددەکەداری لە ڕەنگی مانکارەیە دەکوژێنینەوە هەندێک گۆڕ ائەم بژ  اتووداهاد

 رەکەوە دەردەکەوێت.ای چەپی بژ ن لە لا ابکە بۆئەوەی بیکوژێنیتەوە. بگەڕێکی ڕەنگەک ByObjectرەی اکلیکی بژ  .1

 بکە(. 43-6 ەینێو )سەیری بکەیتەوە  Select Colorلۆگ بۆکس ی ان بکە بۆئەوەی دیاکلیکی بگەڕی ڕەنگەک .2

 

 

 

 

 

 

 

 

 یی بجوڵێنە بەرەو سەرەوە بۆ نزیکەیایدەری ڕۆشنڕەنگی سەوز بکە و سل  یوچەاکلیکی ن الۆگ بۆکسەکەداو دیالە ن .3

بکە. بەمە ڕەنگی بۆکسەکە دەگۆڕێت بۆئەو  OKن کلیکی اشاوە(، پاندر انیش اد 43-6 ەینێو ست )وەکو لە اوەڕ ان

 ڕەنگەی کە خۆت هەڵیدەبژێریت.

بۆ ئەو  اڕ ۆ مەکەشیت بینی بەوەی ڕەنگی بۆکسەکە گاکەت گۆڕی و یەکسەر ئەنجییەبنەڕەت کەرەسەڕەنگی  انەداهێنالەم ڕ 

 وە.انکر اکە بۆ بۆکسەکە تەرخکەرەسەت کە اندەدارد، ئەمە ئەوە نیشاڕەنگەی کە هەڵتبژ 

 __42-6 ەینێو 

لە  Materialsئامرازی 

دا  Materialsپانێلی 

)چەپ( وە پالێتی 

Materials .)ڕاست( 

 

 __43-6 ەینێو 

 Select Colorدیالۆگ بۆکس ی 

بۆ هەڵبژاردنی ڕەنگێکی نوێ بۆ 

 کەرەسە بنەڕەتیەکە
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 هەوڵبدە بۆکسەکە بگۆڕیت بۆ بۆکسێکی اتووداهای دوانەادی بکەیت. لەم هەنگاکە دەکرێت زی ییەشتێک ن اڕەنگ تەنه

 رگۆشەی خشتەکی:اچو 

لۆگ بۆکسێکی ابکە، بەمە دی Select Imageکلیکی دوگمەی  اد Materialsلێتی ای پ Diffuse Mapو گروپی الە ن .1

 یە.اچەندین پەڕگەی وێنەی تێد او لیستەکەدایە، لەنادەردەکەوێت کە لیستێکی تێد پەڕگەردنی اهەڵبژ 

 بگەڕێیت لە  اد Textureی فۆڵدەری انیت بەدو ادەتو  ان دەرنەکەوت ئەو ائەگەر لیستی پەڕگەی وێنەک .2

C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\Autodesk\ AutoCAD 2009\R17.2\enu\ 

 Masonry.Unitوی او ئەو پەڕگەیە بدۆزەرەوە کە ن  ستی لیستەکەاوەڕ اەرەوە بۆ ناوەرە خو  .3

Masonry.Brick.Modular.Common.jpg   و کلیکیOpen  ،بکە. بەمە شێوەی دەرکەوتنی بۆکسەکەت دەگۆڕێت

 کەوێت.است دەرناوی ڕ ابەتەو  اهەرچەندە هێشت

ەش دەگۆڕێت، ککەرەسەد کرد تێبینی ئەوە بکە کە خشتەکە ڕەنگی ایەکە زیبنەڕەت کەرەسەوێنەیەکی خشتت بۆ  اتۆ ئێست

 بگونجێت. ارەی بۆکسەکەدارەیەی کە لەگەڵ قەبانەیە گەورەتر بێت لەو قەبای خشتەکە لەو /پاترۆننەم نمو بەڵا 

ن بکەیت. اش بۆ تەنەک Material Map کەرەسەندنی ازی نەخشاکۆنترۆڵی شێو  یەک دەبێتکەرەسەنکردنی اجگە لە تەرخ

نەکەی انهێالەو نمونەیەی ڕ  ان. بۆ ئێستاکە لەسەر تەنەککەرەسەستە و سکێڵی ار اکە بریتیە لە ئکەرەسەندنی انەخش

 ندنیانەخش بێت کەاو نەیە پێتالەو  اڵەتی تردای خشتەکە سکێڵەکەی زۆر گەورەیە. لە ح/پاترۆننمونە اپێشوود

ە ککەرەسەنیت کۆنترۆڵی سکێڵی ات کە چۆن دەتو ان دەداتوو ئەوەت نیشاهانەی داهێنازۆر بچوکە. ئەم ڕ  کەرەسەکە

 بکەیت:

 بکەیتەوە. Mappingوتی ای ئبکە بۆئەوەی فل  Planar Mappingکلیکی سەهمەکەی ژێر  اد Materialsنێلی الە پ .1

 هەڵبژێرە. Box Mapping الە لیستەکەد .2

ۆکسەکە دەگۆڕێت بەشێوەیەک کە کلیکی بۆکسەکە بکە و ئێنتەر بکە. بەمە ب اد :Select faces or objectsمی اپەیلە  .3

 ی خشتەکە ڕوونتر دەردەکەوێت./پاترۆننەنمو 

لەوانەیە تێبینی ئەوە بکەیت کە سەرەداوەکان لەسەر بۆکسکە دەردەکەون. بەهۆی ئەم سەرەداوانەوە دەتوانیت 

ی خشتەکە لە تەنیشتەکانی بۆکسکەدا کەمێک پەستێنراوە، /پاترۆننەبکەیت. نمو  کەدا/پاترۆنەەنری لە نمو گۆڕانکا

 نەکەدا بکەیت بەم شێوەیە:ری لە نمو بەهۆی سەرەداوەکانەوە دەتوانیت گۆڕانکا

بەرەو دا سەرەداوی لووتکەی بۆکسەکە  :Accept the mapping or [Move/Rotate/reseT/sWitch mapping mode]لە پەیامی  .1

نەکە لە تەنیشتەکانی وەکە دەجوڵێنیت نمو دا نیشاندراوە. کاتێک کە سەرەدا 44-6 ەینێو کێشە وەکو لە بسەرەوە ڕا

 بۆکسەکەدا بەرەوە سەرەوە گەورە دەبێت.

 بکە. وەکە بەرەڵا اسەرەد ای لێبێت و ئینج 44-6 ەینێو تر وەک اربکە بۆئەوەی زیانمونەکە هەمو  .2
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 ندنەکەازی نەخشامر اێنتەر بکە بۆئەوەی لە ئئ .3

 بچیتە دەرەوە.

نیت ات کە دەتو ان دەدانەکە ئەوە نیشاهێناڕ 

ە ک/پاترۆنەنەری لە شێوەی دەرکەوتنی نمو انکاگۆڕ 

مەکەی انەیە لە پەیابکەیت. لەو  الەسەر تەنەکەد

نی: ارەکاتێبینی بژ  1وی اگاهەن

Move/Rotate/reseT/sWitch  ت کردبێت، هەروەک

ر تاری زیانکای گۆڕ انانە تو ار اوەڕێ دەکرێت ئەم بژ اچ

کە /پاترۆنەنەنیت نمو ادەخەنە بەردەست. دەتو 

نی ارەکاژ نی  بارهێنان بخولێنیتەوە بە بەکابجوڵێنیت ی

Move  وRotate  .ە وەRotate ادپتەرەاونەتەوە وەکو بۆکسەکەی پێشتر لەم چانەی کە خولێندر ازۆر بەسوودە بۆ ئەو تەن 

یی اسایەکەی. ئەمە بەشێوەیەکی ئستەکردنە بنەڕەتار ارە و ئاندنەکە دەگەڕێنێتەوە بۆ قەبانەخش Resetرەی ابژ  .اندر انیش

نیت ایشەوە دەتو  Switchرەی ا. بەهۆی بژ اد WCSوەکەیە و تەریبە لەگەڵ اوپڕی تەنە نەخشێنر اریەیە کە پڕ ائەو قەب

هەیە:  اکەدنەرمەکاڵالە  Mapping Style ندنایلی نەخشار ستاندن. چو ایلێکی تری نەخشانەکە بگۆڕیت بۆ ستندانەخش

ندنەکە انەوە دەردەکەوێت کە نەخشانیاوەکا. لە نCylindricalو لوولەکی  Sphericalو گۆیی  Boxو بۆکس ی  Planarتەخت 

  بکە(. 45-6 ەینێو ردێنین )سەیری انە بۆ تەنەکە بەکیل اتێک هەریەکێک لەم ستابەچ شێوەیەک دەبێت ک

 

 

 

 

 

 

 

 

 کیادکردنی ڕوونازی

بکەن. بەهوی  انداک 3Dن بەبەر مۆدێلە اگی تر انن زیاکی و سێبەریش دەتو ان ڕووناککەرەسەندن بە اجگە لە نەخش

 ستەی ڕۆشنکردنەوە لەسەر مۆدێلەکەت بکەیت.ار انیت کۆنترۆڵی شوێن و ئادەوە دەتو انی ئۆتۆکاکڕووناکیە

یەخێکی زۆری هەیە اب Sunlightرەی ا. بژ Sunlightکی خۆری اڕوون انداویایە، لەناکی تێداد چەند جۆرێک ڕوونائۆتۆک

نیت ادەتو  ام بدەیت. هەروەهاوە لێکۆڵینەوەی زۆر ورد ئەنجییەنیت لە ڕێگەی سێبەری خۆر اچونکە بەهۆیەوە دەتو 

نی تر اکیەکاکی بەرهەم دەهێنێت. جۆرە ڕووناوەیەکی ڕوونادیش سەرچاخڵبکەیت و وە ئۆتۆکاد)وەرز( ڵ اتی ساشوێن و ک

 نەن:ائەم

 _44-6 ەینێو 

هەڵبژاردنی سەرەداوی 

نەخشاندنەکە و جوڵاندنی 

بۆ گۆڕینی نموونەکە لە 

 تەنیشتەکانی بۆکسەکەدا

 ___45-6 ەینێو 

 ستایلەکانی نەخشاندن
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 ڵ اکی خاڕوونPoint light: ن دەدروشێتەوە. استەکار اڵێکەوە بەهەموو ئاخ کەات و لە تاردەکاکە وەکو گڵۆپێک ڕەفت

 یەکە.ڵایە خکایی و سێبەر بەندە لەسەر پەیوەندی تەنەکە لەگەڵ ڕووناڕۆشن

 درەوشەدار  کیاڕوون Spotlight ن بیخەیتە سەر او یاریکر استەیەکی دیار اڵێک بە ئانیت بیخەیتە سەر خا: کە دەتو

نیت اکی سەقفی ئۆتۆمبێل دەچێت. دەتو ان ڕوونان یانۆکاکی سەر تەختی شایە زۆر لە ڕوونکاتەنێک. ئەم ڕوون

وەندگرتوو ان توڵێکی ڕووناکیدرەوشەدارەکە بکەیت بۆئەوەی  یەکاڕوونی  falloffوبوونەوە و جێکەوت کۆنترۆڵی بڵا 

 دروستبکەیت. لووسر الێو  ن درەوشەیەکیای

 کی دوور اڕوونDistant lights ئەمەش هەر لە :Spotlight  وبوونەوە نرێت کۆنترۆڵی بڵا اتو ان الێرەدم دەچێت بەڵا

و انی نان و سێبەر بۆ هەموو تەنەکاتە سەر تەنەکایی دەخاکی دوور ڕۆشناڵ ڕووناکی خاز لە ڕووناو ابکرێت. جی

 تەوە.اودەکستە بڵا ار ان ئامۆدێلەکەت بەهەم

 ان لە مۆدێلێکدایەککانی ڕووناناد

. بۆئەوەی هەستت بۆ چۆنێتی او کۆنترۆڵکردنی لە مۆدێلەکەدن انازی هەیە بۆ داو ازێکی جیایەک شێو کاهەموو ڕوون

قی بکەرەوە. ادە تاێک بۆ مۆدێلێکی س spotlight ەکی درەوشەدار کیاڕووندکردنی ادروست ببێت، زی ن لا اکڕووناکیەرکردنی اک

 ت:اەکشوو دنەکەی پێاهێنابۆ بۆکسەکەی ڕ ڕووناکیەکی درەوشەدار دکردنی ارەوە وەسفی چۆنێتی زیائەم نمونەیەی خو 

 بکە. Pointزی امر اوتەکەی ژێر ئای ئفل  و کلیکی سەرەتیری  Renderبی ای ت Lightsنێلی ابچۆرە پ .1

 

 

 

 

مێک انەیە پەیاهەڵبژێرە. لەو  Spotزی امر ائ اوتەکەدای ئلە فل  .2

 ارەدان دوو بژ ات کە لە نێو اری ئەوەت لێدەکاببینیت کە پرسی

 Turn off the default lightingرەی ان هەڵبژێریت. کلیکی بژ ایەکێکی

  کی بنەڕەتی بکوژێنیتەوە.ابکە بۆئەوەی ڕوون

 

 

 

 یەیئەوەندە گرنگ ن ایی بخەیتە سەر. سەرەتای چەپی ئەو تەنەی کە دەتەوێت ڕۆشنکلیکی شوێنێک بکە لە لا  .3

زیتەوە بۆ شوێنێکی تر بەهۆی انیت بیگو انی دەتو اسادەنێیت، چونکە زۆر بەئاد اکە لە کوێدڕووناکیە

 نیەوە.اوەکاسەرەد

 نەکە دەربچیت.ابکە و ئێنتەربکە بۆئەوەی لە فەرمڕووناکیە درەوشەدارەکە نجی امایکی شوێنی ئکل .4

ی هەنووکەیی. دواتر تۆ دەتوانیت بیگوێزیتەوە بۆ شوێنێکی تر لەسەر تەوەرەی  UCSلە بنەڕەتدا ئۆتۆکاد ڕووناکی دەخاتە سەر ڕووتەختی 

Z  بە داگرتنی دوگمەیShift .و کلیککردن و ڕاکێشانی سەرەداوی ڕووناکیەکە 
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 Zەرەی کە لەسەر تەو ڕووناکیەوەی ات کە سەرچانەیە پێویست بکام لەو وە، بەڵا اناد اکەت لەشوێنی خۆیدڕووناکیە ائێست

ن بنکەی بۆکسەکە ڕۆشن بکەیتەوە. ئەمەش انی یان تەنیشتەکان نزم بکەیتەوە بۆئەوەی بەشێک لە سەرووی یابەرز ی

 می دەدەیت:ابەم شێوەیە ئەنج

نی بەڵکو قوچەکی اوەکاسەرەد انی دەربخەیت، بەمە نەک تەنهاوەکاکە بکە بۆئەوەی سەرەدڕووناکیەکلیکی  .1

 کیەکەش دەبینیت.اڕون

کلیکی  ایت و ئینجدەربخە Gripزی امر ابگرە بۆئەوەی ئاکە ڕ ڕووناکیەوەی اوی سەرچاندەر لەسەر سەرەدانیش .2

  ە کەی بکە. z-تەوەرەی

 

 

 

 

 

 

 

 

  کت کردۆتەوە.اکەش دەچێتە سەر ئەو تەنەی کە ڕوونڕووناکیەندەر بەرەو سەرەوە بجوڵێنە، بەمە انیش .3
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کەش ییەکانجی ڕونامای ئ z-ەیر نیت شوێنی تەوەادەشتو  اکەت بەدڵ بوو کلیک بکە. هەروەهڕووناکیەتێک شوێنی اک .4

رێ شێوەی دەرکەوتنی اج استیدانجەکە. هەرچەندە لەڕ اماوی ئالەسەر سەرەد Gripزی امر اربکەیت بەهۆی ئاهەمو 

 رە دەبینیت.امی ئەم کرداتێک مۆدێلەکەت ڕێندەر دەکەیت ئەنجام کگۆڕێت، بەڵا امۆدێلەکە ن

و  Renderبنووسە  ادنانەکان لە هێلی فەرمابکە ی Renderزی امر اکلیکی ئ اد Renderبی ای ت Renderنێلی الە پ .5

 ئێنتەربکە.

 

 

 

لە  ت. وەکو ار لەسەر دەرکەوتنی مۆدێلەکەت دەکاکی کادەیبینیت کە چۆن ڕوون ایدادەکرێتەوە و تی Render بەمە ویندۆی 

  وە.اندر انیش اد 46-6 ەینێو 

 

 

 

 

 

 

 

 

نیت اربکەیت. دەشتو اکە هەمو ڕووناکیەشوێنی  تنیاوەکەت بینی ئیتر دەتو ای ئەوەی کە دیمەنە ڕێندەرکر ادو 

کە و جێکەوتەکەی ناکیەڕوو ی  hot spotربهێنیت بۆئەوەی شوێنە گەرمەکە اکە بەکڕووناکیەنی اوەکاسەرەد

توڵێکی ۆ رەوە تەسکی بکەیتەوە بان بەرەو خو اوبکەیتەوە یبڵا  انترداو اوچەیەکی فر اکە لە نییەاربکەیت بۆئەوەی ڕۆشناهەمو 

 بکە(. 47-6 ەینێو چڕتر )سەیری  ڕووناکی

وچە اکە دەنوێنێت. ئەمە ئەو نڕووناکیەوەکە شوێنە گەرمەکەی اهەڵبژێرر ڕووناکیە درەوشەدارە وەوەی ازنەکەی ناب

کەیە. ڕووناکیەزنەکەی دەرەوەش جێکەوتی اوەتەوە. باڕۆشنکر  ڕووناکیە درەوشەدارەکەوەیەیە کە بەهۆی سەرەک

دۆخی  ڵ دەبێتەوە بۆ اکی چڕوپڕەوە کادەنوێنێت کە لە ڕوون ڕووناکیە درەوشەدارەکەری دەرەوەی اکە لێو ڕووناکیەجێکەوتی 

 _46-6 ەینێو 

دیمەنێکی ڕێندەرکراوی 
 بۆکسەکە
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و دەستبکەوێت وەک ڕووناکیە درەوشەدارەکەت لەسەر شوێن و جێکەوتی لووسغ ایەکی قەر ریگەر اڕۆشنی. بۆئەوەی کان

ن شوێنە گەرمەکە و جێکەوتەکە ایی نێو ادەیبینیت دەبێت بۆش اد 47-6 ەینێو ستی سەرەوەی ای ڕ ئەوەی لە دیمەنی لا 

غێکی تیژیشت ادەیبینیت. بۆئەوەی قەر  اد 47-6 ەینێو ی چەپی سەرەوەی ن بکەیت بەو شێوەیەی لە دیمەنی لا او افر 

 ەینێو رەوەی انی خو ازنەکە بچووکتر و تەسکتر بکەیتەوە وەکو لە دیمەنەکان دووبایی نێو ادەبێت بۆش ادەستبکەوێت ئەو 

 وە.اندر انیش اد 6-47

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ر ن هەاکە یڕووناکیەئەگەر پێویستت بەوە بێت کە چڕی 

نیت دەبڵ کلیکی ادەتو  اربکەیت ئەو اکی تری هەمو تایبەتمەندییە

نیت ادەتو  ان بکەیتەوە. لەوێداکتایبەتمەندییەلێتی ابکەیت بۆئەوەی پ

کە و چڕوپڕی و ڕەنگ و ڕووناکیەنەوەی اکۆنترۆڵی هەڵکردن و کوژ 

 48-6 یەنێو بکەیت )سەیری  اکدییەاڵی و تێریش ی لە بۆشانەت کاتەن

 بکە(.

 

 

 ______47-6 ەینێو 

نمونەی ڕێکخستنی جیاوازی 

جێکەوتی ڕووناکی لە دیمەنەکانی 

لای چەپ و دیمەنی ڕێندەرکراو لە 

 لای ڕاستدا

 ____48-6 ەینێو 

تایبەتمەندییەکانی 
 ڕووناکیەک
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 Sunlightکی خۆری انی ڕوونارهێنابەک

ت، لەبەرئەوە پێویستی بە هەندێک ڕوونکردنەوە هەیە. اردەکانی تر کاکڕووناکیەز لە او ابەشێوەیەکی جی Sunlightزی امر ائ

تی ا. لەجینێیتاناد او مۆدێلەکەداکی خۆری لەناری دەهێنیت ڕوونانی تر بەکاکڕووناکیەزەی کە بۆ زۆربەی از لەو شێو او اجی

 ت.او دەکاەو رەکە تاد کارێکت هەیە، ئیتر ئۆتۆکات و بەرو افی تۆ کوێ یە و چ کاد دەڵێیت کە شوێنی جوگر ائەوە تۆ بە ئۆتۆک

بکە بۆئەوەەی  Sun Statusزی امر اکلیکی ئ اد Renderبی ای ت Sun & Locationنێلی الە پ Sunlightبۆ هەڵکردنی  اسەرەت

زی امر اری بکەیت کلیکی ئافیت دیاوە. بۆئەوەی شوێنی جوگر ای ئەوەیە کە خۆرەکە هەڵکر انادوگمەکە شین ببێت، ئەمە م

Set Location می ابکە بۆئەوەی بۆکس ی پەیGeographic Location  .ت بۆ بکرێتەوە 

 

 

 

 

 

 

س ێ  نیارهێناری بکەیت بە بەکانیت شوێنەکەت دیادەیبینیت دەتو  امەکەداوەکو لە پەی

ە وە  Google Earthنی شوێنەکەت لە ان بە هێنای kmz.ن ای kml.ڕێگە: لە ڕێگەی پەڕگەیەکی 

لۆگ ادی ارەی س ێ یەم هەڵبژێریت ئەو انی شوێنەکەت. ئەگەر بژ اخڵکردنی نرخەکان بە دای

  دەبینیت. Geographic Locationبۆکس ی 

هەڵبژێریت لەڕێگەی  او نەخشەیەکدانیت شوێنەکەت لەنالۆگ بۆکسەکەوە دەتو الە دی

نیت ا. دەشتو استداڕ ی ە وە لە سووچی سەرەوەی لا  Use Mapکلیککردنی دوگمەی 

 خڵبکەیت.انی و هێڵی درێژی دانی هێڵی پانرخەک

کلیکی  اد Sun & Locationنێلی اتی ڕۆژ هەر لە پاریکردنی کابۆ دی

ۆ نێلەکە بکە باستی پای ڕ رەوەی لا اسەرەتیرەکەی سووچی خو 

ت بۆ بکرێتەوە وەکو ئەوەی لە  Sun Propertiesلێتی ائەوەی پ

 اکەدلێتەادەیبینیت.لە پ اد 49-6 ەینێو ستی ای ڕ دیمەنی لا 

ر ات و بەرو انی کارەوە بۆئەوەی ڕێکخستنەکاکەمێک وەرە خو 

کی انیت کۆنترۆڵی ڕەنگ و چڕی ڕوونادەشتو  اببینیت. لێرەد

نیت ان ئەگەر حەزبکەیت دەتو اخۆر و سێبەریش بکەیت. ی

و اە وە لەن Dateو  Timeنی ایدەرەکت لە سل ار و کابەرو 

 اد 49-6 ەینێو ی چەپی وەکو لە دیمەنی لا  انێلەکەداپ

 دەیبینیت بگۆڕیت.

 _49-6 ەینێو 

ڕێکخستنی کات و بەروار 

 Sunلەناو پالێتی 

Properties دا 
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 ڕێندەرکردن

دکردنی ای زیاوی مۆدێلەکەت دو افێری ئەوە بوویت کە چۆن دیمەنێکی ڕێندەرکر  اد »کی ادکردنی ڕوونازی  «لە بەش ی 

 Renderبی ای ت Renderنێلی او پای ن Renderزی امر ایەوە کە ئائەوە بوو کە ڕوون کر کی دەستبکەوێت. اهەندێک ڕوون

 ی ڕێندەرکردن دەکرێتەوە و دیمەنەکەت وردە وردە ڕێندەر دەبێت.ردەهێنیت و بەمە ویندۆ ابەک

ن اهەمووی س یاب ییەن ناری ئەوەمابو  ایە کە لەم کتێبەداری زۆری تێداکایبەتمەندی و ئاری ڕێندەرکردن تارە کردادی

 ێندەرکردن لا شت بۆ ڕ اتێگەیشتنێکی ب ان دەکەینەوە تاڕوونی ابکەین. هەرچۆنێک بێت هەندێک شتی زۆر گرنگ هەیە لێرەد

 دروست ببێت.

 ناوەکاخەزنکردنی وێنە ڕێندەرکر 

ەمەش یی خەزن بکەیت ئاساوەکە وەکو وێنەیەکی ئانیت دیمەنە ڕێندەرکر او بوو ئیتر دەتو اری ڕێندەرکردن تەو اهەرکە کرد

نیت او دەت ایدالۆگ بۆکسێکی تەقلیدیت بۆ دەکرێتەوە کە تیا، بەمە دیاو ویندۆی ڕێندەرداە وە لەن File Saveلە ڕێگەی 

 JPEGتی پەڕگەکەش هەڵبژێریت وەکو انیت فۆرماخەزن بکەیت. دەشتو  ادائەو شوێنە هەڵبژێریت کە دەتەوێت وێنەکەی تی

 ە وە. File of Typeرەوەی استی کردنەوە بۆ خو ئەمەش لە ڕێگەی لی TIFو 

 وردیکۆنترۆڵکردنی 

نیت ئەمە ادەتو  اری بکەیت، ئەو اوێنەکە دی Resolutionتە وردی و دەقیقی ارەی وێنەکە بە پیکسڵ و ابتەوێت قەبئەگەر 

 Advanced Rendering Settingsلێتی ام بدەیت پێشئەوەی مۆدێلەکە ڕێندەر بکەیت. ڕێکخستنی وردی وێنە لە پائەنج

 50-6 یەنێو )سەیری  نێلەکە بکەاستی پای ڕ رەوەی لا او سەرەتیرەکەی سووچی خلێتە کلیکی ایە. بۆ کردنەوەی ئەم پاد

ن ببینیت. لیستەکە ازەکاو اە جییبۆئەوەی ورد  بکە Output Sizeرەوەی اکلیکی لیستی کردنەوە بۆخو  الێتەکەدابکە(. لە پ

 Specify Outputرەی انیت بژ ان دەتو انە هەڵبژێریت یانیت یەکێک لەمایە دەتو اوی تێدادەکر اماکی پێشتر ئییەچەند ورد

Size… رەوەی انیت وردی لە لیستی کردنەوە بۆخو اهەڵبژێریت. دەشتو  کی خۆکردییەڵبژێریت بۆئەوەی وردهەRender 

Output Size نێلی الە پRender دەیبینیت. اد 50-6 ەینێو ی چەپی هەڵبژێریت، وەکو لە دیمەنی لا  اخۆید 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 __50-6 ەینێو 

 Advanceلە پالێتی 

Rendering Settings  و پانێلی

Render  ی فراوانکراوە وە

دەتوانیت وردی دیمەنە 

 ڕێندەرکراوەکانت دیاری بکەیت.
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 اشەبنەماپ دکردنیازی

 ردنیاێنیت بە هەلبژ هربابەک Viewنی اوەکە دەبێت فەرمای وێنە ڕێندەکر اشەبنەمابۆ کۆنترۆڵکردنی ڕەنگی پ

 View Named Views  خڵکردنی پیتی ان دای انداەکبگەڕی پێڕستلەV لۆگ بۆکس ی ا. لە دیاندانەکالە هێڵی فەمView 

Manager کلیکی دوگمەی  ادNew  لۆگ بۆکس ی ادیتا بکەNew View/Shot Properties .ت بۆ بکرێتەوە 

 

 

 

 

 

 

 

 

و اوەکەی نرەالە لیستی کردنەوە بۆخو  اشەبنەمارەیەکی پابژ  اخڵبکە و ئینجاکە دەدیمەنوێک بۆ ان الۆگ بۆکسەکدالە دی

 ، پلەپێدانSolidر ا، جەستەدDefaultنەن: بنەڕەتی ایە کە ئەمارەی تێدالیستەکە پێنج بژ  ,هەڵبژێرە اد Backgroudگروپی 

Gradient وێنە ،Image ن اسماو خۆر و ئSun and Sky. 

 ەینێو دەکرێتەوە )سەیری  Backgroundلۆگ بۆکس ی ادی اهەڵبژێریت ئەو  Imageن ای Gradientن ای Solidرەی ائەگەر بژ 

 Solidنەی ڕەنگی اکلیکی خ اد Backgroundلۆگ بۆکس ی انیت لە دیادەتو  اهەڵبژێریت ئەو  Solidبکە(. ئەگەر  6-51

Options لۆگ بۆکس ی ابکەیت بۆئەوەی دیSelect Color رەی الێیەوە ڕەنگێک هەڵبژێریت. بژ  و  بکەیتەوەGradient نەی اخ

ەو ئ نە کلیک بکەیت و انانیت هەریەکە لەم خادەتو  ایە، لێرەشداکەی تێدپێدانەرووی پلەاست و خو اوەڕ اڕەنگی سەروو و ن

و انیت لەنات کە بەهۆیەوە دەتو ان دەدەخاگەڕ ایش دوگمەیەکی تی Imageرەی انەی دەتەوێن هەڵبژێریت. بژ اڕەنگ

ی نەی پێشبینینەکەی لا ابۆ پەڕگەی وێنەیەک بگەڕێیت. ئەو وێنەیەی کە هەڵیدەبژێریت لە خ اکۆمپیوتەرەکەتد

 دەردەکەوێت. ارەوەداخو 

 

  

 

 

 __51-6 ەینێو 

س ێ شێوازەکەی دیالۆگ 
 Backgroundبۆکس ی 
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بنێیت انی سروشتی تر داسمای خۆر و ئاشەبنەمایە کە پارەی ئەوەشت لەبەردەستدابژ یەک ڕێندەر بکەیت ائەگەر بین

ەیە وێکی سیستەم هادەبێت گۆڕ  انی ئەمە سەرەتامداوە. بۆ ئەنجییەستاتر نزیک بێت لە ڕ اوەکو ڕۆشنکردنەوەکە زیات

ەم ئ اد acad3D.dwt)لە تێمپلێتی  2ن ای 1ە وە نرخەکەی بکەیتە  Lightning Unitsوی ابەن

و  Lightningunitsبنووسە  انەکەنداوە(. لە هێڵی فەرمای بۆ هەڵبژێرر  2رە اوە ژماگۆڕ 

 وتیای ئنی فل ارەکانیت لە بژ اخڵ بکە. ئیتر دەتو اد 2رە ان ژمای 1رە ان ژماشائێنتەربکە و پ

Sky نێلی الە پSun & Location ن هەڵبژێریت.انەیەکیاد اد 

 Sun and Skyرەی انیت بژ اە وە دەتو  New View/Shot Propertiesلۆگ بۆکس ی الە دی

ی ئەوەی ا. دو Adjust Sun and Sky Backgroundلۆگ بۆکس ی اەڵبژێریت بۆ کردنەوەی دیه

بکە. لە  OKکلیکی  اد New Viewلۆگ بۆکس ی ارد لە دیایەکت هەڵبژ اشەبنەماکە پ

 دیمەنە اەپدی چدەبێت لە لیستەکەی لا  اد View Managerلۆگ بۆکس ی الە دی اییداکۆت

ی دیمەننوێیەکەت بکەیتە  دیمەنەبکەیت بۆئەوەی  Currentنوێیەکە هەڵبژێریت و کلیکی 

 اوەکە لە ڕەسمەکەداهەڵبژێرر  اشەبنەماپ اوێکی گرنگە، ئەگەرناهەنووکەیی. ئەمە هەنگ

 دەربچیت. View Managerلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی لە دی OKکەوێت. کلیکی ادەرن

 ران سێبەرداکی دەزوویی یدیمەنێدەسکەوتنی 

 Visualدیدەیی یلێکی انی ستارهێنان بە بەکاک 3Dبەوە دەستت پێکرد کە تەنە  اپتەرەدانی پێشتری ئەم چانەکاهێنالە ڕ 

Style  بنەڕەتی کە پێی دەوترێتRealistic بەربێت، چونکە ایە کەمێک بەهەڵەدەنایلەکە لەو اوی ستا. ندروست بکەیت

نی سەرەکی بۆئەوەیە کە ارهێنام بەکتێ، بەڵا اداستی مۆدێلەکەت نادیمەنێکی حەقیقی و ڕ  یلەائەم ست استیدالەڕ 

ت لە ارمەتی دەدار یاون. هەندێک جانکر ات کە بۆ مۆدێلەکە تەرخانبدانەت نیشکەرەسان ئەو اسابەشێوەیەکی ئ

نێت ادەتو  کەت 3Dی مۆدیلە  3D wireframeی دیمەننجەکەت. بۆ نمونە امابەپێی ئز او اجی دیدەیییلێکی انی ستارهێنابەک

ی ەندیمرەیەکی اد چەند بژ ارێکەوەن. ئۆتۆکای جەستەدانێک کە لە دو اردنی شتاکردن و هەڵبژ ات لە وێنارمەتیت بدای

 و.اوجۆری مۆدێلەکەت بهێننە بەرچایبەتمەندی جۆر اهەیە ت اندایانایە کە لە تو ای تێد shaded viewر اسێبەرد

 Visual Styleرەوەی الیستی کردنەوە بۆخو  اد Homeبی ای ت Viewنێلی الە پ .1

 ن وینۆچکەیەکیان دەردەکەون و هەریەکەیایلەکاست ابکەرەوە، لە لیستەکەد

 ن لەسەر مۆدێلەکەت دەردەخەن.ارکردنیادەیەک شێوەی کاڕ اوە کە تانر ابۆ د

ی بگەڕ نیت لە ایلەکە دەتو اهەڵبژێرە )بۆکردنەوەی ست 3D Wireframeیلی است .2

هەڵبژێریت(. بەمە  View  Visual Styles  Wireframe انیشداەکپێڕست

 ف دەردەکەوێت.اتەنەکەت وەکو بە شێوەیەکی دەزوویی شەف

 Realistic اد Visual Styleر، لە لیستی اکی سێبەرددیمەنێنەوە بۆ ابۆ گەڕ  .3

 انداەکبگەڕی پێڕستلە  View  Visual Styles  Realisticن ای ،هەڵبژێرە

 هەڵبژێرە.

نە بۆ مۆدێلی گۆیەک یل اهەریەک لەم ست اد 52-6 ەینێو ت کردبێت. لە دیدەیییلێکی تری انەیە تێبینی چەند ستالەو 

 استیدام لە ڕ چوون یەک دەربکەون. بەڵا  3D Wireframeو  2D Wireframeیلی انەیە ستاون. لەو اندر اتوون و نیشارهابەک
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3D Wireframe نگەیی اکی ڕو دیمەنێPerspective  2 اتێکداردەهێنێت، لە کابەک اشەبنەماەنگێکی پو ڕD Wireframe 

 .ییەی ناشەبنەماردەهێنێت و هیچ ڕەنگێکی پای بەک parallel projectionکی کەوتگەیی تەریبی دیمەنێ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 _52-6 ەینێو 

ستایلەکانی بینین کە بۆ 

مۆدێلی گۆیەک 

 بەکارهاتوون

 3Dو دیمەنی  2Dگۆڕینی دیمەن لەنێوان دیمەنی 

 acad3D.dwtکە بە بەکارهێنانی تێمپلێتی  3Dبنەڕەتی بەتەواوی جیاواز دەردەکەوێت لە پەڕگەیەکی نوێ ی  2Dهەرچەندە پەڕگەی 

 دروستکراوە، بەڵام لە ڕاستیدا تەنها ڕێکخستنی دەرکەوتنیان جیاوازە.

 بەم هەنگاوانەی خوارەوە: 2Dهەر پەڕگەیەکی ڕەسمکردن بگۆڕیت بۆ دیمەنێکی  3Dدەتوانیت دیمەنی 

 هەڵبژێرە. View  Visual Styles  Realisticەکاندا بگەڕی پێڕستلە  .1

 هەڵبژێرە. View  3D Views  Plan View World UCSەکاندا بگەڕی پێڕستلە  .2

 2Dبگۆڕیت بۆ  3Dئاسایی دەردەکەوێت. بەهەمان شێوە دەتوانیت دیمەنێکی  2Dکەت دەگۆڕێت و وەکو ڕەسمێکی  3Dبەمە دیمەنە 

 بەم شێوەیە:

 هەڵبژێرە. View  Visual Styles  Realisticەکاندا بگەڕی پێڕستلە  .1

 هەڵبژێرە. View  Visual Styles  SE Isometricەکاندا بگەڕی پێڕستلە  .2

 داخڵ بکە بۆئەوەی دیمەنی ڕوانگەیی هەڵبکەیت. Perspectiveلە هێڵی فەرمانەکەندا وشەی  .3

 بکە. Gridلە شریتی دۆخ لە بنکەی ویندۆی سەەکی ئۆتۆکاددا کلیکی دوگمەی  .4

 دەردەکەوێت. 3Dکردتەوە ئێستا وەکو ڕەسمێکی  2Dبەمە ئەو پەڕگەیەی کە بە دیمەنی 
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 پوختە

تر فێرببیت ان. ئەگەر حەزت لێبێت شتی زیاسکر اب 3Dرکردن لە ابۆ ک نی کە پێویستنایەکزە سەرەکامر ائ اپتەرەدالەم چ

قی اتر تان بکەین زیاسیان نەبووە بارمان بوویت و شتی تریش کە بو افێری انەی لێرەدانەیە بتەوێت خۆت ئەو شتالەو 

 رنگە.نوێ یە گنستە انی ئەم ز امدانی ئەنجاساقی دەکەیتەوە سەرت سوڕدەمێنێت لە ئان تارەکاتێک کە کابکەیتەوە. ک

یبەتی اون، بە تاسنەکر ان بالەبەردەستد ادداکە لەئۆتۆک 3Dنەی ڕەسمکردن بە ارداز و بژ امر اهەموو ئەو ئ اپتەرەکەدالە چ

ەی تاتی مۆدێلەکەت لەو کاوکاکی هدیمەنێش بێت بۆ خستنەڕووی چەند ارمەتیدەرێکی بانەیە یالەو  Vportsنی افەرم

تە ڕوو ونەاخر  اپتەرەدانەی لەم چاریانیای من بەو ز ا. هەرچۆنێک بێت بە بڕو امۆدێلەکەتدریکردنیت لە انکاخەریکی گۆڕ 

 م بدەیت.ائەنج 3Dنی ڕەسمکردنی ایەکرە سەرەکای ئەوەت دەبێت کە زۆرترین کاناتو 
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هۆی ەن. باکەچین نیارهێناکەندی بەتمەیبات ەل ەد بریتیار ئۆتۆکەسەرکردن لاتوو بۆ ڕێکخستنی کارهاکەزی بامر ازۆرترین ئ

 ەل ،ەنموونز. بۆ او ای جیهاوپۆلیت بۆ جۆر و ەت پۆلێن بکەکەسمەو ڕ انی ناکەوجۆر اجۆر  ەشەنیت باتو ەد ەو ەناکەچین

ینێکی تر بۆ ن و چاکارگەکی تر بۆ دەیەنان، داکەر ایت بۆ دیو ەن بکارخەنیت چینێك تاتو ەد اکدەنوویایی خاساکی ئەیەخشەن

ن انیارخەیت و تەنیت چینی تر دروست بکاتو ەبێت دای تێدەو ەنکردنەری نۆژ اک ەکەنوو ار خەگە. ئەیەو شێو ەن و باکەبدۆڵا 

ت ەیباینی تچ ەرمیش لەی گەشکردنی وز ەباری داو هێڵک ابەر اشکردنی کەباری دانیت هێلکاتو ەن دا، یەنار ام کەیت بۆ ئەبک

خۆت  ەت کیەلێبک ەیەو شێو ەت بەکەسمەوتنی ڕ ەرکەی دەویستت شێو تێك ار کەهیت. ەد بکات زیەکەسمەبۆ ڕ  انداخۆیەب

ر ەست و پێویستی خۆت. هاپێی خو  ەب ەو ەن بکوژێنیتایت یەڵبکەن هاکەوجۆر اجۆر  ەنیت چیناتو ەیت دەکەزووی دەر ائ

م ەن ئادەو چینەل ەش کەنانەو تەئ ایتێ تەزی بداو ایی هێڵی جیاستور ەهێڵ و ئەنگ و جۆر ەنیت ڕ اتو ەن داکەچین ەکێك لەی

 اپکردندای چتاکەم لڵا ەببینرێت ب ەکەشار شەسەل ەبنێیت کاد انیت چینی و اشتو ەت دەنانەربگرن. تەو  ەنایندەتمەیبات

 ارکردنداک تیاک ەری زۆرت لانیاتێبینی و ز  ەک ادەناتاو کەبێت لەسوودی زۆری ه ەیەبۆی ه ەندیەتمەتایبم ەوێت، ئەکەرنەد

 ون.ەربکەد اپکردنداچ ەل ەنام نووسینەیت ئەکازنەم حڵا ەب ەت نووسیو ەکەسمەر ڕ ەسەل

ر ەسەن لاکەرتێکردنی چیناک ەبیت و لەن داکەنی چینارهێناکەترۆڵکردن و بفێری چۆنێتی دروستکردن و کۆن ادەر ەپتام چەل

 یت.ەگەنیش تێداکەنەت

 :ەخۆ گرتوو  ەی لەو ەر ای خو ەناتەبام بەئ ەر ەپتام چەئ

 ناکەنکردنی چینادرووستکردن و دەسنیش 

 ییەنووکەچینی ه نکردنیادەسنیش 

  ناکەوتنی چینەرکەی دەکۆنترۆڵکردنی شێو 

 ناپکردن و گۆڕینیاچ ەن لاکەخستنی چیناد 

 دەتەوێنی ەناو چینەی ئەو ەدۆزین 

  ناکەوی چیناپوختکردنی لیستێکی شێو 

 ناکەنی چیناکەی ڕێکخستنەو ەنازنکردن و هێنەخ 

 نێلی انی پارهێناکەبLayer ناکەبۆ ڕێکخستنی چین 

 تایبەتمەندییەکاننی ارهێناکەب ەو بارۆکی بینر ەو اڕێکخستنی ن Properties 
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 ناکەنکردنی چینادروستکردن و دەسنیش

تێك بۆ اهێنین. کەرداکەب Layer Properties Managerلێتی ان پاکەر چینەسەری لانکانی گۆڕ امدانجەبۆ دروستکردن و ئ

ۆر تی ز اک ەیەناو ەل او ەڵۆزبێت، ئائ ەکەسمەر ڕ ەگەتی ئەیبات ەیت، بەکەسمێك دەسمکردنی ڕ ەڕ ەست بەر دام جەکەی

 ەنێك لر چیەت بۆ هەیبانگێکی تەنی ڕ اناد استیداڕ  ەل ەندەرچەن. هاکەندن و ڕێکخستنی چینازر ەماربهێنیت بۆ داکەب

ی ەو ەبۆ ئ ەشاوێکی زۆر بانگەیت هەکەدروستی د ەر چینێکی نوێ کەه بۆ نگێك ەنی ڕ ام دڵا ە، بییەزۆر پێویست ن ەو اتەر ەس

و ەست ئەو د مەی دەو ەشن بۆ ئاکی زۆر بەیەن ڕێگاکەنگەڕ  ەست بگریت. چونکاکی ڕ ەیار ڕێگەسەل ەکەر اوی کەنیت جڵابتو 

 .ەو ان کر ارخەت ەکەسمەو ڕ انێکی نەر تەبۆ ه ەنیت کابز  ەچین

ن و چۆنێتی دروستکردنی چینێکی نوێت ەکەت داشنائ Layer Properties Managerڵ ەگەل ەو ەر ای خو ەناو انگەم هەئ

 ن:ەدەن دانیش

 ەن لا، یەبک ەو اندر انیش 1-7 ەینێو  ەك لەو  Layer Propertiesزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی او تای ن Layerنێلی اپ ەل .1

  .ەو ەیتەبک Layer Properties Managerی ەو ەبۆ ئ ەخڵ بکاد la8نی  اکەپیت انداکەنارمەهێڵی ف

 

 

 

 

 

 

ت کرد ەز امر ام ئەکلیکی ئ ە(. کەبک 2-7 ەینێو یری ە)س ەیادەکەلێتای پەلوتک ەل ەک ەبک New Layerزی امر اکلیکی ئ .2

 ر ەکسییەەو ەکرێت بۆئەن دای نیشەکەو اوێت، نەکەردەد انداکەی لیستی چینەناخەل Layer1وی ان ەچینێکی نوێ ب

 .داخڵ بکەیت ەکەنوێ بۆ چین وێکیان

 ازۆر دڵنی ەکەوی چینان ەل ار هێشتەگە. ئەو ەگرێتەد Layer1 ەکەیسڵەئ ەو اشوێنی ن ەو ام نەخڵکرد ئات دەکەو ان ەک .3

 بگۆڕیت. ەکەو انیت ناتو ەوێت دەتێك بتاچ کەیی هادو  ە، چونکەوێك بێت بینووساچ نەه ییەهیچ گرنگ ن ەو ەنیت ئ

 

 

 

 

 

 

Layer Properties Manager  لە تروکە چاوێکدا بار و دۆخی هەموو چینەکانت نیشان دەدات. لە سەرەتادا کاتێك تازە ڕەسمەکەت

دەست پێکردووە تەنها چینێك دەبینیت، بەڵام لەگەڵ قەرەباڵغ بوونی ڕەسمەکەت ئەمیش زیاد دەکات و گەورەتر دەبێت و ئیتر ناتوانیت 

 ەرداری بیت و بەلاتەوە زۆر بە بایەخ دەبێت.دەستب

 __1-7 ەینێو 

 Layerئامرازی 

Properties 

 

لەگەڵ گەورەبوونی پڕۆژەکەدا لیستی چینەکانیش گەورەتر دەبێت، لەبەرئەوە کارێکی باشە سیستەمێكی گونجاو بۆ ناولێنانی 

چینەکان بەکاربهێنیت بۆ ئەوەی بە ئاسانی پۆلێنیان بکەیت و گەڕان تیایاندا ئاسان بێت. بۆ نموونە دەتوانیت پێشگرێك بۆ ناوەکان 

بۆ ئەو چینانەی له  EPدا بەکاریان دەهێنیت، وە  Floor Planچینانەی لە نەخشەی خودی خانووەکە  بۆ ئەو  FPبەکاربهێنیت وەکو 

دا بەکاریان دەهێنیت. دەشتوانیت سیستەمی ستانداردە جیهانی یەکانی وەك سیستەمی  Electric Plan نەخشەی دابەشکردنی کارەبا

 ( بۆ ناو لێنانی چینەکان بەکاربهێنیت.www.aia.org) America Institute of Architectsئینستیتۆی تەلارسازانی ئەمریکی 
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. ەو اندر انیش اد 3-7 ەینێو  ەك لەو  ەی بکەکەنگەیکۆنی ڕ اکلیکی ئ ەو ان کر ات نیشەکەنوێ ی ەوی چینان ەک ادەتاو کەل .4

  .ەو اڵبژێرر ەی بۆ ه Whiteنگی سپی ەڕ  اداتەر ەسەو ل ەیاد Colorژێر ستوونی  ەل ەکەنگەیکۆنی ڕ ائ

 

 

 

 

 .ەو اندر انیش 4-7 ەینێو  ك لهەوێت و ەكەردەد Select Colorلۆگ بۆكس ی ادی

 ەك ەبك ەنگەو ڕ ەكلیكی ئ اد Standard colorsڕیزی  ەل .5

 نگیەڕ  ەك ەبك ەو ە. تێبینی ئەبك Okكلیكی  اوێت و ئینجەتەد

م ەل ەی كەنگەو ڕ ەگۆڕێت بۆئەد ەكەو اڵبژێرر ەه ەچین

 بژێریت.ەڵیدەه ەو ەلۆگ بۆكسادی

 ەل Layer Properties Managerبۆ  ەو ەڕێیتەگەتێك داك .6

 یت.ەیبخەی دەو ەبۆئ ەبك ەكە Xكلیكی  ایدەكەر ایتڵبات

و ەڵبژێریت بەی بۆ هەم چینەئ ەنێك كەچ تەه ەو ادو ەب ەلێر 

ت ەكەبۆ چین اد 5وی انگەه ەل ەوێت كەكەردەش دەنگەڕ 

 ەكەنەتنگێكی تر بۆ ەتی ڕ ەیباتەر خۆت بچیت بەگەرد، ماڵبژ ەه

 ڵبژێریت.ەه

 

 

 

 ەی بەو ەاربهێنیت بۆ ئکەکان بەمێكی گونجاو بۆ ناولێنانی چینەسیست ەکارێکی باش ەو ەرئەبەبێت، لەتر دەور ەکانیش گەدا لیستی چینەکەبوونی پڕۆژ ەور ەڵ گەگەل

ی خودی ەخشەن ەی لەو چینانەبۆ ئ FPکو ەکاربهێنیت و ەکان بەتوانیت پێشگرێك بۆ ناو ەد ەڕان تیایاندا ئاسان بێت. بۆ نموونەیت و گەئاسانی پۆلێنیان بک

شتوانیت ەهێنیت. دەکاریان دەدا ب Electric Plan باەشکردنی کار ەی دابەخشەی له نەو چینانەبۆ ئ EP ەهێنیت، و ەکاریان دەدا ب Floor Plan ەکەخانوو 

کان ە( بۆ ناو لێنانی چینwww.aia.org) America Institute of Architectsمریکی ەمی ئینستیتۆی تەلارسازانی ئەك سیستەکانی و ەجیهانی ی ەمی ستانداردەسیست

 کاربهێنیت.ەب

ی تێدایە كە  Color Book Locationsەوە دەكرێتەوە( بژارەی   Tools  →     Options )لە لیستی Optionsی ناو دیالۆگ بۆكس ی  Filesتابی 

بە ئۆتۆكاد دەڵێت لەكوێدا بە دوای كیێبەكانی ڕەنگە جۆراوجۆرەكان یان پانتۆنەكاندا بگەڕێت. ئەم كتێبی ڕەنگە پانتۆنانە چەند كۆمەڵە 

 ڕەنگێكن كە لەلایەن سیستەمی ڕەنگە پانتۆنی یەكانەوە بەكاردێن.

 _2-7 ەینێو 

 New Layerکلیکی ئامرازی 

بکە کە لە لوتکەی پالیتی 

Layer Properties Manager 

 دایە

 

 __3-7 ەینێو 

ئایکۆنی ڕەنگ لە لیستی 

 Layerچینەکان لە پالێتی 

Properties Manager دا 

 

 ___4-7 ەینێو 

دیالۆگ بۆكس ی 

Select Color 
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 ناكەندی چینەتمەیباری تەبەڕێوەب Layer Properties Manager ەیشتن لەتێگ

Layer Properties Manager رترین ا. دیەكەچون ی اری ویندۆزدانداری ستاڵ ڕووكەگەل ەو اندر انیش 5-7 ەینێو  ەل ەك

ند ەن چاكەی لیستی چینەو ەر ەی سی لا ەكەشریت ەك ەبك ەو ە. تێبینی ئەناكەی لیستی چینەناخ ەلێتام پەنی ئاكەمۆرك

ر ەر زی ویندۆز ئێكسپلۆ ان شێو امەه ەون. بانكر ارخەن تاكەنی چیناكەز او اجی ەندیەتمەتایببۆ  ەك ەیاكی تێدەیەدووگم

ی ەنی دووگماكەغار ەق ەكێك لییەناكێشاكلیككردن و ڕ ەبگۆڕیت ب ەكەو لیستانی ناكەنی ستوونانیت پاتو ەد

كلیككردنی ەت بیەبكن پۆلێن اكەندیەتمەتایب ەكێك لییەپێەن باكەنیت لیستی چیناشتو ە. دەكەستوون /تایتڵییەر ەس

ن انیاكەو ای شیفت و كلیككردنی نەگرتنی دووگماد ەنیت باتو ەد اهەرو ە. هادەكەی لیستتایتڵ ەل ەكەندیەتمەتایبوی ان

كی ەر كوێیەه ەن لاكەوی چینای كۆنترۆڵ و كلیككردنی نەگرتنی دووگمان داڵبژێریت، یەه ەو ەكەیەڕیز بەچینێك ب ەڵەكۆم

 ڵۆزتر بێت.اتر و ئەور ەت گەكەلیست اتەبن هەگرنگتر د ەنار ام كەڵبژێریت. ئەه ەو ەكەیەبن بادەكەلیست

  

 

 

 

 

 ای تێد Current layerیی ەنووكەن چینی هاكەی لیستی چینەو ەر ەس ەر ەڕیزی ه

 كەن و ەه ەر دووگماچو  ەو ەكەییەنووكەه ەچینوی اپی نەی چلا  ەدرێت. ڕێك لەندانیش

 .ەو اندر انیشدا   6-7 ەینێو  ەل

ن امەهەب ەزێكی تر كامر ات، ئاكەرداچۆن ك New Layerزی امر ائ ەن كابینیم ر پێشت

ی بینین ەز ارو ەموو دەه ەت و لاكەچینێكی نوێ درووست دت اكەردام كەی ئەشێو 

Viewport ش ی ەیری بەس ەز امر ام ئەر ئەسەتر لاری زیانیاستێت )بۆ ز ەیبەد انداك ە˝ 

یكۆنی ائ ەی كەز امر او ئە. ئ(ەبك ادەر ەپتام چەتر لادو ˝ ناكەوتنی چینەركەكۆنتڕۆڵكردنی د

 ك چینێ ەڵەن كۆمان یاكەچین ەلكێك ە. یەناكەی چینەو ەزی سڕینامر ائ ەو انر ای بۆ د

نیت اتو ان ەبێت كەو ەت لاگا. ئەو ەنسڕیتای بیەو ەبۆئ ەبك ەیەدووگمم ەو كلیكی ئ ەڵبژێر ەه

 ون انكر ارخەت ەكەسمەو ڕ انی نەبۆ ت ەی كەناو چینەن و ئاكەو اقفڵكر  ەو چین 0چینی 

ی انام ەیاندانەكی لیستی چی Statusستوونی  ەل ەك ەكەوز ەس ی ەنا. نیشەو ەبسڕیت

 .ییەیەنووكەچینی ه ەو چینەئ ەیەو ەئ

ڕێگەیەکی تر بۆ درووستکردن یان سڕینەوەی چینەکان ئەوەیە کە چینێك یان کۆمەڵە چینێك هەڵبژێریت و پاشان کلیکی لای ڕاست   

بکەیت بۆئەوەی مینویەکت بۆ دەربکەوێت کە بەهۆیەوە دەتوانیت هەمان ئەو ئەرکانە ئەنجامبدەیت کە بە ئامرازەکانی سەروو لیستی 

 چینەکان دەکرێت.  

 _5-7 ەینێو 

بەڕێوەبەی تایبەتمەندی 

چینەكان كە چەند چینێكی 

 تێدا زیادكراوە

 

 _6-7 ەینێو 

بەهۆی دووگمەكانی چوار 

 Layer Propertiesئامرازەكەی 

Manager  دەتوانیت چینی نوێ ەوە

درووستبكەیت، چینێكی نوێ 

درووستبكەیت كە لە هەموو 

Viewport  ،ەكاندا بەستراوە

چینەكان بسڕیتەوە و چینێكی 

 هەڵبژێراو بكەیتە چینی هەنووكەیی.
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ت نیانەوە دەتو از امر ازی تر هەن، بەهۆی ئەم ئامر اکۆمەڵێك ئ اندایبەتمەندی چینەکاهەرە چەپی بەڕێوەبەی ت یلە لا 

 دەدوێین. نەاز امر اتر لەسەر ئەم ئازی اپتەرەداڕێکبخەیت. لە بەشێکی تری ئەم چ انان و پڕمانت بە شێوەیەکی جو اچینەک

 تێكاوەیی بهێڵرێتەوە و هەرکانرێت بە کر اتە دەتو اە و  nonmodalن ایبەتمەندی چینەکابەڕێوەبەری ت اد 2009دی الە ئۆتۆک

نیت ای ئەوەیە دەتو انات، ئەمەش مار دەکاد ڕەفتانی تری ئۆتۆکالێتەکان شێوەی پاریبهێنیت. بە هەمابتەوێت بەک

تت پێی پێویس تەیائەو ک اوەیی دەربکەوێت تاربهێنیت بۆئەوەی بە بچووککر ای بۆ بەک Auto-hideرەوە ایبەتمەندی خۆشات

 جێگیری بکەیت. اددای سەرەکی ئۆتۆکویندۆ غێکی ای بکەیت و لە قەر  dockنیت ادەشتو  ادەبێت. هەروەه

  نانکردنی چین بۆ تەنەکادەسنیش

ەك چین ی اتەنه انە چینی هەنووکەیی وەردەگرێت. لە ڕەسمێکی نوێدار اتەنێك درووست دەکەیت تەنەکە خۆکتێك تۆ اک

نی ڕەسمە نوێکە اتێک کە تۆ دەستدەکەیت بە ڕەسمکردنی ڕەسمێکی نوێ هەموو تەنەکا)سفر( ە لەبەرئەوە ک 0وی ان

ی ن بگۆڕیت بەهۆ انیت چینی تەنەکادەتو تێك دەستدەکەیت بە درووستکردنی چینی نوێ ئیتر اوەردەگرن. ک 0چینی 

 ە وە بەم شێوەیە: Propertiesن اکتایبەتمەندییەلێتی انی پارهێنابەک

   ن بگۆڕیت.انیانە هەڵبژێرە کە دەتەوێت چینەکائەو تەن .1

ست بکەو لە ای ڕ بگرە و کلیکی لا اڕ  اوچەی ڕەسمکردنداندەر لە نانیش .2

لێتی اەوەی پهەڵبژێرە بۆئ Propertiesوەکەوە الیستە کورتکر 

 7-7 ەینێو ت بۆ بکرێتەوە، وەك لە  Propertiesن اکتایبەتمەندییە

 وە.اندر انیش

و الەن ر ابکە و تێبینی ئەوە بکە کە سەرەتیرێکی سەر بەرەوخو  Layerکلیکی  .3

 ە وەیە دەردەکەوێت. Layerستی ای ڕ کە لە لا  اوی چینەکەدانەی ناخ

ەسمەکەی و ڕ انی نابۆ دەربکەوێت کە هەموو چینەک رەکە بکە بۆئەوەی لیستێکتاکلیکی سەرەتیرە سەربەرەوخو  .4

 یە.اتێد

نەی کە اردنی ئەو تەنابگرە بۆئەوەی هەڵبژ اد ESCوی ئەو چینە هەڵبژێرە کە دەتەوێت و دوگمەی ان الە لیستەکەد .5

 بەریت.ون لا اهەڵبژێرر  اتەدالەو ک

 یە.اچەپی سەرەوەی دی ە کەی کە لە سووچی لا  Xبخە بە کلیککردنی دووگمەی اد Propertiesلێتی اپ .6

 

 

 

ن بۆ تەنە پێشتر انکردنی چینەکاڕێگەیەکی تر بۆ دەستنیش

نێلی انی کە لە پانی لیستی چینەکارهێنابریتیە لە بەکن اوەکاڕەسمکر 

Layers بی او تای نHome بکە(. 8-7 ەینێو  هەیە ) سەیری  اد 

تۆ  ات، هەر لێرەدان دەدائەم لیستە چینی هەنووکەیی نیش الە بنەڕەتد 

نیت چینی هەنووکەیی هەڵبژێریت بە کردنەوەی لیستەکە و ادەتو 

ی بۆ دانرابوو، ئەوا تەنەکان ڕەنگی چینە نوێکانیان وەردەگرن، جۆرەهێڵ و ئەستوورایی هێڵیش  ByLayerئەگەر ڕەنگی تەنە هەڵبژێرراوەکان 

ەگۆڕینی ب بە هەمان شێوە. لەلایەکی ترەوە ئەگەر تەنەکان ڕەنگێك، جۆرەهێڵێك یان ئەستووراییەکی هێڵی تایبەتیان درابێتێ، ئەوا

 چینەکانیان ئەم تایبەتمەندیانە کاریان تێناکرێت و هەر وەك خۆیان دەمێننەوە.

 _8-7 ەینێو 

ردنی چینێك لە اهەڵبژ 

 ە وە Layersنێلی اپ

 

 _7-7 ەینێو 

 Propertiesپالێتی 

 Layerلەو کاتەی  

 هەڵبژێرراو
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ەبێت و کلیکی ك نلاانێکی تر چائەگەر هیچ فەرم تێكام کردنی ئەو چینەی دەتەوێت بیکەیتە چینی هەنووکەیی. بەڵا اهەڵبژ 

وە. اکر ناوەکە دەستنیشات کە بۆ تەنە هەڵبژێرر ان دەداوی ئەو چینە نیشالیستەکە دەگۆڕێت و ن اتەنێك بکەیت ئەو 

لە لیستی  نەیاردنی هەر چینێکی تر لەو چینانی چینەکەی بگۆڕیت بە هەڵبژ اسانیت بە ئادەتو  ،اهەرکە تەنێك هەڵبژێرر 

 ڵیالیستەکە بە بەت از بێت ئەو او ان جیانیائەگەر چەند تەنێك بەیەکەوە هەڵبژێریت کە چینەک هەن. انداکچینە

ۆڕێت بۆ ن دەگاردنی چینی هەموو تەنەکاهەڵدەبژێت کە بە هەڵبژ  اتەی چینێکی نوێ لە لیستەکەدائەو ک ادەردەکەوێت ت

 ئەو چینە.

 

 Current Layerنکردنی چینی هەنووکەیی ادەسنیش

یی ابەخێر  تنیام تۆ دەتو ن چینی هەنووکەیی وەردەگرن، بەڵا اتەنەک اوە و لە بنەڕەتداریکر ان بۆ دیان چینێکیاهەموو تەنەک

وەك  Layersی نێلاو پانی ناو ڕەسمەکەت لە لیستی چینەکانی ناکێك لە چینەکییەردناچینی هەنووکەیی بگۆڕیت بە هەڵبژ 

  وە.اندر انیش اد 8-7 ەینێو  پێشتر لە

 ینیچ ەب تیەبک ناکەنیچ یناکتایبەتمەندییە ەل كێندەه ۆڵینترۆ ک ییار ێخ ەب ەک تادەدێپ شتەو ەئ ەیگڕێ ەستیل مەئ

 :تێکر ەد ەو ەر اخو  یلا  ەیەیو ێش مەب ەیینووکەه ینیچ ینۆڕی. گەو ەشەیینووکەه

وی چینەکە بکە بۆئەوەی لیستێکی کردنەوە بۆ استی نای ڕ کلیکی دووگمە سەرەتیرییەکەی لا  اد Layersنێلی الە پ .1

 اد 8-7 ەینێو ت، هەروەك پێشتر لە ان دەداو ڕەسمەکەت نیشانی نارەوەت بۆ بکرێتەوە کە هەموو چینەکاخو 

 وە.اندر انیش

 اوی چینەکەدانەی نارد لە خاوی ئەو چینەی کە هەڵتبژ ادەخرێت و ناوی چینەکە بکە، بەمە لیستەکە داکلیکی ن .2

 بووەتە چینی هەنووکەیی. ادەردەکەوێت، کە ئەمە ئێست

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ێڵی تەنە بلۆککراوەکانکۆنترۆڵکردنی ڕەنگ و جۆری ه

بکە(. کاتێك تەنی وا ببنە بەشێك لە  8گرنگی یەکی تایبەتی بۆ بلۆکەکان هەیە )بۆ زانیاری لەسەر بلۆکەکان سەیری چاپتەری   0چینی سفر 

ەو چینە نوێ یە ئ ئەوا ئەو تەنانە سیفاتەکانیهێنرابێتە ناو ڕەسمەکەوە یان وەرگرتبێت بەڵام بلۆکەکە بەچینێکی تر  0بلۆکێك کە چینی سفر

ئەوا سیفاتە سەرەتاییەکانی خۆیان دەپارێزن و چینە  0وەردەگرن. بەڵام ئەگەر ئەو تەنانە چینێکی تریان وەرگرتبێت و جیاواز لە چینی سفر

ەگەر بانیۆکە هەمان چینی دەرگایەکی هەیە، ئێستا ئ 0نوێ یەکەی بلۆکەکە وەرناگرن. بۆ نموونە وا دابنێ کە بانیۆیەك لە جیاتی چینی سفر 

بکەیت بە بلۆکێك و بە چینێکی تر بیهێنیتە ناو ڕەسمەکەوە ئەوا ئەو تەنانەی کە بانیۆکەیان پێکهێناوە هەموو سیفاتەکانی چینی دەرگاکە 

 دەپارێزن و هەر دەیانمێنێت هەرچەندە بلۆکەکە چینێکی تری وەرگرتووە.

. ستیك  وایە کە ئەو تەنانەی بەیەکەوە بەستۆتەوە کە بانیۆکەیان پێکهێناوەدەتوانیت وا بیری لێبکەیتەوە کە بلۆكەکە وەك کیسەیەکی لا 

تەنەکانی ناو کیسەکە سیفاتەکانی چینی دەرگاکە دەپارێزن هەرچەندە کیسەکە خۆی چینێکی تری وەرگرتبێت. ئەمە لەوانەیە لەسەرەتاوە 

 شتر لێی تێدەگەیت.تێگەیشتنی زەحمەت بێت بەڵام لەگەڵ بەکارهێنانی زیاتری بلۆکەکاندا با

ئۆتۆکاد بواری ئەوەشت پێدەدات کە زیاتر لە ڕەنگێك یان جۆرەهێڵێك بۆ چینێك دیاری بکەیت. بۆ نموونە دەتوانیت لیستەکانی کردنەوە 

ێڵی بەکاربهێنیت بۆئەوەی ڕەنگ یان جۆرەه Homeی فراوانکراوی ناو تابی  Propertiesی ناو پانێلی  Linetypeو  Colorبەرەوخوارەوەی 

بگۆڕیت. ئیتر ئەو تەنە ڕەنگ و جۆرەهێڵە بۆدیاریکراوەکەی خۆی دەپارێزێت، هیچ گرنگ نی یە لە هەچ چینێکدا بێت.  0تەنێكی چینی سفر 

 بە هەمان شێوە ئەو تەنانەی کە بەتایبەتی ڕەنگێك یان جۆرەهێڵێکیان بۆ دیاری کراوە کاتێك دەخرێنە ناو بلۆکێکەوە هیچ کاریان تێناکرێت

 گۆڕڕێن.و نا
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کۆنترۆڵی  نەایکۆناچینەکەوە دەرکەوتوون. ئەم ئ ی و ای نایکۆنێك لە دو اکردبێت کە چەند جۆرە ئ نەیە تێبینی ئەوەتالەو 

ینی ئەوە تێب انە دەبیت. هەروەهایکۆنانی ئەم ئارهێنافێری چۆنێتی بەک اپتەرەداتر لەم چار و دۆخی چینەکە دەکەن. دو اب

 ت.ایە ڕەنگی چینەکە دەردەخاوی هەر چینێكدای چەپی نبکە کە بۆکسەکەی کە ڕێك لەلا 

 ناکۆنترۆڵکردنی دەرکەوتنی چینەک

ن ادەرکەوتنی چینەک Offو  Onنی ارەکان. بژ اد دوو ڕێگەی دەستبەرکردووە بۆ کۆنترۆڵکردنی دەرکەوتنی چینەکائۆتۆک

ن دەکەن انەك هەر کۆنترۆڵی دەرکەوتنی چینەک Thawنەوە او تو  Freezeنی بەستن اکرەان دەکوژێنێتەوە. بژ ات یاهەڵدەک

لە ڕەسمە  ت.اکان تێناریاك کییەر انکان هەیە هیچ گۆڕ انەی کە ئەم چینەیائەو تەن اوە ئەو اتێك چینێك بەستر ابەڵکو ک

ن بۆ سەر ازداتە باپ )و انی ئۆسنارەکاکردنی کردارمەتیدەرێك بۆ خێر انەیە ببێتە یالەو  تایبەتمەندییەئەم  انداگەورەک

 هەیە. اوەی ڕەسمەکەدان لە بنکەی در ان بە گەڕ انی تر کە پێویستیارەکان( و کرداتەنەک

. بلۆکێك کە بە چینێکی Offو  Onنی ارەکاری بژ ازە لە کاو ان هەیە کە جیان لەسەر بلۆکەکایەکیشیریگەر انەوە کابەستن و تو 

ئەگەر تەنە  ،یی دەبینرێتاساوی دەمێنێتەوە و بەشێوەیەکی ئاهەر بە هەڵکر و ڕەسمەکەوە اوە دەهێنرێتە ناکوژ 

و اە نم بلۆکێك کە بە چینێکی بەستوو دەهێنرێتبنەوە، بەڵا ابێت و نەکوژ ان هەڵکر انیانی ئەم بلۆکە چینەکاپێکهێنەرەک

 ەستبێت.ن بان نەیایبن انیش ی هەڵکر انی تەنە پێکهێنەرەکانەت ئەگەر چینەکانرێت ببینرێت تەناتو اڕەسمێکەوە ن

ە  Viewportنی بینین ازەکادەرو رەیەکی تر دەخەنە بەردەست کە پەیوەندی بە ان بژ انەوەی تەنەکانی بەستن و تو ارەکابژ 

ن بکەیت انیت کۆنترۆڵی دەرکەوتنی چینەکاوە دەتو نەوەانی بەستن و تو ارەکابەهۆی بژ  . هەر انداوتەکائنەوە هەیە لە لەیاک

زەیەکی انیت لە دەرو اوە دەتو تایبەتمەندییەهەن. بەهۆی ئەم  انی ڕەسمەکەداوتەکائزەیەکی بینین کە لە لەیابۆ هەر دەرو 

لەی  9-7 ەینێو دەربخەیت.  ز او او جیاکۆمەڵە چینێکی تری تەو  اکۆمەڵە چینێك دەربخەیت و لە یەکێکی ترد ابینین د

و  م بەستنن دەدەن بەڵا ان ڕەسم نیشان هەماوە، هەردووکیادروستکر  ازەی بینینی تێدات کە دوو دەرو اوتێك دەردەخائ

  زە.او ازەیەکی بینین بۆ ئەوی تر جیان لە دەرو انەوەی چینەکاتو 

 

 

 

 

 

 _9-7 ەینێو 

دوو دەروازەی بینین لە 

لەیئاوتێکدا کە هەمان 

ڕەسم نیشان دەدەن 

بەڵام چینەی 

 بەستراوەکان جیاوازن.
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 ە کان Pantoneیان پانتۆن  Trueبەکارهێنانی ڕاستەقینە 
ە وە ڕەنگێك هەڵدەبژێریت بەزۆری ئەو ڕەنگە  Select Colorی ناو دیالۆگ بۆکس ی  Index Colorکاتێك لە بەش ی پێنوێنی ڕەنگەکان 

دەدۆزیتەوە کە پێویستت پێ یەتی. بەڵام کاتێك دەتەوێت ڕەسمێك بۆ نمایشکردن دروست بکەیت کە هەڵبژاردنی ڕەنگەکان تیایدا گرنگی 

 بۆکسەکەدا هەڵبژێریت.دیالۆگ  Color Booksدا یان بەش ی  True Colorیەکی تایبەتی هەیە ئەوا دەتوانیت ڕەنگەکان یان لە بەش ی 

کۆمەڵێك ڕەنگی زۆری بەهۆی پالێتێکی ڕەنگی هاوشێوەی پالێتەکەی ناو بەرنامەی فۆتۆشۆپ و بەرنامەکانی تری  True Colorبەش ی 

بەکاربهێنیت یان  luminance (HSL)و  saturationو  hueمامەڵەکردن لەگەڵ ڕەسمەکاندا خستۆتە بەردەست. دەتوانیت مۆدێلە ڕەنگی  

لە  RGBو  HSLبەکاربهێنیت. هەڵبژاردنی مۆدێلە ڕەنگی یەکانی   blue (RGB)و شین  greenو سەوز  redوانیت مۆدێلی ڕەنگی سوور دەت

 ە وە کە لە سووچی سەرەوەی دیالۆگ بۆکسەکەدایە ئەنجام دەدرێت. Color Modelڕێگەی لیستی کردنەوە بۆ خوارەوەی 

 

 

 

 

 

 

 

 

شت دامەزراندبێت ئەوا دەتوانیت  Pantone color optionۆكاددا هەڵبژاردنی پانتۆنی ڕەنگەكان ئەگەر لە كاتی دامەزراندنی ئۆت

لە ناو دیالۆگ  Color Booksه وە هەڵبژێریت ئەمەش بە چوونە بەش ی  Pantone color bookڕەنگەكان لە كتێبی پانتۆنی ڕەنگەكان 

 دا. Select Colorبۆكس ی 

 

 

 

 

 

 

 

 

بواری ئەوەت پێدەدات كە ڕەنگەكان لەگەڵ كتێبێكی پانتۆنی ڕەنگدا بگونجێنیت كە لە كاتی چاپكردنی ڕەسمە پڕ  Color Booksبەش ی 

 ڕەنگەكاندا زۆر گرنگە.
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 ناکەوتنی چینەرکەی دەکۆنترۆڵکردنی شێو

 :ەیەم شێو ەن باكەی چینەو ەندناكوژ ربهێنیت بۆ اكەن باكەندی چینەتمەیباری تەبەڕێو ەنیت باتو ەد

 .ەو ەر ەبك Layer Properties Managerن اكەندی چینەتمەیباری تەبەڕێو ەب .1

 یت.ەری بكای دیەو ەبۆئ ەو ەوێت بیكوژێنیتەتەد ەك ەبك ەو چینەكلیكی ئ انداكەلیستی چین ەل .2

 ەو ەردەز  ەل ەكەنگی گڵۆپەڕ  ەمەب ەو اندر انیش 10-7 ەینێو  ەك لەو  ەبك ەكەیكۆنی گڵۆپاكلیكی ئ ادەكەڕیزی چین ەل .3

 ەی لەنانەو تەموو ئەش هەمە، بەو ەتەو اكوژ  ەكەچین ەنێت كەیەگەد ەو ەی ئانام ەمێش ی كەگۆڕێت بۆ خۆڵەد

 بن.ەون دن ادەكەچین

 

 

 

 

م ەیت بەبك Layersنێلی او پای نەكەو ەر ابۆ خو  ەو ەنی لیستی كردنارهێناكەب ەن باكەوتنی چینەركەنیت كۆنترۆڵی داشتو ەد

 :ەیەشێو 

 .ەبك Layerی ەو ەر ابۆ خو  ەو ەكلیكی لیستی كردن اد Layersنێلی اپ ەل .1

 ەك ەیەو ەی ئانام ەك ەردەنگی ز ەڕ  ەكەگڵۆپ ەك ەبك ەو ەو تێبینی ئ ەو ەوێت بیكوژێنیتەتەد ەك ەو ەر ەبدۆز  ەو چینەئ .2

 بینرێت.ەو د ەو اڵكر ەه ەكەچین

 مێش ی.ەنگی بگۆڕێت بۆ خۆڵەی ڕ ەو ەبۆئ ەبك ەكەكلیكی گڵۆپ .3

و ەموو ئەبخرێت و هان داكەی چینەو ەر ابۆ خو  ەو ەی لیستی كردنەو ەبۆئ ەبك ەكەسمەو ڕ اكلیكی شوێنێكی ن ائێست .4

 بینرێن.ەون ببن و ن ەو ەندتاكوژ  ائێست ەن كادەو چینەل ەی كەنانەت

 

 ەوەوەناستن و توەهۆی بەن باكەچینوتنی ەركەكۆنترۆڵكردنی د

 :ەیەم شێو ەن، بەکەدەر ان کاکەڵکردنی چینەو ه ەو ەندنای کوژ ەن شێو امەهەر بەه Thaw ەو ەناو تو  Freezeستن ەب

 .ەو ەر ەبك Layer Properties Managerن اكەندی چینەتمەیباری تەبەڕێو ەب .1

 یت.ەری بكای دیەو ەبۆئ ستیتەوێت بیبەتەد ەك ەبك ەو چینەكلیكی ئ انداكەلیستی چین ەل .2

 _10-7 ەینێو 

هەڵبژێرراوە و چینێك 

گڵۆپەكەی كوژاوەتەوە 

واتە چینەكەش 

 كوژاوەتەوە
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ی ەنانیش ەفرێك کەب ەڵەگۆڕێت بۆ تۆپەد ەکەخۆر  ەمە، بەبک ەکەیکۆنی خۆر اکلیکی ئ ادەکەو اڵبژێر ەه ەڕیزی چین ەل .3

 ادمەوی دوو انگەه ەل ەک ەیەن هایەناو چینەئ ەی کەنانەو تەموو ئەم هانجەرئەتی. دەستوویەب ەکەچین ەک ەیەو ەئ

 مێنن.ارناردبوون دیاڵتبژ ەه

 Layersنێلی اپ ەل ەک Layerی ەو ەر ابۆ خو  ەو ەنی لیستی کردنارهێناکەب ەل ەن بریتیاکەکی تر بۆ کۆنترۆڵکردنی چینەیەڕێگ

 :ەیاد

 .ەبك Layerی ەو ەر ابۆ خو  ەو ەكلیكی لیستی كردن اد Layersنێلی اپ ەل .1

 Freeze“ت وێەکەردەرێك دەپێکەژ اما. ئەی بکەکەیکۆنی خۆر استیت و کلیکی ئەوێت بیبەتەد ەك ەو ەر ەبدۆز  ەو چینەئ .2

or Thaw in All Viewports”  ەو اندر انیش اد 11-7 ەینێو  ەك لەو. 

 

 

 

 

 

 

 

 انداوتەکانی بینینی لەیئازەکان لە دەرواکۆنترۆڵکردنی دەرکەوتنی چینەک

بکەیتەوە دەبینیت  Layer Properties Managerبیت و  اوتێکی ڕەسمەکەتداو لەیئاربکەیت و لەناک ایی پەڕەدائەگەر لە بۆش

 New VP Freeze ،VP Freeze ،VP Color ،VPنەن: انە ئەمادەردەکەون ئەم ستون استدای ڕ تر لە لا اکە چەند ستونێکی زی

Linetype ،VP Lineweidght  وVP Plot Style  وە.اندر انیش 12-7 ەینێو وەك لە 

 

 

 

 

 

 _11-7 ەینێو 

تایبەتمەندی بەستن و توانەوە 

و  ALL Viewportsلە ئایکۆنی 

ئاماژەپێکەرەکەی کە لە لیستی 

دا  Layerکردنەوە بۆخوارەوەی 

 دەردەکەوێت.

 _12-7 ەینێو 

ستوونەکانی کۆنترۆڵکردنی 

تایبەتمەندییەکانی چینەکان 

لە دەروازەکانی بینیندا لەناو 

Layer Properties 

Manager 
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کی هەنووکەیی. ئەمە ڕێگەی لاازەی بینینی چات بۆدەرو ان دەکاکۆنترۆڵی دەرکەوتنی چینەک VP Freezeیبەتمەندی ات

چینەکە  ر لەدەرکەوتنیابێئەوەی ک ازەیەکی بینینداو دەرو ان بکەیت لەنات کە کۆنترۆڵی دەرکەوتنی چینەکائەوەت پێدەد

ربهێنیت، ابەک Thawو  Freezeیبەتمەندی ان شێوەی تایە بەهەمیبەتمەندیانیت ئەم تا. دەتو انی تردازەکات لە دەرو ابک

م ەڵا ریتەوە، باشیت ببەستیت و بایداکە تی ازەی بینینەدابۆئەوەی چینەکە لەو دەرو  VP Freezeیکۆنی ائ تە بەکلیککردنیاو 

ێلی یی مۆداو بۆشاردبێت و چووبیتە نازەی بینینەکەت هەڵبژ ادەرو  ریەك دەبێانکانی هەر گۆڕ امدان بۆ ئەنجابێگوم

 نی ئەمەت بۆ ڕووندەکەنەوە:امدائەنج رەوە چۆنێتیانەی خو او ا. ئەم هەنگوەزەی بینینەکەاسەربەستی دەرو 

پەڕەوە. ئەگەر  ییابۆئەوەی بچیتە بۆشن بکە اوتەکاکێك لە لەیئییەکلیکی دووگمە ایت ئەو ایی مۆدێلدائەگەر لە بۆش .1

ی یندۆ و ستی ارووی ڕ ای خو نیت لە شریتەکەی لا ادەتو  ابینیت ئەو ان اندان لەشوێنی خۆیاوتەکانی لەیئادووگمەک

 Quick View Layoutsیکۆنی اکلیکی ئ ادداسەرەکی ئۆتۆک

وە. کە کلیکی اندر انیش اد 13-7 ەینێو بکەیت، وەك لە 

یی مۆدێلیش و ازەت کرد وێنۆچکەی بۆشامر ائەم ئ

هەن  انەش کە لەڕەسمەکەداوتاهەموو ئەو لەیئ

  دەردەکەون.

وتە بکە کە دەتەوێت اکلیکی وێنۆچکەی ئەو لەیئ .2

 وە.اندر انیش 14-7 ەینێو ویەوە وەك لە ابچیتە ن

ە زەی بینینە بکادەبڵکلیك لەسەر ئەو دەرو  ائێست .3

بکەیت. کە ئەمەت اری تێدانکاکە دەتەوێت گۆڕ 

 ازەکەدایش لە دەرو  UCSیکۆنی اکرد دەبینیت کە ئ

زەکە ارچێوەی دەرو ادەردەکەوێت و دەشبینین کە چو 

نی دەگۆڕێت بۆ ڕەشێکی تۆخ وەك لە اڕەنگی هێڵەک

  دەیبینین.دا  15-7 ەینێو 

ن انە بکە کە دەتەوێت کۆنترۆڵی دەرکەوتن یای ئەو چین VP Freezeیکۆنی اکلیکی ئ اد Layer Properties Managerلە  .4

 یت.ایداکە تی ازەی بینینەدان بکەیت لەو دەرو ادەرنەکەوتنی

  15-7 ەینێو زەکە دەبڵکلیك بکە )سەیری ازەی بینینەکە  لە هەر شوێنێکی دەرەوەی دەرو اە دەرو بۆ چوونە دەرەوە ل .5

 بکە(.

ە کان وەک ویندۆیەکی سەربەخۆ وان و دەتوانیت بەهەڵبژاردنیان بچیتە ناو بۆشایی مۆدێلی  Viewportلە لەیئاوتەکاندا دەروازەی بینین 

ە وە و هەر دەروازەی بینینێك ئەو ڕەسمە نیشان دەدات کە لە بۆشایی مۆدێلدا دروستتکردووە.  Floating Model spaceسەربەست 

لێرەدا دەتوانیت بەشێوەیەك زوومبکەیت کە هەموو ڕەسمەکەت دەربکەوێت یانیش دەتوانیت تەنها بەشێکی ڕەسمەکە دەربخەیت 

نەکانی چینەکانیش بکەیت بەشێوەیەك کە تەنەکانی ناو ئەو بەپێی حەز و پێویستی خۆت. هەر لێرەدا دەشتوانیت کۆنترۆڵی ڕێکخست

چینانە لە دەروازەی بینینە جیاوازەکاندا بەشێوەی جیاواز دەربکەون بەبێئەوەی هیچ گۆڕانێك بەسەر تەنە یان چینە ئەسڵیەکەدا بێت. 

دا بەش و تەنە جیاوازەکانی ناو لە ڕەسمێکدا دەتوانیت چەند دەروازەی بینین کە خۆت دەتەوێت درووستبکەیت بۆئەوەی تیایان

بکە بەش ی "  12ڕەسمەکەت بەو شێوەیەی کە دەتەوێت نیشانبدەیت. بۆ زانیاری زیاتر لەسەر دەروازەکانی بینین سەیری چاپتەری 

 سازکردنی ڕەسمەکان بۆ چاپکردن "

 

 Quick Viewئامرازی بینینی خێرای لەیئاوتەکان : 13-7 ەینێو 

Layouts  لەناو شریتی دۆخStatus bar .دا 

 و توڵبارەکەی Quick View Layoutsوێنۆچکەی : 14-7 ەینێو 
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وەی رەانیت لیستی کردنەوە بۆ خو اتیڤێك دەتو اوەك ئەڵتەرن

Layer بهێنیت بۆئەوەی بژارەیر ابەک  VP Freeze  ی هەنووکەیی

یکۆنی اکلیکی ئ ارەوەکەداهەڵبژێریت. لە لیستی کردنەوە بۆ خو 

Freeze or Thaw in Current Viewport  بکە بۆئەوەی کۆنترۆڵی

 بکەیت. انداکەکازەی بینینە تادەرکەوتنی چینەکە لە دەرو 

 ەیەکیرگۆشایەکی تیشکی خۆر کە چو ایکۆنەکە بریتیە لە هێمائ

 16-7 ەینێو هەیە، وەك لە  اکەیداشەبنەمالە پ سپی بەتاڵ

 دەیبینیت.

 اەڕەدیی پاو بۆش ی سەربەستیی مۆدێلان بۆشانیت لەنێو اچۆن دەتو کە بینیت  اپتەرەدابەشێکی پێشووی ئەم چ لە

ن دەرەوەی اوەوەی یایەکی نالەڕێگەی دەبڵکلیککردن لەهەر جێگ اەی پێدر ژ اماتووچۆ بکەیت، ئەمەش وەك ئاه

و اوتی نامۆدێل و لەیئ نیازەکامر اتی ئاکە لەجی ستووەڕێکخ ادەکەت و ا. ئەگەر ئۆتۆکەوە ئەنجام دەدرێتنزەیەکی بینیادەرو 

و بەو  Layout2و  Layout1)وەك  نانەکاد لەسەروو هێڵی فەرمامێنی ویندۆی ئۆتۆکالە د بینین نیاکزەادەرو  یبات شریتی دۆخ

تووچۆ اربهێنیت بۆئەوەی هابەکشریتی دۆخ  و ای ن Paper Spaceن ای  Modelزی امر انیت ئادەتو  ائەو دەربکەوێت شێوەیە( 

زەی انی دەرو ابەکاتێك دەردەکەوێت ئەگەر تاک ازە تەنهامر ابکە (. ئەم ئ 17-7 ەینێو بکەیت ) سەیری  اندانیالەنیو 

 بن و دەرکەوتبن.ان هەڵکر انەکاد لەسەروو هێڵی فەرمامێنی ویندۆی ئۆتۆکان لە دابینینەک

 

 

 

 

لە هەر دەروازەیەکی بینیندا دەردەکەوێت و دەروازەی بینینی هەنووکەییش چوارچێوەکانی هێڵی  UCSئایکۆنی : 15-7 ەینێو 

 ئەستورن

 

 _16-7 ەینێو 

ئایکۆنی بەستن و توانەوە 

لە دەروازەی بینینی 

هەنووکەییدا لە لیستی 

کردنەوە بۆخوارەوەی 

Layer دا 

 __17-7 ەینێو 

یان   Modelئامرازی 

Paper Space  ی ناو

 شریتی دۆخ
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 Displayوت بکە و ان لەیئازی مۆدێل یامر است لەسەر ئای ڕ وبن کلیکی لا ان بەرچازەی بینینەکانی دەرو ابەکابۆئەوەی ت

Layout and Model tabs  وت بکە و ان لەیئامۆدێل یبی ان کلیکی تابەکاندنەوەی تابردن و کوژ هەڵبژێرە. بۆ لاHide Layout 

and Model Tabs .هەڵبژێرە 

 ناپکردن و گۆڕینیاچ ەن لاکەخستنی چیناد

یت. ئەم نەهێن او ئەو چینەدانی ناری بەسەر تەنەکانکان بەڕێکەوت گۆڕ ابخەیت بۆئەوەی بە هەڵە یان دانیت چینەکادەتو 

بەسەر هیچ  ری انکاتەوێت بەهەڵە گۆڕ اردەکەیت و ناک ڵغاو قەرەبڵۆز اتێک لەسەر ڕەسمێکی ئازۆر گرنگە ک تایبەتمەندییە

تە نەی کە مەبەستابخەیت جگە لەو چیناو ڕەسمەکە دانی نانەکانیت هەموو چینابهێنیت. دەشتو  ابەشێکی ڕەسمەکەد

م بدەیت. اجری هەڵە ئەنانکارکردن بێئەوەی ترس ی ئەوەت هەبێت کە گۆڕ امبیت لەکابکەیت و ئیتر بەردەو ان تێداریانکاگۆڕ 

 انداەکو اخر او چینە دانی ناری لە تەنەکانکاگرێت لەوەی کە گۆڕ ان ڕێگە لە خەڵکی تر ناخستنی چینەکایبەتمەندی دات

ری انکابخەیت و لە گۆڕ اتی دان بەشێوەیەکی کانیت تەنەکازێکە بۆئەوەی بەهۆیەوە بتو امر ائ ام بدەن. ئەمە تەنهائەنج

 رێزیت.انپابی

وەک  اد Layer Properties Managerو اخستن بکە لە نایکۆنی داربهێنیت کلیکی ئان بەکاچینەک خستنیای دبژارەبۆئەوەی 

 وە.اندر انیش 18-7 ەینێو لەبەش ی سەرەوەی 

رەی ادەردەکەوێت )سەیری بەش ی خو  ایشد Layersنێلی او پانی نارەوەی چینەکاخستن لە لیستی کردنەوە بۆخو ای دبژارە

 و.اخر اوە وە دەگٶڕێت بۆ قفڵێکی دایکۆنەکە  لە قفڵێکی کر ابکە(. ئ 18-7 ەینێو 

 

 

 

 

 

 

 

 

 _18-7 ەینێو 

ئایکۆنی قفڵکردن لە 

Layer Properties 

Manger  و لیستی

کرنەوە بۆ خوارەوەی 

Layer دا 
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و ای ن Plotو ستوونی ایکۆنی پرینتەرەکە ی نانیت کلیکی ئا. دەتو Plotی بژارەوشێوەی ئەمە بریتیە لە ازێکی تری هامر ائ

Layer Properties Manager 19-7 ەینێو کەون )سەیری بدەر  اپداو چینەکە لە چانی نابکەیت بۆ ڕێگەگرتن لەوەی تەنەک 

 کەوێت.ادەرن اندارەوەی چینەکالە لیستی کردنەوە بۆخو  Plot بژارەیری انیابکە(. بۆ ز 

 

 

 

 

شە ازۆرب کیتایبەتمەندییەبینرێت. ئەمە اچێت و نادەرن اپکردنداتی چام لەکهەردەبینرێت بەڵا  ادداچینەکە لە ئۆتۆک

 ن دەهێنیت.اریاوت بەکابۆ لەیئ انەی تەنهایبەتی بۆئەو چینابەت

 نەی کە دەتەوێنادۆزینەوەی ئەو چین

ە م لە ڕەسمنە، بەڵا اسانەی کە دەتەوێن ئادۆزینەوەی ئەو چین اهەبێت ئەو  اچەند چینێک لە ڕەسمەکەتد ائەگەر تەنه

ن زەحمەت دەبێت. اتە دۆزینەوەی چینەکاک ئەو  ،ورەچین بەرەوژو  30 ات 20ن زۆرە و لە ارەی چینەکاتێک ژماک انداکەڵۆز ائ

ن ئەو شێوەیەی کە لە ویندۆز ابەهەم انیت لێرەداوە و دەتو انکر اسائ اد Layer Properties Managerرە لە ائەم کرد

نمونە،  بکەیت. بۆ ن ان بدۆزیتەوە و بەو شێوەەیەی دەتەوێت کۆنتڕۆڵیاتووی لێرەش چینەکاهالەگەڵی ڕ  ائێکسپلۆرەرد

و  C-light،  C-header ،C-patternدەست پێبکەن وەکو بۆ نمونە   Cن بە پیتی ان هەبێت کە هەموویاكمئەگەر چەند چینێ

 Nameنیت کلیکی دووگمەی ادەتو  انکوژێنیتەوە ئەو انە بدۆزیتەوە و بیانات ئەم چیناهتد و تۆدەتەوێت بە کەمترین ک

ەیت. ن پۆلێن بکانیاوەکاکەم پیتی نیە ین بەپێائەوەی چینەکهەیە بۆ  اندای سەرووی لیستی چینەکبکەیت کە لەلا 

نی ردان(. بۆ هەڵبژ اندنەوەی دۆخی پێشووی ڕیزکردنی چینەکابکەیتەوە بۆ گێڕ  Nameن کلیکی دووگمەی انیت دیسا)دەتو 

ت و ادەستپێدەک Cکەم چین بکە کە بەپیتی یە ی و اکلیکی ن اندایاری تیانکانی گۆڕ امدانە بەمەبەستی ئەنجائەو چین

بگرە و کلیکی چینەکە بکە، بەم شێوەیە اد shiftچینی گروپەکە دەدۆزیتەوە و دوگمەی  ادو  ارەوە تابڕۆ خو  ابەلیستەکەد

ەیەک ن باوەکانیت هەموو چینە هەڵبژێرر انەوە هەڵدەبژێررێن. ئیتر دەتو ان ئەم دوو انەی کە دەکەونە نێو اهەموو ئەو چین

 ن.اکێک لە چینەکییەپگڵۆ کلیککردنی  اکلیک بکوژێنتەوە بە تەنه

نە بکەیت کە ان چیناوی ئەو چینە یابگریت و کلیکی ناد Ctrlنیت دوگمەی انە دەتو انردنی هەندێک لەو چیانی هەڵبژ دبر بۆ لا 

 نبژێریت.انە بکە کە دەتەوێت هەڵیاینبگرە و کلیکی ئەو چاد Ctrlن دوگمەی ان ببەیت. یایردنەکە لا ادەتەوێت لە هەڵبژ 

ەپێی ن بان یانیان بەپێی ڕەنگەکانیت لیستی چینەکالە لوتکەی لیستەکە دەتو  ڕەنگ و جۆرەهێڵەوەبەهۆی دوگمەی 

ن ڕیزدەکەن وەکو بۆنمونە انیان بە پێی دۆخەکانی تر چینەکان پۆلێن بکەیت و ڕیزبکەیت. دوگمەکانیاجۆرەهێلەک

 و هتد.  Lock/Unlockدن و قفڵکردنەوە و فقڵکر  Freeze/Thawوکردنەوە او بەستن و خ on/off ندەنەوە و هەڵکردناکوژ 





نیت ئەو ان ئەم شێوەیە دەتو اندتنەوە. بەهەمارد و کوژ اکلیکێک کۆمەڵێک چینت هەڵبژ  ابە تەنه الە نمونەکەی پێشوود

کلیکێک  اهن بە تەنان ڕەنگی هەموویابەریت، ین قفڵکردن لا اک بکەیتەوە، قفڵبکەیت یلاان چاکۆمەڵە چینە سڕ بکەیت ی

 _19-7 ەینێو 

 Layerئایکۆنی پرینتەرەکە لە 

Properties Manager دا 

هەڵبژێریت. هەر  Select Allبۆ هەڵبژاردنی هەموو چینەکانی ناو لیستەکە بەخێرایی دەتوانیت کلیکی لای ڕاست بکەیت و هەڵبژاردنی 

 Select All Butهەڵبژێریت بۆ لابردنی هەر هەڵبژاردنێک کە کردووتە. بە بەکارهێنانی هەڵبژاردنی  Clear Allبەهەمان شێوە دەشتوانیت 

Current  هەموو چینەکانت بۆ هەڵدەبژێرێت جگە لە چینی هەنووکەیی چالاک وInvert Selection .یش هەڵبژاردنەکە پێچەوانە دەکاتەوە 
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وەکە ارر نی گروپە هەڵبژێاە چینەککێک لییەیکۆنی ڕەنگای ڕەنگی هەریەکە لە ئابگۆڕیت. بۆ نمونە بە کلیککردنی هێم

 .ن ڕەنگانکەیت بەهەمان بگۆڕیت و بیانیت ڕەنگی هەموویادەتو  ایداتەوە کەتیات بۆ دەک Select Colorلۆگ بۆکس ی ادی

 

 ناکەوی چینالیستێکی شێو پوختکردنی

 ابوونی ڕەسمەکەتدڵغات لەگەڵ قەرەبازۆربەی ک

نیش درێژتر دەبێت. بەڕێوەبردنی الیستی چینەک

ن د چەندیام ئۆتۆکدرێژ زەحمەتە، بەڵا  او الیستێکی ئ

رمەتیت دەدەن بۆ ازی دەستەبەرکردووە کە یامر ائ

 نیتانتر بتو اسائن بۆئەوەی اڕێکخستنی چینەک

و انەی ناز امر ائەو ئ  20-7 ەینێو ن بکەیت. اکۆنترۆڵی

Layer Properties Manager ت کە ان دەدانیش

ت و بەڕێوەبەرین انیت لیستی چینەکانەوە دەتو ابەهۆی

  ن بخەیت.اڕێکی

نە ایە؛ ئەمازی تێدامر ازێک دەبینیت کە س ێ ئامر اتوڵئ اد Layer Properties Managerی چەپی لە سووچی سەرەوەی لا 

 ن:نەاست ئەمان لەچەپەوە بۆ ڕ ازەکامر ا. ئاندانی بەڕێوەبردنی چینەکارمەتیت بدەن لە ئەرکەکای اون تانر ابۆئەوە د

New Property Filter  ن فلتەربکەیت انیت لیستی چینەکایبەتمەندی نوێ؛ بەهۆی ئەمەوە دەتو اتە فلتەری تاو

وێکی ان نان هەیە، وەکو بۆنمونە ڕەنگێک یایبەتیایبەتمەندیەکی تانە دەربکەون کە تائەو چین ابەجۆرێک کە تەنه

 و.اریکر ادی

New Group Filter  ان تاینابکەیتە گروپ بەپێی پێکەوە گونجن انیت چینەکافلتەری گروپی نوێ؛ بەهۆی ئەمەوە دەتو 

ربکەیت. اک الەگەڵ کۆمەڵە چینێکد ات تۆ تەنهازۆر بەسوودە ئەگەر زۆرک ەندۆزیتەوە. ئەمانی بیاساتێک بتەوێت بەئاهەرک

 اڵەتەدارەبەوە هەیە لەم حاری کان بە کاکۆمەڵە چینێکت هەبن کە پەیوەندی ازیدارسنەیە لە ڕەسمێکی تەلا ابۆ نمونە، لەو 

ری ان بەکانەی پەیوەندیارێتەوە جگە لەو چینانی تر دەشاگروپێکی فلتەرکردن دروست بکەیت کە هەموو چینەک تنیادەتو 

 وە هەیە.ارەباک

Layer States Manager نیت کۆمەڵێک دۆخی چین دروستبکەیت. ان؛ بەهۆی ئەمەشەوە دەتو ابەڕێوەبەری دۆخی چینەک

ەزنبکەیت خ ون اهەڵکر  ویندۆ ر و چینی اچینی دیو  اتێک کە تەنهان کانەی چینەکابۆ نمونە، ئەگەر بتەوێت ئەو ڕێکخستن

 ربهێنیت.ابەک Layer States Managerزی امر انیت ئادەتو  اری بهێنیتەوە ئەو ابەک ابۆئەوەی لە ڕەسمێکی ترد

ەوتنی رۆڵی دەرککۆنت اهێنن؛ تەنهان ان بەسەرداریانکاکەن و بەهیچ شێوەیەک گۆڕ ان نار لە چینەکان هیچ کافلتەرەک

 .اندان دەکەن لە لیستی سەرەکی چینەکاچینەک

 

 نانیاکتایبەتمەندییەن بەپێی افلتەرکردنی چینەک

ن اەتمەندی چینەکیباو کۆمەڵەی ت ییەزنجیرە ن هەیە. ئەم لیستە لیستێکیالیستی فلتەرەک انی فلتەرکردندازەکامر الەژێر ئ

فلتەری  اهیچ فلتەرێکت دروست نەکردووە، لەبەرئەوە تەنه اتۆ هێشت اداڕیزدەکرێت. لە سەرەت ادانی تیاو گروپی فلتەرەک

فلتەرەکان و بەڕێوەبەری دۆخی چینەکان لە ناو : هەڵبژاردنەکانی 20-7 ەینێو 

 بەڕێوەبەری تایبەتمەندی چینەکاندا
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All  وAll Used Layers نەی انە و شێوەی دەرکەوتنی خاز امر انی ئەم ئارهێنارەوە چۆنێتی بەکانەی خو او ادەبینیت. ئەم هەنگ

 ین:دەست پێدەکە New Property Filterزی امر ابە ئ ان ڕوون دەکەنەوە. سەرەتالیستی فلتەرەک

1. Layer Property Manager .بکەرەوە 

 Layer Filterلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی New Property Filterزی امر اکلیکی ئ ای چەپیدلە سووچی سەرەوەی لا  .2

Properties  وە.اندر انیش اد 21-7 ەینێو ت بۆ بکرێتەوە وەک لە  

 

 

 

 

 

 

  

 

 اتێید ،کەسەی فلتەرەاپێن Filter Definitionن لیستی ایە. لیستی سەرەوەیاکۆمەڵە لیستی تێد دوو  الۆگ بۆکسەدالەم دی

نە اپێشبینەی فلتەرەک Filter Previewن لیستی ارەوەشیالیستەکەی خو خڵبکەیت. انی فلتەرکردن دانیت مەرجەکادەتو 

زی امر اپێشتر ئ ن دەدرێت. ئەگەر ان نیشانی فلتەرەکاردنەکان لەسەر بنچینەی هەڵبژ اپێشبینەیەکی لیستی چینەک اکە تێید

Layer Filter Properties بینیت و لەبەرئەوە لیستی پێشبینەی اردنێکی فلتەر ناهیچ هەڵبژ  ابێت ئەو ارنەهێنات بەک

 ت.ان دەداو ڕەسمەکەت نیشانی نان هەر هەموو چینەکافلتەرەک

ن دەردەکەوێت اگەڕ ابکە بەمە دووگمەیەکی تی Colorڵەکەی ژێر لیستی انە بەتاکلیکی خ اسەی فلتەردالە لیستی پێن .3

 وە.اندر انیش اد 22-7 ەینێو وەک لە 

 

و ئینتەر بکە.  redخڵبکە وەکو بۆنمونە ڕەنگی سوور اڕەنگێک د اڵەکە بکەرەوە و ئینجانە بەتانەوە کلیکی خادیس .4

ن هەیە. ئەگەر هیچ اڕەنگی سووری ت کەان دەدانە نیشائەو چین ادەگۆڕێت و تەنه Filter Previewدەبینین کە بۆکس ی 

ڵی ایەت و هەر بە بەتان انی بەسەردالیستەکە هیچ گۆڕ  انەبێت کە ڕەنگەکەی سووربێت ئەو  الە ڕەسمەکەد چینێک

 دەمێنێتەوە.

کرد،  اریت تێدانکاگۆڕ  اوی پێشتردانەیەوە بکە کە لە هەنگار ئەو خاڵەکەی خو انە بەتار کلیکی خادوو ج ائێست .5

 دەبینیت لێرەش دووگمەیەک دەردەکەوێت.

 _21-7 ەینێو 

 دیالۆگ بۆکس ی
 Layer Filter Properties 

 __22-7 ەینێو 

دووگمەی تیاگەڕان لەژێر 

لە کۆمەڵە  Colorلیستی 

 دا Filter Definitionلیستی 
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 اد Filter preview لیستی ن هەیە لە انەی کە ئەو ڕەنگەیاخڵبکە. دەبینیت هەموو ئەو چیناڕەنگێکی تر د الێرەد .6

 دەردەکەون.

 انەکەداندەر لە خابکە. دەبینیت کە نیش اد Nameنەی سێیەم لە لیستی اکلیکی خ اد Filter Definitionلە لیستی  .7

 یە.ای ئەستێرەیەکی بچووکیش ی لەگەڵدام هێمدەردەکەوێت بەڵا 

هەموو  ابگرە. دەبینیت ئێستاد  ن بکەیت و دووگمەی ئێنتەر  اخڵبکە کە دەتەوێت فلتەریانە داوی ئەو چیناپیتی ن .8

 ەون.دەردەک اد Filter Previewت لە بۆکس ی اخڵتکردن دەستپێدەکانەی کە دان بەو پیتانیاوەکانەی کە نائەو چین

 Propertiesوەکە بگۆڕە لە ان الۆگ بۆکسەکە دالە سووچی سەرەوەی چەپی دی Filter Nameخڵکردنی انەی دالە خ .9

Filter1 اتر کە لەگەڵ لیستەکەدوێکی اە وە بۆ ن 

وی ان ابکە. ئێست OKن کلیکی اشابگونجێت و پ

چەپی  یفلتەرە نوێیەکە لە لیستی بۆکسەکەی لا 

Layer Properties Manager دەبینین  )وەک  اد

 وە(.اندر انیش اد  23-7 ەینێو لە 

 

 انەدان لەگەڵ ئەو انیاکتایبەتمەندییەت کە اندەدانە نیشائەو چین ان تەنهانەشە تێبینی ئەوە بکەیت کە لیستی چینەکالەو 

 ردن.اهەڵتبژ  اد Layer Filter Propertiesلۆگ بۆکس ی ادەگونجێت کە پێشتر لە دی

ت کە ، ئەمە ئەوەت پێدەڵێنیشان دەکرێت ای چەپدنی لا اهەرکە فلتەرێکی نوێ دروستدەکەیت یەکسەر لە لیستی چینەک

بێت. گۆڕینی جێبەجێ دە استدای ڕ یە کە بەسەر لیستەکەی لا ییەیبەتمەندی فلتەرە هەنووکەائەو ت افلتەرە نوێیەکە ئێست

 ەم شێوەیە:م دەدرێت، بانەوە ئەنجاو لیستی فلتەرەکانی ناکبژارەردنی ای هەڵبژ ن بەهۆ اشێوەی دەرکەوتنی لیستی چینەک

ە ک اندابکە لە لیستی فلتەرەک All بژارەیکلیکی  .1

 ەینێو یە ، وەک لە  الێتەکەدای چەپی پلە لا 

ی نی لا ابەمە لیستی چینەک وە.اندر انیش اد 7-24

و انی ناچەپ دەگۆڕێت و هەموو چینەک

ت، وەسفێکی کورتی فلتەرە اندەداڕەسمەکە نیش

 دەبینیت. الۆگ بۆکسەکەدامێنی دیانیش لە داکەی چینەکییەهەنووکە

ن انە دەردەکەون کە تەنیائەو چین ابکە، دەبینیت کە تەنه All Used Layers بژارەیکلیکی  اندالە لیستی فلتەرەک .2

یە.اتێد

وەی اریکر ارە دیان دەگۆڕڕێتەوە بۆ ئەو ژماوی ئەو لیستە نوێیە بکە کە دروستتکرد، دەبینیت لیستی چینەکاکلیکی ن  .3

 ت.ان دەکاریان کە فلتەرەکە دیاچینەک

دەکرێتەوە و لیستی  Layer Filter Propertiesلۆگ بۆکس ی اوی لیستە نوێیەکە بکە، بەمە دیادەبڵکلیکی ن .4

بۆ  بکەیت کە پێشتر  انەداری لەو مەرجانکاگۆڕ  تنیادەتو  الۆگ بۆکسەدات. لەم دیاندەدانیش تایبەتمەندییەکان

 ریتکردبوون. افلتەرەکە دی

بچیتە دەرەوە.  Layer Filter Propertiesلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی لە دی Cancelکلیکی  .5

 __23-7 ەینێو 

فلتەرە نوێیەکە لەلای 

 Layer Propertiesچەپی 

Manager دا دەردەکەوێت 

 __24-7 ەینێو 

بکە لە  Allکلیکی هەڵبژاردنی 

Layer Properties 

Manager دا 
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 ردنەوەادروستکردنی گروپی فلتەر بەهۆی هەڵبژ 

و  انداو لیستی سەرەکی چینەکان بەناگێڕ اوپیابنێ دەتەوێت لیستێکی فلتەری چین دروستبکەیت لە ڕێگەی چاداو 

 Newی ز امر انیت ئانی ئەمە دەتو امداو فلتەرە نوێیەکەوە، بۆ ئەنجانخەیتە نابینەی کە دەتەوێت اردنی ئەو چیناهەڵبژ 

Filter Group ربهێنیت، بەم شێوەیە:ابەک 

بکە  New Filter Groupزی امر اکلیکی ئ اد Layer Properties Managerلۆگ بۆکس ی الە سووچی چەپی سەرەوەی دی .1

 ەوە. GroupFilter1وی اوە. دەبینیت کە لیستێکی نوێ دەردەکەوێت بەناندر انیش 25-7 ەینێو وەک لە 

 هەڵبژێرە.  Select Layers   Addوەکە بکە و لە لیستەکەوە است لەسەر نای ڕ کلیکی لا  .2

 

 

 

 

 

 

 

 

 

وی اە هەنگنەی کە لاو فلتەرە نوێیەکەوە. چینی ئەو تەنان بخەیتە نانیائەو کۆمەڵە تەنە هەڵبژێرە کە دەتەوێت چینەک .3

و ون دەبن او ڕەسمەکە لەبەرچانی تری نادەردەکەون و هەموو چینەک انداردن لە لیستی چینەکاهەڵتبژ  ادووەمد

 بکە(. 26-7 ەینێو )سەیری 

 

 

 

 

 

Select Layers ی بژارەلەوانەیە کاتێک لە هەنگاوی دووەمدا کلیکی لای ڕاستی ناو فلتەرەکە دەکەیت تێبینی    Replace  .بکەیت و بپرسیت ئەمە چی یە

گروپی فلتەرێکی پێشتر دروستکراو بەتەواوی بگۆڕیت و کۆمەڵە چینێکی نوێ بۆ فلتەرەکە دیاری وە دەتوانیت بژارەیەبەهۆی ئەم 

 بکەیت.

 

 __25-7 ەینێو 

لە  New Filter Groupئامرازی 

Layer Properties Manager دا 

 __26-7 ەینێو 

GroupFilter1  دوای

 هەڵبژاردنی تەنەکان
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ی یبەتمەندییەکانتاری لە انکایبەتمەندی بکەیت بۆئەوەی گۆڕ انیت دەبڵکلیکی فلتەرێکی تاپێشتر بیبنیت کە چۆن دەتو 

تەوێت چینی ت. ئەگەر باردەکاز کاو ادەیەک جیاڕ ان بەشێوەیەکی تام گروپی فلتەرەکبدەیت، بەڵا  مائەنج الیستی فلتەرێکد

پەکە، بەم وی گرو اکێشیتە سەر نانەوە ڕ ان لە لیستە سەرەکیەکەی چینەکانیت چینەکادبکەیت دەتو انوێ بۆ گروپەکە زی

 شێوەیە:

 بکە. Allکلیکی  اندالە لیستی فلتەرەک اد Layer Properties Managerلە  .1

و انخەیتە نابی ناشانبژێریت و پان کۆمەڵە چینێک بکە بۆئەوەی هەڵیاکلیکی چینێک ی اندالە لیستی سەرەکی چینەک .2

 ەوە. Group Filter1گروپی 

 .ای چەپدن لە لا الە لیستی فلتەرەک  Group Filter1بکێشەرە سەر اردن ڕ انەی کە هەڵتبژ ائەو چین .3

نە ائەو چین ادەبینیت تەنه اوی گروپەکە بکە، ئێستاو گروپەکە کلیکی ناونەتە نان خر اچینەک اخو انیت ئابۆئەوەی بز  .4

 و گروپەکەوە.ابوونە ناتکێشادەردەکەون کە ڕ  استدای ڕ ن لە لا الە لیستی چینەک

 مبدە:ائەنجرەوە انەی خو او ابۆ سڕینەوەی چین لە گروپێکی فلتەرەوە ئەم هەنگ

ن اشاوی ئەو چینە هەڵبژێرە کە دەتەوێت لە گروپەکە بیسڕیتەوە و پاو ن نیشان بکە Group Filter1وی گروپەکە ان .1

 وەکە بکە. است لەسەر نای ڕ کلیکی لا 

 اهەڵبژێرە، بەمە چینەکە لە گروپەکەد Remove from Group Filterوەکەوە کە دەردەکەوێت الە لیستە کورتکر  .2

 مێنێت.ان اد Group Filter1دەسڕێتەوە و لە لیستی 

 

 

 

 نی تراردنەکاو هەڵبژ  Properties زی امر اتوڵئ نیاچینەک لیستین بەسەر اجیبەجێکردنی فلتەرەک

ەبێت ریت هانیاون ز انر اد اندار لیستی فلتەرەکاتر کە ڕێک لە خو  یرەی چەند بژارەیەکاپێویستت بەوە دەبێت کە دەرب

ن ان نیشان دەگۆڕێت بەشێوەیەک کە هەموو چینەکالیستی چینەک Inver Filter بژارەیبکە(.  27-7 ەینێو )سەیری 

ەی ناهەن. بۆ نموونە، ئەگەر فلتەرە نوێ یەکەت هەموو ئەو چین اوەکەدانەی لە فلتەرە هەڵبژێرر ادرێن جگە لەو چینب

و ڕەسمەکەت انی نان هەموو چینەکالیستی چینەک هەڵدەبژێریت، Invert Filterتێک کە ان سوورە کاێت کە ڕەنگیباتێد

 Layer Propertiesستی ای ڕ لە سەرەوەی لا  Settingsزی امر ان سوورە. ئانەی کە ڕەنگیات جگە لەو چینان دەدانیش

Manager ت.ان دەکاتەوە کە کۆنترۆڵی ئەرکی چینەکالۆگ بۆکسێک دەکانەیەکی هەیە دیایکۆنی سپاکە ئ اد 

 Search for layersژەی ادەبینیت کە دەستەو  استدای ڕ خڵکردنی تێکست لە سووچی سەرەوەی لا انەیەکی داخ اییدالە کۆت

خڵبکەیت بۆئەوەی فلتەری نوێ بۆ ئەو اوەکەی دابەشێک لە ن ان تەنهاوی چینێک یانیت نادەتو  انەیەدایە، لەم خای تێد

 اخڵبکەیت بۆئەوەی تەنهاد *Gپیتی  انەکەدانیت لە خاوە. بۆ نموونە، دەتو اندر انیش اتەدادبکەیت کە لەو کاینە زیلیستی چ

 ت.ادەستپێدەک Gن بە پیتی انیاوەکانبدەیت کە نانە نیشائەو چین

 ەین.تێکستەوە دەکن بەهۆی فلتەری اوی چینەکانی ناهێنر اکتر بەکلااتر و چاس ی چۆنێتی خێر اب اتووداهاد لە بڕگەی

دەتوانیت فلتەرێکی تایبەتمەندی بگۆڕیت بە فلتەری گروپ، بۆ ئەنجامدانی ئەمە لە لیستی فلتەرەکاندا فلتەرێکی تایبەتمەندی 

فلتەری تایبەتمەندییەکە دەگۆڕێت هەڵبژێرە. دەبینیت کە ئایکۆنی  Convert to Group Filterهەڵبژێرە، کلیکی لای ڕاستی لەسەر بکە و 

 بۆ ئایکۆنێک لەجۆری فلتەری گروپ، ئەمە مانای ئەوەیە کە ئێستا فلتەرەکە گۆڕاوە بۆ فلتەری گروپ.
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 نانی چینەکانەوەی ڕێکخستنەکاخەزنکردن و هێن

و  ار ان بەشێوەیەکی کابەوە هەیە کە چینەکد دەبینیت کە پێویستیت ارکردن لەسەر ئۆتۆکاتێک دەستدەکەیت بەکاک

ن اریەکانکاتێک کە گۆڕ ابدەیت. ک مائەنج ان لە ڕەسمەکەتداریەکانکانیت گۆڕ انتر بتو اسان ڕێکبخەیت بۆئەوەی بەئاسائ

یی دەبینیت کە پێویستت بەوە هەیە ام دو ن هەڵدەکەیت و دەکوژێنیتەوە بەڵا ازەکاو ابۆنموونە چینە جی ،دەدەیت مائەنج

 نیتادەتو  نی ئەمەامدان. بۆ ئەنجاکییەر انکانی گۆڕ امداتە پێش ئەنجاو  ان بگێڕیتەوە بۆ دۆخی سەرەتاڕێکخستنی چینەک

ن خەزنبکەیت بەمەبەستی ابۆئەوەی دۆخی ڕێکخستنی چینەک وەربگریت Layer States Managerلۆگ بۆکس ی ادی سوود لە

ێش تە دۆخی پان و ار ان بگێڕیتەوە سەر دۆخی جانی چینەکن ڕێکخستاپێویستت پێبوو دۆخی ی اتێکدائەوەی لەهەر ک

 ن.اکییەر انکانی گۆڕ امدائەنج

 یەخ بێتان بۆی هەیە زۆر پڕبای خەزنکردنی دۆخی چینەکاناتو 

مدەدەیت کە چەند ائەنج ادپەڕگەیەکری لە انکاتێک گۆڕ اک

بکەن و  پەڕگەن ار لەسەر هەماکی تر جگە لەخۆت کنێاکەس

بۆنموونە وەکو نەخشەی  ،بدەن مائەنج اری تێدانکاگۆڕ 

 Layer Statesلۆگ بۆکس ی انین دیابز  اب انوویەک. ئێستاخ

Manager نێلی ات. لەپاردەکاچۆن کLayers کلیکی دووگمەی  اد

Layer States Manager لۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دیLayer 

States Manager  وە.اندر انیش 28-7 ەینێو بکەیتەوە وەک لە 

 

 

 

نی ایشننیت دەسادەشتو  ابۆکسەدلۆگ الۆگ بۆکسەکە بکە. هەر لەم دیاو دیانی ناردنەکاتێک سەیری هەڵبژ ابۆ چەند س

 خەزن ببن. ان بکەیت کەدەتەوێت لەگەڵ دۆخی چینەکەدانەی چینەکائەو ڕێکخستن

 م بدە:ارەوە ئەنجان ئەمەی خو ابۆ خەزنکردنی دۆخی هەنووکەیی چینەک

 New Layer State to Saveلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی Newکلیکی دوگمەی  اد Layer States Managerلە  .1

 وە.اندر انیش 29-7 ەینێو بکەیتەوە وەک لە 

 Layer States Managerدیالۆگ بۆکس ی : 28-7 ەینێو 

 __29-7 ەینێو 

 New Layerدیالۆگ بۆکس ی 

State to Save 

 __27-7 ەینێو 

لە دیالۆگ بۆکس ی  Inver Filterهەڵبژاردنی 

Layer Properties Manager دا 
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کورتی  نیت وەسفێکیاخڵبکە، تێبینی ئەوە بکە کە دەتو اوێک بۆ دۆخەکە دان ابۆکسەکەدلۆگ اکەمی دییە ینەالە خ .2

 .Layer States Managerلۆگ بۆکس ی او دیابکە بۆئەوەی بگەڕێیتەوە بۆ ن OKدۆخەکەش بنووسیت. کلیکی 

ە نەوەی دۆخاێنرهانەوە و بەکارەوە چۆنێتی گێڕ انەی خو او ات دۆخێکی چینت خەزنکرد، ئەم هەنگابەم شێوەیە تۆ ئێس

 ن ڕوون دەکەنەوە:اوەکاخەزنکر 

 لۆگ بۆکسەکەیت بۆ بکرێتەوە.ابکە بۆئەوەی دی Layer States Managerکلیکی دوگمەی  .1

تەوە سەر یتێک کە دەگەڕێابکە. ک Restoreوی ئەو دۆخی چینە هەڵبژێرە کە دەتەوێت و کلیکی ان اویدالە لیستەکەی ن .2

Layer Properties Manager وەتەوە سەر ئەو دۆخەی کە خۆت خەزنتکردبوو.ان گەڕ ادەبینیت کە ڕێکخستنی چینەک 

نەیە لە ان بهێنیت، لەو اریانیت بەکاتێک بتەوێت دەتو اخەزن دەبن لەبەرئەوە هەچ ک انداکپەڕگەن لەگەڵ ادۆخی چینەک

ەی نان کە ئەماتر لەبەردەستد ردنێکیاتێبینی ئەوەت کردبێت کە چەند هەڵبژ  اد Layer States Managerلۆگ بۆکس ی ادی

 رەوەن:اخو 

Delete دەسڕێتەوە. ان لە لیستەکەدانی چینەکاوەکائەمە دۆخە هەڵبژێر ؛ 

Importبژارەینیت کۆمەڵێک دۆخی چین کە بەهۆی ابەهۆی ئەمەوە دەتو  ؛ Export الۆگ بۆکسەکەداە وە لە دی 

 و ڕەسمەکەوە.اون بهێنتە ناردەکر اهەن

Exportنە وی دۆخی چیاکە نپەڕگە ا. لە بنەڕەتدپەڕگەیەکنیت کۆمەڵەیەک دۆخی چین بکەیتە ابەهۆی ئەمەشەوە دەتو  ؛

و هەر ڕەسمێکی ادۆخی چینە بهێنیتە ن پەڕگەینیت ئەم ادەنرێت، دەتو ای بۆ د las.شگری اهەنووکەییەکە وەردەگرێت و پ

 ریبهێنیت.ادەوە و بەکاتری ئۆتۆک

ن اچینەک وە بۆ دۆخی پێشتری ەیی بگەڕێیتانیت بە خێر ان، دەشتو انیاوەکان بەپێی نادۆخی چینەکجگە لەمە بۆ خەزنکردنی 

 .اد Layersنێلی استی پای ڕ ە وە لە لا  Layer Previousزی امر ابەهۆی کلیککردنی ئ

نی تری ان بەبێئەوەی ڕێکخستنەکایی بگەڕێیتەوە بۆ ڕێکخستنی پێشتری چینەکانیت بەخێر ازەوە دەتو امر ابەهۆی ئەم ئ

گێڕێتەوە کە انە نادۆخی پێشتری ئەو چین Layer Previousزی ان تێبکرێت. تێبینی ئەوە بکە کە شێو اریاد هیچ کائۆتۆک

یی اە دو ت کاباننەش لا اونەتەوە، ئەو اگێڕێتەوە کە سڕڕ انەش نائەو چین اوە، هەروەهاهێنر  اندانیاوەکاری بەسەر نانکاگۆڕ 

 د دەکرێن.ازی

زەوە امر اربهێنیت. بەهۆی ئەم ئابەک Layer Stateرەوەی الیستی کردنەوە بۆخو  اد Layersنێلی انیت لە پایەکی ترەوە دەتو لەلا 

 نبهێنیت اریابگەیت و بەک Layer States Managerو انی ناە ک Layer stateیی بە انی و خێر اسانیت بە ئادەتو 
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 ەیتەوە.بک Layer States Managerلۆگ بۆکس ی ابێئەوەی پێویستت بەوەبێت کە دی

ت گرنگ دەبن و زوو زوو دەبینیت ئیتر زۆر لەلا  Layer Stateنەی از امر انی ئەم ئارهێنابوویت لەگەڵ بەکاشناهەرکە ئ

 ن دەهێنیت.اریابەک

 

 

 

 نابۆ بەڕێوەبردنی چینەک Layersنێلی انی پارهێنابەک

یە بۆ انی تێداساد چەند قەدبڕێکی ئا، لەبەرئەوە ئۆتۆکادداتوو لە ئۆتۆکارهایبەتمەندی بەکان یەکێکن لە زۆرترین تاچینەک

ڕێکەوت  اون. ئەگەر و انر اد اد Homeبی ات و ای ن Layersنێلی انە لە پان. ئەم قەدبڕ اچینەکنی اکۆنترۆڵکردنی ڕێکخستنەک

بە  نەیە پێویستتالەو  اربکەیت کە کەسێکی تر دروستی کردبوو ئەو اکە  پێویستت بەوە بوو کە لەسەر ڕەسمێک ک

 نەوە بۆ ئەم بەشە هەبێت.اگەڕ 

 

 

 

ەکوژێنیتەوە دەبینیت کە ن هەڵدەکەیت و دات زوو زوو چینەکر لەسەر ڕەسمێک دەکەیاوەیەک کای ئەوەی بۆ مادو 

نێلی اوی دەمێنێتەوە. لە پابیت کە ڕەسمەکەت بە ڕێکخر  ابکەیت بۆئەوەی لەوە دڵنیار او کاریکر اینێکی دیدەتەوێت چ

Layers بی او تای نHome  بکە(. لەم  30-7 ەینێو نە و چەند شتێکی تریش بگەیت )سەیری ایبەتمەندیانیت بەم تاە وە دەتو

 ردەهێنرێن.اتر بەکاون و زیانێلەکە دەکەین کە زۆرتر باو پانە ناز امر اس ی ئەو ئاب ابەشەد

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ە کان دەکات. خۆی لەبنەڕەتدا ئەم فەرمانە چالاککراوە و لە کاردایە، بەڵام  Layer Stateکۆنترۆڵی کارابوونی  Layerpmodeفەرمانی 

کارناکات. بۆئەوەی فەرمانەکە هەڵبکەیت لە هێڵی فەرمانەکاندا بنووسە  Layer Previousئەگەر کوژابێتەوە ئەوا ئامرازی 

Layeromode  و ئێنتەر بکە وOn .هەڵبژێرە و ئینتەر بکەرەوە 

 

هەموو ئەو ئامرازانەی کە لەم بەشەدا باس دەکرێن کورتە فەرمانێکی هاوتاشیان هەیە کە دەتوانیت لە کیبۆردەوە داخڵی بکەیت 

زەکە لە ئامرا بۆئەوەی ئامرازکە ڕاستەوخۆ بەکاربهێنیت بەبێ کلیککردنی. بۆ زانینی کورتە فەرمانی هاوتای ئەم ئامرازانە کاتێک

 بکە. Status barتوڵئامرازەکەیەوە یان لە لیستی کردنەوە بۆخوارەوەکەیەوە هەڵدەبژێتیت سەیرێکی شریتی دۆخ 

 

 _30-7 ەینێو 

و  Layersپانێلی 

 ئامرازەکانی
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 ە وە Layer walkن بەهۆی اچینەک شرۆڤەی

ت ات هەندێک کات پێویست دەکاردەکەیت کە کەسێکی تر دروستی کردووە زۆر کاتێک کە لەسەر ڕەسمێک کاک

زی ار مائم رکەر بێت، بەڵا انەیە بێز ان بکەیت. ئەمە لەو ازی ڕێکخستنی چینەکای شێو اشناخۆت ئ اربهێنیت تابەک

 دارەانێت لەم کان دەردەکەوێت دەتو اە وە بۆم Layers نێلی انکردنی پاو اکە لە فر  Layer Walkتوچۆکردنی چین اه

 ت.ارمەتیت بدای

وی اکی نتێک کلیابکەیت و ک انی ڕەسمێکداو چینەکاتوچۆ بەنانیت هازەوە دەتو امر ارە بەهۆی ئەم ئاوەکەیەوە دیاوەکو لەن

ردنی اژ ربهێنیت بۆ هەڵبازە بەکامر انیت ئەم ئاتە دەتو ادەبڕیت. و ادەربکەوێت کە چینەکە د اە و هەر چینێک دەکەیت چینەک

وتوێ ان بکوژێنیتەوە بۆ ئەوەی ڕەسمەکە تان هەڵبکەیت یانیت چینەکانیش دەتو اربێت، یائەو چینەی کە دەتەوێت دی

 ت.ان بکاچینەک ەکانیهەنووکەیی ر لە ڕێکخستنەابکەیت بێئەوەی ک

کلیکی ی فراوانکراودا  Layersلە پانیلی وە، اندر انیشدا  31-7 ەینێو کە لە  Layer walkلۆگ بۆکس ی ابۆ کردنەوەی دی

 .بکە Layer walkزی امر ائ

لۆگ بۆکسەکە بکەیت و ارەوەی دیاغی خو انیت کلیکی قەر ادەتو 

نی اهەموو چینەک انبکەیت  تاو ایبکێشیت بۆئەوەی لیستەکە فر اڕ 

ن هەموو ان یاو ڕەسمەکە ببینیت. دەبینیت زۆربەی چینەکان

 اتنەن کە ئێسان ئەو چیناوەکاریکر اون، چینە دیاریکر ان دیاچینەک

ە نەن کاون ئەو اری نەکر انەی کە دیاون و دەبینرێن. ئەو چیناهەڵکر 

کە  تەوەارەوە ڕوونی دەکابینرێن. ئەم لیستەی خو اونەتەوە و ناکوژ 

و انی ناربهێنیت بۆ پشکنینی چینەکابەکنیت لیستەکەکە اچۆن دەتو 

 ڕەسمەکە:

  دووگمەیCtrl تی او لیستەکە بکە بۆئەوەی بەشێوەیەکی کانی ناوەکارینەکر اکێک لە چینە دیییەبگرە و کلیکاد

 ت.انی تربکار لە دەرکەوتنی چینەکابیبینیت بێئەوەی هیچ ک

  دووگمەیCtrl تی الیستەکە بکە بۆئەوەی بەشێوەیەکی ک و انی ناوەکنیشانکراکێک لە چینە ییەبگرە و کلیکاد

 ت.انی تربکار لە دەرکەوتنی چینەکاو نەمێنێت بێئەوەی هیچ کابیکوژێنیتەوە و لەبەرچ

 و دەبێت.ارچلەبە اوەکە لە ڕەسمەکەداچینە کلیککر  ایببڕیت، دەبینیت کە تەنیاوی چینێک بکە بۆئەوەی داکلیکی ن 

  است بکە و لە لیستەکەدای ڕ کلیکی لا Invert Selection  نە بکەیتەوە، ئەمە اردنەکە پێچەو اهەڵبژێرە بۆئەوەی هەڵبژ

 نیش هەڵدەگێڕێتەوە.ارکەوتنی چینەکادی

 ە و لە ست بکای ڕ کلیکی لا  الۆگ بۆکسەکەداو دیالەن ییەنان تێدانە هەڵبژێریت کە هیچ تەنیابۆئەوەی ئەو چین

 ادن تێاکە هیچ تەنێکی اهەڵبژێرە، بەمە ئەگەر چینی تریش هەبێت لە ڕەسمەکەد Select Unreferenced الیستەکەد

 هەڵدەبژێررێن. ییەن

  بەریت بە کلیککردنی دووگمەی لە ڕەسمەکە لا  ییەن ان تێدانەی کە تەنیانیت ئەو چینادەتوPurge. 

 _31-7 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

LayerWalk 
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 استەکەدست بکە و لە لیاڕ  یکلیکی لا  الۆگ بۆکسەکەداو دیاو لیستەکە هەڵبژێریت لەنانی نابۆئەوەی هەموو چینەک 

Select All  و ڕەسمەکە دەربکەون.انی نات کە هەموو چینەکادەکابکە، ئەمە و 

  ە و ست بکای ڕ کلیکی لا  اسەکەدکۆ لۆگ باو دیابەریت لەنو ڕەسمەکە لا انی ناردنی هەموو چینەکابۆئەوەی هەڵبژ

Clear All .هەڵبژێرە 

 Ctrlنی ئەمە دووگمەی امداو بمێنن. بۆ ئەنجاکە هەر لەبەرچ ن قفڵبکەیت بەشێوەیەکانیت چینەکادەشتو  اهەروەه

هەڵبژێرە.  Hold Selectionست بکە و ای ڕ کلیکی لا  ابگرە و کلیکی کۆمەڵە چینێک بکە بۆئەوەی دەربکەون و ئینجاد

ەمەکی تێک کە بە هەڕ اک ائەستێرەیەکی بچوک دەردەکەوێت، ئێست انداوەکاوی چینە هەڵبژێرر اپی نی چەدەبینیت لە لا 

 Holdرەی ادەردەکەون. بژ  اوە لە  ڕەسمەکەدان لێدر انەی کە ئەسێرەیان دەکەیت هەموو ئەو چیناوی چینەکاکلیکی ن

Selection ن نەکەن.ار لە دەرکەوتنیانی تر کاردنەکات بۆئەوەی هەڵبژ ان قفڵدەکاتی چینەکابەشێوەیەکی ک 

 

 ن اگۆڕینی چینی تەنەک

ن بگۆڕیت. انەوە چینی تەنەکانرێت بەهۆیاکە دەتو  یەازی تریش ی تێدامر ادوو ئ Layersنێلی اپ Layer Walkزی امر اجگە لە ئ

 Match ناکتایبەتمەندییەوشێوەکردنی ازی هامر ان شێوەی ئاکە بەهەم Layer Matchن اوشێوەکردنی چینەکازی هامر ائ

Properties  لیکی وە. کان دروستکر اوشێوەکردنی چینەکایبەت بۆ هازە بەتامر ایەکەی ئەوەیە کە ئەم ئز او ات، جیاردەکاک

ئەوتەنە  ابکەیت و ئینج اندانیکاری لە چینەانکانە هەڵبژێرە کە دەتەوێت گۆڕ ان ئەو تەنازە بکە و ئەو تەنە یامر ائەم ئ

  وەکە هەڵبژێرە.اهەڵبژێرە کە دەتەوێت چینە سەرچ

نێلی انکردنی پاو اە کە بە فر  Change to Current Layerزی گۆڕین بۆ چینی هەنووکەیی امر ان ئازەکەی دووەمیامر ائ

Layers بە چینی هەنووکەیی. تان دەگۆڕێت و دەیکاچینی تەنەک دەبینرێت  
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 نەوەان لەڕێگەی تەنەکانی چینەکاکۆنترۆڵکردنی ڕێکخستنەک

ڕێکبخەیت لەڕێگەی ن انیت چینەکان نەکردوون دەتو اسماب ائێستاکە ت Layersنێلی او پانەی تری ناز امر ابەهۆی ئەو ئ

ن اشاە بکە و پزەکامر اکلیکی ئ انە: تەنهاسان زۆر ئانیارهێنانە بەکاز امر او ڕەسمەکەوە. ئەم ئانی نازەکاو اردنی تەنە جیاهەڵبژ 

بن. اودات لێبێت حەزبکەیت هەمیشە لەبەرچاو  لەوانەیەدن کە و نە ئەوەندە بەسو از امر اتەنێک هەڵبژێرە. ئەم ئ

 نەن:ان ئەمازەکامر ائ

Isolate ن.اوەکاو ڕەسمەکە دەکوژێنێتەوە جگە چینی تەنە هەڵبژێرر انی نازە هەموو چینەکامر ا: ئەم ئبڕیناد  

Copy Object to New Layer ت و چینەکەی ا: ئەمە کۆپیەکی تەنێک دروستدەکن بۆ چینی نوێ اکۆپیکردنی تەنەک

  چینی ئەو تەنەی کە هەڵیدەبژێریت. ت بەادەک

Freeze ن دەبەستێت.اوەکاچینی تەنە هەڵبژێرر : بەستن  

Off  ن دەکوژێنێتەوە.اوەکا: چینی تەنە هەڵبژێرر ندنەوەاکوژ  

Lock نرێت هیچ اتو ام نو دەردەکەوێت بەڵا ات، چینێکی قفڵکر ان قفڵدەکاوەکا: چینی تەنە هەڵبژێرر قفڵکردن

  بکرێت.اکی تێدییەر انکاگۆڕ 

Unlock  ت.ادەبن لا اوەکاهەڵبژێرر : قفڵکردنی چینی تەنە بردنی قفڵلا  

 Properties تایبەتمەندییەکاننی ارهێناکەب ەو بارۆکی بینرەواڕێکخستنی ن

نیت ڕەنگ و او نت. دەتاد بریتی دەبێت لە ڕێکخستنی شێوەی دەرکەوتنی ڕەسمەکارکردنت لەسەر ئۆتۆکالەک ی گرنگبەشێک

ربهێنیت. ئەمەش بۆئەوەی ابەک center linesو هێڵی سەنتەر  dashedئەستوریی هێڵ و جۆرەهێڵی وەکو هێلی خەت خەت 

ن اتی یمەی ئەو چینەی کە تەنێک هەیەاسنار ڕەنگ  دەبێتە نان بێت. زۆرجاساهێڵیتەوە و تێگەیشتنیش ی ئیوی بابەڕێکخر 

یە و انی تەنی بین لە جۆر ای ییەارەباتەنەکە لە جۆری تەنی ک ایات، وەکو بۆ نمونە ئاندنی جۆری تەنەکە دەداسارمەتی نای

نیش اڵەکن. ئەستوریی هێاکە  ڕێگە بوو بۆ کۆنترۆڵکردنی ئەستوریی هێڵەکاڕەنگ ت اددانی ئۆتۆکانە کۆنەکاهتد. لە وەش

ن اۆری هێڵەکت. جاشتر بکای خوێندنەوەی ڕەسمەکەت بانادەیەکی زۆر تو اڕ انێت تاکی کۆنترۆڵکردنە و دەتو تایبەتمەندییە

ن لە ڕەسمە افیەکاوە جوگر انی سەرچانی کۆنترۆڵکردن و  هێڵەکاندنی هێڵەکاساتووە بۆ نارهاهەمیشە بەک

ن امەکابەردەو  انی تری هێڵە نان و جۆرە هێڵەکاە ک fenceو  Property linesن و اە ک Centerline. انداکییەتەکنیک

noncontinous .زۆر گرنگن بۆ هەر ڕەسمێک کە تۆ دروستی دەکەیت و بەرهەمی دەهێنێت 

ێت کە کردب نەیە تێبینی ئەوەتابکەیت. لەو  ری انیت ڕەنگ و ئەستووری هێڵ و جۆرەهێڵ دیانەوە دەتو اچینەکلەڕێگەی 

ێک ن دەدەن. بەکلیککردنی هەریەکایبەت نیشاکی تتایبەتمەندییەن وەک ان ڕەنگ و ئەستووری هێڵ و جۆرەهێڵەکاچینەک

نیت ڕەنگ و ادەشتو  ان بگۆڕیت. هەروەهانیانیت نرخەکادەتو  اد Layer Properties Managerنە لە اییبەتمەندیالەم ت

 بکەیت. ری ادی اکە تەنێک بەجیان بۆ هەر تائەستووری هێڵ و جۆرەهێڵەک

نیت ادەتو  ت کە چۆن انت دەدارەوە نیشائەم بەشەی خو  اربهێنیت. ئێستاپێشتر فێری ئەوە بوویت چۆن ڕەنگی چینێک بەک

 یت.ربهێنان بەکان و ئەستوری هێڵەکاجۆرە هێڵەک
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  نان بۆ چینەکاریکردنی جۆرەهێڵەکادی

، Center line، هێڵێکی سەنتەرHidden lineدەتەوێت جۆرەهێڵێکی جیاواز بەکاربهێنیت بۆئەوەی هێڵێکی شاراوە زۆرجار 

یان هەر هێڵێکی تری نابەردەوام بێت نیشانبدەیت. لە ئۆتۆکاددا چەندین جۆرەهێڵی تێدایە   fence lineهێڵی بەربەست 

ە  Complexڵۆز و جۆرەهێڵە ئا ISOدا نیشاندراوە هێڵەکانی ستاندارد و جۆرە هێڵەکانی  32-7 ەینێو وەکو لە 

جۆراوجۆرەکان و هەروەها ئەو جۆرەهێڵانەی کە دەتوانن بۆری گاز و بۆری ئاو و ماددەی نەگەیەنەری ناو بۆشایی 

وادانراون کە لەگەڵ پانی هێڵێکی چاپکراوی تایبەت و سکێڵێکی تایبەتی  ISOدیوارەکانی نیشانبدەن. جۆرەهێڵەکانی 

ملم بێت ئەوا دەبێت سکێڵی  0.5کی نییەئەگەر قەڵەمێک بەکاربهێنیت کە پا جۆرەهێڵەکاندا بەکاربهێنرێن. بۆ نمونە،

 ان.کییە.  جۆرەهێڵە ئاڵۆزەکانی بەش ی خوارەوەی وێنەکە تایبەتن بە کاری ڕەسمە پیشەساز 0.5جۆرەهێڵەکەش بکەیتە 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 __32-7 ەینێو 

ی  Line typesجۆرە هێڵەکان 

و  ISOو  Standardئۆتۆکاد 

Complex 
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بۆ ڕەسمە  ACADiso.linن ای ACAD.linوی ات بەناخەزندەک ان لە پەڕگەیەکی دەرەکیداد وەسفی جۆرەهێڵەکائۆتۆک

 ،اێکستدت دەسکاریکردنییەکی نەرمەکاڵا ری بکەیت لە اتێک بتەوێت ئەم پەڕگەیە دەستکانیت هەر کاەتو ن. داکییەمەتر 

 . انداکریکردن لە جۆرەهێڵەانکان گۆڕ ابۆ دروستکردنی جۆرەهێڵی نوێ ی ،notpadوەکو بۆ نمونە 

. ئەگەر بتەوێت جۆرەهێڵێکی تر Continousم ابریتیە لە جۆرەهێڵی بەردەو  اجۆرەهێڵی بنەڕەتی لە هەر ڕەسمێکی نوێد

بەم  رەانی ئەم کامدا. ئەنجەوەو ڕەسمەکەتاکەیتە نب ری انەوە بادەبێت لە پەڕگەکەی جۆرەهێڵەک اربهێنیت ئەو ابەک

 رەوە دەبێت:ای خو شێوەیەی لا 

 Layerن ایبەتمەندی چینەکابەڕێوەبەی ت .1

Properties Manager  بکەرەوە و لە لیستی

 بکە. Allکلیکی  اندافلتەرەک

دا لە لیستی  Linetypeلە ژێر ستوونی  .2

،  بکە Continousکلیکی وشەی چینەکاندا 

 Select Linetypeلۆگ بۆکس ی ابەمە دی

 اد 33-7 ەینێو دەکرێتەوە، وەکو لە 

بکێشیت است ڕ ای ڕ ت کە لیستەکە بۆ لا اپێویستبک لەوانەیەببینیت  Linetypeوە. بۆئەوەی ستوونی اندر انیش

  روی لیستەکەوە.ای خو ەکەی لا )سلیدەر(  ناتووڵەکێشنی ارهێنابەهۆی بەک

نیت ئەو جۆرەهێڵەی کە ات کە لێیەوە دەتو اندەدالیستێکی جۆرەهێڵ نیش Select Linetypeلۆگ بۆکس ی ادی

ر کرد ابهێنیت. هەر کە جۆرەهێڵێکت ب ری انیت بەکابتو  او ڕەسمەکە تابکەیتە ن ری ان باشادەتەوێت هەڵیببژێریت و پ

 ت.بهێنی ری انیت بەکاتێک بتەوێت دەتو اجێگیر دەبێت و هەچ ک ائیتر بۆ هەمیشە لە ڕەسمەکەد

 Load and Reloadلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی Loadووگمەی کلیکی د الۆگ بۆکسەکەداروی دیای خو لە لا  .3

Linetypes  وە.اندر انیش اد 34-7 ەینێو ت بۆ بکرێتەوە، وەکو لە 

نی اوەکاتێبینی ئەوە بکە کە لیستی ن

وشێوەی لیستی ان هاجۆرەهێڵەک

نیت اە. دەتو  Layerرەوەی اکردنەوە بۆخو 

 ین بەپێی ڕیزبەندی پیتانیاوەکان

ن ان بەپێی وەسفەکەنیان یاکەمییە

پۆلێن بکەیت ئەمەش بەهۆی کلیککردنی 

ن وشەی ای Linetypeوشەی 

Description  لە سەرلیستی هەر یەک لەو

 .انەداستوون

 

ن اشابدۆزیتەوە و کلیکی بکە و پ Dashdotەرەوە بۆئەوەی جۆرەهێڵی اوەرە خو  اندابە لیستی جۆرەهێڵە بەردەستەک .4

 بکە. Okکلیکی 

 _33-7 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 
Select Linetype 

 _34-7 ەینێو 

 Loadدیالۆگ بۆکس ی 

and Reload 

Linetypes 
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 Selectلۆگ بۆکس ی او دیان لەنکاوە بۆ لیستی جۆرەهێڵەادکر ازی استئێ Dashdotتێبینی ئەوە بکە کە جۆرە هێڵی  .5

Lintype اد. 

دەبێتە جۆرەهێڵی بنەڕەتی چینە  Dashdotبەمە دەبینیت کە  .بکە OKن کلیکی اشاپ ،بکە وهەڵیبژێرە Dashdotکلیکی  .6

 وەکە.اهەڵبژێرر 

 دەربچیت. Load or Reload Linetypesکس ی لۆگ بۆ ابکە بۆئەوەی لە دی Okکلیکی  .7

ئەو  ارد ئیتر هەر تەنێک کە ئەو چینەی هەیە بەو جۆرەهێڵە ڕەسمدەکرێت هەتاهەر کە جۆرەهێڵێکت بۆ هەر چینێک هەڵبژ 

 ،بژێریتن هەڵایبەت بۆ تەنەکاو بەت انیت جۆرەهێڵ بەجیاهەڵدەبژێریت. دەتو  یبەت بۆ تەنەکەاتەی جۆرە هێڵێکی تاک

 م دەدرێت.اوە ئەنجاسیکر اب اد 4پتەری اە وە کە لە چ Propertiesلێتی ائەمەش لەڕێگەی پ

 

 کۆنترۆڵکردنی سکێڵی جۆرەهێڵ

ێلی نی سکانیش: ڕێکخستنەکائەو  ،دایبەتمەندی ئۆتۆکاشێوەی دەرکەوتنی هەر جۆرەهێڵێک زۆر بەندە لەسەر دوو ت

تە اش و دۆت و انی سکێلی جۆرەهێڵەکە کۆنترۆڵی سکێڵی دا. ڕێکخستنەکAnnotation scaleیبەتمەندی اجۆرەهێڵەکە و ت

ی ئەوەیە کە جۆرەهێڵەکە گەورەو بچوک اناکە م ،ە 1 و جۆرەهێڵەکە دەکەن. نرخی بنەڕەتی ئەم سکێڵەانی ناڵەکاخ

وە لەبەرئەوەی سکێلی اری تێکر ان جۆرەهێڵ کات کە چۆن شێوەی دەرکەوتنی هەمانی دەدانیش 35-7 ەینێو وە. انەکر 

 زی هەیە.او اجی

 

 .ریبهێنیتایبەت بەکای ت Viewport زەیەکی بینینائەو سکێڵەیە کە دەتەوێت بۆ دەرو  Annoration Scaleنرخی 

ی ت بەهۆ انبدابمەزرێنیت کە جۆرەهێڵێک بە سکێڵێکی دروست نیشادازەیەکی بینین و انیت دەرو ابۆ نمونە دەتو 

 ە وە بەم شێوەیە: Annotation Scaleیبەتمەندی انی تارهێنابەک

ی بۆئەوەزەیەکی بینین بکە ادەرو  چوارچێوەین کلیکی اشار دەکەیت و پاک اد Layoutیی پەڕە ابە کە لە بۆشالەوە دڵنی .1

 هەڵیببژێریت.

 بکە. Annotation Scaleرەوەی اکلیکی لیستی کردنەوە بۆخو  اددارەوەی ویندۆی ئۆتۆکاستی خو ای ڕ لە سووچی لا  .2

 

 

 

 _35-7 ەینێو 

هەمان جۆرەهێڵ بە بەکارهێنانی 

دوو سکێڵی جیاواز. سکێڵی ئەوەی 

سەرەوەیان نزیکەی س ێ ئەوەندی 

 ئەوەی خوارەوەیان دەبێت.
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 لەو لیستەوەی کە دەردەکەوێت سکێڵێک هەڵبژێرە. .3

 خڵبکە بۆئەوەی ڕەسمەکە بە سکێڵە نوێکەوە نوێبکەیتەوە.اد Rea8نی  اەکوش اندانەکالە هێڵی فەرم .4

 ن هەیە بەپێی سکێڵە نوێکە دەردەکەون.امیابەردەو ازەی بینینەکە کە جۆرەهێڵێکی ناو دەرو انی نای ئەمە هەموو تەنەکادو 

ن اوتێک دەستنیشاو لەیئابینینی ن زەیەکیاز بۆ هەر دەرو او اێکی جی Annotation scaleنیت اتێبینی ئەوە بکە کە تۆ دەتو 

بۆ تێکست و  ایی مۆدێلداو بۆشانەی لە ناز بن لەو او ان دەکرێت جیازەی بینینەکای دەرو  Annotation scaleبکەیت. 

 ردێن.او ڕەسمەکە بەکانی تری نایمێنشن و شتەکاد

 

 

 

 Line Weightsن اڕێکخستنی ئەستوری هێڵەک

و انی نائەستوری هێڵەکت کۆنترۆڵی اری ئەوەت پێدەدابو  اد Layer Properties Managerن لە ائەستوری هێڵەک بژارەی

پکردن و ایبەتی بۆ چابەت Lineweightنی اە وە . ڕێکخستنەک Lineweighttنی ابەهۆی گۆڕینی ڕێکخستنەک ڕەسمەکە بکەیت

م ت، بەڵا ن نەبینیاستەقینەی هێڵەکائەستوری ڕ  ایی مۆدێلداون و زۆر ئەگەری ئەوە هەیە کە لە بۆشاپلۆتکردن دروستکر 

ەستوری ئ نیش بەاهێڵەک استی دەربکەون ئەو ان بەڕ اکییەد کردبێت کە ئەستور ات لە ئۆتۆکائەگەر و  ایی پەڕەدالە بۆش

یی پەڕەی ڕەسمەکەوە ات کە لە بۆشاندەداوێنەیەکی نمونەی ڕەسمێک نیش 36-7 ەینێو ستەقینە دەردەکەون. اڕ 

 وە.اوەرگیر 

 

 

 

 

 

 

 ناهەڵکردنی دەرکەوتنی ئەستوری هێڵەک

نە  تاخان دەرناد ئەستوری هێڵەکائۆتۆک الە بنەڕەتد

، بۆ ایی پەڕەداو نە لە بۆش ایی مۆدێلدالە بۆش

 لۆگانیت دیان دەتو انی ئەستوری هێڵەکاندانیش

ربهێنیت کە لە ابەک Lineweight Settingsبۆکس ی 

لۆگ ابۆئەوەی ئەم دی وە.اندر انیش اد 37-7 ەینێو 

ە. بۆ بەکارهێنانی ئەمە لە  Ltscaleێک کە ناوی   System Variableدەتوانیت شێوەی دەرکەوتنی جۆرەهێڵەکان جوانتر بکەیت بە بەکارهێنانی گۆڕاوی سیستەم 

داخڵبکە بۆئەوەی کۆنترۆڵی شێوەی  دەردەکەوێت نرخێکی سکێڵ  new scale factor <1.0000> Enter داخڵبکە و کە پەیامی         Ltscale 8هێڵی فەرمانەکاندا  

 دەرکەوتنی جۆرەهێڵە جیاوازەکان بکەیت. 

 _36-7 ەینێو 

وێنەیەکی نمونەی ڕەسمێک  کە 

تیایدا هێلەکان بە ئەستوری جیاواز 
 ڕەسمکراون.

 _37-7 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Lineweight 

Settings 
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 Format Lineweight اددای سەرەکی ئۆتۆکپێڕستبۆکسە بکەیتەوە لە 

 خڵبکە.اد Lweight8  اندانەکان لە هێڵی فەرماهەڵبژێرە، ی

 Display Lineweight بژارەی نانی ئەستوری هێڵەکاندابۆ هەڵکردنی نیش

ن استی دەرکەوتنی ئەستوری هێڵەکانیت کۆنترۆڵی ئاک بکە. دەشتو لااچ

لۆگ الە دی Adjust Display Scaleندنی دوگمەکەی ژێر بکەیت بە جوڵا 

 .ابۆکسەکەد

 

 Layer Properties Managerنی ارهێنان بە بەکاڕێکخستنی ئەستوری هێڵەک

لە  نیت هەر ان شێوەش دەتو ان بکەیت بە هەمان و جۆرەهێڵەکانیت کۆنترۆڵی ڕەنگەکادەتو  انداهەروەک چۆن لە چینەک

کۆنترۆڵی  اد Layer Properties Managerلە  Lineweight ارەیبژ نیش بکەیت. اکۆنترۆڵی ئەستوری هێڵەک انداچینەک

 Lineweightلۆگ بۆکس ی ای چینێک دەکەیت دی Lineweightتێک کلیکی ستوونی ات. کان دەکائەستوری هێڵی چینەک

 نیت بۆ چینەکە هەڵیبژێریت.ات کە دەتو ان دەدانە نیشاز او اجی ییەبکە( و ئەو ئەستور  38-7 ەینێو دەکرێتەوە )سەیری 

نی اەرخن تاوەکان کۆمەڵە چینە هەڵبژێر انیت ئەستوری هێڵێک لە لیستەکەوە هەڵبژێریت بۆئەوەی بۆ چینەکە یادەتو 

 رێت.ن دەکان بۆ تەخان هەیە ئەو ئەستوری هێڵەیانەیان چینانەی کە ئەو چینە یان تەناهەموو ئەو تەنە یبکەیت. بەمە 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 _38-7 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Lineweight 

 ی سکێڵکردن لە ڕەسمە ئاساییەکانداکانهاوکۆلکە
ە وە تاڕادەیەکی باش جێبەجێکردنی سکێڵی ڕەسمەکە بۆ  2008بۆ ئۆتۆکاد لە وەشانی  Annotation scaleلەگەڵ زیادکردنی تایبەتمەندی 

تەنەکان لە جاران ئاسانتربووە. لەگەڵ ئەمەشدا هێشتا هەر ئەگەری ئەوە هەیە کە تووش ی ئەو ڕەسمانە ببیت کە بە وەشانە کۆنەکانی 

نی بەرنامەکە پێویستیان بەوەبوو کە لە پرنسیپەکانی هاوکۆلکەی ئۆتۆکاد ڕەسمکراون. لە وەشانە کۆنەکانی ئۆتۆکاددا بەکارهێنەرەکا

سکێڵکردنی تێکست و بلۆک و هاچ و جۆرەهێڵەکان تێبگەن و جێبەجێیان بکەن بۆئەوەی کۆنترۆڵی قەبارەی ئەم تایبەتمەندی یانە بکەن بۆ 

 سکێڵ و پێوەرە جیاوازەکانی ڕەسمەکان.

ان و ڕەسمە ئیمپریاڵیەکان )ئەو ڕەسمانەی یەکەی پێوانی ئینگلیزی ئینج و فوت هاوکۆلکەکانی سکێڵکردن بۆ ڕەسمە مەتری یەک

 12بەکاردەهێنن( جیاوازن. هاوکۆلکەی سکێڵ بۆ سکێڵە کەرتی یە ئینجیەکان بریتیە لە ئەنجامی لێکدانی ژێرەی کەرتەکە لەگەڵ ژمارە 

. وە هی 1/48یان (12×4)/1دەکاتە  ˝0´1 = ˝1/4ەی سکێڵ بۆودابەشکردنی ئەنجامی ئەمە بەسەر سەرەی کەرتەکەدا. بۆ نمونە هاوکۆلک

ئەوا دەبێت لای فوتی  ´10 = ˝1. بۆ ئەو سکێڵانەی کە بەفوتێکی تەواو دەدرێن وەکو 64یان  (12×16)/3دەکاتە         ˝0´1 = ˝3/16

 بدەیت. 12هاوکێشەکە لە ژمارە 

هاوکۆلکەی سکێڵ بۆ سکێڵە مەتری یەکان بە دابەشکردنی ئاسایی سکێڵەکە و گۆڕینی بۆ کەرتی دەیی دیاریدەکرێت، بۆ نمونە هاوکۆلکەی 

و  Civilهاوکۆلکەی گۆڕینی سکێڵە ستانداردەکان نیشان دەدات کە لە ڕەسمە بیناسازی  7.1. خشتەی 10بریتیە لە  10:1سکێڵی 

کاندا بەکاردێن. هەرکە هاوکۆلکەی سکێڵەکەت دیاریکرد ئیتر دەتوانیت بۆ سکێڵی چاپکردنی ڕەسمەکەت یان بۆ  ە Architecturalتەلاسازی 

 سکێڵی تەنەکان بەکاری بهێنیت.

بکە( دەبێ لەوە تێبگەیت کە چۆن قەبارەی  9کاتێک لە ڕەسمێکی کۆندا تووش ی تێکستێک یان دایمێنشنێک دەبیت )سەیری چاپتەری 

یت کە لەکاتی چاپکردنی ڕەسمەکەدا بە قەبارەی دروست دەربکەوێت. هاوکۆلکەی سکێڵ یارمەتیت دەدات لە تێکستێک هەڵبژێر 

هەڵبژاردنی قەبارەی تێکستی گونجاو بۆ سکێڵێکی دیاریکراوی ڕەسمەکە. بۆنمونە لەوانەیە بتەوێت تێکستەکە لەکاتی چاپکردندا بە 

بۆ تێکستەکە بەکاربهێنیت ئەوا تێکستەکە تەنها وەکو خاڵی ورد  ˝1/8مکردندا قەبارەی دەربکەوێت، بەڵام ئەگەر لەکاتی ڕەس ˝1/8قەبارەی 

ورد دەردەکەوێت. لەبەرئەوەیە کە قەبارەی تێکستەکە دەبێت گەورەبکرێت بۆ قەبارەیەک کە کاتێک ڕەسمەکە چاپدەکرێت تێکستەکەش 

بدرێت واتە قەبارەی  48ە کە لە  ˝1/8بێت، دەبێ  ˝1/4قەبارەی ڕەسمکردنەکە وەربگرێتەوە. کەواتە بۆ ڕەسمێک کە سکێڵەکەی 

 . دایمێنشنەکانیش هەر بەهەمان شێوەی تێکستەکان سکێڵ دەکرێن.˝6تێکستەکە لەکاتی ڕەسمکردندا دەبێتە 
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 نائینجەکوکۆلکەی گۆڕینی سکێڵ بۆ فوت و اه 1-7 ەیخشت

 

 ناکییەرازیانی ڕەسمە ئەنداوکۆلکەی سکێڵ بۆ سکێڵەکاه

"1  =N  '10 '20 '30 '40 '50 '60 '100 '200 

وکۆلکەی اه

 سکێڵ
120 240 360 480 600 720 1200 2400 

 ناکییەزارسنی ڕەسمە تەلااوکۆلکەی سکێڵ بۆ سکێڵەکاه

"0'1  =N "16/1 "8/1 "4/1 "2/1 "4/3 "1 "2/11 "3 

وکۆلکەی اه

 سکێڵ
192 96 48 24 16 12 8 4 

 

 نابۆ تەنەک ڕاستەوخۆ نانی ئەستوری هێڵەکاناد

و استەوخۆ ئەستوری هێڵ بۆ هەر تەنێکی نادەکرێت ڕ  اهەروەه

ەمە نی ئامدانترین ڕێگە بۆ ئەنجاسائ ری بکەیت.اڕەسمەکەت دی

کی تر نێاکە هیچ فەرم اتەدابریتیە لە کلیککردنی تەنەکە لەو ک

لە لیستی کردنەوە بۆخوارەوەی ن اشاوە و پاک نەکر لااچ

Lineweight  ی ناو پانێلیProperties  ی تابیHome  ئەستوری

یش  Propertiesلێتی اپ نیتادەشتو  اهێڵێک هەڵبژێریت. هەروەه

ە ست بکە و لای ڕ ربهێنیت، تەنێک هەڵبژێرە و کلیکی لا ابەک

ن ئەستوری هێڵێک اشاهەڵبژێرە و پ Propertiesەکەوە پێڕست

 بکە(. 39-7 ەینێو هەڵبژێرە )سەیری 

ن بریتیە اردنی ئەستوری هێڵەکایەکی تر بۆ هەڵبژ اڕێگ

. Plot Style ستایلەکانی چاپکردن نیانی خشتەکانرهێالەبەک

ۆڵی نیت کۆنتراتو اربوو نادی اکەو  تئەگەر تووش ی ڕەسمێک بووی

زۆر ئەگەری ئەوە هەیە  ان بکەیت ئەو اوەکاپکر ائەستوری هێڵە چ

بۆ   ون.امدر ائەنج ای ڕەسمەکەد Plote Styleنی ان لە خشتەکاهێڵەکنی ئەستوری اکە ڕێکخستنەک

 بکە. 12پتەری اسەیری چ Plote Styleنی ارەی خشتەکاتر دەرباری زیانیاز 

 

 _39-7 ەینێو 

لیستی کردنەوە 

بۆخوارەوەی 

Lineweight  لە پالێتی

Properties دا 
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 ناکە تەنەکاێڵ بۆ تهن و ڕێکخستنی ڕەنگ و جۆرەهێڵ و سکێڵی جۆرەهێڵ و ئەستوری اناد

و بۆ اریکر اهێڵێکی دیڕەنگ و جۆرەهێڵ و سکێڵی جۆرهێڵ و ئەستوری د بکەیت کە الە ئۆتۆک انیت و ائەگەر حەزبکەیت دەتو 

ن اتەنەک انەوە وەربگرن. لەبنەڕەتدانە لە چینەکان ئەم ڕێکخستناتی ئەوەی تەنەکالەجی ،ری بکەیتان دیاتەنەک

ن ڕەنگ و انەکی ئەوەیە کە تەاناتە بەپێی چین کە ماو  ByLayerزەیی وەردەگرن کە پێی دەوترێ ائەنداکی نتایبەتمەندییە

لۆگ او زۆر لە دی Propertiesری انەیە لە توڵبان وەردەگرن )لەو انیاهێڵی چینەکجۆرەهێڵ و سکێڵی جۆرهێڵ و ئەستوری 

 ت کردبێت.( ByLayerتێبینی وشەی  اندابۆکسەک

نی تەنەکە اکتایبەتمەندییەنیت ابۆئەوەی بتو  هەڵبژێرە Propertiesست بکە و ای ڕ ن کلیکی لا اشاپ ،تەنێک هەڵبژێرە

نیت ادەتو  اد Propertiesلێتی ابکە.( لە پ 4پتەری اسەیری چ Propertiesلێتی اتر لەسەر پاری زیانیابگۆڕیت )بۆ ز 

 ن بگۆڕیت.انی تەنەکاکتایبەتمەندییە

ن ان یانی تەنە نوێکات کۆنترۆڵی ڕێکخستنەکابکەیتەوە کە ڕێگەت پێدەد اد Homeبی الە ت Propertiesنێلی انیت پادەشتو 

 Select a Colorنی ارەوەکابۆخو  لیستە کردنەوە اد Propertiesنێلی ان لە پان بکەیت. بۆ تەنە نوێکاوەکاتەنە پێشتر ڕەسمکر 

ەیری ری بکەیت )سانە دیاییبەتمەندیاربهێنە بۆئەوەی نرخی بنەڕەتی ئەم تابەک Select a Lineweightو  Select a Linetypeو 

 بکە(. 40-7 ەینێو 

 

 

 

 

کە(. کلیکی ئەم ب 41-7 ەینێو یە )سەیری ایش ی تێد Select Colors بژارەی Select a Colorرەوەی الیستی کردنەوە بۆخو 

ت ئەو ڕەنگەی کە الۆگ بۆکسە ڕێگەت پێدەدابکەیتەوە. ئەم دی Select Colorلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی بژارەیە

ە وە ڕەنگێک هەڵبژێرە ئیتر هەر تەنێک کە ڕەسمی دەکەیت بەو ڕەنگە  Select Colorلۆگ بۆکس ی ابژێریت. لە دیدەتەوێت هەڵ

 کە ڕەنگێکی تر بێت.ییەڕەنگی چینە هەنووکە لەوانەیەوە ڕەسم دەکرێت، هەرچەندە اهەڵبژێر 

 

 

 

 

 

 

ربهێنیت بۆئەوەی جۆرەهێڵێکی بنەڕەتی بۆ ابەک Select a Linetypeرەوەی انیت لیستی کردنەوە بۆخو ان دەتو ابۆ جۆرەهێڵەک

کەوە، ئەگەر و ڕەسمەاونەتە نات کە پێشتر هێنر اندەدانە نیشئەو جۆرەهێڵا  ان هەڵبژێریت. لیستەکە تەنهاهەموو تەنە نوێک

 _40-7 ەینێو 

ئامراز و لیستەکانی و ناو 

 Propertiesپانێلی 

 _41-7 ەینێو 

 Select Colorsبژارەی 

لە لیستی کردنەوە 

 Select aبۆخوارەوەی 

Color دا 
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ریبهێنیت. بۆ ابەک بیبینیت و  اەدنیت لە لیستەکادەتو  انجو ڕەسمەکەوە ئیان ەبیهێنیت اجۆرەهێڵێکی ترت بوێت ئەبێت سەرەت

 وە.اندر انیش اد 42-7 ەینێو هەڵبژێرە کە لە  Other بژارەی اوەوەی جۆرەهێڵێک لە لیستەکەدانە ناهێن

 

 

 

 

 Golbal ر جۆرەهێلی گشتگپشتبەستن بە سکێڵی تی ائەگەر بتەوێت لەجی

 اریبکەیت ئەو ادی ای ڕەسمەکە سکێڵێکی جۆرەهێڵ بۆهەر تەنێک بەجی

نی ئەمە تەنەکە امداربهێنیت. بۆ ئەنجابەک Propertiesلێتی انیت پادەتو 

هەڵبژێرە، ئیتر  Propertiesست بکە و لە لیستەکەوە ای ڕ هەڵبژێرە و کلیکی لا 

ە وە )سەیری  Propertiesێتی لانیت سکێڵی جۆرەهێڵی تەنەکە لە پادەتو 

 بکە(. 43-7 ەینێو 

 ادنابکەیت کە بەسەر تەنە نوێک ری ابۆئەوەی سکێڵێکی جۆرەهێڵ دی

 ربهێنیت.ابەک Celtscale وی سیستەمانیت گۆڕ اجێبەجێ ببێت دەتو 

 

هێڵە  ر لە هەموو ابکەین. ئەم سکێڵە ک ری اری جۆرەهێڵ دینین سکێڵی گشتگان کە چۆن دەتو ابینیم ابردودالە بەش ی ڕ 

بگۆڕیت بەهۆی  ان بەجیانیت سکێڵی جۆرەهێڵ بۆ تەنەکات. دەشتو او ڕەسمەکە دەکای ن noncontinous نامەکابەردەو ان

نیت سکێڵی جۆرەهێڵی بنەڕەتی بۆ انیش دەتو ا. یاد Standard Annotationری الە توڵب Propertiesکلیککردنی دوگمەی 

 .اد Linetype Managerلۆگ بۆکس ی اە وە لە دی Current Object Scale بژارەیریبکەیت بەهۆی ان دیاتەنەنوێکهەموو 

ە )کە وەکو ری ڕەسمەکیەن سکێڵی گشتگهەر لەلا  اری دەکرێت هێشتان بۆ دیاسکێڵێکی جۆرەهێڵی ان بەجیاتێک تەنەکاک

ن تێدەکرێت. بۆنمونە ئەگەر سکێڵێکی اریاێت( کری دەکر اەوە دی Ltscaleوی سیستەمی ان بەهۆی گۆڕ اموت پێشتر 

ە کە  2 ابێت ئەو  12نرخەکەی  Ltscaleوی سیستەمەکە ام گۆڕ بەڵا  2بکەیت بە  dashedجۆرەهێڵ بۆ هێڵێکی خەت خەت 

 .24لێکدەدرێت و بەمەش سکێڵی جۆرەهێڵی هێڵە خەت خەتەکە دەبێت بە  12لەگەڵ 

نیت سەیری ادەتو  ان دەربکەون ئەو انیاز لە چینەکاو اجۆرەهێڵێکی جین دەکەیت بە انەی کە ڕەسمیائەگەر ئەو تەن

 . اد Propertiesنێلی الە پ Select a Linetypeرەوەی انی لیستی کردنەوە بۆخو ارهێناجۆرەهێڵی بنەڕەتی بکەیت بە بەک

 

 

 

 

 _43-7 ەینێو 

هەڵبژاردنی سکێڵی 

جۆرەهێڵ لە پالێتی 

Properties دا 

 

 _42-7 ەینێو 

لە  Otherهەڵبژاردنی 

لیستی کردنەوە بۆ 

 Select aخوارەوەی 

Linetype دا 

 ByBlockتێگەیشتن لە تایبەتمەندی 

ازەکانی تایبەتمەندییەکانی تەنەکاندا دەگەڕێیت تایبەتمەندییەک دەبینیت و ڕێکخستنە جیاو  Layer Properties Managerکاتێک کە  بە 

ی ڕەش نگت بەڕەنگی سپی ڕەسمبکرێن )یان ڕەە وە. ئەم تایبەتمەندییە وادەکات کە هەموو ئەو شتانەی تۆ ڕەسمی دەکەی ByBlockبەناوی 

کەت دەگۆڕیت بۆ بلۆکێک و بەردەوام دەبێت تا ئەو کاتەی ڕەسمە ئەگەر پاشەبنەمای ویندۆکەت کردبێت بەڕەنگی سپی(. ئەمە هەر 

ئیتر تەنەکان ڕەنگی ئەو چینە وەردەگرن. ئەم ئاکارە وەکو ئەوە وایە کاتێک کە  دیاریکراوی هەیەبلۆکەکە دەخەیتە ناو چینێکەوە کە ڕەنگێکی 

بەڵام  0نەکان چینێکیان هەبێت کە جیاوازبێت لە چینی ڕەسمدەکەیت. ئەم هەڵبژاردنە بەردەستە ئەگەر بتەوێت تە 0تەنەکان بە چینی 

یش بەهەمان شێوەی ڕەنگی  ByBlockبتەوێت کە تەنەکان ڕەنگی یان جۆرەهێڵی ئەو بلۆکە وەربگرن کە پێوەی بەستراونەتەوە. جۆرەهێڵی 

ByBlock .کاردەکات 
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 پوختە

م تۆ ن بشێوێنێت. بەڵا ارهێنەرە نوێکانی سەر لە بەکاسانەیە زۆر بەئاڵۆزە و لەو اد زۆر ئانی ئۆتۆکاسیستەمی چینەک

ن تێبگە اکییەالە پرنسیپە سەرت ان. سەرەتارەی چینەکاکە یەکسەرفێری هەر هەموو شتێک ببیت دەرب ییەپێویستت بەوە ن

ن، ن دەکرێان تەرخان چۆن دروست دەکرێن و بۆ تەنەکان فێری ئەوە ببە کە چینەکاشاردێن پان بۆچی بەکاکە چینەک

نی تری اکتایبەتمەندییەی ئەمەش لە ان چۆن چۆنی هەڵدەکرێن و دەکوژێنەوە. دو اپێویستت بەوە دەبێت کە چینەک ائینج

 ن بکەیت.اسەیان بکۆڵیتەوە و دیر اچینەک

ن و ردەکەان چۆن کانی تەنەکاکتایبەتمەندییەپێویستت بەوەش دەبێت لەوە تێبگەیت کە  انداهەر لەگەڵ چینەک

ن بەوە ایستینیش پێو ارهێنەرە نوێکادە کە بەکامەی ئۆتۆکاچۆنە. ئەمە بەشێکی گرنگی بەرن انداڵ چینەکن لەگەانەوەیارداک

 اچەندەه ت بۆ تێگەیشتنیارمەتیت دەدان یاکتایبەتمەندییەش تێی گەیشتبن. تێگەیشتنی ادەیەکی باڕ ادەبێت کە ت

 .ادداو ئۆتۆکانت لە نارمەتیت دەدەن لە ڕێکخستنی ڕەسمەکازی تر کە یاشێو 



 



 

ی ن و سەنتەر اوە دەرەکیەکان و سەرچان و گروپەکانی بلۆکەکارهێنابەک :8ری ەپتاچ 8

 ینادیز 

نت اەسمەکترین سوود لە ڕ ات زیابریتیە لەوەی کە ڕێگەت پێدەدد انی ئۆتۆکاکابە بەه تایبەتمەندییەشترین ایەکێک لە ب

 ات بەشێوەیەکی و انرەکارمەتیت دەدەن لەوەی کە کایە کە یایبەتمەندی بەسوودی تێداد چەندین تاببینیت. ئۆتۆک

کە  دروستبکەیت انیت کۆمەڵە تەنی و ادەتو  ان چەندین مەبەستت بۆ بهێننە دی. هەروەهاکە ڕەسمەکاڕێکبخەیت کە ت

بۆت دەکرێت  اد ببینیت دەبێت تاترین سوود لە ئۆتۆکابکرێت. بۆئەوەی زیان تێدارییانکانی دروستبکرێنەوە و گۆڕ اسابە ئ

 .د ببیتانی ئۆتۆکارەکاشتر ڕێکخستنی کانی باەکییبەتمەندیاتی اشناتر ئازی

نێکن کە وەک وەی کۆمەڵە تەان کۆکر انە. بلۆکەکابلۆکەک ،نەایییبەتمەنداوترین ئەم تارهێنر اد بەکاوترین و زیایەکێک لە ب

ری لە انکابکرێن. وە ئەگەر پێویستت بەوەبێت کە گۆڕ  انرێت دووتانی دەتو اسان زۆر بە ئاردەکەن. بلۆکەکاک  کە تەنێکات

نی تری اەکییەکە بەسەر هەموو کۆپر انکان بگۆڕیت ئیتر گۆڕ ابلۆکێکی انیت تەنهابکەیت دەتو  اوداکر اچەند بلۆکێکی دووت

 جێبەجێ دەبێت. ابلۆکەکەد

ن دەچن. اردەکەن لە بلۆکەکاکە تەنێک ڕەفتاوەی کۆمەڵە تەنێکن و وەکو تانیش کۆکر ان لەوەی کە ئەماگروپەک

کەیت. بە ب او گروپێکدانی ناکە تەنەکاری لە تانکانترە کە گۆڕ اسان ئەوەیە کە زۆر ئان بلۆک و گروپەکایەکی نێو ز او اجی

جێبەجێ  انی گروپەکەدایە بەسەر کۆپیەکر انکابکەیت ئەم گۆڕ  اری لە گروپێکدانکانەوە ئەگەر گۆڕ ابلۆکەکنەی اپێچەو 

 ن بکەیتەوە کە ڕێگەیەکە بۆ بەستنەوەی چەند تەنێک بەیەکەوە.ابیر لە گروپەک انیت و ابێت. دەتو ان

ێت ئەگەر بتەو  ،ری لەسەر دەکەیتاک او ئەو ڕەسمەوە کە ئێستاوی بهێنیتە نایین شت ئەوەیە کە ڕەسمی تر بەتەو ادو 

کە انەیە تاربهێنیت. بۆ نمونە بۆ پرۆژەیەکی گەورە لەو اکە بەکییەی ڕەسمە هەنووکەابنەماشانە وەکو پابەشێکی ئەو ڕەسم

ن اتە نیشاوی ئەو قانەیە چەند بەشێکی گەورەکر ات و چەند ڕەسمێکی تر لەو انبدایەک نیشاتێکی بیناوی قاڕەسمێک تەو 

ەسمەکە نی ڕ ارهێنابەک لە ڕێگەی ،نجت بۆ بپێکێتاماکە ڕەسمێک بکەیت کە دوو ئالە ت انیت و اوەیە دەتو بدەن. بەم شێ

وە ان دەوترێت سەرچاو ڕەسمی ترەوە پێیاوردە دەکرێنە نانەی کە بەم شێوەیە ها. ئەو ڕەسماو چەند ڕەسمێکی تردالەن

 .Xrefsوەیی ان بە کورتکر ای External Referencesن ادەرەکیەک

 نەی لەخۆگرتووە:ابەتاپتەرە ئەم بائەم چ

 نان بۆ ڕێکخستنی تەنەکانی بلۆکەکارهێنابەک 

 نانی گروپەکارهێنان بە بەکاڕێکخستنی تەنەک 

 نەوەاوە دەرەکیەکانی سەرچارهێنابەهۆی بەک بەستمە ینن بۆ چەندانی ڕەسمەکارهێنابەک 

 ینکردن ان بەهۆی سەنتەری دیز انی ڕەسمەکاپەی پێبردنی پێکهێنەرەکDesign Center ە وە 

 ن ازەکامر الێتی ئاپ ن لەڕێگەی ویندۆی ازەکامر اتخستنی ئبەردەسTool Pallets ە وە 
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 نان بۆ ڕێکخستنی تەنەکانی بلۆکەکارهێنابەک

 اربێن ئەو اەک. ئەگەر بێتو بەشێوەیەکی دروست باددان لە ئۆتۆکان بۆ گروپکردنی تەنەکاکان یەکێکن لە کۆنترین ڕێگابلۆکەک

نیت اە دەتو نری گشتگر. بۆ نمو انکاگۆڕ  ئەنجامدانی ن هەیە بۆ اییەکی بێ وێنەیەانان تو اتێکی زۆرت بۆ دەگێڕنەوە. ئەو اک

ت. اربکاکە تەن ڕەفتان بیکەیتە بلۆکێک بەشێوەیەک کورسیەکە وەک یەک تاشاڕەسمی کورسیەک دروستبکەیت و پ

کۆپی ئەم کورسیە دروستبکەیت. ئەم  اسەدەهلە ڕێگەی کۆپیکردنی بلۆکی کورسیەکەوە نیت ای ئەمە ئیتر دەتو ادو 

 بکەیت، اەکەدیسری لە کور انکایی بتەوێت گۆڕ ا. ئەگەر دو block referenceوەی بلۆک ان دەوترێت سەرچانە پێیاکۆپی

 .تاڕوودەد انی تریشدایەکە لە هەموو کورسیەکر انکاگۆڕ  ن بگۆڕیت ئیتر ایەکێک لە کورسیەک انیت تەنهادەتو 

  

 کەکاندروستکردنی بلۆ

نەی او انەوە دروستبکەیت، ئەمەش بە پەیڕەوکردنی ئەم هەنگاوەکانی بلۆک لە تەنە پێشتر ڕەسمکر اسانیت زۆر بە ئاەتو د

 رەوە:اخو 

خڵبکە بۆئەوەی اد bپیتی  اندانەکان لە هێڵی فەرمابکە ی Createزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی ای ت Blockنێلی الە پ .1

 بکە(. 1-8 ەینێو بکەیتەوە )سەیری  Block Definitionلۆگ بۆکس ی ادی

 

 

 

 

 

 

 

 

 نیاسابە ئ اتووداهانی بلۆکەکە زۆر گرنگە بۆئەوەی لە داوناخڵبکە. نابلۆکەکە دوێک بۆ ان اد Nameنەی الە خ .2

 تێک پێوستت پێی بوو بیدۆزیتەوە.اسیتەوە و هەرکابین

پێشئەوەی  2D Drafting & Annotationت بەکارهێناوە لەوە دڵنیابە کە بواری کارەکەت بگۆڕیتەوە بۆ  3Dئەگەر بەم زووانە بواری کاری 

 دەستبکەیت بەڕاهێنانەکانی ئەم چاپتەرە.

 

 _1-8 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Block definition 

 



 

 

 سەرچاوە دەرەکیەکان و سەنتەری دیزاین: بەکارهێنانی بلۆکەکان و گروپەکان و 8  ی ر ەچاپت 274

ڵی الی بنچینە و خانیت خارەیەوە دەتو ابکە. لە ڕێگەی ئەم بژ  Pick Pointکلیکی دوگمەی  اڵی بنچینەداردنی خالە هەڵبژ  .3

ێک وەکو وەوەی بلۆکاڵی خستنەناندەرەوە هەڵبژێریت. )خانیش لە ڕێگەی بەکارهێنانی وەوەی بلۆکەکەاڵی خستنەناخ

ەکە ریکردنی شوێنی بلۆکاریدەهێنیت بۆ دیاڵە کە بەکاڵە یەکەمین خایە. ئەم خاوی سەرەکی بلۆکەکە و اڵی سەرەداخ

 Blockلۆگ بۆکس ی ادی ردارەیەت هەڵبژ ای ئەوەی کە ئەم بژ او ڕەسمەکەوە(. دو ار دەیخەیتە ناتێک بۆ یەکەمجاک

Definition دەخرێت.اتی دابەشێوەیەکی ک 

 

 

 

ڵی بنچینەی بلۆکەکە. وەکو بۆ نمونە ئەگەر بلۆکەکە او لەسەر بلۆکەکە هەڵبژێرە بۆئەوەی ببێتە خاڵێکی گونجاخ .4

ی انیت چەقەکەی هەڵبژێریت، ئەگەر بلۆکەکە هێمابێت دەتو  (Datumڵێکی سەرچاوەیەکی جوگرافی )ای خاهێم

 کە هەڵبژێرە.ان دەسکی دەرگاڵی کونی یایەک بوو خادەرگ

لۆگ او دیانەوە دەکرێتەوە. لەنادیس Block Definitionلۆگ بۆکس ی ارد دیاڵەکەت هەڵبژ اە خی ئەوەی کادو 

نی اتەکاونەتەوە بە کۆردیناپڕکر  ائێست اد Base Pointلە بەش ی  Zو  Yو  Xنی انەکاسەرنجی ئەوە بدە کە خ ابۆکسەکەد

 ی بمێنێتەوە. 0ەبێ بە د Zنرخی  ابێت ئەو  2Dڵەکە. ئەگەر ڕەسمەکە اخ

 نکەیتە بەشێک لە بلۆکەکە.انە هەڵبژێریت کە دەتەوێت بیائەو تەن دەبێ اتووداهاوی داهەنگلە 

تی الۆگ بۆکسەکە بەشێوەیەکی کانەوە دیادیس بکە، Select Objectsکلیکی دوگمەی  انداردنی تەنەکالە هەڵبژ  .5

ریش ندەادەردەکەوێت و نیش ناردنی تەنەکاوەکەی هەڵبژ ارە باپرسی اندانەکان لە هێلی فەرمارەیادەخرێت. ئەمجاد

 نە هەڵبژێرە کە دەتەوێت ببنە بەشێک لە بلۆکەکە.ائەو تەن اردنی تەن. ئێستادەگۆڕێت بۆ شێوەی هەڵبژ 

 لۆگ بۆکسەکە.او بوویت ئێنتەر بکە بۆئەوەی بگەڕێیتەوە بۆ دیان تەو اردنی تەنەکاکە لە هەڵبژ  .6

ر بە سیستەمی مەتریش دەکەیت لە اڵبژێرە. ئەگەر کهە Inches اد Block Unitرەوەی الە لیستی کردنەوە بۆ خو  .7

 و هەڵبژێرە.ایەکەی مەتری گونج الیستەکەد

 .(یەنی)ئەگەر نەش ی نووسیت کێشە  بکە و وەسفێکی کورتی بلۆکەکە بنووسە Descriptionلیستی  ینەاو خاکلیکی ن .8

بەمە ئێستا بکە.  OKوە و کلیکی اژێر هەڵب اد Objectsلە بەش ی  Convert to Blockدێۆیی ابە کە دوگمەی ڕ الەوە دڵنی .9

 خڵتکرد.اد اد 2وی اوەی کە لە هەنگابوونەتە بلۆکێک بەو ن اردن ئێستاهەڵتبژ  اد 5وی انەی لە هەنگائەو تەن

 

 

خەزن دەبێت کە  block definitionبلۆک پێناسێکی وەکو  اتێک کە تەنیک دەگۆڕیت بۆ بلۆک لە پەڕگەی ڕەسمەکەداک

رچەیەک لە پەڕگەی ڕەسمەکە اکە هەر بە پتێک بتەوێت. بلۆکەاوە هەر کو ڕەسمەکەادەیە بۆئەوەی بیخەیتە نامائ

 پەڕگەکە اتووداهاتێک لە دایی پێدێنیت. کازکردنی بلۆکەکەش کۆتاری سای ئەوەی کردانەت دو ادەمێنێتەوە تەن

 ایشدنیت بلۆکەکە لە ڕەسمی تر ان. جگە لەمەش دەتو ارهێنادەیە و بەردەستە بۆ بەکامادەکەیتەوە دەبینیت کە بلۆکەکە ئ

ی خاڵی بنچینەش ی تێدایە، ئەگەر بتەوێت لە  Zو  Yو  Xبژارەی دەسنیشانکردنی نرخەکانی کۆردیناتی  Block Definitionدیالۆگ بۆکس ی 

 ی خاڵەکە داخڵبکەیت. Zو  Yو  Xجیاتی هەڵبژاردنی خاڵەکە لە ڕەسمەکەدا نرخی 

 Creatهەڵبژێریت بۆئەوەی ئامرازی  Repeat Blockدەتوانیت ئێنتەر بکەیت یان کلیکی لای ڕاست بکەیت و لە لیستە کورتکراوەکەوە 

 چالاک بکەیتەوە و بلۆکی نوێ دروستبکەیت.
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ەوە.  tool palettesن ازەکامر انی ئالێتیەکاو پ AutoCAD DesignCenterوەوەیەوە بەهۆی اربهێنیت لە ڕێگەی خستنە نابەک

 دەبیت. اشنان ئازەکامر انی ئالێتەکاو پ DesignCenterتر بە اپتەری زیاتری ئەم چانی دو الە بەشەک

 Block Definitionلۆگ بۆکسی اتێگەیشتن لە دی

تر ازی رەزووی انتر دەکەن. ئەگەر ئاسان ئانی بلۆکەکارهێنایە کە بەکارەیەکی تێداچەند بژ  Block Definitionلۆگ بۆکس ی ادی

ن ارەکالۆگ بۆکسەکە بکە و بیر لە بژ اتی خۆێندنەوەی ئەم بەشە سەیری دیالەک انە دەکەیت ئەو ار اتێگەیشتنی ئەم بژ 

 بکەرەوە.

د ڕێگەت انە کە ئۆتۆکاخڵبکەیت. ئەوە بز اوێک بۆ بلۆکەکەت دانیت نادەتو  اد Nameنەی اپێشتر بینیت کە چۆن لە خ

 وێکی لێنەنەێیت. اودروستبکەیت ئەگەر ناە بلۆکێک تەو ت کاداپێن

تێک کە ایە، کاڵی بنچینە وەک دەسرۆکەی بلۆکەکە و اڵی بنچینەی بلۆکەکەشت بینی. خاردنی خاچۆنێتی هەڵبژ  اهەروەه

ی وی سەرەکاڵی سەرەداخ اتیشدان کاوەی بلۆکەکەیە و لە هەماڵی سەرچاڵە خاو ڕەسمێکەوە ئەم خابلۆکەکە دەخەیتە ن

م بۆ ڵی بنچینەی بلۆکەکە، بەڵا اریکردنی خابۆ دی ارهێنان بەکام Pick Pointرەی ابژ  ابلۆکەکەشە. لە نمونەکەی پێشود

خڵبکەیت. اد اد Pick Pointرەی ار بژ انی خو انەکاڵەکەش لە خای خ Zو  Yو  Xتی انیت کۆردیناڵەکە دەشتو اریکردنی خادی

ڵێکی بنچینە کە اریکردنی خاربهێنیت بۆ دیابەک Pick Pointرەی ابژ  رەلە زۆربەی حاڵەتەکاندا وا باشتی ئەمە اسەرەڕ 

 نکەیتە بلۆک.ان نزیکە لەو کۆمەڵە تەنەی کە دەیادەکەوێتە سەر ی

 Select Objectsدوگمەی  انە هەڵبژێریت کە بلۆکەکە پێکدەهێنن. لێرەدانیت ئەو تەناە وە دەتو  Objectsلە ڕێگەی بەش ی 

ن اروستینکەیتە بەشێک لەو بلۆکەی دانە هەڵبژێریت کە دەتەوێت بیاو ئەو تەنابەشێوەیەکی بینر ردەهێنیت بۆئەوەی ابەک

ن بەپێی ات کە تەنەکایە ڕێگەت پێدەداد Select Objectsستی دوگمەی ای ڕ لا ەکە ل QuickSelectدەکەیت. دوگمەی 

 بکەیتەوە و فلتەربکەیت.ان جیانیازەکاو ایبەتمەندیە جیات

ن دەبژێریت انەی کە هەڵیاری بکەیت کە چی بکەیت لەو تەنانیت ئەوە دیاە وە دەتو  Objectsری بەش ی نی تارەکابەهۆی بژ 

 تەوە.ان ڕوون دەکانیارەکاتە ڕوو و کادەخ Block Definitionلۆگ بۆکس ی انی دیارەکابژ  1-8 ەیخشتبۆ بلۆکەکەت. 

 Block Definition یکس ۆ ب گۆ لاید و ان یناکەر ابژ : 1-8 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

Retain  ن دەهێڵێتەوە.اوی و وەکو خۆیاو بلۆکەکە بە دەست لێنەدر انی نارەیە تەنەکائەم بژ 

Convert to Block  نی دەکەیت. هەر کە لە ائەو بلۆکەی کە دەسنیش دەگۆڕێت بۆ   ن دەبژێریتانەی کە هەڵیارەیە ئەو تەنائەم بژ

 ت.اردەکاڕەفت کە تەنێکاوبویت ئیتربلۆکەکە وەکو تالۆگ بۆکسەکە تەو ادی

Delete پرس  د ئەمەی دەکرد بێئەوەیائۆتۆک انداکۆنەک نەاردوون. لە وەشانە دەسڕێتەوە کە بۆ بلۆکەکە هەڵتبژ ائەو تەن

لە هێڵی  انداردنی تەنەکاتی هەڵبژ ارکردنەوەشت کردبێت کە لەکاداگامێکی ئانەیە تێبینی پەیات. لەو ابەتۆ بک

. هەر ان ناردووە یاکەکەت هەڵبژ لۆ خۆ تەنت بۆ بارکردنەوەیە پێت دەڵێت ئاداگادەردەکەوێت. ئەم ئ اندانەکافەرم

 ت.ادەخر نت بۆ دەاوەکارەی تەنە هەڵبژێر امێکی تر ژمارکردنەوەکە دەگۆڕێت و پەیاداگارد ئاکە تەنت هەڵبژ 



 

 

 سەرچاوە دەرەکیەکان و سەنتەری دیزاین: بەکارهێنانی بلۆکەکان و گروپەکان و 8  ی ر ەچاپت 276

Annotative  ی ئەوە بە اناو ت تایبەتمەندییەنەیی بۆ بلۆکەکە هەڵبژێریت. ئەم انیت سکێڵێکی پێو ارەیەوە دەتو ابەهۆی ئەم بژ

 ای مۆدێلددیمەنن لە اریکردنی سکێڵەکە یارەکەی بە پێی سکێڵی ڕەسمەکە بگۆڕێت. دیات کە قەبابلۆکەکە دەد

 .VP Scaleنی ارهێنابە بەک انداوتەکاو لەیئابینینی ن روازەکانین لە دەای Annotative scaleنی ارهێنادەکرێت بە بەک

 وەسف بژارە

Scale Uniformity  ئەم بژارەیە هاوڕێژەیی نێوان سکێڵەکانیX  وY .بە جێگیری دەهێڵێتەوە 

Allow Exploding  ئەگەر ئەم بژارەیە لەکاتی دروستکردنی بلۆکەکەدا هەڵبژێرابێت ئەوا دەکرێت ئەگەر لە داهاتوودا بتەوێت

 .Explodeبلۆکەکە بتەقێنیتەوە و پارچە پارچەی بکەیت بە بەکارهێنانی 

Block Unit  بەهۆی ئەم بژارەیەوە دەتوانیت دەسنیشانی ئەوەبکەیت کە بلۆکەکان چەنێک گەورە و بچوک بکرێن کاتێک

 یەیە کە بۆ ڕەسمەکە دیاریکراوە.ن ئەو سکێڵە گشتدەخرێنە ناو ڕەسمەکەوە. لە بنەڕەتدا ئەم نرخە هەما

Description  کلیلە وشەی بلۆکەکە داخڵبکەیت. ئەم بژارەیە زۆر بە بەهۆی ئەم بژاریەوە دەتوانیت وەسفێکی پوختی یان

 سوودە کاتێک پێویستت بەوە دەبێت کە بلۆکێکی دیاریکراو بدۆزیتەوە لە کۆمەڵێک ڕەسمی زۆردا.

 

 ناوەوەی بلۆکەکاخستنەن

تری این ز اتێک بتەوێت نوسخەیەک یانیت هەر کاهەر دەتو  اسڕیتەوە هێشتشو ڕەسمێک بانی نائەگەر هەموو بلۆکەک

ن و خەزندەکرێ اەکەدمبەیس ی ڕەس اتاو دان لەناو ڕەسمەکەوە. ئەمە بەهۆی ئەوەوەیە کە بلۆکەکابلۆکەکە بهێنیتەوە ن

 Purgeی نانی فەرمارهێنابەهۆی بەک ابەیسەکەد اتاری لە دایبەتی و بە یەکجاتەی خۆت بەتائەو ک اسڕدرێنەوە تالەوێ ن

 نسڕیتەوە.ادەی

 م بدە:ارەوە ئەنجاو ڕەسمێک ئەمەی خو ان وەوەی بلۆکێک بۆ ابۆ خستنە ن

لۆگ اخڵبکە بۆئەوەی دیاد iپیتی  اندانەکان لەهێڵی فەرمابکە ی Insertزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی ای ت Blockنێلی الە پ .1

 بکە(.  2-8 ەینێو ت بکەیتەوە )سەیری  Insertبۆکس ی 

بکە بۆئەوەی  Nameرەوەی اکلیکی لیستی کردنەوە بۆ خو  .2

 انە دەربخەیت کە لە ڕەسمەکەداوی ئەو بلۆکانلیستی 

وی بلۆکێکت ابکە(. هەر کە ن 3-8 ەینێو هەن )سەیری 

ی رد پێشبینینێکی بلۆکەکە لە سووچی سەرەوەی لا اهەڵبژ 

 دەردەکەوێت. الۆگ بۆکسەکەداستی دیاڕ 

  

 _2-8 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Insert 
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و اوی ئەو بلۆکە بکە کە دەتەوێت بیخەیتە ناکلیکی ن .3

 ڕەسمەکەوە.

بکە بۆئەوەی دیمەنێکی پێشەبینەی بلۆکەکە  OKکلیکی  .4

ڵی اخ اندەرەوە دەربکەوێت. ئێستاوە بە نیشاکە لکێنر 

 ندەرە.انیشبنچینەی بلۆکەکە لەسەر 

 

 Specifyی رەابژ  الۆگ بۆکسەکەداجێگیربکەیت. ئەگەر لە دی او ڕەسمەکەداڵێک بکە بۆئەوەی بلۆکەکە لەناکلیکی خ .5

On-Screen  ت او اد اڵەتەداندەرەوە دەردەکەوێت نەک لەسەری، لەم حابلۆکەکە لە نزیک نیش ابێت ئەو اهەڵبژێرر

 یت.ری بکەان بۆ بلۆکەکە دیاناڵێکی دالێدەکرێت کە خ

 

 ناندنەوەی بلۆکەکسکێڵکردن و خولا

لە  اتی دروستکردنی بلۆکەکەداستەیە دەردەکەوێت کە لەکار ابەو سکێڵ و ئ و ڕەسمەکەوەاتێک کە بلۆکێک دەخەیتە ناک

بە  نانەوەی یستەیەک و گۆشەیەکی خولا ار انەیە بتەوێت بلۆکەکە بە ئات لەو اتوون. هەندێک کارهابەک اڕەسمەکەد

یە کە ارەی تێدادوو کۆمەڵە بژ  Insertلۆگ بۆکس ی ادیوە دەربکەوێت. از لەوەی پێی دروستکر او اسکێڵێکی جیرە و اقەب

ەش ی ن بیخولێنیتەوە. ئەگەر لە باو ڕەسمەکە سکێڵ بکەیت یاوەوەی بۆ ناتی خسنەنانیت بلۆکەکە لە کانەوە دەتو ابەهۆی

Rotation رەی ابژ  الۆگ بۆکسەکەداو دیای نSpecify On-Screen  نەکەت اناڵی دای ئەوەی کە خادو  اهەڵبکەیت، ئەو

ەیت بە ری بکانەوە دینیت گۆشەی خولا اری بکەیت. دەتو انەوەش دیرت لێدەکرێت کە گۆشەی خولا اری کرد ئیتر پرسیادی

شەیەکی ندەر گۆ انی نیشارهێناو بە بەکاستەوخۆ هەر بەچان ڕ ای ادپلە 360بۆ  0ن اخڵکردنی نرخێک بۆ گۆشەکە لە نێو اد

تەی گۆشەی ائەو ک اهەت انداناڵی دادەخولێتەوە بەدەوری خ اندەرداری بکەیت. بلۆکەکە لەگەڵ نیشانەوە دیخولا 

، ئەمە وەات هەڵکر ازۆربەی ک Specify On-Screenرەی انەیە تێبینی ئەوە بکەیت کە بژ اری دەکەیت. لەو انەوە دیخولا 

 .او ڕەسمەکەدانی بلۆکەکە لەناناتی داکە خۆت دەتەوێت لەکری بکەیت انەوەیە دیبۆئەوەیە کە ئەو گۆشەی خولا 

نیت بلۆکەکە انەوە دەتو ار ان. بەهۆی ئەم بژ اد Scaleلە بەش ی  رت نەهێناناکە بەک Insertلۆگ بۆکس ی او دیان نی تری ارەکابژ 

لۆکەکە یت بنان دەتو اسکێڵ بکەیت، ی اوتانیت بلۆکەکە بە شێوەیەکی هاز سکێڵ بکەیت. دەتو او ارەیەکی جیابۆ قەب

 اهەڵنەبژێریت ئەو  Specify OnScreenرەی ا. ئەگەر بژ ابە جی Zن ای X  ،Yتی ابشێوێنیت لەڕێگەی گۆڕینی نرخی کوردین

بکێشیت. استەیەک بتەوێت ڕ ار اخڵبکەیت بۆ ئەوەی بلۆکەکە بەهەر ئاد اد Zو  Yو  Xنی انەکایبەت لە خانیت نرخی تادەتو 

ستەوخۆ لە اڕ  انی بلۆکەکەداناتی دالە ک دەبێت کە اتدانالە تو  اهەڵبکەیت ئەو  Specify OnScreenرەی ائەگەر بژ 

م بۆی هەیە لە هەندێک یەن، بەڵا ارنانە زۆر بەکار ابگۆڕیت. هەرچەندە ئەم بژ  Zو  Yو  Xوکۆلکەی سکێڵی اه اڕەسمەکەد

 انداەکستار ابە یەکێک لە ئزۆر بەسوودبن، وەکو بۆ نمونە ئەگەر بلۆکەکە پێویستی بەوەبێت کە  ایبەتداڵەتی تاح

 بیگونجێنیت. الەگەڵ ڕەسمەکەتد ات تبکێشیاڕ 

 _3-8 ەینێو 

لیستی کردنەوە بۆ 

 Nameخوارەوەی 

ئەو بلۆکانە نیشان 

دەدات کە لە 
 ڕەسمەکەدا هەن
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ن ای ن بکەیتاسکێڵی انداو ڕەسمەکان لەنانی بلۆکەکاناتی دالەک ییەمەرج ن

م اەنجنە ئار انیت ئەم کردابتەوێت دەتو تێک انخولێنیتەوە، چونکە هەچ کابی

ن لە ڕێگەی ای Rotateن ای Scaleنی ازەکامر انی ئارهێنابدەیت بەهۆی بەک

نی بلۆکەکەوە بۆئەوەی بە یەکێک لە اکتایبەتمەندییەریکردنی ادەسک

 یبکێشیت.ان ڕ استەکار ائ

هەموو  ابکەیتەوە ئەو  Propertiesلێتی ان پاشائەگەر بلۆکەکە هەڵبژێریت و پ

یشەوە  Zو  Yو  Xنی انی بلۆکەکە دەبینیت بە نرخی سکێڵەکاکایبەتمەندییەت

 بکە(. 4-8 ەینێو )سەیری 

سەیەکی بکە. لە بەش ی اوردبەرەوە و دیر  Propertiesلێتی اتێک لە پابۆ چەند س

Geometry ن اک دەبینیت کە شوێن و سکێڵ نیشتایبەتمەندییەکۆمەڵە  اد

نەی کە اریانکابکەیت بۆئەوەی ئەو گۆڕ  انەداری لەم نرخانکانیت گۆڕ ادەدەن. ئەگەر بتەوێت دەتو 

 م بدەیت.ازیت ئەنجانخو ادەی

رەی بنەڕەتی خۆی. بۆ نمونە ان درێژتر بکەیت لە قەبانتر یابگۆڕیت بۆئەوەی بلۆکەکە پ Scaleنی انیت نرخەکادەتو 

 لێبکەیت. نی بنەڕەتیانی بلۆکەکە ئەوەندە و نیوی پاخڵبکەیت بۆئەوەی پاد 1.5 اد Scale Xنەی انیت لە خادەتو 

 

  Annotation Scaleنەیی اتێگەیشتن لە سکێڵی پێو

هەن کە  ای و ان. سیمبول و هێماکابریتیە لە دروستکردنی سیمبول و هێم ادداوی بلۆک لە ئۆتۆکانێکی زۆر بارهێنابەک

ە  Elevation symbolیی ای بەرز ادەکەن. نمونەیەک بۆ ئەمە هێم ان دیمەنی تر لە کۆمەڵە ڕەسمێکداژە بە ڕەسمی تر یامائ

وە. ئەم اندر انیش ادێیی ژوورێکی تات کە دیمەنێکی بەرز اژە بۆ شوێنێکی ڕەسمێکی تر دەکاماکە ئ انوویەکدالە نەخشەی خ

ی ڕەسمەکەیە ئەوی  sheetرەی پەڕە ان ژماوە، یەکێکیاڕەسمکر  لەناودارەی ازنەیەکە کە دوو ژمانە بەزۆری بایاجۆرە هێم

 .او پەڕەکەدان رەی دیمەنەکەیە لەان ژماتری

 یە بۆئەوەیاو ڕەسمەکە بکرداخڵی نار دان چەندین جان سیمبولیایە هەماد دەبو انی ئۆتۆکارهێنەر ابەک ابردوودالە ڕ 

ن انەیە لە هەمانوویەک لەو ان نەخشەی خابگونجێنرێن. بۆ نمونە هەم اددیمەنن انی هەمازەکاو الەگەڵ سکێڵە جی

ن ابێت و ئەوی تری 1:10ن سکێڵەکەی از بخرێتەڕوو، دیمەنێکیاو ابە دووسکێڵی جی ازداو الە دوو دیمەنی جی اوتدالەیئ

زۆر بە  اد 1:100نی دەردەکەوێت لە سکێڵی ابە جو  اد 1:10یی کە لە سکێڵی ابێت. سیمبولێکی بەرز  1:100سکێڵەکەی 

ن بە اەسمەکەوە، هەر یەکەیو ڕ ان سیمبول بخەینە نار دەبین کە دوو نوسخەی هەماچابچووکی دەردەکەوێت. لەبەرئەوە ن

 زەوە. او انخەیتە دوو چینی جیان دەبێت بشیابۆ کۆنترۆڵکردنی دەرکەوتن و دەرنەکەوتنی اسکێڵێک، هەروەه

 Annotationیبەتمەندی انی تاهێناوە بە دارەسەر کر ائەم کێشەیە چ (وەابەدو  2009لە ) اددانی ئۆتۆکانە نوێکالە وەش

Scale و اکە نووسخەیەک لە بلۆکەکە هەیە کە بیهێنیتە ناپێویستت بە ت اتۆ تەنه اوە ئێستتایبەتمەندییە. بەهۆی ئەم

نی انیش او ڕەسمەکەدانی نازەکاو از لە دیمەنە جیاو اڕەسمەکەوە هەرچەندە پێویستیشت بەوە بێت کە بە سکێڵی جی

وێکی اەنگچەند ه اەی بلۆکەکەدوەو انە ناتی دروستکردن و هێنانی ئەمە پێویستت بەوە دەبێت کە لە کامدابدەیت. بۆ ئەنج

 تەوە:ارەت بۆ ڕوون دەکارەوە ئەم کرداتر جێبەجێبکەیت. ئەمەی خو ازی

   4-8 ەینێو 

تایبەتمەندییەک

 انی بلۆکەکە
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ئەگەر  نی دەربکەوێت. بۆ نمونەابە جو  اپکردنیداتی چاکە لەک ارەیەکی و ان سیمبولەکە ڕەسمبکە بە قەبابلۆکەکە ی .1

 4/1"رەی اقەبهەر بە  اتی ڕەسمکردنیشدالەک ادەربکەوێت ئەو  4/1"رەی ابە قەب اپکردندازنەکە لە چابتەوێت ب

 ڕەسمی بکە.

 بکەرەوە. Block Definitionلۆگ بۆکس ی ادی Homeبی او تای ن Createزی امر انی ئارهێنابە بەک .2

هەڵبکە. ئەگەر بتەوێت کە  Annotationرەی ابژ  اد Behaviorلە بەش ی  .3

ت نیادەتو  استەیەکی ستوونی دەربکەوێت ئەو ار اسیمبوڵەکە هەمیشە بە ئ

  یش هەڵبکەیت. Matck block orientation to layoutرەی ابژ 

ن انیش دەسنیشاناڵێکی دانە هەڵبژێرە کە بلۆکەکە پێکدەهێنن و خائەو تەن .4

 بکە.

 بکە. OKکلیکی  .5

زە ابۆ بلۆکە ت Annotation Scaleنەیی اپێویستیت بەوە دەبێت کە سکێڵێکی پێو  امدانەت ئەنجاو ای ئەوەی ئەم هەنگادو 

 ن بکەیت، بەم شێوەیە:اوەکە تەرخار دوستک

 کلیکی بلۆکە نوێکە بکە بۆئەوەی هەڵیبژێریت. .1

لەوێشەوە  Annotative Object Scaleست بکە و ای ڕ کلیکی لا  .2

Add/Delete Scales لۆگ بۆکس ی اهەڵبژێرە. بەمە دیAnnotation 

Object Scale .دەکرێتەوە  

 Add Scale to Objectلۆگ بۆکس ی ابکە، بەمە دی Addکلیکی دوگمەی  .3

 دەکرێتەوە.

ن اریانە هەڵبژێرە کە دەتەوێت بۆ ئەم بلۆکە بەکن سکێڵا ائەو سکێڵە ی الە لیستەکەد .4

ن ابگریت و سکێڵەکاد Ctrlردنی چەند سکێڵێک دەبێت دوگمەی ابهێنیت، بۆ هەڵبژ 

بکە. بەمە سکێڵە  OKو بوویت کلیکی ان تەو اردنی سکێڵەکاهەڵبژێریت. کە لە هەڵبژ 

  دەردەکەون. اد Annotation Object Scaleلۆگ بۆکس ی ان لە دیاوەکارر هەڵبژێ

 بخەیت.اد Annotation Object Scaleلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی OKکلیکی  .5

ز او ابە سکێڵی جی ازداو ادەیە بۆئەوەی لە چەند دیمەنێکی جیامابەم جۆرە بلۆکەکە ئ

ی دیمەنی  Annotation Scaleرەوەی اپێویستیت بەوە دەبێت کە سکێڵێک لە لیستی کردنەوە بۆ خو  ادەربکەوێت. تۆ تەنه

ن لە اهەڵبژێریت کە هەردووکی ادlayout view وت ای لەیئدیمەنی  Viewport Scaleن لیستی ای model viewمۆدێل 

 دەوە.استی بنکەی ویندۆی ئۆتۆکای ڕ ن لە سووچی لا اشریتی دۆخد

 

 

 

ت لە شریتی دۆخدا نەبینی ئەوا بۆ دەرخستنەوەی بچۆرە هێڵی فەرمانەکان و وشەی  Annotation Scaleە حاڵەتێکدا لیستی ئەگەر ل

Statusbar  داخڵبکە و ئێنتەربکە. دەشتوانیت کلیکی لای ڕاست لەسەر شریتی دۆخ بکەیت و  1داخڵبکە ئێنتەر بکە و ئینجا ژمارەDrawing 

Status Bar لیستی  هەڵبژێریت، بەمەAnnotation Scale .لە شریتێکی دۆخی تردا لە بنکەی ناوچەی ڕەسمکردندا دەردەکەوێت 
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دەردەکەوێت و لیستی کردنەوە بۆ  اد Model viewی مۆدێل دیمەنلە  Annotation Scaleرەوەی الیستی کردنەوە بۆ خو 

 Viewportقەیەکی بینین تێک کە دەلاادەردەکەوێت ک اد Layout viewوت ای لەیئدیمەنیش لە  VP Scaleرەوەی اخو 

 اوتدای لەیئدیمەنبکە(. لە  12پتەری ان سەیری چاقەی بینینەکوت و دەلاارەی لە یئاتر دەرباری زیانیابێت )بۆز اهەڵبژێرر 

بلۆک بە ن اهەم ام لەگەڵ ئەوەشدبنێیت بەڵا اقەیەکی بینین دکە دەلااز بۆ هەر تاو ای جی VP Scaleنیت نرخی ادەتو 

بکە(.  5-8 ەینێو زیش بێت )سەیری او ان جیاقەکەکستی خۆی دەربکەوێت هەرچەندە سکێڵی دەرکەوتنی دەلاارەی ڕ اقەب

ئەگەر بتەوێت تەنها یەک سکێڵی پێوانەیی بۆ بلۆکەکە بەکاربهێنیت ئەوا دەبێت سەرەتا سکێڵە خوازراوەکە لە لیستی 

ەوە. بەمە بلۆکەکە خۆکارانە دا هەڵبژێرە و ئینجا بلۆکەکە بهێنە ناو ڕەسمەک Annotation Scaleکردنەوە بۆخوارەوەی 

 سکێڵە پێوانەییە هەنووکەییەکە وەردەگرێت.

 

 

 

 

تووە، ارهانەی بۆ بەکاربهێنیت کە سکێڵی پێو اسەرنجی ئەوە بدە کە ئەگەر بتەوێت چەند نووسخەیەک لە بلۆکێک بەک

پی ن لە بلۆکەکە کۆ انووسخەک اری بکەیت و ئینجاکەی دیییەنەاسکێڵە پێو  ابلۆکەکە دروستبکەیت و سەرەت دەبێ

کێڵێکی س و ڕەسمەکەوە دەبێائەگەر نووسخەیەکی نوێ لە بلۆکەکە بهێنیتە ن ابێت ئەو ام نەدابکەیت. ئەگەر ئەمەت ئەنج

نیت ادەتو  ،ان نای نەیی بۆ بلۆکێک بەکارهاتووەاکێڵی پێو خۆ سانەبوویت ئ اری بکەیت. ئەگەر لەوە دڵنیانەیی بۆ دیاپێو 

تێپەڕێنیت  اندەر بەسەر بلۆکەکەدان ئەگەر نیشانی بلۆکەکەت بۆ دەردەکەوێت. یاکلیکی بلۆکەکە بکەیت بەمە سکێڵەک

 یەکی سێگۆشەیی لەسەر دەردەکەوێت.انەیی هەبێت هێمائەگەر بلۆکەکە سکێڵی پێو  ائەو 

و ان نی بینینیاقەکو یەکێک لە دەلااکە شوێنی بلۆکێک لەنئەگەر پێویستت بەوە بوو 

هەڵبژێرە  انداو لە لیستی سکێڵەکای مۆدێل و سکێڵی گونجدیمەنبگۆڕیت بچۆرە  اوتێکدالەیئ

 ن شوێنی بلۆکەکە بگۆڕە.اشاو پ

 

         5-8 ەینێو 

لەم لەیئاوتەدا هەمان بلۆک 

بەکارهاتووە بۆ دروست کردنی 

چەند هێمایەکی بەرزایی بە 

قەبارەی جیاواز. هەردوو 

خشە دیمەنەکان هەمان نە

نیشان دەدەن بەڵام بە دوو 

سکێڵی جیاواز، لای چەپ 

، 1:25و لای ڕاست  1:50

دەبینین کە بلۆکەکە بەهەمان 

 قەبارە دەردەکەوێت.
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 وردەکردنی ڕەسمێک وەکو بلۆکێکاه

نە کە  ابز  ڕوونکردەوە. ئەوە او ڕەسمێکداتەنێکەوە لەنن لە کۆمەڵە انماچۆنێتی دروستکردنی بلۆکەک اپتەرەداپێشتر لەم چ

ک و نەیە ڕەسمێکی کورسیەک و مێزێابکەیت. بۆ نمونە لەو  ان لەگەڵدایانیش وەکو بلۆک ڕەفتانیت ڕەسمە دەرەکیەکادەتو 

و ایتە نبهێنن شێوەی بلۆک انە بەهەمپەڕگانیت ئەم ا. دەتو ازداو ای جیپەڕگەیەکن لە اکەلوپەلی تری هەبێت هەریەکەی

 ربهێنیت:از بەکاو اکەمێک جی Insertنی افەرم رە دەبێانی ئەم کامداکەوە، بۆ ئەنجییەڕەسمە هەنووکە

خڵبکە بۆئەوەی اد iپیتی  اندانەکان لە هێڵی فەرمابکە، ی Insertزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی ای ت Blockنێلی الە پ .1

 بکەیتەوە. Insertلۆگ بۆکس ی ادی

لۆگ بۆکس ی ایە بۆئەوەی دیاد Nameرەوەی استی لیستی کردنەوە بۆخو ای ڕ بکە کە لەلا  Browseکلیکی دوگمەی  .2

Select Drawing File  بکە(. 6-8 ەینێو بکەیتەوە )سەیری 

دەتەوێت  ڕەسمەی کە پەڕگەیئەو  .3

 وەوە.ان بیدۆزەرەوە و بیهێنەرە

بکە،  OKکلیکی  اد Insertلۆگ بۆکس ی الە دی .4

بینینی ڕەسمەکە لەگەڵ دیمەنێکی پێش

 دەردەکەوێت. اندەردانیش

ڵێک بکە بۆ ئەوەی بلۆکەکە لە اکلیکی خ .5

 بنێیت.اد او ڕەسمەکەداشوێنێکی ن

 

ک هەر و وە اکەدییەو ڕەسمە هەنووکەاکە دەبێتە بلۆکێک لەنپەڕگەخڵ دەکەیت، ابەم شێوەیە د پەڕگەیەکتێک کە اک

ت و اکاەکە نیئەسڵ پەڕگەرێک لە ابسڕیتەوە هیج ک او ڕەسمەکەدالەن پەڕگەنی ئەم ائەگەر هەموو نووسخەک بلۆکێکی تر 

 و ڕەسمەکەوە.انەوە بیهێنیتەوە نانیت وەکو بلۆک دیساتێک بتەوێت دەتو اهەچ ک

 

 

 

 

 

 

 

 ئەنجامدانی گۆڕانکاری لە بلۆکەکاندا
. بیرت بێت بە گۆڕینی  بەکاربهێنیت Block Editorدا باسمانکرد  5بۆ ئەنجامدانی گۆڕانکاری لە بلۆکەکاندا دەتوانیت وەک لە چاپتەری 

بلۆکێک هەموو نووسخەکانی تری بلۆکەکە کە لەناو ڕەسمەکەدان دەگۆڕێن، ئەمە لەوانەیە یارمەتیدەرێک بێت بۆ ئەنجامدانی کاری 

ان یخێرای دووبارە بووەوە، بەڵام ئەگەر بتەوێت گۆڕانکاری تەنها لەو بلۆکەدا بکەیت کە هەڵتبژاردووە و نووسخەکانی تری بلۆکەکە کار 

بەکاربهێنیت بۆئەوەی بلۆکەکە پارچە پارچە بکەیت بۆ تەنە پێکهێنەرەکانی. ئەگەر کار لەسەر  Explodeتێنەکرێت، ئەوا دەبێت فەرمانی 

 پرۆژەیەک دەکەیت کە جگە لەخۆت خەڵکانی تریش کاری تیا دەکەن لەوە دڵنیا بە کە ئەوانیش ڕازین کە تۆ بلۆکەکە بتەقێنیتەوە.

 

 _6-8 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Select 
Drawing File 

لۆکەکە بەکاردەهێنێت. بۆ گۆڕینی خاڵی وەکو خاڵی دانانی ب 0,0کاتێک پەڕگەیەکی ڕەسم دێنیتە ناوەوە وەکو بلۆک ئۆتۆکدا خاڵی ئۆریجن 

 بەکاربهێنە و ئەو خاڵە هەڵبژێرە کە دەتەوێت بیکەیتە خاڵی بنچینەیی بلۆکەکە یان ڕەسمەکە. Baseبنچینەیی هەر ڕەسمێک فەرمانی 
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 ی ڕەسمپەڕگەیەکن وەکو ای بلۆکەکخەزنکردن

وەکە اوردەکر اڕەسمە ه اوەوە ئەو ابهێنیتە ن Insertزی امر انی ئارهێنای ڕەسم بە بەکپەڕگەیەکتێک اهەر ک اسکر اوەک پێشتر ب

ێنیتەوە سارە دەناتێک بلۆکێک دووباک ام لەگەڵ ئەوەشد، بەڵا اکەدییەو ڕەسمە هەنووکەانە دەبێتە بلۆکێک لەنار اخۆک

redefine  و ڕەسمە الەن اد بلۆکەکە تەنهاوردەتکردووە. ئۆتۆکات کە هاکاکە نییەئەسڵ پەڕگەر لە اهیچ ک ائەو

 دەگۆڕێت. اکەدییەهەنووکە

ەمە دەبێ نی ئامداخەزن بکەیت. بۆ ئەنج ایەکەشدئەسڵ پەڕگەن لە ایەکر انکانیت گۆڕ ادەتو  ام خۆ ئەگەر بتەوێت ئەو بەڵا 

 رە ڕوون دەکەنەوە:ارەوە ئەم کردانەی خو او ات، ئەم هەنگربهێنیابەک Write Blockیبەتمەندی ات

 Wخڵکردنی پیتی اد ان تەنهای اندانەکالە هێڵی فەرم Wblockخڵکردنی وشەی ادەستپێبکە بە د Wblockنی افەرم .1

 وە.اندر انیش اد 7-8 ەینێو بکەیتەوە، وەکو لە  Write Blockلۆگ بۆکس ی ابۆئەوەی دی

 بکە. Blockکلیکی دوگمەی  اد Sourceلە بەش ی  .2

ە هەڵبژێرە ک وی ئەو بلۆکەارەوەکەوە نالە لیستی کردنەوە بۆ خو  .3

 اردەی بکەیت. ئەگەر بلۆکەکە لە بنەڕەتدادەتەوێت هەن

وی ان او ڕەسمەکەوە ئەو اوتەتە نابێت کە خۆت هێن پەڕگەیەک

 اد File Name and Pathنەکەی ژێر ایەکە لە خئەسڵ پەڕگە

 دەبینیت.

 .بکە OKکلیکی  .4

ە پێت رکردنەوەت بۆ دەردەکەوێت کاداگامێکی ئاپەی ای هەبوو جێ بگریتەوە ئەو پەڕگەیەکبتەوێت  اڵێکدائەگەر لە ح .5

 پەڕگەسبکەیتەوە کە تۆ دەتەوێت جێی ابکە بۆئەوەی ئەوە پشتڕ  Yesکلیکی  کە پێشتر بوونی هەیە،پەڕگەدەڵێت کە 

 کە بگریتەوە.پەڕگەکۆنەکە بە نووسخە نوێیەکەی 

نیت بەشێک لە ڕەسمە او وە کە بەهۆیەوە دەتادەستەبەرکر  اداڕێگەیەکی تی Write Blockلۆگ بۆکس ی ادی

 ارهێنابەک اد Sourceت لە بەش ی  Blockرەی ابژ  انەکە پێشووداهێناخەزن بکەیت. لە ڕ  پەڕگەیەککە وەکو ییەهەنووکە

ن شێوە کۆمەڵە انیت بەهەمارد. دەتو اردەکردن هەڵبژ ادە بۆ هەناماوەی ئاو بلۆکێکی هەبووت وەک تەنێکی سەرچ

 Baseبەش ی  ارەیە هەڵبژێریت ئەو ا. ئەگەر ئەم بژ Objectsردەبکەیت ئەمەش بە کلیککردنی دوگمەی اتەنێکیش هەن

point  و دوگمەی Objects لۆگ بۆکس ی ان لە دیانیاکاوتازی هان شێو انە بەهەمار اک دەبن. ئەم بژ لااچBlock 

Definition ن کردن.اسماردەکەن کە پێشتر باک اد 

ت کە هەموو ای ئەوەت پێدەداناە تو  Entire Drawingرەی اکە بژ  اد Sourceبەش ی رەی سێیەم لە اردنی بژ اهەڵبژ 

 Save Asن شێوەی خەزنکردن وەکو انین بڵێین ئەمە بەهەماکەی خۆی. دەتو پەڕگەردەبکەیت بۆ اڕەسمەکە هەن

رێکی تریش بە اە وە چەند کرد Write Blockلۆگ بۆکس ی اخەزنکرنی هەموو ڕەسمەکە لە دی استیدام لە ڕ ت، بەڵا اردەکاک

ئەمە دەبێتە  نی تر.اتووەکارنەهاتە بەکان پێکهان یاتووەکارنەهابردن و سڕینەوەی بلۆکە بەکم دەگەیەنێت وەکو لا ائەنج

 کە و سوککردنی.پەڕگەرەی اهۆی کەمکردنەوەی قەب

 

 _7-8 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Write Block 
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 نانی گروپەکارهێنان بە بەکاڕێکخستنی تەنەک

ی اناو م بەشێوەیەک کە تنەوە ببەستیتەوە، بەڵا ابەیەکی اتن بکەیتە گروپ اکتەنە پێویستت بەوە بێت کەنەیە الەو 

 ایداینوویەک دەکەیت کە تابنێ کە دەتەوێت نەخشەیەکی خادا. بۆ نمونە و اجی ان هەر بمێنێت بە جیاکردنیاری تیانکاگۆڕ 

ن لە اکاهەرچەندە دەرگوە. اناد الە نەخشەکەدلەسەر شێوەی بلۆک رە ان قەبایەکی چوون یەکت بە هەماچەند دەرگ

ێت و نی تریش دەگۆڕ اکادەرگ انداکاریکردن لە یەکێک لە دەرگانکانەت بچوکترین گۆڕ ام تەنوەکو یەکن، بەڵا  ابنەڕەتد

رچەیەکی اپ انی گروپە. سەرەتارهێنان هەیە لە بلۆک ئەویش بەکاشترماڕێگەیەکی ب انەداڵەتابلۆکەکە دەشێوێنێت. لەم ح

 اسخە لە بلۆکەکەت دەوێت کۆپی بکە و لە شوێنی مەبەستدو ن چەند نو اشابیکەرە گروپ، پ ابنەڕەتی دروست بکە ئینج

ت اکانی تر نامەکار لە ئەندابکەیت هیچ ک انی ئەم گروپەداماری لە یەکێک لە ئەندانکائەگەر بتەوێت گۆڕ  ان بنێ. ئێستایاد

 ت.ادامێتی خۆش ی لە گروپەکە لە دەست ناو ئەند

 ردێت بەم شێوەیە:ابەک Object Groupingلۆگ بۆکس ی ابۆ دروستکردنی گروپ دی

بکەیتەوە  Object Groupingلۆگ بۆکس ی اخڵبکە بۆئەوەی دیاد اندانەکالە هێڵی فەرم Groupن وشەی ای gپیتی  .1

  وە.اندر انیش اد 8-8 ەینێو وەکو لە 

وی گروپەکە ان اد Group Nameنەی الە خ .2

 خڵبکە.اد

بکە. بەمە  Newکلیکی  اد Create Groupلە بەش ی  .3

 دەخرێتاتی دالۆگ بۆکسەکە بەشێوەیەکی کادی

ە نی گروپە نوێکات کە تەنەکاپێبدرت ابۆئەوەی بو 

 هەڵبژێریت.

نەی کە ائەو تەن اد :Select Objectsمی الە پەی .4

 دەتەوێن بۆ گروپە هەڵبژێرە و ئێنتەر بکە.

 بکە. OKکلیکی  .5

نی امەکاک لە ئەندکێییەکلیک تنیاتێک بتەوێت گروپەکە هەڵبژێریت دەتو اهەر ک ابەم شێوەیە گروپێکت دروستکرد، ئێست

ر اەوەی کبێئ اجیابکەیت بە جی انی گروپەکەدامەکاری لە ئەندانکانیت کە گۆڕ اهەر دەتو  ای ئەمەش هێشتاسەرەڕ بکەیت. 

 ت.انی تر بکامەکالە ئەند

 

 ناندنەوە و هەڵکردنی گروپەکاکوژ

 او بکەیت ئە انیدارچەکان/ پامەکاری لە یەکێک لە ئەندانکابتەوێت گۆڕ  ائەگەر پێشتر گروپێکت دروستکردبێت و ئێست

نیت ئەو ا. ئیتر دەتو Shift+Ctrl+Aنی اگرتنی دوگمەکاتی گروپەکە بکوژێنیتەوە ئەمەش بە دانیت بەشێوەیەکی کادەتو 

شێوە  ناویش بوویت بەهەمابکەیت و کە تەو  انی گروپەکەدارچەکاتری پان زیانەی کە دەتەوێت لە یەکێک یاریانکاگۆڕ 

مێک لە هێڵی اپەی ادەڵەتەکا. لە هەردوو حShift+Ctrl+Aنی انی دوگمەکارهێناگروپەکە هەڵبکەیتەوە هەر بە بەک

 _8-8 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Object Grouping 
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 .<Group on>ن ای <Group off>وە ان هەڵکر اوەتەوە یادەبینیت کە پێت دەڵێت گروپەکە کوژ  انەکەندافەرم

 

 Object Groupingلۆگ بۆکسی ارکردن لەسەر دیاک

نیت وەسفێکی پوختی ادەتو  اد Object Groupingلۆگ بۆکس ی ادییبەت بەخۆی هەیە، لە اوێکی تاهەر گروپێک ن

ری اوەکە دیازە دروستکر اهەڕەمەکی بۆ گروپە توێکی اد ناتێک گروپێک کۆپی دەکەیت ئۆتۆکاخڵبکەیت. کاگروپەکەش د

 Objectلۆگ بۆکس ی ادینیت لە ادەتو  ام لەگەڵ ئەوەشدوە، بەڵا ان لێنەنر اویان ان لە بنەڕەتدانی گروپەکات. کۆپیەکادەک

Grouping نەی انخەیتە لیستەوە ئەمەش بەهۆی کلیککردنی خابی ادInclude Unnamed  ە وە. خۆ ئەگەر بتەوێت گروپە

 ربهێنیت.ابەک Renameنیت بۆ ئەم مەبەستە دوگمەی ادەتو  او لێبنێیت ئەو ان ناوەکاو لێنەنر ان

ە د گروپێک بێت، و می چەناکە تەنێک دەکرێت ئەنداون. تابەو گروپەوە پەیوەست نەکر  او گروپێک تەنهانی ناتەنەک

 اتەنه ەیینی هەر گروپێک مەرج نامەکاتە ئەندابێت. و اوداکە گروپێک چەند گروپێکی تری لە نادەشکرێت کە ت اهەروەه

  نەش گروپ بن کە چەند تەنێک لە خۆ بگرن.اماک بن، بەڵکو دەکرێت ئەم ئەنداک تاتەنی ت

لۆگ اهەن. لە دی اد Object Groupingبۆکس ی  لۆگادیکە لە  ون اندر انە نیشار ائەو بژ  اد 4-8 ەیخشتە وە بۆ  2-8 ەیخشتلە 

. اوتاو و وەسفی بێ هانی نارهێنانت بە بەکاندنی گروپەکاساردێت بۆ نابەک Group Identificationبەش ی  ابۆکسەکەد

 2-8 یەخشتنت بۆ چ مەبەستێک دروستکردووە. انی بیرت بێتەوە کە هەر یەکێک لە گروپەکاسابەشێوەیەک کە بە ئ

 Create Groupنی بەش ی ارەکایش بژ  3-8 ەیخشتوەتەوە. اڕوونکر  ای تێد Group Identificationنی بەش ی ارەکابژ 

 ت.اندەدانیش

 اهەڵبژێرر  اد Group Nameوی گروپێک لە لیستی اک دەبن ئەگەر نلااتێک چاک اتەنه Change Groupنی بەش ی ارەکابژ 

 ت.انە دەکار اوەسفی ئەو بژ  4-8 ەیخشتبێت. 

 

 

 Group Identificationنی بەش ی ارەکابژ : 2-8 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

Group Name  نی لێرەوە.اونادروستبکەیت بە ننیت گروپێکی نوێ ابەهۆیەوە دەتو 

Description  خڵبکەیت.انیت وەسفێکی پوختی گروپەکە دالێرەوە دەتو 

Find Name لۆگ بۆکس ی ادیتی اخستنی کاوی گروپێک دەدۆزێتەوە لەڕێگەی دانObject Grouping .و کلیککردنی گروپەکە 

Highlight یی.اێر بە خ اندات لە دۆزینەوەی گروپەکارمەتیت دەداوە. ئەمە یاهەڵبژێر  انداتەوە کە لیستی گروپەکائەو گروپە زەقدەک 

Include Unnamed وی ان نەبێت. ئەم بۆکسە هەڵبژێرە بۆ دەرخستنی ناویاکە ن انداهەن لە لیستی گروپەک اخۆ گروپی و ات ئاری دەکائەوە دی

 .الۆگ بۆکسەدان لەم دیارەکردنیان بۆ چانوسخەی گروپەک

 

و کلیککردنیان.  Shiftئەگەر گروپێک هەڵبژێرابێت دەتوانیت هەریەکە لە پێکهاتەکانی لە هەڵبژاردنەکە لابەریت لە ڕێگەی داگرتنی دوگمەی 

 بەم شێوەیە دەتوانیت تەنەکان لە گروپەکە جیابکەیتەوە بێئەوەی پێویست بکات کە گروپە بۆ ماوەیەکی کاتی بکوژێنیتەوە.
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 Create Groupنی بەش ی ارەکابژ : 3-8 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

New لۆگ بۆکس ی ادیت، اگروپێکی نوێ دروستدەکObject Grouping ی نانیت تەنەکادەخرێت بۆئەوەی بتو اتی دابە شێوەیەکی ک

ن بۆکس ی ای ردبێتاوی گروپێکت هەڵبژ ان ناربهێنیت دەبێت یانیت ئەم دوگمەیە بەکا. بۆئەوەی بتو گروپەکە هەڵبژێریت

Unnamed  ردبێت.ات هەڵبژ 

Selectable  سەیری ان نانرێت هەڵببژێررێت یاخۆ ئەو گروپەی دروستی دەکەیت دەتو انیت کۆنترۆڵی ئەوە بکەیت کە ئابەهۆیەوە دەتو .

 رەیە.اتری ئەم بژ ابکە بۆ وەسفی زی 4-8 ەیخشت

Unnamed  وی لێبنێیت.انیت گروپێک دروستبکەیت بێئەوەی نابەهۆیەوە دەتو 

 Change Groupنی بەش ی ارەکابژ : 4-8 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

Remove  ببەیت.نی گروپێک لە گروپەکە لا انیت هەریەکە لە تەنەکابەهۆیەوە دەتو 

Add  وەیەکی ام گروپکردنەکە بۆ  ارەیەدانی ئەم بژ ارهێناتی بەکادبکەیت. لەکان زیانیت تەن بۆ گروپەکابەهۆیەوە دەتو

 هەڵبژێریت. انی ترداتی دەکوژێتەوە بۆئەوەی تەن لە گروپەکاک

Rename  ن بگۆڕیت.اوی گروپەکانیت نابەهۆیەوە دەتو 

Re-Order بگۆڕیت. ان لە گروپەکەدات کە ڕێکخستنی تەنەکاڕێگەت پێدەد 

Description ت کە وەسفی گروپەکە بگۆڕیت.اڕێگەت پێدەد 

Explode نی.اتەکات بۆ پێکهارچە دەکارچە پاگروپێک پ 

Selectable ت و دەکوژێنێتەوە. ئەگەر گروپێک اهەڵدەک اگروپکردنی تەنهSelectable  ردنیت هەبێت ای هەڵبژ اناتە تو ابێت و

نی گروپەکە اتەکاپێکه انەبێت ئەو  Selectableنرێت هەڵبژێررێت. ئەگەر گروپێک اوەکو گروپ دەتو  اتەنه ائەو 

 .ام گروپەکە خۆی ننرێت هەڵببژێررێن، بەڵا ادەتو 

 

 ارددیسکەکەتدان لە هاکپەڕگەدۆزینەوەی 

ن زەحمەت بێت. ای لێبێت دۆزینەوەیاوردە وردە و  لەوانەیەنت گەورە دەبێت اکپەڕگەو  اهێم ژێدەرگەیتێک کە اک

شوێنێکی  ن بدۆزیتەوە لە هەر اەکپەڕگەیی انیت بە خێر ایە کە بەهۆیەوە دەتو اکی تێدتایبەتمەندییەد انە ئۆتۆکاخۆشبەخت

وە نیت ئەانەی دەتەوێن. دەتو اپەڕگدەگەڕێت بۆ ئەو  اۆمپیوتەرەکەتدرددیسکی کالە ه Findزی امر ابن. ئاکۆمپیوتەرەکەتد

کەیت ر بانەکە سنوردانیت لێگەڕ انیش دەتو ابگەڕێت، ی اتری کۆمپیوتەرەکەدان زیاری بکەیت کە لە دیسکێک یادی

نیت بەشوێن اتو دەنیش ای ،یبەت بگەڕێیتاکی تپەڕگەیەوی الە ن انیت بە تەنهابگەڕێت. دەتو  الە فۆڵدەرێکد ابۆئەوەی تەنه

 ن چوون یەکن.انیاوەکانە بدۆزێتەوە کە ناپەڕگبگەڕێیت بۆئەوەی هەموو ئەو  اوشەی جۆکەرد

 رەوە بکە:انەی خو او اپەیڕەوی ئەم هەنگ اددالە ئۆتۆک Findلۆگ بۆکس ی ابۆ سەیرکردنێکی دی
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ت بۆ بکرێتەوە، وەکو  Select Fileلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی Openزی امر اکلیکی ئ اداری کردنەوەی خێر الە توڵب .1

  وە.اندر انیش اد 9-8 ەینێو لە 

 

 

  

  

ت بۆ بکرێتەوە  Findلۆگ بۆکس ی اهەڵبژێرە بۆئەوەی دی Tools  Find اد Select Fileلۆگ بۆکس ی ای دیپێڕستلە  .2

 وە.اندر انیش اد 10-8 ەینێو وەکو لە 

 

 

 

 

 

ە وە  Name & Locationبی ا. لە تDate Modifiedبی او ت Name & Locationبی ابی هەیە: تادوو ت Findلۆگ بۆکس ی ادی 

ن اەهەمن. ئەمە باەکپەڕگو بە پێی جۆری  ان لە کۆمپیوتەرەکەتدانیان بگەڕێیت بە پێی شوێنەکاەکپەڕگنیت لە ادەتو 

 ایداخڵبکە کە دەتەوێت بە دو اە دپەڕگوی ئەو ان اد Namedنەی ات. لە خار دەکای ویندۆز ک Searchزی امر اشێوەی ئ

تێک کە ادەردەکەوێت و ک اد Typeرەوەی ایە کە لە لیستی کردنەوە بۆ خو  dwg. ان لێرەداەکپەڕگبگەڕێیت. جۆری بنەڕەتی 

کە ن ان فۆڵدەرەداد دەدۆزێتەوە کە لەو شوێنە یانی ئۆتۆکاەکپەڕگهەموو  Find Fileزی امر انەکە دەست پێدەکەیت ئاگەڕ 

ن بکەیت کە ان فۆڵدەرە دەسنیشانیت ئەو شوێنە یادەتو  اشد Look inرەوەی ای دەگەڕێیت. لە لیستی کردنەوە بۆخو اتی

 م بدەیت.ائەنج ادانەکەی تیادەتەوێت گەڕ 

ری ان بەپێی بەرو انیت گەڕ انەوە دەتو ارەیەک دەبینیت کە بەهۆیاچەند بژ  ابکە، لێرەد Date Modifiedبی اکلیکی ت .1

  بکە(. 11-8 ەینێو م بدەیت )سەیری ان ئەنجاەکپەڕگی دروستکردن

 

 

 

 

 

   9-8 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Select File 

  10-8 ەینێو 

 Findدیالۆگ بۆکس ی 

  11-8 ەینێو 

ی  Date Modifiedتابی 

 Findناو دیالۆگ بۆکس ی 
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 ایشد Select Fileلۆگ بۆکس ی ان لە دیاشابچیتە دەرەوە و پ Findلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی لە دی Cancelکلیکی  .2

 بکە بۆئەوەی لەویش بچیتە دەرەوە. Cancelکلیکی 

 

 ەنەواوە دەرەکیەکانی سەرچارهێنان بۆ چەندین مەبەست بەهۆی بەکانی ڕەسمەکارهێنابەک

ری لەسەر دەکەیت. لەم انەی کە کاو ئەو ڕەسمان وەکو بلۆک بهێنیتە نای ڕەسمەکپەڕگەنیت کە دەکرێت ادەز  ائێست

و ڕەسمەکەتەوە. ایش بهێنینە ن xrefوەی دەرەکی ان وەکو سەرچای ڕەسمەکپەڕگەفێری ئەوەش دەبین کە دەکرێت  اەدبەش

تی ان. لەجیابەیس ی ڕەسمەک اتابنە بەشێک لە دان استیدان لە ڕ اە ک  xrefن ئەوەیە کە اە ک xrefن بلۆک و ازی نێو او اجی

ەند د چایە کە ئۆتۆکاوی. ئەمە وەکو ئەو و اردەکرێنە نانیش بائەم اندای ڕەسمەکپەڕگەن لەگەڵ کردنەوەی اە ک xrefئەوە 

 تەوە. ار بکابە یەکج پەڕگەیەک

نە لە ار ابیکەیت خۆک اە کەد xrefبنەڕەتیەکەی  پەڕگەیەک کە لە ریانکائەوەیە کە هەر گۆڕ  xrefی اوتاکی بێهتایبەتمەندییە

نەوە ئەپدەیت ان دیساە ک xrefت کە اکادەردەکەوێت. پێویست نیە اە کەی تێد xrefکە  اکەشدییەڕەسمە هەنووکە

د خۆی ابێت ئۆتۆکاکر  اێکد xrefریەک لە انکان بیکەیت. ئەگەر گۆڕ ابکەیتیەوە بەو شێوەیەی کە دەبێت بۆ بلۆکەک

 تەوە.ارت دەکاداگائ

 

بەیس ی ڕەسمەکە  اتاە دبنە بەشێک لان استیدان لەڕ ان ئەوەیە کە لەبەرئەوەی ئەماەک xrefی پەڕگەسوودێکی تری 

 ای ڕەسمەکە هەر بە بچووکی دەمێنێتەوە، بەهۆی ئەمەشەوە ڕەسمەکە جێگەی زۆر لە کۆمپیوتەرەکەتدپەڕگەرەی اقەب

 ت.اکاگیرناد

Xref می نیت ڕەساربهێنیت. دەتو ان بۆ چەندین مەبەست بەکانیت ڕەسمەکابن بۆئەوەی بتو ایازێکی زۆر نان شێو اە ک

نووەکە لە ابۆ ئەوەی خ ای تردپەڕگەیەکری بهێنیت لە ابەک xrefن وەکو اشادروستبکەیت و پنوویەک انەخشەی خ

نی مەتبەخ و انەکوی پل اربهێنیتەوە بۆ دیمەنێکی گەورەکر اەکە بەکپەڕگنیت ان دەتو اشابنێیت. پاد انەخشەی گەڕەکێکد

 نووەکە. لەبەرئەوەی کە تۆ انی گشتی خن پلانووەکە یانی خانی سەربری بهێنیتەوە بۆ پلانەوەش بەکام و دیساحەم

تی اردیسکیش و بیرگەی کاەکە شوێنی کەمتر لە هپەڕگ یت،اکاخەزن ن ار و لە دوو شوێنداەکە دووجپەڕگ

ت نیاون ئیتر دەتو اشر اتاوەوە دان سەرچانە لە هەمات. وە بەوپێیەی هەموو ئەم ڕەسماگیردەکاد اکۆمپیوتەرەکەشتد

تە پێویست ان بدەن. و اری نیشانکاو گۆڕ  اتان دانی هەماەک xrefبکەیت و هەموو نوسخە  ابنەڕەتیەکەدنە ری لە پل انکاگۆڕ 

 بکەیتەوە. ت چەندین ڕەسم ئەپدەیتاکان

 

ە  xrefد بۆ انی ئۆتۆکاردەکاندازە ستامر ان و ئانیت زۆربەی فەرماێنیت دەتو ەهردایک بەک xrefوەکو  پەڕگەیەکتێک کە اک

نی بگۆڕیت و ایبەتمەندی چینەکانیت تاە کە. دەتو  xrefو انی ناکەکای گۆڕینی تەنە تانالە تو  جگە ،ربهێنیتاکە بەک

 ازیتەوە. هەروەهان بگو ان سکێڵ بکەیت، بخولێنیتەوە یاەک xrefنیت ان هەڵبکەیت. دەشتو انی بکوژێنیتەوە یاچینەک

و انی تری نان شێوەی ئەوەی بۆ تەنەکابەهەمن هەر ڕێک انی تەنەکاڵەکانی خاناربهێنیت بۆ دان بەکاپەکانیت ئۆسنادەتو 

ەکەی بکەیتەوە و پەڕگستەوخۆ ان ڕ انیت یادەتو  ،بکەیت ادە ێک xrefری لە انکاڕەسمەکەت دەیکەیت. ئەگەر بتەوێت گۆڕ 

لە ڕێگەی دەبڵ  refeditنی انیت فەرمادەتو ربهێنیت، ابەک Refeditنی انیش فەرمام بدەیت یائەنج انی تێداکییەر انکاگۆڕ 

یی دەوێت لەبەرئەوە انە کەمێک وریانی ئەم فەرمارهێنات لێبێت بەکاگاە کەوە دەست پێبکەیت. ئ xrefکلیککردنی 

 .ری بهێنیتابە دروستی بەکهەوڵبدە 
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 وەی دەرەکیاوپێچکردنی ڕەسمێک وەکو سەرچاه

 ادنەاو انە وەک لەم هەنگاسارەکە زۆر ئاوپێچی هەر ڕەسمێک بکەیت. کرداه xrefت بوێت وەکو پەڕگەنیت چەند ادەتو 

 وە:اندر انیش

بکە.  External Referenceزی امر اکلیکی ئ اد Referenceنێلی انی لە پاشاهەڵبژێرە و پ Blocks & Referenceبی ات .1

بکەیتەوە  External Referenceلێتی اخڵبکەیت بۆئەوەی پاد xrنی اپیتەک انەکەندانیت لە هێڵی فەرماەشتو د

  بکە(. 12-8 ەینێو )سەیری 

 Selectلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی Attach DWGکلیکی دوگمەی  الێتەکەدای سەرەوەی پلە سووچی چەپی لا  .2

Reference نیش ی اەکگپەڕ  یکێیو پێشبین اددانە لە ئۆتۆکاەکپەڕگیی کردنەوەی اسالۆگ بۆکس ی ئابکەیتەوە کە دی

 دەردەکەوێت. اتێد

وپێچی بکەیت بدۆزەرەوە و هەڵیبژێرە و ای کە دەتەوێت هیەەپەڕگئەو  .3

 Attach External لۆگ بۆکس یابکە بۆئەوەی دی Openن کلیکی اشاپ

Reference  بکە(. سەرنج بدە کە  13-8 ەینێو بکەیتەوە )سەیری

ن ادەچێت و بەهەم Insertلۆگ بۆکس ی الۆگ بۆکسە لە دیائەم دی

 یە.ای تێد rotationو  scaleو  Insertion pointنی ارەکاشێوەی ئەو بژ 

 

 

 

 

 

 

 

ر ئەم هەبێت. ئەگەبهێنیتە ناو ڕەسمێکەوە ئەگەر پەڕگەکە هەمان ناوی بلۆکێکی ناو ڕەسمە هەنووکەییەکە  xrefناکرێت پەڕگەیەک وەکو 

بهێنیتە ناو ڕەسمەکەوە ئەوا دەتوانیت ناوی بلۆکەکە بگۆڕیت لە ڕێگەی  xrefحاڵەتە ڕووبدات بەڵام تۆ هێشتا ویستت پەڕگەکە وەک 

 ە دەتوانیت بەکاریبهێنیت بۆ گۆڕینی ناوی چەندین جۆرە تەنی تر. Renameە وە. ئەم فەرمانی  Renameبەکارهێنانی فەرمانی 

 

 

  12-8 ەینێو 

 Externalپالێتی 

Reference 

 

 Attach External Referenceدیالۆگ بۆکس ی : 13-8 ەینێو 
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لە کۆمەڵەی  On-Screenرەی ام بیت. ئەگەر بژ اە کە بەردەو  xrefوپێچکردنی اری هابکە بۆئەوەی لە کرد OKکلیکی  .4

Insertion point نی ڕەسمەکە لە شوێ ان هەڵبژێریت؛ ئەگەرناناڵێکی دالێدەکرێت کە خرت اپرسی ابێت ئەو اهەڵکر  اد

 ڵی ئۆریجنە.اخ اندامادەنرێت کە لەم ڕەسمەی ئێستاد ابنەڕەتی خۆید

 اڵی ئۆریجنداە کە لە خ xrefنە ادا. ئەم ڕێکخستنە سارهێنالۆگ بۆکسەکەت بەکانی دیادەکارە سابژ  الەم نمونەیەد

یش  0نەوەی بنەڕەتی و گۆشەی خولا  1:1یە، سکێڵی بنەڕەتی اکەدییەە ئەسڵپەڕگە ن ئەو شێوەیەی لادەنێن بە هەماد

 ردەهێنن.ابەک

نیت ابتو  اهەڵبکەیت ت Rotationو  Scale و  Insertion Pointبۆ  Specify On-Screenرەی انیت بژ ائەگەر حەزبکەیت دەتو 

لە ڕێگەی  او ڕەسمەکە خۆیدان لە نای الۆگ بۆکسەکەداخڵکردن لە دیان لە ڕێگەی دای ،نە بگۆڕیتانرخی ئەم

 بکەیت. ی ر انەوە دین و سکێڵ و گۆشەی خولا اناڵی داخ کلیککردنەوە

 

 

 

 اتی ڕەسمکردنداێک لە ک xref ئەپدەیتکردنی

نی تر ڕەسمە ارهێنەر اتە ئەگەری ئەوە هەیە بەکالە ڕەسمەکەت کەو  نییەبەشێک  استیداێک لە ڕ  xrefبەو پێیەی 

 اە کەت تێد xrefت دەکەیت کە ار لەسەر ڕەسمەکەی ئێستاتەی تۆ کاری بکەن لەو کاە کە دەسک xrefکەی ییەئەسڵ

ی خۆت لا  xrefەت وەکو پەڕگتەی تۆ ئەو ابکرێت و خەزنبکرێت لەو کانی تێداگۆڕ  xrefی ئەسڵی پەڕگەیەکوە. ئەگەر اناد

شێوەی دەگۆڕێت و  ادداویندۆی ئۆتۆکرەوەی ای خو لە سووچی چەپی لا  Manage Xrefsیکۆنی ائ اکردۆتەوە ئەو 

وە. اکر  انی تێداگۆڕ  او ڕەسمەکەتداێک لەن xrefتەوە کە ارت دەکاداگات. ئەمە ئان دەدان نیشانەیەکی سەرسوڕمانیش

رکردنەوەش اداگامێکی ئاپەی انەیە لێرەدالەو   ببینیت.

 

 

 

 

 Manager Xrefیکۆنی انیت کلیکی ئاەکرێت دەتو د اکەیدییەە ئەسڵپەڕگری لە انکایە و گۆڕ الە ڕەسمەکەتد xrefتێک کە اک

مێک اپەی اە کەید Statusبێت لە ستوونی اە ی کە گۆڕ  xrefبکەیتەوە. ئەو  External Referenceلێتی ابکەیت بۆئەوەی پ

و ڕەسمەکە ارکردنەوە هەیە بۆ ناەکە پێویستی بە ب xrefی ئەوەیە کە اناکە م Needs reloadingوی ادەردەکەوێت بەن

 وە.اندر انیش اد 14-8 ەینێو دەربکەوێت، ئەمە لە  انی تێدانە نوێکابۆئەوەی گۆڕ 

دا کلیکی لای ڕاست لەسەر  Xref Managerێک لە ڕەسمەکەتدا لابەریت ئەوا دەتوانیت لە پالێتی  xrefئەگەر بتەوێت بە شێوەیەکی کاتی 

 Reload. کە ویستیشت بیهێنیتەوە دیسان کلیکی لای ڕاست لەسەر ناوەکەی بکە و بژارەی هەڵبژێریت Unloadناوەکەی بکەیت و بژارەی 

 هەڵبژێرە.
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هەڵبژێریت.  Reloadرەی اوەکە وە بژ اە کە بکەیت و لە لیستەکوترکر  xrefوی امەت بینی دەبێت کلیکی ناکە ئەم پەی

 Reload All Xrefsرەی ابکەیت و لە لیستە کورتەکەوە بژ  الێتەکەداو پاڵی ناست لە شوێنێکی بەتای ڕ نیت کلیکی لا ادەشتو 

 و ڕەسمەکە.اربکەیتەوە نانەوە بان دیساەک xrefهەڵبژێریت بۆئەوەی هەموو 

 

 نان و بلۆکەکاوە دەرکیەکان سەرچازی نێواواجی

ەیە ن هایەکیز او ام چەند جیربهێنرێن، بەڵا از بەکان شێو ان زۆر لەیەکدەچن و دەشکرێت بەهەماە ک xrefهەرچەندە بلۆک و 

 ڵت بن:اکە دەبێت لە خەی

 پەڕگەین جۆرەهێڵ کە لەگەڵ ای ،یلێکی تێکستاهەر چینێک، ست xref بنە او ڕەسمەکەوە نادەهێنرێنە ن انداە ک

 Xbindنی ادەبێت فەرم اوردەبکەیت ئەو انە هاکە. ئەگەر بتەوێت ئەمییەڕەسمە هەنووکە پەڕگەیبەشێک لە 

 ربهێنیت.ابەک

  نی ایەکە ئەسڵپەڕگو ابکەیت لەن انداری لە چینەکانکائەگەر گۆڕxref بی انە کە ئەگەر لە تائەوە بز  ،انداە کOpen 

and Save لۆگ بۆکس ی او دیای نOptions رەی ابژ  ادRetain Changes to Xref Layers  بێت ئەم اهەڵنەبژێرر

رەیە لە انیت ئەم بژ ادەنەوە. دەتو انگ نڕە اکدییەو ڕەسمە هەنووکەاە کە لەن xrefرکردنەوەی انە لەگەڵ باریانکاگۆڕ 

وی اوە و ناهەڵکر  اددالە ئۆتۆک ارەیە خۆی لەبنەەتدابدۆزیتەوە. ئەم بژ  اد External References (Xrefs)بەش ی 

Retain changes to Xref layers ن یەکێکی تر نەیکوژێنێتەوە.اە ئەگەر خۆت ی 

 پەڕگەینی اکردنەوەی چینەکابۆ جی xref پەڕگەینی اکە چینەکییەنی ڕەسمە هەنووکەاە کە لە چینەک xref  ە کە

وی ان نالە نێو  (│) کورتەهێڵێکی ستوونی انداەکە. لە لیستی چینەکپەڕگوی اپێشگرێک وەردەگرن کە بریتیە لەن

 دەنرێت.اد اوی چینەکەداەکە و نپەڕگ

 نرێت اتو انXref نی ان بتەقێنرنێنەوە بە فەرماە کExplode دەکرێت  الەگەڵ ئەوەشد م، بەڵاxref بۆ  ن بگۆڕدرێناە ک

ە کە هەڵبژێرە و کلیکی  xref اد External Referencesلێتی انی ئەمە لە پامدانتەقێنیتەوە. بۆ ئەنجان بیاشابلۆک و پ

ە  xrefرەی ئەوەت دێتە بەردەست کە اهەڵبژێرە. ئیتر بژ  Bindەی استی لەسەر بکە و لە لیستە کورتەکەوە بژ ای ڕ لا 

وەوە. ئەگەر اتە وەکو بلۆکێک بیهێنیتە نابکەیت و  Insertن اتە بیکەیتە بەشێک لە ڕەسمەکە یابکەیت و  bindکە 

Bind  نی اوی چینەکان اهەڵبژێریت ئەوxref هەر  ا. بەمە هێشت$0$کە دەگۆڕێت بۆ ییەە کە دەگۆڕین و هێڵە ستوون

ربهێنیت ابەک Inserrtرەی ابکرێنەوە. خۆئەگەر بژ اینی ڕەسمەکە خۆی جاە کە لە چینەک xrefنی انرێت چینەکادەتو 

بێت کە اێک چینێکی تێد xrefن دەمێننەوە. ئەگەر اە کە هەروەک خۆی xrefنی اوی چینەکات و نادائەمە ڕوون ائەو 

 کتر دەبن.ییەوێتەائەو دوو چینە ئ اکەی هەبێت ئەو ییەو ڕەسمە هەنووکەاوی چینێکی نان ناهەم

      14-8 ەینێو 

ی  Statusپەیامەکەی ستوونی 

 Externalناو پالێتی 

References  نیشانی دەدات کە

xref  ە کە پێویستی بە

 بارکردنەوە هەیە
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  ئەگەرxref ت نێاتو اد نائۆتۆک ان بگوێزرێتەوە بۆ شوێنێکی تری کۆمپیوتەرەکەت ئەو ابگۆڕڕێت یوی اێک ن

 Found Atرەی ایی بژ الە کۆت لێگەڕاندەبێت دوگمەی  ادەبرێت، ئەگەر ئەمە ڕوویدلا  ابیدۆزێتەوە و لە ڕەسمەکەد

ە د بڵێیت کاەوەی بە ئۆتۆکبۆئ اەکەدپەڕگی ان بەدو اربهێنیت بۆ گەڕ ابەک اد External Referencesلێتی الە بنکەی پ

 نەکەی بەردەمی دەکەیتاو خاکلیکی نکە تێک اک ە کە بدۆزێتەوە. دوگمەی لێگەڕانەکە xref پەڕگەی اێدلە کو 

 .دەردەکەوێت

مونە ردەکەن. بۆ نان پڕۆژە کاکە گروپێک لەسەر هەم انەدار ایبەتی زۆر بەسوودن لەو شوێنی کان بەتاوە دەرەکیەکاسەرچ

تی اترەوە.  چونکە لەک پەڕگەیو چەندین اونەتە ناتەوە کە خر ابکئەپدەیت  پەڕگەنەیە چەند اکەسێک لەو  اتەنه

دەکرێن و  اندانەی لە بلۆکەکاریانکاربکرێتەوە لەو گۆڕ اداگاگروپەکە پێویستە ئ هەر ئەندامێکی اندانی بلۆکەکارهێنابەک

ن ان خۆیاە ک xref پەڕگەیم بکرێنەوە، بەڵا ئەپدەیت توون  ارهاکە بەک انەدان دەبێت لە هەموو ئەو ڕەسماهەموو بلۆکەک

وە و تەونەاکر ئەپدەیت نە امانیت کات بز ارت دەبێت کە پێویست بکاڵیە ڕزگادەبنەوە و تۆش لەو سەرقنە ئەپدەیت ار اخۆک

 .ەتەوەونانە نەکر اماک

 

 

 

 

 

 

 

 ە وە Design Center ینان بەهۆی سەنتەری دیزاتەی ڕەسمەکاپەیپێبردنی پێکه

کی کە چەند پێکهێنەرێ نت تێبینی ئەوە دەکەیتاتێک کە دەست دەکەیت بە دروستکردنی ژێدەرگەیەک بۆ ڕەسمەکاک

نەیە چەند ڕەسمێک بەرهەم بهێنیت کە زۆر لەیەک بچن و ات لەو ادەهێنیتەوە. زۆر کن اریان هەن کە زۆر بەکاڕەسمەک

وەکو  ،ن دەهێنیتەوەاریابەک ادکە تۆ لە زۆر ڕەسمتەیەک هەیە اتە چەند پێکهاهەبێت. و  اندان لەنێو ادەیازی ساو اجی اتەنه

رت انەی کە کاپەیبردن بە هەموو ئەو پڕۆژ  اهن. تەناوتەکان و لەیئایمێنشنەکاد یلیان و ستاچینەک نیاڕێکخستنەکبۆ نمونە؛ 

 تێکڕەسم ابردوودالە ڕ  بیرت دێتەوە کە تێکاجە کایبەتی زۆر ئیزعارێکی قورسە. بە تاک الەسەر کردوون خۆی لە خۆید

پێویستت بەو ڕەسمە  لە داهاتوودا تێک کەام کبەڵا  سوودی لێوەربگریت، اتووداهالە د وەیەک ڕێکخستووە تابەشێ

 وە.اناد تنیت لە کوێان نەز ائەو ڕەسمەت بیرنەیەتەوە ی پەڕگەیوی ادەبێت ن

 اتدنانە بەریت  کە لە پڕۆژەکات لەوەی کە پەی بەو دۆکومێنتەکارمەتیت دەداد یای ئۆتۆک Desig Centerین اسەنتەری دیز 

بیری  Super Windows Explorerبی ویندۆز ایانیت وەکو دۆزەرەوەیەکی ناینە دەتو ان دەهێنیت. ئەم سەنتەری دیز اریابەک

ە ەڕگپنیت پەی بە اینەوە دەتو اد. بەهۆی سەنتەری دیز انی ئۆتۆکاەکپەڕگیبەتە بە پەیبردن بە الێبکەیتەوە کە ت

 ە کان Overlayناواخنکردنی سەرچاوە دەرەکیەکان و بەکارهێنانی 
ت کردونەتە ناو ڕەسمەکەتەوە، بەڵام  xrefێک یان زیاترت لەناو ئەو فایلنەدا هەبێت کە   xefە کان ناواخن بکەیت واتە  xrefدەکرێت 

 Circular referencesئەمە بۆی هەیە کێشەت لەگەڵ سەرچاوە دەرەکیە بازنەییەکاندا بۆ بخوڵقێنێت. سەرچاوە دەرەکیە بازنەییەکان 

کرابێتە ناو ڕەسمێکی ترەوە. بۆئەوەی خۆت لەم  xrefت تێیداهەیە خۆش ی  xrefاری لەسەر دەکەیت و ئەوانەن کە ئەو ڕەسمەی کە ک

ێک وەکو  xrefبەکاربهێنیت. ئەگەر  Overlayدا بژارەی  Attach External Referenceکێشەیە بپارێزیت باشتر وایە لە دیالۆگ بۆکس ی 

Overlay  ئەو  بهێنیتە ناو ڕەسمەکەوە ئیتر ئۆتۆکاد هەمووxref  ا نەی تر ئیهمال دەکات کە لەوانەیە هاوپێچی ئەوxref  ە کرابن کە تۆ

 هاوردەی ناو ڕەسمە هەنووکەییەکەی دەکەیت. 

ە مەرج نی یە تەنها بۆ سەرچاوە دەرەکیە بازنەییەکان بەکاری بهێنیت. دەتوانیت ئەم بژارەیە لە هەموو ئەو کاتانەدا  Overlayئەم بژارەی 

 ە ئەگەری ئەوە هەبێت سەرچاوەی دەرەکی ناواخنت هەبێت.بەکاربهێنیت ک
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ی اەرەڕ نت بدۆزیتەوە. سانی تری ڕەسمەکاتەکاو بلۆک و پێکه پەڕگەت کە شوێنی ارمەتیشت دەدانت بەریت و یازەکادڵخو 

نی اکێشابەڕ  او ڕەسمێکی تر تەنهاوردە بکەیت بۆ نان لە ڕەسمێکەوە هانی تری ڕەسمەکاتەکانیت بلۆک و پێکهائەوەش دەتو 

لۆگ بۆکس ی الە دی Insert Scaleریکردنی نرخی او ڕەسمەکە. ئەگەر زۆر بە پەرۆشبیت بۆڕێکخستن و دیاتەیە بۆ نائەو پێکه

Drawing Units  و نرخیBlock Scale لۆگ بۆکس ی الە دیBlock Definition ربهێنیت این بەکانیت سەنتەری دیز ادەتو  ائەو  اد

نی او ڕەسمەکەتەوە. ڕێکخستنەکاوردەبکەیتە نان هەیە هانیابۆئەوەی بلۆک و ڕەسمی تر کە ج          ۆرە یەکەیەکی تری پێو 

Insert Scale  وBlock Scale   ن ادروستی خۆیرەی اقەب ەوەناڕەسمەک و انهێنیتە نانەی کە دەیامنی ئەوە دەکەن کە ئەو بلۆکاز

و اوردەبکەیت بۆ نانەکەی مەترە هاسم ی لە ڕەسمێکەوە کە یەکەی پێو  90یەکی انیت بلۆکی دەرگارێزن. بۆ نمونە دەتو ابپ

سم ە وە  90کە لە ارەی دەرگانە قەبار این خۆکاردەهێنێت، دەبینیت کە سەنتەری دیز اڕەسمێک کە یەکەی ئینگلیزی بەک

  .11.43’2دەگۆڕێت بۆ 

 ینابە سەنتەری دیز بووناشنائ

وجۆر بگۆڕیت، بەشێوەیەک لە کۆمپیوتەرێکەوە بۆ این بە چەندین شێوەی جۆر اری سەنتەری دیز انیت ڕووکادەتو 

 ببیت: انشائ اینداقیبکەرەوە بۆ ئەوەی لەگەڵ سەنتەری دیز ارەوە تانەی خو او از بێت. ئەم هەنگاو اکۆمپیوتەرێکی تر جی

 هەڵبژێرە. Viewبی اوە و توە بکەرەاد لە سەرەتامەی ئۆتۆکابەرن .1

لێتێکی این وەکو پابکە بۆئەوەی سنتەری دیز  DesignCenterزی امر اکلیکی ئ اد Viewبی ای ت Palettsنێلی الە پ .2

 بکە(. 15-8 ەینێو سەربەست بکەیتەوە )سەیری 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  بکە. Favoritesزی امر اکلیکی ئ اینداری سەنتەری دیز الە توڵب .3

       15-8 ەینێو 

سنتەری دیزاین 

وەکو پالێتێکی 

سەربەخۆ 

 دەکرێتەوە

ئەگەر دیمەنی ویندۆی سەنتەری دیزاین بەو شێوەیە نی یە کە لە وێنەکەدا دەیبینیت، کە تیایدا ویندۆکە دابەشکراوە بۆ دوو بەش، 

بکەیت. لە بەش ی لای چەپی ویندۆکەدا فایل و فۆڵدەرەکان             Tree View Toggleئەوا دەبێت لە توڵباری ویندۆکەدا کلیکی ئامرازی 

دەربکەوێت دەبێت  Sample\DesignCenter\ەی لق و پۆپی داردا ڕیزکراون دەردەکەون. بۆئەوەی ناوەرۆکی فۆڵدەری کە لەسەر شێو 

 بکەیت. Homeکلیکی ئامرازی 
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لە  استیدادەیبینیت لە ڕ  ت. ئەوفۆڵدەرەی کەان دەدانیش Autodeskین لیستی فۆڵدەری اسەنتەەی دیز 

C:\Documents and Settings\User Name\Favorites\Autodesk ایدایە کەتیاد User Name وی ائەو ن

 ائەو  Autodeskو فۆڵدەری ابێتە ناخڵی ویندۆز بوویت. ئەگەر پێشترهیچ شتێک نەخر ارهێنەرەیە کە پێی دابەک

ت ئەگەر نیادەتو  ارکردنداتی کاڵی دەردەکەوێت. لە کابەت بە یناستی ویندۆی سەنتەری دیز ای ڕ نێلی لا ابەش ی/ پ

 اددانە ببینیت کە لە ئۆتۆکاو فۆڵدەر  پەڕگەنیت ئەو ادەشتو  ابنێیت، هەروەهابتەوێت قەدبڕ بۆ ئەم فۆڵدەرە د

 کردوتنەتەوە.

ورتە کگۆڕێت بۆ شێوەی شێوەکەی دە این تارووی ویندۆی سەنتەری دیز استی خو ای ڕ بەرە سووچی لا بندەر انیش .4

کە بەش ی  نەابکێشە بۆئەوەی ویندۆکە گەورە بکەیت. ئەوەش بز اسووچەکە بەرەو دەرەوە ڕ  ائینج ی لار،ستەهێڵێکاڕ 

 . tree viewی چەپیش پێی دەوترێت بەش ی لا ،  palette viewین پێی دەوترێت استی ویندۆی سەنتەری دیز ای ڕ لا 

ندەر دەگۆڕێت بۆ جووتێک اشێوەی نیش ات tree viewو  palett viewن ابەرە سەر هێڵی سنووری نێو ب ندەر انیش .5

گەورە بکەیت  tree viewست بۆئەوەی بەش ی ای ڕ کێشە بەرەو لا اکلیک بکە و سنورەکە ڕ  اسۆیی ئینجاسەرەتیری ئ

  ت.اگیربکابەشێوەیەک کە نزیکەی س ێ یەکی ویندۆکە د

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 وی ببینیت.انی ناکپەڕگەربهێنە بۆئەوەی هەموو فۆڵدەر و ابەک tree viewکەی بنکەی سلیدەرە اییدالە کۆت .6

ی هەیە. بۆ  auto-hideبە هەمان شێوەی پالێتی ئامرازەکان و پالێتی تایبەتمەندییەکان سەنتەری دیزاینیش خاسیەتی خۆشارەوە 

بەکارهێنانی ئەم خاسیەتە کلیکی جووتە سەرەتیرە ئاسۆییەکەی سووچی سەرەوەی تایتڵباری ویندۆکە بکە، بەمە ویندۆکە دادەخرێت 

جگە لە تایتڵبارەکەی . هەر کاتێک ویستت ویندۆکە هەمووی دەربکەوێتەوە نیشاندەر بەرە بەرەو لێواری تایتڵبارەکە ئیتر ویندۆکە 

 وە.دەردەکەوێتە

           16-8 ەینێو 

پێکهاتەکانی پالێتی 

 سەنتەری دیزاین
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ن ئەم و دۆزەری ویندۆزی اردێکی نێو انیت بەرو اینت بەم شێوەیە ڕێکخست دەتو ای ئەوەی ویندۆی سەنتەری دیز ادو 

 ن چین.انیازیەکاو انیت جیابز  ات یتیی بکەاسائ

  

 اینداڕێدۆزینەوە لە سەنتەری دیز

م وەک بگەڕێیت. بەڵا  اە وە لە کۆمپوتەرەکەت و نێتوەرکەکەتد tree view لەنیت ان شێوەی دۆزەری ویندۆز دەتو ابە هەم

 زی هەیە لەوەی ویندۆز:او اکەمێک جی انەکە لێرەدازی گەڕ ادەیبینیت شێو  ارەوەدانەی خو اهێنالەم ڕ 

کلیکی  اینداری سەنتەری دیز الە توڵب .1

بکە. بەمە دیمەنی ویندۆکە  Homeزی امر ائ

وەرۆکی فۆڵدەری ادەگۆڕێت بۆئەوەی ن

DesignCenter ت کە لە ان بدانیش

 اد \AutoCAD20009\Samples\فۆڵدەری 

 اد 17-8 ەینێو وە وەکو لە اخەزنکر 

 وە.اندر انیش

ن بەشێوەی اکپەڕگەتی ڕیزکردنی الە جی .2

ن دەبینیت، اەکپەڕگی ۆچکەوێنیی اسائ

 .Preview icons یکۆنی پێشبینینان دەوترێت ئانە پێیائەم

 palette viewبەمە  هەڵبژێرە. Detailsەکەوە پێڕستبکە و لە  Viewsزی امر اکلیکی ئ اینداسەنتەری دیز ری الە توڵب .3

 ت.انبدانیش DesigCenterو فۆڵدەری انی ناەکپەڕگنی اریەکادەگۆڕێت بۆئەوەی لیستێکی وردەک

هەڵبژێرە بۆئەوەی بگەڕێیتەوە بۆ دیمەنەکەی پێشوو.  Large Iconبکەرەوە و  Viewsزی امر انەوە کلیکی ئادیس .4

ری ان کایە هەماو دۆزەری ویندۆز و انی Detailو  Listو  Small Iconو  Large Iconنی ارەکاوەکو بژ  Viewsزی امر ائ

 ن دەگۆڕێت.اەکپەڕگتە شێوەی دەرکەوتن و ڕیزکردنی لیستی او  ،تان دەکائەو 

نی انیت پاەکە دەبینیت. دەتو پەڕگپێشبینینێکی  انێلی پێشبینینیدالە پ هەڵبژێریت، اد palette viewلە  پەڕگەیەکئەگەر 

 نێلەکە.ارووی پان خو انی سنووری سەرووی یاکێشاد و کەمبکەیت بە ڕ انێلەکە زیاپ

پێشبینینە . ئەم اینداری سەنتەری دیز الە توڵب previewزی امر ابخەیت و بکەیتەوە بە کلیککردنی ئانێلەکە دانیت پادەشتو 

 اد palette viewن بەشێوەی لیست لە بەش ی سەرەکی انی ڕەسمەکاتەکاو پێکه پەڕگەشە ئەگەر بتەوێت ارمەتیدەرێکی بای

 دەربکەون.

دنی ڕەسمەکە ت کە بۆ وەسفکر اندەداو نیشاری نووسر انیانێلە ز انێلی وەسفکردن هەیە. ئەم پانێلی پێشبینینەوە پالە ژێر پ

وە. بۆ نووسینی وەسف بۆ ڕەسمێک اردووە نووسر اهەڵتبژ  اتەدالەو ک اد palette viewەکە کە لە تەیەکی ڕەسمان پێکهای

 اد Block Definitionلۆگ بۆکس ی ان وەسفی بلۆکەکە هەر لە دیا؛ بۆ بلۆکەکFile  Drawing Propertiesبچۆرە 

رببەیت. ئەگەر ابەک ارەکەدالە توڵب Descriptionزی امر انێلە دەبێت ئاخستنی ئەم پادەنووسرێت. بۆ کردنەوە و د

 .«.No description found»دەنووسرێت  انێلەکەدالە پ ابێت ئەو اهەڵبژێریت کە هیچ وەسفێکی بۆ نە نووسر  پەڕگەیەک

    17-8 ەینێو 

ی  Homeدیمەنی 

 سەنتەری دیزاین 
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 نیتاەتو د حەزبکەیت،ن. ئەگەر اەکپەڕگسینەوەی اشن بۆ نارمەتیدەرێکی بانێلی وەسفکردن یانێلی پێشبینین و پاپ

 .اد tree view ن لەاو فۆڵدەرەکان بۆ نانیاکێشاو فۆڵدەری تر ئەمەش بە ڕ اوە بۆ نزیتەاگو پەڕگەکان ب

. Add to Favoritesرەی اردنی بژ است و هەڵبژ ای ڕ دبکەیت بە کلیککردنی لا ازی Favoritesبۆ فۆڵدەری  پەڕگەنیت ادەشتو 

 لە پەڕگەیەکردنی ابکەرەوە لە ڕێگەی هەڵبژ  اڕێکبخەیت فۆڵدەرەکە لە ویندۆیەکد Favoritesئەگەر ویستت فۆڵدەری 

palette view رەی اردنی بژ او هەڵبژ  ادOrganize Favorites بەمە ویندۆیەک بۆ فۆڵدەری ،Favorites .دەکرێتەوە 

 

 dwgی پەڕگەیەکوەرۆکی ابینینی ن

ەی نیش بکەیت بۆئەو اەکپەڕگو انیت سەیری نان بکەیت. دەتو اەکپەڕگسەیری لیستی  ابەوەوە مەوەستە کە هەر تەنه

 paletteبکە، دەبینیت کە شێوەی دەرکەوتنی  پەڕگەیەکنیش ببینیت. بۆ ئەم مەبەستە دەبڵ کلیکی اەکپەڕگتەی اپێکه

view نی اتەکانیت هەر یەکێک لە پێکهات. لێرەوە دەتو اندەداەکە/ڕەسمەکە نیشپەڕگنی اتەکادەگۆڕێت و لیستێکی پێکه

 treeوچەی ڕەسمکردن. لە ابۆ ن ەکانەوەتاپێکهنی اکێشاڕ  لە ڕێگەیکەوە ییەهەنووکەو ڕەسمە اوردەبکەیتە ناڕەسمەکە ه

view ت کردۆتەوە.پەڕگەیەکنیت چ ابز  ات ە نیشان دەکرێتەکپەڕگوی ان اد 

هەر  یکۆنیاەکەیە. دەبڵ کلیک لەسەر ئپەڕگو انی نادەیبینیت بلۆکەک اد palette viewە کە لە پەڕگنەی اتایەکێک لەو پێکه

 او ڕەسمەکەتدان لەناربە ئەگەر چینی بلۆکەکاداگام ئنت بۆ دەربکەوێت. بەڵا الیستی بلۆکەک ابکە ت ەکانبلۆک یەکێک لە

 ن ببینیت.انیت پێشبینینی بلۆکەکاتو ان ابێتەوە ئەو اکوژ 

 

 ینەوەاسەنتەری دیز ن لەاەکپەڕگخڵکردنی اکردنەوە و د

ی ینبینیکۆنی وێنۆچکەی پێشانیت ئادەتو  ایدان بدۆزیتەوە چونکە تیاەکڕگپەنتر اسانیت ئاینەوە دەتو اسەنتەری دیز  لە

ە یبەتی ببینیت کە لای تپەڕگەیەکبتەوێت  لەوانەیەبۆ نمونە  ،ییەر ئەمە بەس نام زۆرجبەڵا  .ن ببینیتاەکپەڕگ

دەوە لە اتۆکو ئۆ ان بکەیتە ری انیت باەکەت دۆزیەوە دەتو پەڕگبێت. هەر کە اوی بەرهەمهێنەرەکەی تێدان ائەتریبیوتێکید

 .Open in Application Windowرەی اردنی بژ اوەکەی و هەڵبژ است لەسەر کردنی نای ڕ ڕێگەی کلیکی لا 

بکێشە اینەوە ڕ ای سەنتەری دیز  palette viewکە لە پەڕگەبلۆک،  لەسەر شێوەیو ڕەسمێکی تر ابۆ ن پەڕگەیەکنی ابۆ هێن

ن و سکێڵ و گۆشەی اناڵی دارەی خارت لێدەکرێت دەربائیتر پرسیوەوە. اوچەی ڕەسمکردنی ڕەسمێکی کر او نابۆ ن

وی است لەسەر نای ڕ دەبێت کلیکی لا  ەوە،ت بۆبکرێت Insertلۆگ بۆکس ی اشتربێت کە دیاتەوە بنەوەوە. ئەگەر بەلاخولا 

 بکەیتەوە. Insertلۆگ بۆکس ی اهەڵبژێریت بۆئەوەی دی Insert as Blockرەی اەکە بکەیت و بژ پەڕگ

وپێچی ڕەسمەکەت بکەیت لە ڕێگەی کلیکی اه xrefوەی دەرەکی ان وەکو سەرچانیت ڕەسمەکاشت ئەوەیە کە دەتو یین ادو 

 Attach Externalلۆگ بۆکس ی ا. بەمە دیAttach as Xrefرەی اردنی بژ اەکە و هەڵبژ پەڕگوی استکردن لەسەر نای ڕ لا 

References  یکە لەسەر شێوەپەڕگەوپێچکردنی اێنیت بۆ هری بهایی بەکاسانیت بەشێوەیەکی ئادەکرێتەوە و دەتو xref. 
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 نی ڕەسمێکاتەکاکردنەوەی پێکهادۆزینەوە و جی

ز لە دۆزەری ویندۆزی او این زۆر جیانەیە سەنتەری دیز انت ببینیت لەو اکپەڕگەنیت وێنۆچکەی ابەدەر لەوەی کە دەتو 

کێک لە شترە. یەادۆزەری ویندۆز پێشکەوتووتر و ب ین زۆر لەام لە زۆر ڕووی ترەوە سەنتەری دیز یی دەرنەکەوێت، بەڵا اسائ

ن انیشاتەکان بدۆزیتەوە و پێکهات ڕەسمەکاین ئەوەیە کە ڕێگەت پێدەدانی سەنتەری دیز ایەکسەرەک تایبەتمەندییە

 ەییم بیرت نوی بلۆکەکەت لە بیرە بەڵا ان بدۆزیتەوە و  ایبەت لە ڕەسمێکداەوێت بلۆکێکی تدەربهێنیت. بۆ نمونە کاتێک دەت

ربهێنیت بۆ دۆزینەوەی این بەکای سەنتەری دیز  Searchلۆگ بۆکس ی انیت دیادەتو  اڵەتەدالەم ح وە،اتناد الە چ ڕەسمێکد

 بلۆکەکە.

ت  Searchلۆگ بۆکس ی ادی ابکە ت Searchزی امر اکلیکی ئ اینداری سەنتەری دیز الۆگ بۆکسە لە توڵبابۆ کردنەوەی ئەم دی

یە. بۆ نمونە اتری تێدارەیەکی زیام چەند بژ یە، بەڵا ای ویندۆز و  Searchلۆگ بۆکس ی ابۆ بکرێتەوە کە شێوەکەی وەکو دی

تەی ڕەسمەت هەڵبژێریت کە دەتەوێت اربهێنیت بۆ ئەوەی ئەو پێکهابەک Look forرەوەی انیت لیستی کردنەوە بۆ خو ادەتو 

بگەڕێیت  ن جۆرەهێڵان ئەگەر چین یای هەڵبژێرە، Blocks ابیدۆزیتەوە. ئەگەر بۆ نمونە لە بلۆک بگەڕێیت لە لیستەکەد

  بکە(. 18-8 ەینێو ن )سەیری اهەڵبژێرە بۆ دۆزینەوەی Linetypesیان  Layersبەهەمان شێوە 

 

 

 

 

 

 

 

  

   18-8 ەینێو 

بژارەکانی ناو لیستی 

کردنەوە بۆ خوارەوەی 

Look for  لە دیالۆگ

ی  Searchبۆکس ی 
 سەنتەری دیزایندا
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 Searchن اگەڕ  نیارەکابژ وەسفکردنی 

. لە ببیت اشناتر ئان زیانی گەڕ ازەکامر اربهێنیت بۆئەوەی لەگەڵ ئابەک Searchلۆگ بۆکس ی او دیانی تری نارەکابژ  نیتادەتو 

 یە.انەی تێدار اوەسفێکی ئەم بژ  اد 5-8 ەیخشت

 Searchلۆگ بۆکس ی انی دیارەکا: بژ 5-8 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

In  ت.بگەڕێی ایداهەڵبژێریت کە دەتەوێت تینیت ئەو دیسکەی کۆمپیوتەرەکەت ارەیەوە دەتو ابەهۆی ئەم بژ 

Look fo Options  (18-8 ەینێو تەیە هەڵبژێریت کە دەتەوێت بۆی بگەڕێیت )انیت جۆری ئەو پێکهارەیەوە دەتو ابەهۆی ئەم بژ 

Browse  ری بکەیت.ابگەڕێیت دی ایدایبەت کە دەتەوێت تیانیت فۆڵدەرێکی تارەیەوە دەتو ابەهۆی ئەم بژ 

Search Subfolders  فۆڵدەرەش بگەڕێیت کە و ئەو انی نالە فۆڵدەرەک ایاریبکەیت کە ئات کە ئەوە دیارەیە ڕێگەت پێدەدائەم بژ

 .ان نان یاگەڕ اردووە بۆ تیاهەڵتبژ 

Search Now  ت.انەکە دەستپێدەکاری گەڕ ارەیە کردائەم بژ 

Stop  ن دەوەستێنێت.اگەڕ 

New Search نیت سەر لەنوێ دەستپێبکەیتەوە.انەکە دەوەستێنێت بۆئەوەی بتو انی گەڕ اهەموو ڕێکخستنەک 

Help لۆگ بۆکس ی انی وەسفی دیانداتەوە بۆ نیشاد دەکارمەتی ئۆتۆکاسیستەمی یSearch. 

 

 وەارر ارەی تری شادۆزینەوەی بژ 

تر ابی زیالۆگ بۆکسەکە تادی اهەڵدەبژێریت ئەو  Drawings اد Look forرەوەی اتێک لە لیستی کردنەوە بۆ خو اک

 ت.اندەدانیش

 یە:ارەی تێدادوو بژ  Drawingsبی ات

Search for the word(s)نی انەکاری بکەیت کە دەتەوێت لێی بگەڕێیت لە خات ئەو دەقە دیاڕێگەت پێدەدرەیە ائەم بژ  ؛

Drawing Properties اد. 

In the Field(s)لۆگ بۆکس ی انەی دیانان خانە یانیت ئەو خارەیەوە دەتو الە ڕێگەی ئەم بژ  ؛Drawing Properties 

نەر او د subjectبەت او ب titleن اونیشاو ن  filename پەڕگەوی انی نانەکادەگەڕییت. خ اندایان بکەیت کە تیادەستنیش

author  و کلیلە وشەkeywordsتێک دەبینیت کە انە کانا. ئەم خFile  Drawing Properties بی ات الەوێشدSummary 

 هەڵدەبژێریت.

 م بدەیت.ار ئەنجانەکەت بەپێی بەرو انیت گەڕ ادەتو  اد Date Modifiedبی الە ت
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ێکی ر ان بو ایبەت یای ڕەسمی تاتای جۆرە دانەکەت بەدو ارکردنی گەڕ اتر سنوردایە بۆ زیارەی تێداس ێ بژ  Advancedبی ات

 :اردابەرو 

Containingن ابلۆکەک وی ای نان بەدو امێترێک هەڵبژێریت بۆ گەڕ ار اپ اداتانیت لە لیستێکی دارەیەوە دەتو ابەهۆی ئەم بژ  ؛

 .اندائەتریبیوت و نرخی ئەتریبیوتەکگی ان و تاو وەسفی بلۆک و ڕەسمەک

Containing Textرەی اکەی کە لە بژ اتاو جۆرە داری بکەیت کە دەتەوێت لە نانیت ئەو دەقە دیارەیەوە دەتو الەم بژ  ؛

Containing بگەڕێیت. ایداهەڵیدەبژێریت تی اد 

Size Isترە کە ن بچوکان لەو نرخە گەورەترە یارەیانەی کە قەبپەڕگاربکەیت بۆ ئەو انەکەت سنوردانیت گەڕ الێرەوە دەتو  ؛

 ری دەکەیت.ادی الێرەد

 

 

 

 انداکپەڕگەن الە نێو اتاڵوگۆڕی دائ

چەند ڕەسمێک لە  اتدان کام ئەگەر لە هەمت، بەڵا اڕیز دەک اد tree viewن لە اکپەڕگەین اسەنتەری دیز  الە بنەڕەتد

و انی ناتەکاهلیستی پێک ناکپەڕگەوی ان اتی تەنهاڕێکبخەیت لە جی این و انیت سەنتەری دیز ادەتو  ابنەوە ئەو اکر  اددائۆتۆک

ە کردوتنەتەو  اتەدات کە لەو کانبدانە نیشپەڕگائەو  ابکەیت کە تەنه tree viewلە  انیت و ات. دەتو ان دەربخاوەکاڕەسمە کر 

 ڵوگۆڕ پێبکەیت.ائ ان یەکتریدانە لە نێو او انی ئەو ڕەسمە کر اتەکات کە پێکهاو ڕێگەشت پێدەد

ت. ان دەدان نیشاوەکالیستی ڕەسمە کر  اتەنه tree viewبکە. بەمە  Open Drawingsبی اکلیکی ت tree viewبۆ گۆڕینی 

 کە دەربخەیت. هەر کە یەکێک لەپەڕگەنی اتەکاکەوە بکە بۆ ئەوەی پێکهپەڕگەوی ا+( ە کەی پێش ن)نەی اکلیکی نیش

وەکە.ئەگەر اکر  و ویندۆی ڕەسمەایبکێشیتە ناڕ ە وە  palette viewنیت لە انی ڕسمەکەت دۆزیەوە دەتو اتەکاپێکه

وی بلۆکەکە لە است لەسەر نای ڕ کلیکی لا  ،ناخڵکردنی بلۆکەکاربهێنیت بۆ دابەک Insertلۆگ بۆکس ی احەزبکەیت دی

palette view رەی ابکە و بژ  ادInser Block لۆگ بۆکس ی اهەڵبژێرە بۆئەوەی دیInsert ڵی انیت خادەتو  ایداتی بکەیتەوە کە

 ری بکەیت.ادی نەوەن و سکێڵ و گۆشەی خولا اناد

ببینیت. بەهۆی  اد palette viewر ان لە خو انیت پێشبینینێک و وەسفێکی بلۆکەکان دەتو ان شێوەی ڕەسمەکابە هەم

ین اتێک سەنتەری دیز ارەی شێوەی دەرکەوتنی بلۆکەکە کانیت فیکرەیەک وەربگریت دەرباپێشبینینەکەوە دەتو 

 .انتداڕەسمەک پەڕگەین لە اردەبەیت بۆ گەڕ ابەک

خڵبکەیت. پێش خەزنکردنی بلۆکەکە اتەی کە بلۆکێک دروستدەکەیت دەقێک بۆ وەسفی بلۆکەکە دانیت لەو کاتو دە

کۆنی  پەڕگەیخڵبکە. ئەگەر اد اد Block Definitionلۆگ بۆکس ی ای دی Descriptionنەی اوەسفێکی بلۆکەکە لە خ

ن اکەکنیت دەقی وەسفکردن بۆ بلۆ ادەتو  ابهێنیت ئەو ن اریابەک ایندادەکەیتەوە بۆئەوەی لە سەنتەری دیز نۆژەنن اڕەسمەک

ن لە اشازەکە بکە و پامر ا. کلیکی ئاد Homeبی ای ت Blockنێلی اە وە لە پ Createزی امر انی ئارهێنابەکدبکەیت لە ڕێگەی ازی

دەتەوێت بۆ ئەو وەسفەی کە  اد Descriptionنەی اوی بلۆکەکە هەڵبژێرە و لە خان اد Block Definitionلۆگ بۆکس ی ادی

 گەورەو بچوککردنی خۆکارانەی ڕەسم و بلۆکە داخڵکراوەکان
دا دەسنیشان بکەیت لە  Unitsکاتێک کە یەکەمجار ڕەسمێک دادەمەزرێنیت دەتوانیت جۆری یەکەکانی پێوان لە دیالۆگ بۆکس ی 

. سەنتەری دیزاین ئەم زانیاریە بەکاردەبات بۆئەوەی ە وە Insertion Scaleبۆ خوارەوەی ڕێگەی  بەکارهێنانی لیستی کردنەوە 

بەشێوەیەکی دروست بلۆکێک یان ڕەسمێک کە بە یەکەی مەتری ڕەسمکراوە سکێڵ بکات بۆ ڕەسمێکی بە یەکەی ئینگلیزی ڕەسمکراو 

 یشدا دەستەبەرکراوە. Block Definitionو بە پێچەوانەشەوە. هەمان ئەم بژارەیە لە دیالۆگ بۆکس ی 
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 بکە. Okخڵی بکە و کلیکی ابلۆکەکە د

 

 یناو سەنتەری دیزایبەت بۆ نات پەڕگەیرکردنی اب

و ا. ئەگەر خۆت نpalette viewو  tree viewنی ارهێنان بدۆزیتەوە بە بەکاکپەڕگەنیت ابینیت کە دەتو  الە برگەکەی پێشوود

بەیت بۆئەوەی ربابەک پەڕگەلۆک بۆکسێکی انیت دیادەتو  ائەو  ری لەسەر بکەیتانیت کە دەتەوێت کادەز  پەڕگەو شوێنی ئەو 

کلیکی  اداری کردنەوەی خێر الە توڵب Openزی امر انی ئارهێناتی بەکابکەیتەوە. لە جی اینداکە لە سەنتەری دیز پەڕگە

بکەیتەوە. ئەمە  Loadلۆگ بۆکس ی ابۆئەوەی دی اینداری سەنتەری دیز ای چەپی توڵبیی لا ابکە لە کۆت Loadزی امر ائ

ەر و کۆمپیوتەرەکەت و نێتوەرکەکەت بگەڕێیت. ئەگانی ناکپەڕگەت لە اکە ڕێگەت پێدەد پەڕگەردی اندالۆگ بۆکس ی ستادی

رببەیت کە ابەک Historyبی انیت تادەتو  ازەکی کردبووتەوە ئەو ابکەیتەوە کە ت ایندالە سەنتەری دیز  پەڕگەیەکبتەوێت 

  ە.ە وەی tree viewڕێک لەسەروو 

 

 ینەوەانی سەرهێڵ لە سەنتەری دیزاو سیمبولەک اگرتنی هێماد

ەرکەکەت، ن نێتو او کۆمپیوتەرەکەت یانی ناو بلۆکەک پەڕگەین بۆ دۆزینەوەی انی سەنتەری دیز ارهێنای بەکاناجگە لەتو 

رەیە اژ بگریت. ئەم باینی ئۆتۆدێسکەوە داڵپەڕی سەرهێڵی سەنتەری دیز استەوخۆ لە مان ڕ او سیمبولەک انیت هێمادەتو 

 وجۆر.امەبەستی جۆر  اتە بەردەست بۆ چەندەهاو دەخادەکر اماو سیمبولی ئ ان هێمار اهەز 

وپۆلێکی اچەند هبکە. بەمە  DC Onlineبی اکلیکی ت ینت کردۆتەوەاتێک کە ئەنتەرنێتت هەیە و سەنتەری دیز اک

نە وپۆلا ان ئەو هاوی هەمایش ن palette viewو دەردەکەون  اد tree viewینی سەرهێڵ لە انی سەنتەری دیز اسیمبولەک

 بکە. 19-8 ەینێو سەیری  ت.ان دەدابەشێوەی دەق نیش

 و ان بهێنێتە ناێنێت بۆئەوەی سیمبولەکهردەابەک i-dropنستەی اد داڵپەڕە، ئۆتۆکاینی سەرهێڵ مابەوپێیەی سەنتەری دیز 

ەوە ڵپەڕەکان لە مانیت سیمبولەکازێکی وێبی ئۆتۆدێسکە کە بەهۆیەوە دەتو امر اە ئ i-dropنستەی اڕەسمەکەتەوە. ئەم د

ن ایمبولەکوە. زۆربەی سینی سەرهێڵ زۆر بەربڵا انی سەنتەری دیز اوەوە. لیسستی سیمبولەکاو ڕەسمێکی کر ابکێشیتە ناڕ 

 ون. ای ترەوە کە ئەم خزمەتە پێشکەش دەکەن وەرگیر انیانمونەن کە لە ژێدەرگەی کۆمپ
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 ە وە Tool Palletsن ازەکامرالێتی ئان لەڕێگەی ویندۆی پازەکامرابەردەستخستنی ئ

. مەبەستی Tool palettesن ازەکامر الێتی ئابریتیە لە ویندۆی پ 3Dری مۆدێلکردنی اری کانی بو ارەکایەکێک لە بڕگە زۆر دی

ری ئەم ان دەبەیت. کاریانەی کە زۆر بەکپاترۆناو  ات بەو هێمانی دەستتبگاسائەم ویندۆیە بۆئەوەیە کە تۆ بەئسەرەکی 

رگەی و ژێدەانی نانستەی تر کە لە ڕەسمەکان و دات بە بلۆک و فەرمات دەستت بگالێتە بە جۆرێکە کە ڕێگەت پێدەداپ

لێتی اویندۆی پ اددای ئۆتۆک Samplesو فۆڵدەری انەی نالەو ڕەسم ادداهەن. لە نووسخەیەکی بنەڕەتی ئۆتۆک انتداڕەسمەک

ز و امر انیت ئائەگەر بتەوێت دەتو  میە، بەڵا انی تێدالێتی بلۆکەکاو پ 3Dنی ڕەسمکردنی ازەکامر الێتی ئاپ ،نازەکامر ائ

 بن.انتر لە بەردەستتداسالێتەوە بۆ ئەوەی ئاو پاکێشیتە نان ڕ ابلۆکەک

تێک اک هەر  ات تات بۆئەوەی کۆمەڵە بلۆکێک بەردەستبخان دەستەبەردەکاسان ڕێگەیەکی ئازەکامر الێتی ئاویندۆی پ

ن بۆ اەکز امر ادکردنی ئای زیانابۆ تو  ییەهیچ ڕێگەیەکی ڕوون ن اندنداخشاوپیان بهێنیت. لە یەکەم چاریابتەوێت بەک

رەوە اەی خو نە. ئەم نمونەیاسارێکی زۆر ئاک ادستیان لە ڕ ازەکامر الێتی ئالێت بۆ ویندۆی پاز و پامر ادکردنی ئان. زیالێتەکاپ

  م بدەیت:ارە ئەنجات کە چۆن ئەم کانت دەدانیش

ن ازەکامر الێتی ئابکە بۆئەوەی ویندۆی پ Tool Palettesزی امر اکلیکی ئ اد Palettesنێلی او لە پ Viewبی ابچۆرە ت .1

 بکەیتەوە.

لە لیستە کورتەکەوە هەڵبژێرە. بەمە  New Paletteرەی است بکە  و بژ ای ڕ کلیکی لا  اڵی ویندۆکەدالە شوێنێکی بەت .2

 دەکرێتەوە. اخڵکردنی تێکستیش ی لەگەڵدانەیەکی دالێتێکی نوێ دەکرێتەوە و خاپ

وەی ایبەت و بەو نابێکی تادەردەکەوێت بە ت الێتە نوێیەکە لە ویندۆکەدالێتە نوێیەکەت. ئیتر پاخڵبکە بۆ پاوێک دان .3

 خڵت کردووە.اکە خۆت د

   19-8 ەینێو 

ی  DC Onlineتابی 

 سەنتەری دیزاین
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 دبکەیت بەم شێوەیە:انی بۆ زیاوەکانیت تەنە خۆچێکر ادەتو  ائێست

و ایە کە دەتەوێت بیخەیتە نابکەرەوە کە ئەو بلۆکەی تێد پەڕگەیەک .1

 لێتەکەوە.اپ

کلیکی بلۆکەکە بکە بۆ  نییەک لاانێک چاکە هیچ فەرم اتەدالەو ک .2

 ردنی.اهەڵبژ 

ندەر ادەبینیت نیش ابگرە تان داوەکاوسەکەت لەسەر هەر بەشێکی بلۆکەکە جگە لە سەرەدای چەپی مدوگمەی لا  .3

 دەیبینیت. اد 20-8 ەینێو وەک لە  ارگۆشەیەکی بچووک لەژێر سەرە تیرێکداشێوەکەی دەگۆڕێت بۆ چو 

  لێتە نوێیەکەوە و لەوێ جێگیری بکە.او پابکێشەرە نابلۆکەکە ڕ  .4

لێتەکەوە او پالێتەکە. هەر کە بلۆکێکت خستە نادکردنی بلۆکی تر بۆ پام بیت لە زیانیت بەردەو ازە دەتو ان ئەم شێو ابەهەم

 نتەوە.اەسمەکو ڕ اکێشەرە نبیانی ڕ اسانی زۆر بە ئارهێنادەبێت. بۆ بەک الە بەردەستد اددائیتر بلۆکەکە هەمیشە لە ئۆتۆک

ن اکە تەنێکی وەک هێڵێک یابنێیت. ئەگەر تاد اندالێتە خۆکردەکانیش لە پاچەکاهنیت نمونەابلۆک دەتو جگە لە 

 اتەکەدلێاو پاتووە بۆ دروستکردنی ئەو تەنە لە نارهانەی کە بەکائەو فەرم الێتەکەوە ئەو او پاتێکستێک بخەیتە ن

دەبینیت. ئەگەر  Mtextنی افەرم الێتەکەدالە پ الێتەکەوە ئەو او پادەردەکەوێت. بۆ نمونە ئەگەر تێکستێک بخەیتە ن

ردنەی کە نەکایبەتە بەو جۆرە پێو انەکردنە دەبینیت کە تاپێو  ی ئەو اهێم الێتەکەوە ئەو او پانەکردنێک بخەیتە ناپێو 

یبەتی بۆ الێتەکەوە. بە تاو پاوەتە ناتکێشاڕ 

ی نیت کلیکی سەرەتیری فل ان دەتو انەکردنەکاپێو 

ی نەکردنێکائەوەی جۆرە پێو وتەکەی بکەیت بۆ ائ

 وە. اندر انیش اد 21-8 ەینێو تر هەڵبژێریت وەک لە 

 

 

 اکەیت تدروستب ادەکەتداری ئۆتۆکاری کاکە شوێنێکی بو ایەکی خۆکردە لە تاز و هێمامر انیت کۆمەڵە ئازە دەتو ابەم شێو 

 بهێنیت.  انریادۆزیتەوە و بەکاننی بیاساتێک بتەوێت بە ئاهەر ک

 

 

 

 نالێتەکاز و پامراسڕینەوەی ئ

ستی ای ڕ لیکی لا ، کانێلەکەداو پالەن ییەنێک نان فەرمای چێکاهتر پێویستت بە بلۆکێک، نمونەبوو کە ئیتر چیات و ئەگەر لا 

ڵی اەتست لەسەر شوێنێکی بای ڕ لێتەکە بسڕیتەوە کلیکی لا اهەڵبژێرە. ئەگەر بتەوێت هەموو پ Deleteرەی الەسەر بکە و بژ 

 ستکردنەوەی سڕینەوەکە.ابکە بۆ پشتڕ  OKهەڵبژێرە و کلیکی  Delete Paletteرەی الێتەکە بکەو بژ اپ

دەتوانیت سەنتەری دیزاین بەکاربهێنیت بۆئەوەی پێکهاتەی ڕەسمەکان لە چەندین پەڕگەوە زیادبکەیت بۆ ناو هەر پالێتێکی ئامراز. لە 

 وە.هەڵبژێرە کە دەتەوێت و ئینجا کلیکی بکە و ڕایبکێشەرە ناو پالێتەکەسەنتەری دیزاینەوە فایلی ڕەسمکە و لەوێشەوە ئەو پێکهاتەیە 

       20-8 ەینێو 

هەڵبژاردن و کلیککردنی 

 بلۆکێک

       21-8 ەینێو 

ئەگەر دایمێنشنێک 

ڕابکێشیتە ناو پالێتێکەوە 

ئەوا فەرمانی دایمێنشنەکە  

لەناو پالێتەکەدا 

 دەردەکوێت
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ڵیتەوە. بۆ وی بهێانی نازەکامر انەیەک لە ئان چەند دانەیەک یاری ئەوە بدەیت دابڕی لەوانەیە الێتێکداتی سڕینەوەی پالەک

زەکە کۆپی امر اهەڵبژێریت بۆئەوەی ئ Copyرەی ازەکە بکەیت و بژ امر است لەسەر ئای ڕ ئەم مەبەستە دەبێت کلیکی لا 

 .ایدازەکە تیامر انی ئاناهەڵبژێرە بۆ د Pasteرەی است بکە و بژ ای ڕ کلیکی لا  الێتەکەی تردالێتێکی تر. لە پاو پابکەیتە ن

 

 نازەکامرارکردنی ئاهەمو

ت کە اەدهەیە ڕێگەت پێد ادلێتێکان پازێک یامر استکردن لەسەر ئای ڕ ە کورتەکەی کلیکی لا پێڕسترەیەکی تر کە لە ابژ 

نمونە  ن بگۆڕیت. بۆ الێتەکاو پانی ناکانی هێماکتایبەتمەندییەنیت الێتەکە بگۆڕیت. دەشتو ان پازەکە یامر اوی ئان

خەزنتکردووە  اێتەکەدلانی بلۆکێک کە لە پاناربهێنیت بۆئەوەی سکێڵی بنەڕەتی داکورتەکە بەکە پێڕستنی ارەکانیت بژ ادەتو 

 بگۆڕیت.

لۆگ اهەڵبژێرە بۆئەوەی دی Propertiesرەی الێتێک بکە و بژ او پاست لەسەر بلۆکێکی نای ڕ نی ئەمە کلیکی لا امدابۆ ئەنج

بکە و نرخەکەی  scaleنەکەی بەردەم اوە. کلیکی خاندر انیش اد 22-8 ەینێو بکەیتەوە، وەکو لە  Tool Propertiesبۆکس ی 

ر ئیت امداریەت ئەنجانکابکە. هەرکە کە ئەم گۆڕ  OKن کلیکی اشاوی بگۆڕە بۆ هەرسکێڵێک کە بۆ بلۆکەکە دەتەوێت و پان

 خڵ دەبێت. او هەر ڕەسمێکەوە بەم سکێڵە دادەکێشیتە نالێتەکەوە ڕ ای ئەمە کە بلۆکەکە لە پاتێک دو اهەرک

 

 

 

 

 

 

 

زی او ان سکێڵێکی جیان بلۆکت هەبێت کە هەریەکەیاهەمزەوە دەکرێت چەندین نووسخەی انی ئەم شێو ارهێنابەهۆی بەک

چەند نووسخەیەک لە بلۆکەکە دروست بکە و  Copyردنی است لەسەری  و هەڵبژ ای ڕ هەبێت. بەهۆی کلیککردنە لا 

ە کەیەوە بگۆڕە بۆئەو  Tool Propertiesلۆگ بۆکس ی انە لە دیان بگۆڕە و سکێڵی هەر یەکێک لەم نووسخانیاوەکان ناشاپ

نیت ئەو نووسخەیەی اند ئیتر دەتو امەزر اوجۆر دانت بە سکێڵی جۆر ازی بلۆکەکامر انەی کە دەتەوێن. هەرکە ئانرخ

ی لۆگ بۆکس اوەک لە دی او ڕەسمەکەوە. هەروەهابکێشیتە ناڕ  اوە لەگەڵ ڕەسمەکەتدابلۆکەکە بەو سکێڵەی کە گونج

Tool Properties  نیش وەکو ڕەنگ و چین و هیتر بگۆڕیت. ازەکامر ائ نی تری اکتایبەتمەندییەنیت اە وە دەیبینیت دەتو 

ۆر. بۆ وجان بە سکێڵی جۆر ازێک بۆ ڕەسمەکامر اندنی چەند کۆمەڵە ئامەزر اربهێنیت بۆ دانستەیە بەکانیت ئەم دادەتو 

سکێڵی  ن بە گوێرەیاریەکاوجۆری وردەکاستی جۆر انوویەک دروستبکەیت کە ئارێکی خالێتێک بۆ دیو انیت پانمونە دەتو 

  ت.انبدان نیشاڕەسمەک

       22-8 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Tool Properties 
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 الێتەکەدانەی کە لە پاچاهریکردن لە و نمونەانکاربهێنیت بۆ گۆڕ ابەک Tool Propertiesلۆگ بۆکس ی انیت دیادەشتو 

 .دروستبکەیت الێتەکەداو پاز لەناو ابە ڕەنگی جی چاهن نمونەانیت چەند نووسخەیەکی هەماون. بۆ نمونە دەتو اتناد

رێکی تر بۆ اوە چەند کرداندر انیش اد 23-8 ەینێو کە لە  ە وە Customizeلۆگ بۆکس ی انی دیارهێنانیت بەهۆی بەکادەتو 

لێتی او ویندۆی سەرەکی پانی نالێتەکانیت ڕیزبەندی پام بدەیت. بۆ نمونە دەتو انت ئەنجالێتەکارکردنی پاتر هەمو ازی

یتەوە و نکوژێنانیت بیاوپۆلێک کە بتو ابکەیت بۆ چەند ه ن گروپ گروپالێتەکانیت پان دەتو ان بگۆڕیت. یازەکامر ائ

ن بکە و لە ازەکامر الێتی ئاست لەسەر ویندۆی پای ڕ کلیکی لا  Customizeلۆگ بۆکس ی انبکەیت. بۆ کردنەوەی دیاهەڵی

  هەڵبژێرە. Customize Palettesرەی اە کورتەکەوە بژ پێڕست

 

 

 

 

 

 

 

 

کێشە بەرەو سەر ان ڕ الێتەکاوی پان ای چەپی ویندۆکەدن بگۆڕیت لە لا ازەکامر الێتی ئانی ویندۆی پابەکابۆئەوەی زیزبەندی ت

ەی بگۆڕیت وەکانیت نای چەپی بکەیت ئیتر دەتو ست لەسەر لا ای ڕ لێتێک هەڵبژێریت و کلیکی لا ار. ئەگەر پان بەرەو خو ای

 ردەی بکەیت.انیش هەناورەدەی بکەیت یان هان بیسڕیتەوە یای

 

  

       23-8 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Customize 

هەڵبژێریت بۆئەوەی پالێتێک لە کۆمپیوتەرێک بۆ دانەیەکی تر  Exportهەناردەکردن یان  Importئەگەر بژارەی هاوردەکردن 

 بگوازیتەوە ئەوا دەبێت ئەو ڕەسمانەش ی لەگەڵدا بگوازیتەوە کە فایلی سەرچاوەن بۆ پالێتەکە.
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 پوختە

ر ەتناکلاانت زۆر چارمەتیت دەدەن لەوەی کە ڕەسمەکاونەتەوە یاون و ڕوونکر اسکر اب اپتەرەدانەی کە لەم چانستائەو د

ن اکەکربهێنیت. بلۆ اکە ڕەسمێک بۆ چەندین مەبەست بەکانیت تانەوە دەتو اکییەوە دەرەکاربهێنیت. بەهۆی سەرچابەک

بتەوێت،  ان لە هەر شوێنێکدانیارهێنان بکەیت بۆ بەکادەیامانی کۆمەڵە تەنێک کۆپی بکەیت و ئاساڕێگەت پێدەدەن بەئ

تی سارمەتیت دەدەن ئان یازەکامر انی ئالێتەکاین و پاسەنتەری دیز نستەی تر وەکو اجگە لە چەندین مەبەستی تر. د

ەی کە لەم نانستە گرنگادت بەدڵبوو زۆر گرنگە کە ئەم دانی ئۆتۆکازە سەرکیەکامر ارەکەت بەرزتربکەیتەوە. هەرکە ئاک

 شتر فێرببیت.اونەتەوە باڕوونکر  اتەرەدپاچ



 



 

 دروستکردنی تێکست  :9ری ەپتاچ 9

بۆ  استیداهەر زوو بۆت دەربکەوێت کە لە ڕ  لەوانەیەم مێکی ڕەسمکردنە، بەڵا اپرۆگر  اد لە بنچینەداهەرچەندە ئۆتۆک

زۆر  تیان کاکییەڕوونکردنەوە دەق وەک لە ڕەسمکردن. ڕاستیەکەی تر دەنووسیتان تێکستی زیاهەندێک لە ڕەسمەک

 ردەهێنیت وەک لە خودی ڕەسمکردنەکە.ان پێوە بەکاتریازی

. انداریکردن لە تێکست و دەقەکانکابەردەست بۆ دروستکردن و گۆڕ  و دەخاتەازێکی بامر اد چەند ئانە ئۆتۆکاخۆشبەخت

چەند  ن تێکستی درێژی وەکاکە ڕستەیەک یات کە بلۆکی تێکستی کورتی وەک تاد ڕێگەت پێدەدای ئۆتۆک Mtextنی افەرم

یە. بەشێوەیەک ئەگەر بە اتکردنی دەقیش ی تێداوی فۆرمازێکی بامر اچەند ئ Mtextبنێیت. اد انتدافێک لە ڕەسمەکاپەرەگر 

 کەیت.اەریبی ندا هەست بە غلێرەش اتبیت ئەو اهانی دەق نووسین ڕ امەکاپرۆگر 

ردنی تکای ئەوە چۆنێتی فۆرمات و دو انی چۆنێتی دروستکردنی تێکستی نوێ دەستپێدەکانداپتەرە بە نیشائەم چ

تێک اربهێنیت و وە چی بکەیت کانی تێکست بەکایلەکادەبیت کە چۆن ست شفێری ئەوە تەوە.ان ڕوون دەکاتێکستەک

ی ورد و ت تۆ ڕەسمکردنەکەت بە سکێڵادبکەیت. بەو پێیەی کە زۆربەی کاوشە زیک اکی کورتی تییەتێبین ادەتەوێت تەنه

 بگونجێنیت.  الەگەڵ سکێڵی ڕەسمەکەتد نیشتارەی تێکستەکام دەدەیت لەبەرئەوە دەبێت قەبادەقیق ئەنج

ی  Tableنی ان لەبەرئەوە فەرماکۆمپیوتەریەک ییەر ازیارن لە ڕەسمە ئەندانستەیەکی زۆر دیان دابەوپێیەی خشتەک

وون ڕ لە بەش ی کۆتایی چاپتەرەکەدا ت ان دەکارەکردنی دروستکردنی خشتەکارمەتی خۆکانێکە یادیش کە فەرمائۆتۆک

نی اری دروستبکەیت و چۆنیش پەڕەکانی ژمێریانستەی پەڕەکادەکەینەوە. فێری ئەوەش دەبیت کە چۆن خشتەیەک بە د

 وردەبکەیت.اد هاری وەکو خشتەی ئۆتۆکاژمێری

 نەی لە خۆگرتووە:ابەتاپتەرە ئەم بائەم چ

 تکردنی تێکستادکردن و فۆرمازی 

 تێگەیشتن لە تێکست و سکێڵ 

 نان بۆ ڕێکخستنی فۆنتەکایلەکانی ستارهێنابەک 

 ک هێڵان بە تەنەتێکستی تاکە وشەکادکردنی تازی 

 نان بۆ ڕەسمەکادکردنی خشتەکازی 
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 تکردنی تێکستادکردن و فۆرمازی

 Multiline Textزی تێکستی فرەهێڵ امر ارێت کە بە ئەبردابەک Mtextنی افەرم اددادکردنی تێکست لە ئۆتۆکابۆ زی

ت ادەک ری اویندۆیەک ڕەسم بکەیت کە ئەو ڕووبەرە دی انەکە دەستپێدەکەیت دەبێت سەرەتاتێک کە فەرماسرێت. کادەن

نیت ادەردەکەوێت کە بەهۆیەوە دەتو  Multiline Textبی ات امدادەردەکەوێت. هەر کە ئەمەت ئەنج اکە تێکستەکەی تی

 رەکە ڕوون دەکەنەوە:انی کامدانە چۆنێتی ئەنجاو اخڵبکەیت کە دەتەوێت. ئەم هەنگائەو تێکستە د

 هەڵبژێرە. Multiline Textزی امر اە وە ئ Annotateبی ای تTextنێلی الە پ .1

وە اندر انیش اد 1-9 ەینێو رچێوەی تێکستەکە وەک لە اڵی دەسپێکی چو اکلیکی خ .2

دەست پێبکەیت.  Text Boundaryرچێوەی تێکستەکە ابکە بۆئەوەی ویندۆی چو 

، ارچیوەکەدانی چو اڵەکاردنی شوێنی خات زۆر وردبیت لە هەڵبژ اکاپێویست ن

  ەیەی دەتەوێت ڕێکبخەیت.رەکە بەو شێو انیت شوێن و قەباتر دەتو اچونکە دو 

 

 

 

 

 

 

ری بکەیت. کە ئەمەت کرد ڕیبن شێوەی ارچێوەی تێکستەکە دیارەی چو ابەبۆئەوەی قڵی دووەم بکە ای خکلیک .3

رچێوەی تێکستەکەوە دەردەکەوێت ایش لەسەروو چو  Textنێلی ات، پاندەدانیش Text Editorبی ادەگۆڕێت و ت

  بکە(. 2-9 ەینێو )سەیری 

 

 

   1-9 ەینێو 

ریکردنی شوێنی تێکستەکە ادی
 رچێوەکەیاو چو 

     2-9 ەینێو 

و  Text Editorتابی 

 Textپانێلی 

پێشئەوەی  Drafting & Annotation ت بەکارهێناوە لەوە دڵنیابە کە بواری کارەکەت بگۆڕیتەوە بۆ  3Dئەگەر بەم زووانە بواری کاری 

اسینی بواری ن دەستبکەیت بەڕاهێنانەکانی ئەم چاپتەرە. بۆ ڕێنمایی لەسەر چۆنێتی هاتوچۆکردن لە نێوان بواری کارەکاندا سەیری بەش ی ''

 ی کتێبەکە بکە. 6'' چاپتەری 3D ردنیکاری مۆدێلک
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ی تێکستەکە تارە و فۆرمادەردەکەوێت. قەب انێلی تێکستداو پاتێکستەکە لە ن دەبینیت کە دەستبکە بە نووسین و  .4

ە.  Txtوی ادە کە ناڵی ئۆتۆکادێتە دەرکەوتن. فۆنتی بنەڕەتی فۆنتێکی خۆم ایە کە لە ڕەسمەکەتدبەو شێوەیە

نە اربە ئەم جۆرە فۆنتاداگام ئربهێنیت، بەڵا ایش بەک PostScriptو  TrueTypeنی انی خێز انیت فۆنتەکادەشتو 

 ایبەتی ئەگەر تێکستی زۆرت لە ڕەسمەکەدان کەمبکەنەوە، بە تارەکانی کامدایی ئەنجائەگەری ئەوە هەیە کە لە خێر 

 هەبێت.

و ابکە. بەمە تێکستەکەت دروست دەبێت و لە ن Close Text Editorنێلی اکلیکی پ اد Text Editorبی الە ت .5

 ردەکەوێت.دە اڕەسمەکەد

ردەکەن، ئەگەر هەڵەیەک لە ازێکی تری تێکست نووسین کامر اوەکو هەر ئ Text Editorو  Text Formattingری اتوڵب

ت یستەوخۆ لەسەر بنووساستەکەی ڕ ان پیتە ڕ ان بکەیت و وشە یانیت هەڵەکە نیشابکەیت دەتو  انووسیەنەکەد

م اجت و شتی تریش ئەنانی تری وەک گۆڕینی فۆنت و فۆرماوەکارە بانیت کادەشتو  ابۆئەوەی شوێنی بگرێتەوە. هەروەه

رووستی نە تێکستەکە بە دار اد خۆکام دەدەیت ئۆتۆکائەنج اری تێدانکان گۆڕ اتێک کە تێکستەکە دەنووسیت یابدەیت. ک

 ت.اڕێکدەخ

ەیت نیت بەرزی و فۆنتی تێکستەکەت بەو شێوەیە لێبکایە. دەتو اتێکستی تێد وی ڕێکخستنیازی بامر اد چەندین ئائۆتۆک

 .(Underline)بێنیت  ان هێڵ بە ژێردای (Italic)ری بکەیت ، لا (Bold)نیت تێکستەکەت قەڵەو بکەیت اکە دەتەوێت و دەشتو 

 

 ڕێکخستنی بەرزی و فۆنتی تێکست

بەرزی و فۆنتی  بریتین لە کۆنترۆڵکردنی اریت دەربارەیان هەبێتزانینی ڕێکخستنی تێکست کە پێویستە انستەکاوترین داب

 تەوە:اتێکستێکی فرەهێڵی هەبوو ڕوون دەکرەوە چۆنێتی گۆڕینی تەنەاتێکست. ئەم نمونەیەی خو 

 Textنێلی او پاو تێکستەکەش لەن Text Editorبی اتتێکستێکی فرەهێڵی هەبوو بکە بۆئەوەی دەبڵ کلیک لەسەر تەنە .1

  وە.اندر انیش اد 3-9 ەینێو دەربکەوێت، وەکو لە  اد

 

 

 

 

 

 

 

 

     3-9 ەینێو 

و پانێلی  Text Editorتابی 

Text  کە تیایدا تێکستەکە

 نیشانکراوە
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 ن بکە.اتەکەی بگۆڕیت نیشائەو تێکستەی دەتەوێت فۆرم اە کەد Textنێلی او پالە ن .2

و بۆ تێکستەکە اکی گونجییەبکە و بەرز  Text Heightرەوەی اکلیکی لیستی کردنەوە بۆ خو  اد Text Editorبی الە ت .3

خڵبکە. اکە بکە و نرخێکی نوێ دییەکەی بەرز ییەنرخێک، کلیکی نرخە هەنووکەردنی اتی هەڵبژ ان لە جیاهەڵبژێرە. ی

 وەکە دەگۆڕێت.انکر ارەی تێکستە نیشابەمە قەب

 نوێیەکە دەردەکەوێت. ییەبکە. بەمەش تێکستەکە بە بەرز  Close Text Editorنێلی اکلیکی پ اد Text Editorبی الە ت .4

ۆ نی لیستی کردنەوە بارهێناتی بەکام لە جیرە بکەرەوە، بەڵا انەی پێشوو دووباو ابۆئەوەی فۆنت بگۆڕیت ئەو هەنگ

 اد 4-9 ەینێو ە وە کە لە  Fontی رەوەان لە لیستی کردنەوە بۆ خو اربهێنیت، فۆنتەکابەک Text Heightرەوەی اخو 

 وە هەڵبژێرە.اندر انیش

 

 

 

 

 او هێم Lists، لیست Alignmentگرتن ، لاColumns، ستوون Colorنی ڕەنگ ارهێنابەک

 ناەکیبەتیات

زنە امر اشوێنی ئەم ئ  5-9 ەینێو یە. اندنەوەی تێکستی تێداز ازی تری ڕێکخستن و ڕ امر اچەندین ئ اد Text Editorبی الە ت

زۆر  زنەامر ائەرکی ئەم ئ استیدات. لە ڕ ازنە دەکامر انی ئەم ئارهێنایش وەسفی چۆنێتی  بەک 1-9 ەیخشتت، ان دەدانیش

 زی امر ان ئاەین دەگەیت. زۆربانی تێیاسازۆر بە ئ ابێت ئەو ارهێنامی تری تێکست نووسینت بەکاڕوونە، ئەگەر پێشتر پرۆگر 

 هەن. اددالە ئۆتۆک اکە تەنه Annotativeو ئەنۆتەیتیڤ  Text Styleیلی تێکست ان نەبێت وەکو ستاون، کەمێکیازۆر ب

 

 ندنەوەی تێکستاز انی ڕێکخستن و ڕ ازەکامر ا: ئ1-9 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

Bold/Italic/ 

Underline 

ۆ نی ژێرهێڵ بانان دارکردن ینە هەڵبژێرە بۆ قڵەوکردن، لا ار ان یەکێک لەم بژ اشاهەڵبژێرە، پتێکستەکە 

 تێکستەکە.

Undo/Redo  کلیک بکە بۆ نەکردنUndo ن کردنەوە ایRedo .ی تێکستەکە 

Color رەوەی ان لە لیستی کردنەوە بۆ خو اشاتێکستەکە هەڵبژێرە و پColor .ڕەنگێک هەڵبژێرە 

    4-9 ەینێو 

لیستی کردنەوە بۆ 

لە تابی  Fontخوارەوەی 
Text Editor دا 
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 وەسف بژارە

Columns .ژمارەی ستوونەکان و چۆنێتی ڕێکخستنیان دیاری دەکات 

Bold/Italic/ 

Underline 

تێکستەکە هەڵبژێرە، پاشان یەکێک لەم بژارانە هەڵبژێرە بۆ قڵەوکردن، لارکردن یان دانانی ژێرهێڵ بۆ 

 تێکستەکە.

Line Spacing .بۆشایی نێوان دێڕەکانی ناو پەرەگرافێک دیاری دەکات 

Left/Center/Right  کلیکی ئامرازی گونجاو بکە بۆئەوەی تێکستەکە لای چەپ، ڕاست یان ناوەڕاست لە ناو چوارچێوەی

 تێکستەکەدا بگرێت.

Numbering  چەند پەرەگرافێک تێکست هەڵبژێرە، کلیکی ئەم ئامرازە بکە و پاشان پیت، ژمارە، یان خاڵبەندی هەڵبژێرە بۆ

 کستەکە.ک بۆ تێییەدانانی ڕیزبەند

Insert Field  ئەم ئامرازە دیالۆگ بۆکس یFields  دەکاتەوە کە لێیەوە دەتوانیت کۆدێکی خانە داخڵبکەیت "سەیری بڕگەی

 ە کان. Fieldزیادکردنی فۆرمولا بۆ خانەکان" لە بەشێکی دواتری ئەم چاپتەرەدا بکە بۆ فێربوونی خانە 

Symbol  هێمای تێدا بنووس ی و پاشان کلیکی ئامرازەکە بکە بۆ ئەوەی هێماکە نیشاندەر لەو شوێنە دابنێ کە دەتەوێ

 لیستێکی ئەو هێمایانەی کە لەبەردەستدان نیشان دەدات(.  6-9 ەینێو بدۆزیتەوە و دایبنێیت )

Oblique Angle  تێکستەکە هەڵبژێرە و نرخێک بۆ گۆشەی لاربوونەوەی تێکستەکە داخڵبکە. ئەمە تێکستەکە بە هەمان شێوەی

Italic .لار دەکات، بەڵام لێرەدا دەتوانیت خۆت گۆشەی لارکردنەوەکە دیاری بکەیت 

Tracking  تێکستەکە هەڵبژێرە و پاشان لە خانەیTracking نێوان پیتەکانی هەمان وشە دیاری بکە.  دا نرخێک بۆ بۆشایی

 بۆشایی نێوانیان کەم دەکات. ١بۆشایی نێوان پیتەکان زیاد دەکات کەمتر لە  1نرخێک کە زیاتر بێت لە 

Width Factor  تێکستەکە هەڵبژێرە و لە خانەیWidth  1دا نرخێک بۆ پانی تێکستەکە داخڵبکە. نرخێک کە زیاتر بێت لە 

 تێکستەکە تەسک دەکاتەوە بە پیتەکانیشیەوە. ١تەوە بە پیتەکانیشیەوە. کەمتر لە تێکستەکە پان دەکا

 

 

 

 

 Text Editorدانستەکانی تابی : 5-9 ەینێو 

 



 

 

 کستێت یدروستکردن:  9 ی ر ەچاپت 311

 

 تێکستڕێکخستنی چوارچێوەی 

هەرکە تێکستەکەت لەناو ڕەسمەکەدا دانا، لەوانەیە ببینیت کە پێویستت بەوە هەیە کە چوارچێوەی تێکستەکە یان ئەو 

بۆشاییەی لە ڕەسمەکە داگیری دەکات بگۆڕیت. بۆ نمونە لەوانەیە تێکستەکە بۆشاییەک داگیربکات کە زۆر درێژبێت و 

تر بکەیت بۆئەوەی بۆشاییەکی شاقوڵی کەمتر داگیربکات. ویندۆی تۆش دەتەوێت ویندۆی چوارچێوەی تێکستەکە پان

چوارچێوەکە ئەو ڕووبەرەیە کە تەرخانکراوە بۆئەوەی تێکستەکە پڕاوپڕ داگیری بکات. بۆ ڕێکخستنی چوارچێوەکە، کلیکی 

 ئەو تێکستە بکە کە دەتەوێت ڕێکی بخەیت. بەمە سەرەداوەکانی کە سووچەکانی چوارچێوەکە نیشان دەکەن

دەردەکەون، هەرچەندە لە ڕاستیدا ناتوانیت هێڵەکانی چوارچێوەکە ببینیت. ئێستا بۆ ئەنجامدانی گۆڕانکاری کلیکی 

 سەرەداوێک بکە و بیگوێزەرەوە بۆئەوەی گۆڕانکاریەکە ئانجام بدەیت.

. چوارچێوەکە داگیربکاتئۆتۆکاد خۆکارانە فۆرماتکردنی تێکستەکە دەگۆڕێت بۆئەوەی پڕاوپڕ ی  word-wrapدانستەی 

ئەم دانستەیە بەتایبەتی زۆر بە سوودە چونکە تەنەکانی تری ڕەسمەکە زۆرجار کاریگەریان بۆ شوێنی دانانی تێکستەکە 

هەیە. کاتێک دواتر گۆڕانکاری زیاتر لە ڕەسمەکەتدا دەکەیت پێویستت بەوە دەبێت کە تێبینی و ناوی تەنەکانت لەگەڵ 

 ێنیت.کاندا بگونجییەگۆڕانکار 

 

 Tabو بازدان  Indentدانانی پێشڕەوی 

ئەم  7-9 ەینێو ە کەوە دەبینیت.  Textکاتێک کە خەریکی گۆڕانکاریکردنیت لە تێکستدا، ڕاستەیەک لە سەرووی پانێلی 

 کە تیایدا هێماکانی بازدان و پێشڕەویش نیشاندراون. ڕاستەیە نیشان دەدات

 بۆ دانان و دیاریکردنی پێشڕەوی ئەمەی خوارەوە ئەنجام بدە:

 دەربکەوێت. Text Editorدەبڵ کلیکی ئەو تێکستە بکە کە دەتەوێت گۆڕانکاری تێدابکەیت بۆئەوەی تابی  .1

بۆشاییەکانی پێشڕەوی یان بازدانیدا ئەنجام ئەو بەشەی تێکستەکە نیشان بکە کە دەتەوێت گۆڕانکاری لە  .2

 بدەیت.

    6-9 ەینێو 

ئەو هێمایانەی لە بژارەی 

Symbols  دا هەن. سەیری

Symbols  ەیخشتبکە لە 

دا بۆ زانیاری دەربارەی  9-1

چۆنێتی بەکارهێنانی ئەم 
 هێمایانە .
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تەکە سایەک لەسەر ڕ تێبین اتەداڕیت، لەم ککەم بگۆ یە ی کێشە بۆئەوەی پێشڕەوی دێڕ ای پێشڕەوی سەروو ڕ اهێم .3

ن )دێڕی دووەم( هەر لە شوێنی خۆی ازداکەم بیە یت. تێکستەکەاندەدایەکە نیشدەردەکەوێت و درێژی پێشڕەو 

  دەمێنێتەوە.

 

 

 

 

 

فەکە لەگەڵ افەکە بگۆڕیت. بەمە پەرەگر اکێشە بۆئەوەی پێشڕەوی هەموو پەرەگر اروو ڕ ای پێشڕەوی خو اهێم .4

فەکە استەکە دەردەکەوێت کە درێژی پێشڕەوی پەرەگر ادەجوڵێت و نووسینێکیش لەسەر ڕ  اکەداجوڵەی هێم

 ت.اندەدانیش

بکێشیت بۆ ئەوەی ان ڕ ازدانی باکای/هێمانیت هێمابنێیت. دەتو ا( دLن )ازدای باستەکە بکە بۆئەوەی هێماکلیکی ڕ  .5

 ن.استەکە بۆ سڕینەوەیادەرەوەی ڕ نکێشەرە ایان ڕ ازدانی باکای/هێمابردنی هێمنبخەیت. بۆ لا اڕێکی

 ن قبوڵبکەیت.اریەکانکابکە بۆئەوەی گۆڕ  Close Text Editorکلیکی  اد Text Editorبی الە ت .6

نیت ا، دەتو اددانی تێکست لە ئۆتۆکازدان بۆ ڕێکخستنی پێشڕەوی و بابەوپێیەی کە کۆمەڵێک ئەگەری زۆر لەبەردەستد

ئەو تێکستە  از لەیەکتر ڕێکبخەیت، بۆ ئەم مەبەستە تەنهاو ابەشێوەیەکی جی تێکستی فرەهێڵن تەنەانی هەمافەکاپەرەگر 

نی اتنەکنیت ڕێکخسامبدە. دەشتو ائەنج انی پێشڕەویداکاری لە هێمانکان گۆڕ اشاهەڵبژێرە کە دەتەوێت ڕێکیبخەیت و پ

ی اێمن، کلیکی هازداب رەیەکی ڕێکخستنیاردنی بژ ان کەرتی دەیی بگۆڕیت. بۆ هەڵبژ اوەند یاست، نان بۆ چەپ، ڕ ازداب

ک لە نێازدات کە چ جۆرە بانی بداکە شێوەکەی دەگۆڕێت بۆئەوەی نیشاستەکە بکە. بەمە هێمای چەپی ڕ نەکەی لا ازداب

  دەنرێت.اد استەکەداڕ 

 

 نازداە کەی ب Lشێوە حەرف  استەکە بکەیت، ئیتر هێمائەوەیە کلیکی ڕ  ان، تەنهازدانی بانائەوەی کە پێویستە بیکەیت بۆ د

ی کە نەش ابنێیت، ئەو ان بتەوێت دازدای باهێم ێکنیت هەر چەندات. دەتو اندەدانەکە نیشازداەکەوێت کە شوێنی بدەرد

 نەوە.انیاکێشانگوێزیتەوە بەهۆی ڕ انیت بۆ هەر کوێیەک بتەوێت بیاون دەتو انر اپێشتر د

 

    7-9 ەینێو 

ڕاستە لەلای سەرەوەی 

چوارچێوەی تێکست 

ڕێگەت پێدەدات پێشرەوی 

و بازدان بۆ تێکستەکە 

 دابنێیت
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 بۆ تێکست ابنەمەشاشپەردەی پادکردنی پازی

نەیە انی ڕەسمەکەت بنووسیت. بۆ نمونە لەو افیکیەکاتێکست لەسەر تەنە گر  ر پێویستیت بەوە دەبێت کەاهەندێک ج

وێت دەتە اڵەتەدابنێیت. لەم حاد نمونەهاچێکن لەسەر ار یاسێک لەسەر هێڵێکی کاپێویستت بەوە هەبێت کە شون

ێنرێتەوە. بخو نی اسانی دەربکەوێت و بەئابنێیت بۆئەوەی تێکستەکەت بە جو ای تێکستەکەوە دالەدو  Maskشپەردەیەک اپ

د وەربگریت. بۆ ای ئۆتۆک Background Mask اشەبنەماشپەردەی پانستەی پانیت سوود لە دانی ئەمە دەتو امدابۆ ئەنج

بی اتێک تان کاشادبکەیت و پاکەی بۆ زیاشەبنەمانستەیە دەبڵ کلیکی ئەو تێکستە بکە کە دەتەوێت پانی ئەم دارهێنابەک

Text Editor  نێلی او پاست لەناڕ ی دەردەکەوێت کلیکی لاText رەی اە کورتەکەوە بژ پێڕستبکە و لە  ادBackground Mask 

 وە.اندر انیش اد 8-9 ەینێو بکەیتەوە کە لە  Backgrouns Maskلۆگ بۆکس ی اهەڵبژێرە بۆئەوەی دی

 Okهەڵبکە و کلیکی  background mask Useرەی ابژ 

شپەردەیەک بە ڕەنگی هەنووکەیی ابکە. بەمە پ

و ای ن Colorرەوەی او لە لیستی کردنەوە بۆخو اریکر ادی

دەردەکەوێت. ئەگەر بتەوێت  دالۆگ بۆکسەکەادی

ن انیت ڕەنگێکی تر هەڵبژێریت لە لیستەکەوە یادەتو 

 Use drawing background colorی  رەانیت بژ ادەتو 

رەی ابژ لە ڕێگەی  هەنووکەییەکەی ڕەسمەکە وەربگرێت. اشەبنەماشپەردەکە ڕەنگی پاهەڵبکەیت ئەگەر بتەوێت پ

Border offset factor ۆلی ئەو ماوەیە/بۆشاییە بکەیت کە پاشپەردەکە لە دوای تێکستەکەوە ە وە دەتوانیت کۆنتر

  .دایدەپۆشیت

دەبێت. تێکستەکە  الەبەردەستد اتی دروستکردن و گۆڕینی تێکستی فرەهێڵیشدالەک Background Maskرەی ابژ 

 Backgrouns Maskلۆگ بۆکس ی اهەڵبژێرە بۆئەوەی دی Background Maskرەی است بکە و بژ ای ڕ لا  یهەڵبژێرە، کلیک

 یبنێیت.ازیت بۆ تێکستەکە دایەی کە دەیخو اشەبنەمابکەیتەوە و ئەو پ

 

 انداری لە تەنەتێکستە فرەهێڵەکانکانی گۆڕامدائەنج

ە  Mtext دەبێت تەرکیز بخەیتە سەر تەنەتێکستە فرەهێڵ مبدەیت،ائەنج اری لە تێکستەکەدانکائەگەر بتەوێت گۆڕ 

رەزووی انیت بە ئادەتو وا بزانیت ئیتر بکەیتەوە و  ێک Mtextی کرێت تەنەتێکستان وێت بیگۆڕیت.ەیبەتەکەی کە دەتات

شتگر ری گانکاچونکە ئەمە بۆی هەیە گۆڕ  مبدەیت،ائەنج اەکەتدو ڕەسمانی ناتێکستەک ری لە تاکە پارچەانکاخۆت گۆڕ 

تەوە، ابدڕەنگ انی تریشدامی دەدەیت لە هەموو تێکستەکاکە تێکستێک ئەنجاریەی کە بۆ تانکات و ئەو گۆڕ ادروستبک

 ربکەیت.اوردن سناریە گشتگرەکانکانیت گۆڕ انەوە دەتو ازێک هەن کە بەهۆیامر اچەند ئ اددانە لە ئۆتۆکام خۆشبەختبەڵا 

 ناسکێڵکردنی تەنەتێکستە فرەهێڵەک

هەڵبژێرە و  Annotateبی اەوە. ت Scaletextنی انی فەرمارهێنارەی تێکست بگۆڕیت لەڕێگەی بەکاقەب نیت بە ئاسانیادەتو 

ی ئەوە ئەو اخڵبکە. دو اد scaletextنی افەرم اندانەکان لە هێڵی فەرماهەڵبژێرە؛ ی Scaleوەوە انکر او ای فر  Textنێلی الە پ

 اندانەکامە لە هێڵی فەرمات کرد ئەم پەیەن ئێنتەر بکە. کە ئەماشاتێکستە هەڵبژێرە کە دەتەوێت سکێڵی بکەیت و پ

 :<Existing>[Existing/Left/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR]دەردەکەوێت: 

        8-9 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Backgrouns Mask 
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نیت ادەگونجێت کە تێکستەکە لێیەوە سکێڵ دەکرێت. دەتو  اڵی بنچینەیەداخڵبکە کە لەگەڵ شوێنی ئەو خانە داپیت ئەو 

TL ڵی چەپی سەروو اڵەکە لە خاخڵبکەیت ئەگەر بتەوێت خادtop left ن ابێت، یادTC  وەندی سەروو اڵی ناخبۆtop 

centerن ا، یTR  ستی سەروو ابۆ ڕtop right  ترت بۆ او می داخڵکرد. پەیارەیەکت داو بەو شێوەیە. هەرکە کە بژ

 دەردەکەوێت:

Specify new model height or [Paper height/Match object/Scale factor] <Current height>:  

خڵبکەیت و نرخێکی نوێ اد pنیت پیتی اخڵبکەیت؛ دەتو اکی نوێ دییەنیت بەرز ارەت هەیە. دەتو اس ێ بژ  امەداپەیلەم 

خڵبکەیت و تەنەتێکستێکی تر هەڵبژێریت کە بتەوێت بەرزی تێکستەکە وەکو بەرزی ئەوی اد mن پیتی اهەڵبژێریت، ی

تێکستەکەت بەڕێژەیەکی یبکەیت بۆئەوەی ی ر اوکۆلکەی سکێڵکردن دیاخڵبکەیت و هاد sنیت پیتی او نیش دەتالێبێت، ی

 یبەت سکێڵ بکەیت.ات

 اددانی پشکنەری نووسین لە ئۆتۆکارهێنابەک

نت اریەکازیابۆ ڕوونکردنەوەی ڕەسمە ئەند امەیەکی ڕەسمکردنە لەگەڵ ئەوەشدابەرن اد لە بنەڕەتداهەرچەندە ئۆتۆک

 اندانەکخڵکردنی نووسیاتی داکر لەاتێکستێکی زۆری پێ بنووسیت. هەریەکێک لەئێمە زۆرج پێویستت بەوە دەبێت کە

 Spelling ناییەکزی پشکنەری هەڵە ئیمل امر اد ئانە ئۆتۆکایی ببێت. خۆشبەختئەگەری ئەوە هەیە تووش ی هەڵەی ئیمل

Checker نی تری تێکست نووسین وەکو امەکاوە. ئەگەر پێشتر لە بەرنادەستەبەرکر  ای تێدMicrosoft Word ئەم  اد

 ری بهێنیت.انیت چۆن بەکان دەبیت و دەز اشائ ازەکەدامر اهەر زوو لەگەڵ ئ ائەو ربردبێت ازەت بەکامر ائ

خڵبکە. بەمە اد spنی استەوخۆ پیتەکان لە ڕ ابکە، ی Check Spellingکلیکی  اد Annotateبی اتی  Textنێلی الە پ .1

  وە.اندر انیش اد 9-9 ەینێو دەکرێتەوە وەکو لە  Check Spellingلۆگ بۆکس ی ادی

  

 

 

 

 

 

 

 

 م بدەیت.ائەنج انی نووسین لە ڕەسمەکەدابکە بۆئەوەی پشکنین بۆ هەڵەک Startکلیکی دوگمەی  .2

ڕەسمەکە  وتیالەیئ ان تەنهایی مۆدێل یابۆش اربکەیت بەشێوەیەک کە تەنهائەگەر بتەوێت پشکنینەکە سنورد .3

رەوەی الە لیستی کردنەوە بۆ خو  Current Space/Layoutرەی اردنی بژ انیت لەڕێگەی هەڵبژ ادەتو  ابگرێتەوە ئەو 

         9-9 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Check Spelling 
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Where to Check کە ات اربکەیت بۆ پشکنینی تەنهاتر سنورداپشکنینەکە زینیت ا. دەتو ئەمە ئەنجامبدەیت ەوە

 ن کۆمەڵێک تەنەتێکست.اتەنەتێکستێک ی

 

 

 

نەش کە ادەبینیت، ئەو وش اد Not in dictionaryنەی اوشە هەڵەکە لە خ اد Check Spellingلۆگ بۆکس ی الە دی

و ارکر اتر لە وشەیەکی پێشنیادەبینیت. ئەگەر پشکنەرەکە زی اد Suggestionsنەی ات لە خان دەکاریاپشکنەرەکە پێشنی

دەردەکەوێت. ئیتر  انەکەدان لەژێر خاوەکارکر الیستێکی وشە پێشنی مەی وۆردان شێوەی بەرنابەهەم ابدۆزێتەوە ئەو 

بۆئەوەی وشە هەڵەکە بگۆڕیت بکەیت  Changeنی بکەیت و کلیکی دوگمەی انیت ئەو وشە جێگرەوەی دەتەوێت نیشادەتو 

بگۆڕیت.  اوەکەدانی ئەم وشەیە لە تێکستە هەڵبژێر انەکابکەیت بۆئەوەی هەموو د Change Allنیت کلیکی ان دەتو ای

و لە انیت وشەیەکی تری گونجادەتو  او بێت ئەو انەگونجبەلاتەوە  Suggestionsنەی اوەکەی خارکر ائەگەر وشە پێشنی

 اەدنەکاو لە خانیت خۆت وشەیەکی گونجادەتو  انی ئەو او نەز انەشت بە گونجاهەڵبژێریت، ئەگەر ئەو وش الیستەکەد

 تەوە.انی پشکنەری نووسین ڕوون دەکارەکابژ   2-9 ەیخشتریبهێنیت.ابنووسیت و بەک

 نی پشکنەری نووسینارەکا: بژ 2-9 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

Add to Dictionary  ت.اد دەکامەکە زیابەرنرەیە وشە هەڵەکە بۆ فەرهەنگی ائەم بژ 

Ignore ت.الی دەکاوشەکە وەک خۆی تێدەپەڕێنێت و ئیهم 

Ignore All ن دەپەڕێنێت.ات و تێیاب دەکاست حیسانی وشە هەڵەکە بەڕ اهەموو نوسخەک 

Change نەی اوشە هەڵەکە دەگۆڕێت بۆ ئەو وشەیەی کە لە خSuggestions  خڵت کرددوە.ان داردووە یاەوە هەڵت بژ 

Change All نەی ائەو وشەیەی کە لە خنی وشە هەڵەکە دەگۆڕێت بۆ اهەموو نوسخەکSuggestions  ردووە اەوە هەڵت بژ

 خڵت کرددوە.ان دای

Dictionaries  لۆگ بۆکس ی ایرەیە داربهێنیت. ئەم بژ ان بەکانیت فەرهەنگێکی تر بۆ پشکنینی هەڵەکارەیەوە دەتو ابەهۆی ئەم بژ

Change Dictionaries س ی دەکەین.اب اتووداهاتەوە کە لە بەش ی دادەک 

 

هەن. پشکنەرەکە ئەو  اندایە کە لە فەرهەنگە تەکنیکیەکای تێدافەرهەنگەکەی پشکنەری نووسین جۆرە وشەی و 

 ن.اندانەش دەپشکنێت کە لە بلۆکەکاوش

 

بەکاربهێنیت بۆئەوەی هەموو ئەو تێکستەی لە ڕەسمێکدا هەیە  Quick Selectەوە ئامرازی  Homeی تابی  Utilitiesدەتوانیت لە پانێلی 

یان یان تایبەتمەندییەکانبەیەکەوە هەڵبژێریت. بەهۆی ئەم ئامرازە دەتوانیت نەک تەنها تێکست بەڵکو هەموو جۆرە تەنەکان بەپێی 

 .( هەڵبژێریتMtextیان  Lineجۆرەکانیان )وەکو 
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 دای ئۆتۆک Find-and-Replaceنستەی دۆزینەوە و جێگرتنەوە انی دارهێنابەک

نستەی دۆزینەوە و جێگرتنەوە  ا، داددائەو شێوەیەی کە پشکنەری نووسین گرنگیەکی زۆری هەیە لە ئۆتۆکن ابەهەم

Find-and-Replace دۆزینەوە و نستەی ار بەسوودە. دازێکی ئێجگامر اهەیە ئ امەی وۆردیشداکە ئەمیش لە بەرن

هەن.  اددالە ئۆتۆک ایە کە تەنهارەیەکی تێدابژ  م چەندت، بەڵا ار دەکامەی وۆرد کان شێوەی ئەوەی بەرناجێگرتنەوە  بەهەم

 رکردنیش ی بەم شێوەیەیە:اشێوەی ک

 خڵبکە کە دەتەوێت بیدۆزیتەوە.ائەو تێکستە د اد Annotateبی ای ت Textنێلی اپی  Find textنەی الە خ .1

 Find and Replaceلۆگ بۆکس ی ابکە. بەمە دی Find textیکۆنی اکلیکی ئ اد Find textنەی استی خای ڕ لەلا   .2

  بکە(. 10-9 ەینێو دەردەکەوێت )سەیری 

 

  د

 

نەی اجێگەی بگریتەوە، تێکستە نوێیەکە لە خ زیت ئەو تێکستەی دۆزیوتەتەوە بە تێکستێکی تر ائەگەر دەخو  .3

Replace with و کلیکی دوگمەی  خڵبکەاد ادReplace .بکە 

 بکە. Find Nextدەگەڕێیت کلیکی  ایداژەیەی بە دو ان ئەو دەستەو انی تری ئەو وشەیەی یابۆ دۆزینەوەی نوسخەک .4

 ادەگەڕێیت بگۆڕیت ئەو  ایداژەیەی بە دو ان ئەو دەستەو ائەو وشەیەی ینی ارێک هەموو نوسخەکائەگەر بتەوێت بەج

ربکەیت بە شێوەیەک اورددۆزینەوە و جێگرتنەوەش سنری انیت کردابکەیت. دەتو  Replace Allنیت کلیکی دوگمەی ادەتو 

ەوە کە لە  Select Objectsنی دوگمەی ارهێناوی ڕەسمەکەت بگرێتەوە ئەمەش لەڕێگەی بەکاریکر اوچەیەکی دیان اکە تەنه

 بکە(. 10-9 ەینێو یە )سەیری اد Find and Replaceلۆگ بۆکس ی استی دیای ڕ سووچی سەرەوەی لا 

دەخرێت اتی دابە شێوەیەکی ک Find and Replaceلۆگ بۆکس ی ادیدەکەیت  Select Objectsتێک کە کلیکی دوگمەی اک

 ادنەکەی تێاوچەیەی ڕەسمەکەت هەڵبژێریت کە دەتەوێت گەڕ ان ئەو نات کە ئەو کۆمەڵە تەنە یابۆئەوەی ڕێگەت پێبد

م ایەی ڕەسمەکە ئەنجەوچان ئەو نانە یابۆ ئەو تەن اری دۆزینەوە و جێگرتنەوەکە تەنهام بدەیت. بەمە ئیتر کردائەنج

 دەدرێت.

وچەیە بکەیت کە هەڵی دەبژێریت، ئەمەش لەڕێگەی کلیککردنی دوگمەی ان نانە یاتر کۆنترۆڵی جۆری ئەو تەنانیت زیادەتو 

More Options لۆگ ایە. کە کلیکی ئەم دوگمەیەت کرد دیالۆگ بۆکسەکەدای چەپی دیرەوەی لا اە لە سووچی خو ەوە ک

نەوە ادارە زیابکە(. بەهۆی ئەم بژ  11-9 ەینێو ت )سەیری ان دەدانت نیشادەکازی رەان دەبێت و بژ او ابۆکسەکە فر 

دن و تێکستی نەکر ارکردنیەوە بۆ بلۆک و تێکستی پێو اڵێویت لە ڕێگەی سنوردانەکەت پوخت بکەیت و بیپانیت گەڕ ادەتو 

ن ابێت یاێدوی تاریکر اری بکەیت کە تێکستەکەت مەرجێکی دیانیت ئەوە دیارەوە. دەشتو الینکد ن تێکستیارد و یانداست

  و بدۆزێتەوە.اوشەی تەو  اتەنه

    10-9 ەینێو 

 Findدیالۆگ بۆکس ی     

and Replace Select Objects دوگمەی 
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 نی ترەوەامەکاتێکست لە پرۆگرپەڕگەی وردەکردنی اه

مەکەوە و وەکو او بەرناوردە بکەیتە ناه RTFو  ASCIIپەڕگەی تێکستی جۆری  تاڕێگەت پێدەد دامەی ئۆتۆکابەرن

نی تری تێکست امەکامەی وۆرد و زۆربەی بەرنانیت لە بەرنان دەتو اە ک RTFن بهێنیت. پەڕگە اریاتەنەتێکست بەک

 ن لێوەربگریت.ادە و وەکو تێکست سوودیاو ئۆتۆکانەوە بهێنیتە نانی خۆیاڕێکخستنە ئەسڵیەکنووسینەوە هەر بە شێوە و 

ی ستپێڕ دەوە و لە او ئۆتۆکاکۆپی بکە و وەرە ن اتێکستەکە لە پەڕگە ئەسڵیەکەد اوردەکردنی تێکست، سەرەتابۆ ه

لۆگ او دیانەبکەیتەوە. ل Paste Specialلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی Edit  Paste Specialسەرەکیەوە کلیکی 

بکە. کە ئەمەت کرد  OKهەڵبژێرە و کلیکی  AutoCAD Entities اد Asبکە و لە لیستی  Pasteکلیکی دوگمەی  ابۆکسەکەد

لە  اکەدلە ڕەسمە ەسمەکەوە. بۆ جێگیرکردنی تێکستەکەو ڕ ادێتە ن اوداخر ارچێوەیەکی داو چو ادەبینیت تێکستەکە لەن

لە  اکردنیدوردەاتی هایلی تێکستە وەردەگرێت کە لە ساوردە دەکرێت ئەو ستاە. ئەو تێکستەی کە هکلیک بک اشوێنێکد

 کە.لااچ اڕەسمەکەد

 Textو ویندۆی ادەست پێبکە و لەن Mtextنی اوردە بکەیت بەم شێوەیە: فەرماوی تێکست هانیت پەڕگەیەکی تەو ادەشتو 

 نیتادەکرێتەوە و لێیەوە دەتو  Select Fileلۆگ بۆکس ی ابکە. بەمە دی Import Textرەی است بکە و کلیکی بژ ای ڕ کلیکی لا  اد

RTF (.rtf )ن پەڕگەی جۆری ا( یtxt.) plain-textنیت پەڕگەی تێکستی ڕووت اپەڕگەکە بدۆزیتەوە و هەڵیبژێریت. دەتو 

 ردە بکەیت.اوه

 

 تێگەیشتن لە تێکست و سکێڵ

ستەقینەی ارەی ڕ انی قەباکاوتان وەکو نرخە هابۆئەوەی دووریەک بکەیتو ڕەسم ات کە بە سکێڵی تەو اد ڕیگەت دەدائۆتۆک

دنەکە پکر اد دەڵێیت بە چ سکێڵێک دەتەوێت چاپ دەکەیت بە ئۆتۆکاتێک کە ڕەسمەکە چاتر کان بنوێنێت. دو اتەنەک

ڵکردنی خاد تێ لەاتەوە. ئەمە سەربەستیت دەدامەکە ڕەسمەکە بەپێی ئەو سکێڵە بچووک دەکام بدەیت، ئیتر بەرنائەنج

        11-9 ەینێو 

 Find andدیالۆگ بۆکس ی 

Replace  بە فراوانکراوی 
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بۆ  ن نەکەیتەوەاخڵ دەکەیت هیچ خەم لە گۆڕینیان داتێک کە نرخی دووریەکاو، بۆئەوەی کان بە سکێڵی تەو انەکاپێو 

 ز.او اوجۆر و جیاسکێڵی جۆر 

ن امەکنی سکێلکردنی ڕەساکاسان یان کە ڕەسمێک ڕوون دەکەنەوە پەیڕەوی هەمانەکردنەکایەکی ترەوە تێکست و پێو لە لا 

وە ، لەبەرئەاپکردنداتی چان لەکارەیانەکردن بەندن لەسەر قەبارەی پێو ارەی تێکست و قەبابەوپێیەی قەبکەن. ان

وی ارەی بان بنێیت کە بۆ سکێڵی ڕەسمەکە دەتەوێت. بۆ نمونە قەبایارەیە دابەو قەب اپێویستت بەوەیە کە لەڕەسمەکەد

رەیە تێکست ابەم قەب اوەکەتدالە ڕەسمە سکێڵ تەو  ملم بەرزە. ئەگەر  3.5لە حدودی  اتێکست لە ڕەسمێکی تەکنیکید

ی  Annotation Scaleنستەی اد دانە ئۆتۆکاتێکستەکە زۆر بە بچووکی دەردەکەوێت. خۆشبەخت ابنووسیت ئەو 

ت و اڕێک دەخ ان لەگەڵ سکێڵی ڕەسمەکەدانەکردنەکارەی تێکست و پێو انە قەبار ادەستەبەرکردووە کە خۆک

 دەگونجێنێت.

 Annotative Scaleوە اسکێڵی روونکرنی ارهێنابەک

ربهێنیت پێویستت بەوەیە کە ئەو انستەی سکێڵ ڕوونکردنەوە بەکابۆئەوەی د

ن ای Annotative Scaleیبەتمەندی ارببەیت کە تانە بەکانەکردناتێکست و پێو 

ن بەم اوەکایبەتمەندیە بۆ تەنە پێشتر ڕەسمکر انیت ئەم تاکە. دەتو لااوە و چاهەڵکر 

 هەڵبکەیت:شێوەیە 

 نەکردنەکە هەڵبژێرە.ان پێو اتەنی تێکستەکە ی .1

 هەڵبژێرە. Propertiesست لەسەر تەنەکە بکە و ای ڕ کلیکی لا  .2

 Annotativeنەی اخ اد Text، لە ژێر کۆمەڵەی اد Propertiesلێتی الە پ .3

 وە.اهەڵبژێر  Yesبە کە ابدۆزەرەوە و لەوە دڵنی

یلێکە خۆی پێشتر اربهێنیت، کە ستابەک Annotativeیلی تێکستی ایت ستناتیێک کە تێکستی نوێ دروست دەکەیت دەتو اک

وی رەایلە بچۆرە لیستی کردنەوە بۆ خو اردنی ئەم ستاوە. بۆ هەڵبژ اککر لااوە و چاە کەی هەڵکر  Annotativeیبەتمەندی ات

Text Style نێلی الە پText بی ای تAnnotate یلی او ست ادAnnotative یلی تێکستی خۆکردەش اهەڵبژێرە. دەکرێت ست

(. اپتەرەدائەم چ تری ان'' بکە لە بەشێکی دو ان بۆ ڕێکخستنی فۆنتەکایلەکانی ستارهێنادروستبکەیت )سەیری بەش ی '' بەک

رەوەی انیت لە لیستی کردنەوە بۆ خو ارببەیت، کە دەتو ابەک Annotativeنەکردنی ایلی پێو انیت ستان دەتو انەکردنەکابۆ پێو 

Dimension Style  نێلی اپلەdimension بی ای تAnnotate هەڵیبژێریت )سەیری بەش ی '' ڕێکخستنی شێوەی  اد

 (.اپتەرەداتری ئەم چان'' بکە لە بەشێکی دو انەکردنەکادەرەکەوتنی پێو 

 

 دکردنی سکێڵ بۆ تێکستەکەتازی

دکردنی ئەو سکێڵە هەیە ائیتر پێویستت بە زی ن چالاک دەکەیتاتێکستەک ی Annotativeیبەتمەندی اکە تدوای ئەوەی 

 :، ئەوەش بەم شێوەیە ئەنجام دەدرێتری بهێنیتاکە دەتەوێت بەک

 ری بکەیت.اوی بۆ دیاریکر ائەو تێکستە هەڵبژێرە کە دەتەوێت سکێڵێکی دی .1
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 Objectلۆگ بۆکس ی اهەڵبژێرە. بەمە دی Annotative Object Scale   Add/Delete Scaleست بکە و ای ڕ کلیکی لا  .2

Scale .دەکرێتەوە 

 بکەیتەوە. Add Scale to Objectلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی Addکلیکی دوگمەی  .3

نیت دوگمەی ان بهێنیت. دەتو اریایت بۆ ڕەسمەکە بەکانە هەڵبژێرە کە بە تەمن سکێڵا الە لیستەکەوە ئەو سکێڵە ی .4

Ctrl بە یەکەوە هەڵبژێریت. ابگریت بۆئەوەی چەند سکێڵێک لە لیستەکەداد 

 بکە. OKکلیکی  اندالۆگ بۆکسەکاهەردوو دیلە  .5

 ردنی سکێڵێکەوە لە لیستی کردنەوە بۆ ارەی تێکستەکەت لە ڕێگەی هەڵبژ انیت قەباو بوویت دەتو ارە تەو اهەرکە لەم ک

  ری بکەیت.ادی اددامێنی وێندۆی سەرەکی ئۆتۆکالە سووچی چەپی د اد Annotation Scaleرەوەی اخو 

 

 

 Annotation Scaleرەوەی ان لیستی کردنەوە بۆ خو ای VP Scaleنیت ابیت دەتو  اوت( داەڕە )لەیئیی پان ئەگەر لە بۆشای 

 .ناتوانرێت ئەم لیستانە ببینرێن بێتاقیەکی بینین هەڵنەبژێرر نە ئەگەر دەلاام ئەوە بز ڕێکبخەیت، بەڵا 

 

  

 

 

 

 نان بۆ ڕێکخستنی فۆنتەکایلەکانی ستارهێنابەک

 یلیایلی زۆر دەدەیت؛ ستاد سەرنجی کۆمەڵێک ستامەی ئۆتۆکانی بەرنارهێنادەست دەکەیت بە بەکتێک کە اک

. ئەگەر Text Stylesنی تێکست ایلەکاو ست Plotting Stylesپکردن اتیلی چاو س Dimension Stylesن انەکردنەکاپێو 

سمی م ئەگەر لەسەر ڕەت هەبێت. بەڵا نی تێکسایلەکاپێویستت بە ست نییەنە ادە بێت، لەو ادەیەک ساڕ  اڕەسمەکەت ت

ر اک انتدار اوکایلێکی تێکست دەبێت. ئەگەر لەگەڵ هانە ستاربکەیت، پێویستت بە ڕێکخستنی چەند داپڕۆژەی گەورە ک

شە ئەگەر ارێکی باک لێکی تێکست دەبیت. لەبەرئەوەیاییەوە تووش ی چەند ستالەسەر پڕۆژەیەکی گەورە بکەیت، بە دڵنی

 نەوە هەبێت.انیارهێناو بەک رکردناچۆنێتی ک رەیاریت لەبانیاز 

نی ایلەکاست. ستنی تێکاتەکاوترین فۆرمانی تێکست بکەیتەوە کە ڕێگەیەکن بۆ خەزنکردنی بایلەکایر لە ستب انیت و ادەتو 

رێک کە انە هەموو جانستابێت کە ئەم داوە نەن، بەشێوەیەک کە پێویستت بەری فۆنت خەزن دەکانیابەرزی تێکست و ز 

سە اۆ شوننەیەکی تر بان، دایلێکت هەبێت بۆ تێبینیەکانەوە ڕێک بخەیتەوە. دەکرێت ستاخڵ دەکەیت دیساتێکستێک د

ن ایلەکا. جگە لەمە ستTitle blocksتایتڵی ڕەسمەکانت بلۆکی  ەکانیریانیانەیەکی تریش بۆ ز انی ڕەسمەکە و داگەورەک

یان نی یە، بەڵام تێکستەکان  Annotativeئەگەر پەڕگەیەکی کۆنی ئۆتۆکادت بێتە بەردەست، هەرچەندە کە تێکستەکانی ناوی دانستەی 

قەبارەیەکی دیاریکراویان بۆ دانراوە کە بەزۆری بڕەکەی زۆر گەورەیە. لەگەڵ ئەوەشدا ئەگەر بتەوێت تێکست بۆ ئەم پەڕگە کۆنانە زیاد 

ی بۆ بەکاربهێنیت، یان دەتوانیت  Annotativeهەر تێکستێکی نوێ کە لەم فایلنەدا زیادی دەکەیت دانستەی  بکەیت، دەتوانیت

 تێکستە کۆنەکان کۆپی بکەیت و گۆڕانکاریان تێدا بکەیت بۆئەوەی پارێزگاری لە قەبارە و فۆنتەکەیان بکەن.
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 .ییەن نابوونی اد Text Editorبی ایە کە لە تان تێداهەندێک ڕێکخستنی

 

 نایلەکادروستکردن و ڕێکخستنی ست

تێک اک وە کەانر اد او  اەکەیت، هەر خۆی لە بنەڕەتدیلێک ڕێکنەخەیت و سازنانەت ئەگەر خۆشت بە دەستی خۆت ستاتەن

 Standardیلی تێکستی است ادداردەبەیت. لە ئۆتۆکابەک یت بۆ ڕەسمێک ئەوە لە ڕاستیدا ستایلێکخڵ دەکەاتێکست د

تر لەم ارەیەک ڕێکخستنی تر کە دو ات لەگەڵ ژماردەبابەک Txtدی جۆری ایلە فۆنتی ئۆتۆکایلی بنەڕەتیە. ئەم ستاست

و بەرزی  Oblique Angleری و گۆشەی لا  Width Factorنی اکتەری پانەی تر فان دەبیت. ئەم ڕێکخستنافێری ابەشەد

 دەگرێتەوە. Default Heightبنەڕەتی 

ت کە دەکرێت نیاکردبێت دەز  اپتەرەدانی پێشتری ئەم چانی دروستکردنی تێکستت لە بەشەکاییەکائەگەر پەیڕەوی ڕێنم

رکە چەند م بەزۆری هە. بەڵا اخڵکردنی تێکستەکەداتی دابکەیت لە ک اتکردنی بەشێکی تێکستێکداری لە فۆرمانکاگۆڕ 

ری اسکوەکو فۆنت و بەرزی تێکست دە نیارێک ڕێکخستنەکابێت کە هەموو جاند ئیتر پێویستت بەوە نامەزر ایلێکت داست

و دەست  یلێک هەڵبژێریتانەوە کە پێشتر دروستتکردوون و ڕێکت خستوون ستایلەکانیت لە لیستی ستابکەیت. دەتو 

 بکەیت بە نووسین.

 ت:ان دەدایلت نیشارەوە چۆنێتی دروستکردنی ستانەی خو اهێنائەم ڕ 

ن لە هێڵی انێلەکە بکە، یارەکەی سووچی چەپی بنکەی پسەرەتیرە لا کلیکی  اد Annotateبی ای ت Textنێلی الە پ .1

 بکە(. 12-9 ەینێو بکەیتەوە )سەیری  Text Styleلۆگ بۆکس ی اخڵبکە بۆئەوەی دیاد stنی اپیتەک انەکەندافەرم

 

 

 

 

 

 

 

 بکەیتەوە. New Text Styleلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی Newکلیکی دوگمەی  .2

 بکە. OKخڵبکە و کلیکی ایلە نوێیەکە داوێک بۆ ستان .3

 بکە. Font Nameرەوەی اکلیکی لیستی کردنەوە بۆ خو  اد Fontیلەکە لە گروپی اردنی فۆنتێک بۆ ستابۆ هەڵبژ  .4

   12-9 ەینێو 

لۆگ بۆکس ی ادی

Text Style 
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تی ن بۆئەوەی سەربەسایلەکە هەیبێت، یاخڵبکە کە دەتەوێت ستائەو نرخی بەرزی تێکستە د اد Heightنەی الە خ .5

فر نرخەکە هەر لەسەر س اب اتی دروستکردنی تێکستەکەداک ریکردنی نرخی بەرزییەکە لەاترت هەبێت لە دیازی

 بمێنێتەوە.

 بکە. Closeکلیکی  ابکە و ئینج Applyکلیکی  .6

یلی بنەڕەتی ڕەسمەکە و هەچ تێکستێکی نوێ کە دروستی دەکەیت انوێیەکە دەبێتە ستیلە او کرد ئیتر ستاکە ئەمەت تەو 

 یلە وەردەگرێت.ائەم ست

 

 

 نی تێکستایلەکانی ستارهێنابەک

لی بنەڕەتی یایلەکەی بگۆڕیت، گۆڕینی ستانی ستاسانیت بە ئاد دەکەیت دەتو اکە تێکست بۆ ڕەسمەکەت زی اتەدالەو ک

 Text Styleرەوەی الە لیستی کردنەوە بۆخو  اد  Annotateبی ای ت Textنێلی ام دەدرێت: لە پان بەم شێوەیە ئەنجاتێکستەک

یلی اوەکە دەبێتە ستایلە هەڵبژێرر اوە. ئیتر ستاندر انیش اد13-9 ەینێو ن هەڵبژێرە، وەکو لە ایلەکایەکێک لە ست اد

  هەنووکەیی و بنەڕەتی.

ی ویش بگۆڕیت. دەبڵ کلیکاتر دروستکر یلی تێکستی پێشانیت ستاەوە دەتو  Multiline Text Editorنی ارهێنالە ڕێگەی بەک

لەکە یان ستاشایلەکەی بگۆڕیت. پائەو بەشەی تێکستەکە هەڵبژێرە کە دەتەوێت ست اد Textنێلی ابکە و لە پ تێکستەکە

 بکە(.  14-9 ەینێو  نەوە هەڵبژێرە )سەیری ایلەکالە لیستی ست

 

 

 

 

 

 

ڕێکخستنی تریش ی  اد Text Stylesلۆگ بۆکس ی اێنیت. لە دیهن باریایلی نوێ دروست بکەیت و بەکانیت چۆن ستادەز  ائێست

 نیاکتەری پانە وەکو بۆ نمونە فات. هەندێک لەمان وەسف دەکانە و مەبەست لێیائەو ڕێکخستن 3-9 ەیخشتیە.  اتێد

Width Factor نی ارەکان وەکو بژ ازۆر بە سوودە هەندێکی تریBackwards  وVertical ردێن.ازۆر بە دەگمەن بەک 

  

لە تابی  Styleلیستی کردنەوە بۆ خوارەوەی  :14-9 ەینێو 

Text Editor دا 

 

هەڵبژێرە. ناوەکە  Renameدا ناوی ستایلەکە هەڵبژێرە و کلیکی لای ڕاست بکە و  Stylesبۆ گۆڕینی ناوی ستایلەکانی تێکست، لە لیستی 

 نیشان/شین دەکرێت تا ڕێگەت پێبدات کە ناوێکی تر داخڵبکەیت.

لە  Text Styleکردنەوە بۆ خوارەوەی  : لیستی13-9 ەینێو 

 دا Annotateی تابی  Textپانێلی 
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 Text Stylesلۆگ بۆکس ی او دیانی نا: ڕێکخستنەک3-9 ەیخشت

 وەسف رەابژ  بەش

Buttons Set Current ت، لە لیستی اری دەکایلی هەنووکەیی دیاستstyles یلێک هەڵبژێرە و کلیکی دوگمەی است ادSet Current .بکە 

 New  یلی تێکستی نوێ دروست بکەیت.انیت ستابەهۆیەوە دەتو 

 Delete یلی ارەیە بۆ ستان دەسڕێتەوە. ئەم بژ ایلەکاستStandad ت.اکارناک 

 Help  ویندۆیHelp لۆگ بۆکس ی ارەی دیاری دەربانیاتەوە و ز ادەکText Style ت.ان دەدانیش 

Font Font Name  بەهۆیەوە دەتوانیت فۆنتێک لە لیستی فۆنتەکانەوە هەڵبژێتیت. ئەم لیستە جگە لە فۆنتە ستانداردەکانی

 ئۆتۆکاد فۆنتەکانی ویندۆزیش ی تێدایە. 

 Font Style  شێوەی دەرکەوتنی فۆنتەکە دەگۆڕێت بۆ قەڵەوbold لار ،Italic  یان یەکێک لەو شێوانەی تر کە لیستەکەیدا

 هەن.

 Use Big Font .بۆ بەکارهێنانی پەڕگەی فۆنتە گەورەکانی زمانە ئاسیاییەکان 

Style Annotative  کۆنترۆڵی ئەوە دەکات کە ئایا تێکستەکە دانستەیAnnotative  ی هەبێت یان نا تا تێکستەکە خۆکارانە سکێڵ

 بکرێت.

 Match Text Orien-

tation to Layout 

هەمیشە ئاڕاستەیەکی درووست لەگەڵ ئاراستەی خوێندنەوەدا ئەم بژارەیە وا لە تێکستەکە دەکات کە 

 وەربگرێت.
 

 Paper Text Height  لێرەوە دەتوانیت ئەو نرخی بەرزی تێکستە داخڵبکەیت کە دەتەوێت لە کاتی چاپکردندا لەسەر پەڕەی ڕەسمەکە

 دەربکەوێت.

Effects Upside Down  لە چاپکردندا لە سەرەوە بۆ خوارەوە دەربکەوێت.تێکستەکە سەرەوخوار دەکاتەوە بەشێوەیەک کە 

 Backwards .تێکستەکە سەرەونخون دەکاتەوە بەشێوەیەک کە لە چاپکردندا لە سەرەوە بۆ خوارەوە دەربکەوێت 

 Vertical .تێکستەکە بە ستوونی چاپ دەکات 

 Width Factor پانی  1ە. نرخی گەورەتر لە  1اییەکەی پانی و بۆشایی نێوان پیتەکانی تێکستەکە ڕێک دەخات. نرخە ئاس

  تێکستەکە دەچێتەوە یەک و تەسک دەبێتەوە. 1تێکستەکە زیاددەکات و فراوانی دەکات، کەمتر لە 

 Oblique Angle  زیاتر بێت ئەوا تێکستەکە بەپێی نرخەکە لار  0تێکستەکە بە گۆشەیەک لار دەکاتەوە. ئەگەر نرخەکەی لە

 ( وا لەتێکستکە دەکات بەلای چەپدا لار ببێتەوە.-12)بۆ نمونە  0دەبێت، نرخی کەمتر لە 
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 ک هێڵان بە تەنەتێکستی تاکە وشەکادکردنی تازی

دە اسێکی سان شوناکە وشە یات ار تەنها، بەرە بەرە سەرنج دەدەیت کە تۆ زۆرجادداتر نووسینی تێکست لە ئۆتۆکالەگەڵ زی

 Singleزی امر اد ئا. ئۆتۆکنییە Mutliline Textو بەزمەی تێکستی فرەهێڵ اخڵ دەکەیت کە پێویستی بەم هەموو هەر اد

Line Text ئەو  یبەت بۆ ات، بە تاتر دەکاری نووسینەکە زۆر خێر ادەترە و کردانی سارهێناوە کە بەکادەستەبەرکر  ای تێد

 خڵ دەکەیت.ارچە تێکستی کەم و بچووک داتەنەی کە پاک

ن ابکە، ی Single Line Textزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی ای ت Annotationنێلی الە پ .1

 دەست پێبکەیت. Dtextنی اخڵبکە بۆئەوەی فەرماد dtنی اپیتەک

ڵی دەسپێکی تێکستەکە هەڵبژێرە. اخ اد :Specify start point of text or [Justify/Style]می الە پەی .2

  یە.ای تێد Styleو  Justifyنی ارەکامەکە بژ اسەرنجی ئەوە بدە کە پەی

نیت ا. دەتو دەردەکەوێت :Specify heightمی اپەی ابێت، ئەو  0یلی تێکستی هەنووکەیی نرخی بەرزییەکەی ائەگەر ست .3

تەربکەیت ئێن انیت تەنهانیش دەتو ا، یاڵەوە لە ڕەسمەکەداخڵبکەیت لە ڕێگەی کلیککردنی دوو خانرخێکی بەرزی د

 بۆئەوەی ئەو نرخە بنەڕەتیەکە قبوڵ بکەیت.

ن ئێنتەر بکە اخڵ بکە یانەوە دگۆشەیەکی خولا  اد :<Specify rotation angle of text <current rotation angleمی الە پەی .4

سۆیی )بۆ نمونە اری بکەیت جگە لە ئانیت هەر گۆشەیەک دیاە قبوڵ بکەیت. دەتو  0بۆئەوەی نرخی بنەڕەتی کە 

ندەر اخڵکرد، ئیتر نیشارکە گۆشەیەکت دوە بێت(. هەاوڕێکی تەنێکی خولێندر ائەگەر بتەوێت تێکستەکەت ه

 ریت کرد.ادی اد 2وی اڵەوە کە لە هەنگارچە هێڵێکی ستوونی تێکست لەو خادەگۆڕێت بۆ پ

تێک کە دەست دەکەیت بە نووسین دەبینیت اخڵبکە کە دەتەوێت. کائەو تێکستە د اد :Enter textمی الە پەی .5

 دەردەکەوێت. اشدینانەکاتێکستەکە لە ڕەسمەکەش و لە هێڵی فەرم

ێک بکە لە ن کلیکی شوێنارەوە و هێڵێکی نوێ دەست پێبکەیت، یازیتەوە بۆ خو ندەر بگواائێنتەر بکە بۆئەوەی نیش .6

 م بوون لە تێکست نووسین.ابەردەو  بۆ  او جیابۆئەوەی بچیتە شوێنێکی تەو  اڕەسمەکەد

 ک.خڵکردنی هیچ تێکستێائێنتەر بکە بەبێ د Dtextنی ابۆ چوونە دەر لە فەرم .7

یلی اخڵ بکەیت. تێکستەکە ستایی دازۆر بە خێر  انی ڕەسمەکەتدازەکاو اکە هێڵ لە بەشە جیانیت تێکستی تادەتو 

 ت.اردەباهەنووکەیی بەک

ن اەکە نیشنیت تێکستازەوە تووش ی هەڵەیەکی نووسین بوویت، دەتو امر ابەهۆی ئەم ئ اخڵکردنی تێکستداتی دائەگەر لەک

نیت ادەیکەیت. دەشتو  امەی وۆردداست بکەیتەوە وەکو ئەوەی لە بەرنان ڕ ایی هەڵەکاسابکەیت و زۆر بە شێوەیەکی ئ

نی انی دوگمەکگرتابیلکێنیت لە ڕێگەی د اددامەیەکی ترەوە کۆپی بکەیت و لە ئۆتۆکان لە بەرناتێکست لە شوێنێکی تر ی

Ctrl+V ە کورتەکە.پێڕستکردنەوەی  بۆ  اندانەکاست لە هێڵی فەرمای ڕ ن لە ڕێگەی کلیککردنی لا ا، یالە کیبۆردد 

یت بە ن بباوەڕێی ئەوە بکەیت کە تووشیاک هێڵیش دروست نەکەیت، دەبێت چانەت ئەگەر خۆشت تێکستێکی تاتەن

 اندایای تێر انکانە گۆڕ اون. خۆشبەختامەی تر دروستکر انەی کە بە بەرناری لەو ڕەسمانکانی گۆڕ امداتی ئەنجایبەت لە کات

 نە.اسائ
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رچێوەیەکیش بە دەوری ان دەبێت و چو ادەکەیت تێکستەکە نیش Dtextکە هێڵ اتەنەتێکستێکی تتێک دەبڵ کلیکی اک

ن کلیکی ای ن دەست بکەیت بە نووسین بۆئەوەی هەموو تێکستەکە بگۆڕیتانیت یادەردەکەوێت. ئیتر دەتو  اتێکستەکەد

نی تێکست امەکاێوەیەی لە بەرنن ئەو شان بسڕیتەوە، هەر ڕێک بەهەمادبکەیت یاشوێنێکی بکەیت بۆئەوەی تێکست زی

 دەیکەیت. انووسیند

 Propertiesی لێتانیت پادەتو  اکە هێڵ بگۆڕیت ئەو ای تری تێکستی تتایبەتمەندییەکانئەگەر پێویستت بەوە بێت کە 

هەڵبژێرە. ئیتر  Propertiesە کورتەکەوە پێڕستست بکە و لە ای ڕ ن کلیکی لا اشاربەریت. تێکستەکە هەڵبژێرە و پابەک

نی او پ نەوەیل و بەرزی و گۆشەی خولا ان بە تێکستەکەوە هەیە وەکو ستانەی کە پەیوەندیایبەتمەندیانیت ئەو تادەتو 

 بکە(. 4پتەری اسەیری چ Propertiesلێتی اتر لەسەر پاری زیانیابگۆڕیت )بۆ ز 

 

 نان بۆ ڕەسمەکادکردنی خشتەکازی

ردنی لیستی ردێن بۆ ڕیزکار بەکان زۆرجان. خشتەکابریتیە لە خشتەک انداە ڕەسمەکنی تێکست لاوترین شێوەکایەکێک لە ب

ەی ر ایەخ دەستەبەردەکەن دەرباری زۆر بەبانیان ز ایە. خشتەکان لەگەڵدارچەیارەی پات و ژماسەفانەی کە مو ارچائەو پ

 بە ڕەسم ڕوون بکرێتەوە. انرێت مەبەست لێی تەنهاتو اینێک کە نادیز 

ن لە ازداسیەتی بادروست دەکرێن ئەمەش بەهۆی بوونی خ اد Spreadsheet ری الە پەڕەی ژمێریبەزۆری ن اخشتەک

ت بۆ ان دەستەبەردەکاسایەکی ئاد ڕێگانی ئۆتۆکانستەی خشتەکا. داندایانەیەکی تری خشتەکە تیانەیەکەوە بۆ خاخ

نیش لە ڕێگەی ای ادداستەوخۆ لە ئۆتۆکان ڕ ان لەڕێگەی دروستکردنیای اندادروستکردنی خشتە لە ڕەسمەک

 مەیەکی تری وەکو ئێکسلەوە.انەوە لە بەرناوردەکردنیاه

 دروستکردنی خشتەیەک

نە ار اشەوە لەم ژمانیت. خۆئەگەر لە سەرەتانی بز ارەی ڕیز و ستوونەکاپێشئەوەی خشتەیەک دروست بکەیت ئەبێت ژم

 نی خشتەکە کەم و ارەی ستوون و ڕیزەکانی ژمابتەوێت دەتو  اتێکداچ کهە ، چونکە لەنییەنەبیت هیچ کێشە  ادڵنی

  ر ڕیز و پێنج ستوون پێکدێت:انیت خشتەیەک دروست بکەیت کە لە چو اقیکردنەوە دەتو ادبکەیت. بۆ تازی

خڵبکە اد Tbنی اپیتەک اندانەکان لە هێڵی فەرمابکە ی Tableزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی ای ت Annotationنێلی الە پ .1

 بکە(.  15-9 ەینێو بکەیتەوە. )سەیری  Insert Tableلۆگ بۆکس ی ابۆئەوەی دی

 خڵبکە.اد 5رە ایش ژم Data Rowsو بۆ  4رە اژم Columnsبۆ  اد Column & Row Settings لە گروپی  .2

  ندەر دەکەوێت.ای نیشانی خشتەکە دو ارچێوەکادەخرێت و دەبینیت چو ادلۆگ بۆکسەکە ابکە. دی OKکلیکی  .3

وچەی ڕەسمکردن و کلیک بکە بۆئەوەی خشتەکە جێگیربکەیت. بەمە خشتەکە اوەندی ناخشتەکە ببە بۆ ن .4

 نادەبینیت بە هەم اتیشدان کادەردەکەوێت. لە هەم انەکەی هەرە سەرەوەیداندەریش لە خادەردەکەوێت و نیش

 دەردەکەوێت. او ڕیبندایش لە ن Text Editorبی انی تێکست تادەستکردن بە فەرمشێوەی 
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 تر.انەی دو ات بۆ خازدەداندەر باخڵبکە و ئێنتەر بکە، سەرنج بدە کە نیشانێک بۆ خشتەکە داونشان .5

لە  ان هەر تەنهابکە، ی Close Text Editorکلیکی  اد Text Editorبی او بوویت لە پڕکردنەوەی خشتەکە لە تاکە تەو  .6

 کلیک بکە. ادەرەوەی خشتەکەد

 یە جگە لەو پێنجادەی تێداو بوویت لە پڕکردنەوەی خشتەکە، خشتەیەکت دەست دەکەوێت کە دوو ڕیزی زیاهەرکە تەو 

ن لە هەرە سەرەوەی اونیشاریت کردبوون؛ ئەم دوو ڕیزە بریتین لە ڕیزی نادی اوی دووەمدالە هەنگ ڕیزەی کە خۆت

ن اخن تەر اکە بۆ سەردێڕی ستوونەک اتووە، لەگەڵ ڕیزێکی تر لە ژێر ئەودالەیەک ستوون پێکه انهەکە ت اخشتەکەد

 دەکرێت.

 نانەکادکردنی تێکست بۆ خازی

نیت ای ئەوەی خشتەکەت جێگیرکرد دەتو ادو 

کەیت. د بانی زیانەکانی تێکست بۆ خاسازۆر بە ئ

 بکە بۆئەوەی انەکەداو خادەبڵ کلیک لەن اتەنه

 ەینێو بکەیتەوە )سەیری  Text Editorبی ات

 و اندەری تێکست لەنابکە(. نیش  9-16

 Textی بابینووسیت. بەهۆی ت انەکەداو خات ئەو تێکستەی دەتەوێت لەنادەردەکەوێت بۆئەوەی ڕێگەت پێبد انەکەداخ

Editor  ت بکەیت.اتێکستەکەت فۆرمنیت ایشەوە دەتو  

 نانەکانی خالێکد

ن بۆ انەیەکی گەورەتریان لێکبدەیت بۆئەوەی خاوسێکانە هابتەوێت خ لەوانەیە اتکردنی خشتەکەتداتی فۆرمالە ک

 ن ڕوون دەکەنەوە:انەکانی خالێکد نە چۆنێتیاو ان مەبەستی تر لێدروست بکەیت. ئەم هەنگاسەردێڕ ی

       15-9 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Insert Table 

      16-9 ەینێو 

خانەیەکی خشتە 

ئامادە بۆ نووسینی 

 تێکست تیایدا
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نی دەردەکەون )سەیری اوەکانەکەش سەرەدادەردەکەوێت و خ Table Cellبی اکەم بکە، بەمە تیە ینەاکلیکی خ .1

 بکە(. 17-9 ەینێو 

 

 ن بدەیتانە بکە کە دەتەوێت لێکیانانەکەی جەمسەرەکەی تری ئەو گروپی خابگرە و کلیکی خاد shiftدوگمەی  .2

 نە هەڵدەبژێررێن.ابکە(. بەمە کۆمەڵە خ  18-9 ەینێو )سەیری 

 

 

 

 

 

هەڵبژێرە. بەمە  Merge Cells Allە کورتەکەوە پێڕستن بکە و لە اوەکانە هەڵبژێرر است لەسەر خای ڕ کلیکی لا  .3

نێلی ابکەیت لە پ Merge Cellزی امر انیت کلیکی ئانەیەک. دەشتو اکە خان لێکدەدرێن و دەبنە تاوەکانە هەڵبژێرر اخ

Merge بی ای تTable Cell اد.  

گرێتەوە، ن ڕیز بانی هەمانەکاخ ار بکرێت بەشێوەیەک کە تەنهاوردن سنانەکانی خاری لێکداکرد نرێتادەتو  اددالە ئۆتۆک

 بکە. Merge Cells   By Row دا کلیکی 3وی اە کورتەکەی لە هەنگپێڕستنی ئەمە لە امدابۆ ئەنج

 

 

 

 نانەکاو خاستەی تێکستی ناراگۆڕینی ئ

شتەوە. نی خاوجۆرەکایلە جۆر اندن لەگەڵ ستابکەیت بۆ گونج دانانەکاو خاستەی تێکستی نار اری لە ئانکادەکرێت گۆڕ 

قوڵی هەیە. استەیەکی شار ان ئانیان بەزۆری سەردێڕی ستوونەکایی خشتەکانەی بۆشاکلاانێکی چارهێنابۆ نمونە بۆ بەک

وڵی قاستەی شار اسۆییەوە بۆ ئاستەی ئار استەی تێکستێک لە ئار اچۆن ئت کە انی دەدارەوە نیشانەی خو اهێنائەم ڕ 

کاتێک دەردەکەوێت کە کلیک لەناو خانەیەکدا دەکەیت. ئەم تابە ئامرازە باوەکانی هاوشێوەی ئیکسلی تێدایە  Table Cellتابی : 17-9 ەینێو 

 بۆ فۆرماتکردنی خانە و زیادکردنی فۆرمولا بۆ خانەکان

      18-9 ەینێو 

هەڵبژاردنی کۆمەڵە 

 خانەیەکی خشتەیەک

 بەیەکەوە

دەرکەوت کاتێک کە کلیکی خانەیەک دەکەیت. ئەگەر کلیکی خانەیەک بکەیت و ئینجا دەست بکەیت  Table Cellبینیمان کە چۆن تابی 

دەگرێتەوە بۆئەوەی ڕێگەت پێبدات گۆڕانکاری لە فۆرماتکردنی  Table Cellجێگەی تابی  Text Editorبە نووسین دەبینیت تابی 

 تێکستەکەی ناو خانەکەدا بکەیت.
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 اڵکردووە تخاد اتری خشتەکەدان زیانەیەک یاو خابە کە تێکستێکت لەنابگۆڕیت. پێشئەوەی دەست پێبکەیت لەوە دڵنی

 بکەیت. انەکەدارەی خاری لە قەبانکاگۆڕ  انەکەداهێنانی ڕ امداتی ئەنجانیت لە کابتو 

پەنجە بە  انەکە ببینیت. ئەگەرناچێوەی خانی چو اوەکابکە بۆئەوەی هەڵیبژێریت. دەبێت ئیتر سەرەدنەکە اکلیکی خ .1

 نەکە بکەرەوە.انەوە کلیکی خابنێ و دیساد Escدوگمەی 

 نەیەک بەیەکەوە هەڵبژێریت.انەیەکی تر بکە بۆئەوەی کۆمەڵە خابگرە و کلیکی خاد shiftدوگمەی  .2

ر. دەبینیت کە هەموو اوەکە بکە و بیگوێزەرەوە بەرەو خو انە هەڵبژێر اخ وەکەی بنکەی کۆمەڵەاکلیکی سەرەد .3

 ات تادەکبین اتر بۆ تێکستەکە دایی زیارە بۆشاوە. ئەم کرداندر انیش اد 19-9 ەینێو ڕیزەکە درێژتر دەبێتەوە وەکو لە 

 نەوەی هەبێت.ری خولا ابو 

 

 

 

 

ە ڕستپێن بکە و لە اوەکانە هەڵبژێر استی لەسەر خای ڕ کلیکی لا  .4

 Propertiesلێتی اهەڵبژێرە بۆئەوەی پ Propertiesکورتەکەوە 

 بکەیتەوە.

  بکە. Text Rotationرەی اکلیکی بژ  اد Contentلە گروپی  .5

)سەیری  90نەوەی تێکستەکە بگۆڕە بۆ نرخی گۆشەی خولا  .6

ڵی قو استەی شار ابکە(. دەبینیت تێکستەکە بۆ ئ 20-9 ەینێو 

دەخولێتەوە. کە ئەمەت کرد سەرنجی ئەوە دەدەیت کە بەم 

ت سو در  انەکەدازۆر لە خ ییەکیاستیەی تێکستەکە بۆشار ائ

 نەکە بگۆڕیت.انی خاپ بەلاتەوە باشترەدەبێت، لەبەرئەوە 

 Cellرەی اکلیکی بژ  اد Propertiesلێتی اپ لە بەش ی سەرەوەی .7

width نەیە اخڵبکە. لەو انەکە دانی خاو بۆ پابکە و نرخێکی گونج

وجۆر هەبێت اقیکردنەوەی چەند نرخێکی جۆر اپێویستت بە ت

 نەکە.او بۆ خاکی گونجنییەاپوەکو دەگەیتە ات

وەکو  ناوەکام بدەیت لە ڕێگەی گۆڕینی شوێنی سەرەدائەنج انەیەکداری لە کۆمەڵە خانکانیت گۆڕ ان شێوە دەتو ابەهەم

ی وی لا انیت سەرەدادەتو  اد 7وی انەکە لە هەنگانی خاتی گۆڕینی نرخی پاوە. بۆ نمونە لە جیاندر انیش اد  21-9 ەینێو لە 

  زیتەوە.اوەکە بگو انە هەڵبژێرر استی کۆمەڵە خای ڕ ن لا اچەپ ی

      19-9 ەینێو 

کۆمەڵە خانەیەک 

بەیەکەوە هەڵبژێرراون و 

 درێژکراونەتەوە

      20-9 ەینێو 

بژارەی خولانەوەی 

تێکست و پانی 

تێکست لە پالێتی 

Properties دا 
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   21-9 ەینێو 

گۆڕینی پانی کۆمەڵە 

 خانەیەک بەیەکەوە
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 نانەکاوڕێکی تێکستی خاگۆڕینی ه

 تێکستەکەش بگۆڕیت، بەم شێوەیە: Justification وڕێکیانیت هان دەتو انەکاو خاستەی تێکستی نار اجگە لە ئ

نەیەک انەیەکی تر بکە بۆئەوەی کۆمەڵە خاخ بگرە و کلیکیاد shiftبکە و دوگمەی  ین کلیکانەیەک هەڵبژێرە یاخ .1

 هەڵبژێریت.

وەکە بکە و لە انە هەڵبژێر است لەسەر کۆمەڵە خای ڕ کلیکی لا  .2

هەڵبژێرە. بەمە   Alignment  Middle Cellە کورتەکەوە پێڕست

ت نیانەکە. دەشتو اوەندی خانەکە دەچێتە ناو خاتێکستەکەی ن

ی کلیکی سەرەتیری فل  اد Table Cellبی ای ت Cell stylesنێلی الە پ

 هەڵبژێریت. Middle Center ابکەیت و لە لیستەکەد Top Leftوتی  ائ

نە و ارچێوەی خان چو ای نێو  Marginدەکرێت کۆنترۆڵی کەلێن 

وی بکەیت بۆ هەموو خشتەکە لە ڕێگەی اتێکستەکەی ن

. بۆ اد Propertiesلێتی اەوە لە پ Cell Marginنی ارەکانی بژ ارهێنابەک

ە و ست بکای ڕ ئەم مەبەستە هەموو خشتەکە هەڵبژێرە و کلیکی لا 

Properties لێتی اهەڵبژێرە. لە پProperties لە گروپی  ادTable اد 

 Horizontal Cell Marginن ای Vertical Cell Marginرەی اکلیکی بژ 

  بکە(. 22-9 ەینێو بکە )سەیری 

 

 

 

 

 نان سڕینەوەی ڕیز و ستوونی خشتەکادکردن یازی

ەم دەبێت ئستوونێکی خشتەیەک بسڕیتەوە،  ن کۆمەڵەای ن ستوونێکان کۆمەڵە ڕیزێک یائەگەر بتەوێت ڕیزێک ی

 رەوە پەیڕەو بکەیت:انەی خو او اهەنگ

 زیت بیسڕیتەوە.انەیەکی ئەو ڕیزە بکە کە دەخو اکلیکی خ .1

 هەڵبژێرە. Rows  Deleteست بکە و ای ڕ کلیکی لا  .2

 دکردنی ڕیز بۆ خشتەکە بەم شێوەیە دەبێت:ان شێوە زیابەهەم

 دبکەیت.ازی اشوێنە هەڵبژێرە کە دەتەوێت ڕیزە نوێیەکەی تێدنەیەکی تەنیشتی ئەو اخ .1

      22-9 ەینێو 

 Verticalبژارەی 

Cell Margin  لە

 دا Propertiesپالێتی 



 

 

 کستێت یدروستکردن:  9 ی ر ەچاپت 330

 Rowsرەی   ادەبێت بژ  اوەکەوە بێت ئەو انە هەڵبژێر است بکە، ئەگەر بتەوێت ڕیزە نوێیەکە لەسەروو خای ڕ کلیکی لا  .2

 Insert Above رەی   انەکەوە بێت ئەوە دەبێت بژ اهەڵبژێریت. ئەگەر بشتەوێت ڕیزەکە لە ژێر خRows  Insert 

Below .هەڵبژێریت 

رەی ان شێوەی بژ ارەیە بەهەمابدەیت. ئەم بژ  Columnsرەی اسەرنجی بژ  استدای ڕ ە کورتەکەی کلیکی لا پێڕستنەیە لە الەو 

Row د بکەیت.انیت بەهۆیەوە ستوونی نوێ بۆ خشتەکە زیات و دەتو اردەکاک 

 ن.ازەکامر انینی شوێنی ئابکە بۆ ز  17-9 ەینێو هەن سەیری  ایشد Table Cellبی انە لە تار اهەموو ئەم بژ 

 

 نانەکابۆ خ Formula دکردنی فۆرمولاازی

و انی نابۆ نرخەک فۆرمولا نیت ائەوەیە کە دەتو  Spreadsheet ری انی پەڕەی ژمێریارهێنانی بەکایەکێک لە گرنگترین سوودەک

ری ان دیانەکابۆ خ Formula اساو ی ت کە فۆرمولا اڕێگەت پێدەد اددانستەی خشتە لە ئۆتۆکاربهێنیت. دانەیەک بەکاخ

 .نتامەی تری وەکو ئێکسل نەبەستیت بۆ دروستکردنی خشتەکابکەیت بۆئەوەی پشت بە بەرن

 کەینەیە بکە کە دەتەوێت فۆرمولااکلیکی ئەو خ .1

 دەردەکەوێت. Table Cellبی ابنێیت. تاد اتێد

بکە و  Formulaزی امر اکلیکی ئ اد Insertنێلی الە پ .2

Sum  اد  23-9 ەینێو تە کۆهەڵبژێرە. وەکو لە او 

 دەیبینیت.

. اندانەکاو خاردن لەنانی ویندۆیەکی هەڵبژ انگرێتەوە لەڕێگەی کێشاکە بینە هەڵبژێرە کە دەتەوێت فۆرمولاانائەو خ .3

بکە و  اد A2 یەکەم ینەاخ و الە ن  ی سەرەوەی خشتەکە کلیکنەکەی لا ار خابۆ نمونە بۆ دەستکەوتنی کۆی چو 

دەردەکەوێت کە  انەیەداکە لەو خ. دەبینیت کە فۆرمولاB3نەی ادەگەیتە خ اکێشە تاردنەکە ڕ اویندۆی هەڵبژ 

بی اتی تالە جی ادەبینیت لە ڕیبند اتدان کابکە(. لە هەم 25-9 ەینێو ردبوو )سەیری اهەڵتبژ  اد 1وی الەهەنگ

Table Cell  بی اتText Editor   بکەیت  اکەدری لە فۆرمولاانکات کە گۆڕ ای ئەوەت پێدەدانادەردەکەوێت.  ئەمە تو

 ئەگەر پێویستت بێت.

 

  

 

 

 

 

  

   24-9 ەینێو 

هەڵبژاردنی کۆمەڵە 

خانەیەک بۆ جێبەجێکردنی 

 Sumکرداری کۆکردنەوە 

 بۆیان

   25-9 ەینێو 

ئەو خانەیەی کە فۆرمولا 

 نوێیەکەی تێدا دادەنرێت

   23-9 ەینێو 

ئامرازی 

Formula 
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 اد 1وی ادەردەکەوێت کە لە هەنگ انەیەدان لەو خاوەکانە هەڵبژێر ابکە،  بەمە کۆی نرخی خ OKکلیکی  .4

 ردبوو.اهەڵتبژ 

ت. ئەم ان دەداس ی نیشایەکی ڕەساشەبنەمایە پاکەی تێدنەیەی فۆرمولااسەرنجی ئەو دەدەیت کە ئەو خلێرەدا 

وترێت یبەتی تێکستە پێی دەاجۆرێکی ت استیداڕ  یە کە لەایەکی تێدنەکە فۆرمولا اژەیە بۆئەوەی کە خامایە ئاشەبنەماپ

Fieldنیت ابتو  ابۆئەوەیە ت اکەوێت و تەنهادەرن اپکردندایە لە چاشەبنەما. ئەم پfields نی تری تێکست الە جۆرەک

 بکەیتەوە.اجی

 تر  نیاتیکیەکاتمامرە انی کردارهێنابەک

ربهێنیت. ئەگەر سەیرێکی ابەک Sumرەی ابژ ەوە  Formulaی پێڕستلە نیت ابینیت کە چۆن دەتو  انەکە پێشووداهێنالە ڕ 

یە. ایش ی تێد Equationرەی اوە( دەبینیت کە بژ اندر انیش اد 23-9 ەینێو ە بکەیتەوە )کە لە پێڕستو ئەو انی تری نارەکابژ 

نە ار اخۆک Equationرەی اخڵ بکەیت. بژ اد انەکەداو خاستەوخۆ لەناکە ڕ نیت فۆرمولاارەیە هەڵبژێریت دەتو ائەم بژ  ئەگەر 

 .انەکەداپکردن لە خات پێشئەوەی تۆ دەستبکەیت بە چاددەکانەکە زیان )=( بۆ خاکسییەاخۆی هێم

بۆئەوەی  بەیەکەوە زنجیرەنووس بکەیتنەیەک انی چەند خاونیشانیت ناهەڵدەبژێریت دەتو  Equationرەی اهەرکە بژ 

 د بکەیت، بەم شێوەیە:انەیەک زیاکۆمەڵە خ

=A2+A3+A4... 

ی انی هێمارهێنام بدەیت لە ڕێگەی بەکابەشکردن ئەنجان دان یاری لێدەرکردن، لێکدانیت کردان شێوە دەتو ابەهەم

رێک لەسەر چەند انی چەند کردامدابەشکردن )/( ەوە. بۆ ئەنجای دان هێما( ی*ن )ای لێکدا(، هێم-لێدەرکردن )

نە انەوە. بۆ نمونە ئەگەر بتەوێت دوو خانی کەو ارهێنان گروپ گروپ بکەیت لەڕێگەی بەکارەکانیت کردانەیەک دەتو اخ

زە انیت ئەم شێو ادەتو  ان بدەیت ئەو انەیەکی تر لێکیان لەگەڵ خامی کۆکردنەوەیابەیەکەوە کۆبکەیتەوە و ئەنج

 ربەریت:ابەک

=(A2+A3)*A4 

نەکە ایی کۆمەڵە خانرخی تێکڕ  Averageبێت. اد Countو  Averageنی ارەکاسەرنجی بژ  اد Formulaی پێڕستنەیە لە الەو 

رد انەیەکت هەڵبژ اردوون. هەرکە کۆمەڵە خانەت پێدەڵێت کە هەڵتبژ انارەی ئەو خایش ژم Countت و اب دەکاحیس

ت. اجێبەجێ دەک انداوەکانە هەڵبژێرر ارەکە بەسەر خاستەوخۆ کردادەردەکەوێت کە ڕ  انەکەدایەک لە خدەبینیت فۆرمولا 

 رەوە دەچێت:ایەک بەرهەم دێنێت کە لەمەی خو فۆرمولا  Averageرەی ابۆ نمونە کلیککردنی بژ 

=Average(A1:B5) 

ویست وە. ئەگەر پێاژەی پێدر اماەوە ئ colonڵ انی جووتەخارهێنانەکە بەهۆی بەکاکۆمەڵە خ ایەی سەرەوەدلەو فۆرمولا 

ەڵە نەیەک بۆ کۆماکە خادکردنی تاربەریت. بۆ زیازە بەکانیت ئەم شێو ادەتو  اکە بنووسیت ئەو ت کە خۆت فۆرمولاابک

 ربهێنیت، بەم شێوەیە:ابەک انەکە دەبێت کۆماخ

=Average(A1:B5,C6) 
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 نانەکاستەخۆ بۆ خاڕ  دکردنی فۆرمولا ازی

ەوە. بۆ  Formulaزی امر انی ئارهێناد بکەیت بەهۆی بەکانەیەک زیاستەوخۆ بۆ خاڕ  نیت فۆرمولا ائەگەر پەلەت بێت دەتو 

 انەکەداو خاکە لەندەردەکەوێت فۆرمولا Text Editorبی اتێك کە تانەکە بکە و کانی ئەمە دەبڵ کلیکی خامدائەنج

کە مولافۆر  اخڵبکەیت ئینجان )=( داکسییەنەاکەوە خۆت نیشی فۆرمولاادەبێت لە سەرەت اڵەتەدام لەم حبنووسە، بەڵا 

 بنووسیت.

یە ئەوەیە کە دەبێت خۆت اپی ئەم ڕێگایەنی خر کە لا ا. تfieldنەیەکی جۆری انە دەگۆڕیت بۆ خار انەکە خۆکابەمە خ

 نی دەردەکەون بۆئەوەیاس ی ڕیز و ستوونەکانەیەک بکەیت، شونانەکە لێکبدەیتەوە. ئەگەر کلیکی خانی خاونیشان

 نیت.انەکە بز انیت ئەدرەس ی خابەهۆیەوە بتو 

 ن اکگۆڕینی فۆرمولا

یە ای تێدکەنەیە بکەیت کە فۆرمولاانیت دەبڵ کلیکی ئەو خادەتو  بکەیت، ایەکدری لە فۆرمولا انکائەگەر بتەوێت گۆڕ 

ی ز امر ان ئابکەیت ی اکەدری لە فۆرمولاانکاگۆڕ  انەکەداستەوخۆ لە خانیت ڕ ابکەیتەوە. دەتو  Text Editorبی ابۆئەوەی ت

Formula یەکی نوێ دروست بکەیت.بۆئەوەی فۆرمولا ربەریت ابەک 

 

 خشتە ردەکردنیاهەن

ن او ئێکسل یری وەکامەیەکی ژمێریاردەبکەیتە بەرناد هەنانی ئۆتۆکاپێویستت بەوە دەبێت کە خشتەک اڵەتدالە هەندێک ح

، بەم اورتدیەکی کستپێڕ وە وە لە ارر ادەیەک شاڕ ارەیەکی تام بدەیت لە ڕێگەی بژ ارە ئەنجانیت ئەم کابەیسێک. دەتو  اتابۆ د

 شێوەیە:

 رچێوەکەیەوە.انەکە هەڵبژێرە لە ڕێگەی کلیککردنی چو اهەموو خ .1

هەڵبژێرە بۆئەوەی  Exportرەی اە کورتەکەوە بژ پێڕستبکە و لە  است لە شوێنێکی دەرەوەی خشتەکەدای ڕ کلیکی لا  .2

 نە.اپەڕگەکوی کردنەوەی الۆگ بۆکسێکی بابکەیتەوە. ئەمە دی Export Dataلۆگ بۆکس ی ادی

 بکە. Saveوەکە و کلیکی اردەکر اری بکە بۆ خشتە هەناوێک و شوێنێک دیان .3

-commaنە کە بە اریەکاوی پەڕگە ژمێریاتێکی باخەزن دەبێت. ئەمە فۆرم csv.شگری اسەرنجی ئەوە بدە کە پەڕگەکە بە پ

delimited file نە ام ئەوە بز نن بیخوێننەوە. بەڵا اتو ری وەک ئێکسڵ و ئەکسس دەانی ژمێریامەکاوە و زۆربەی بەرناسر ان

 مێنێت.ان انی تێداکدەکەیتەوە خشتەکە هیچ لە فۆرمولا اد لە ئێکسڵداتێک کە خشتەی ئۆتۆکاک
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 وردەکردنی خشتەاه

ن نەگرتۆتە انێکەوە کە ئەرکی ڕەسمکردنیایەن کەسدروست بکرێن لە لا  ان لە ئێکسڵداکە خشتەک نییەیی اسائ اشتێکی ن

و اوردەبکەیتە نانی خشتەکە هاسانیت زۆر بە ئادەتو  انەداڵەتاهێنن. لەم حارنادیش بەکامەی ئۆتۆکائەستۆ و بەرن

 د.انگۆڕیت بۆ خشتەی ئۆتۆکادەوە و بیائۆتۆک

بکەیت و  کۆپی انیت خشتەکە لە ئێکسلدان ئەوەیە کە دەتو اوردەکردنی خشتە لە ئێکسلەوە: یەکەمیاهەیە بۆ ه ادوو ڕێگ

کۆپیەکی  انداییەکەم یادروست بکەیت. لە ڕێگ اتان ئەوەیە کە دەکرێت لینکێکی دالکێنیت، دووەمیشیبی ادداو ئۆتۆکالە ن

وەکە اوردەکر اه اتاد اربەریت ئەو ان بەکام ئەگەر ڕێگەی دووەمینت دەست دەکەوێت، بەڵا اوەکاوردەکر اه اتادەی داس

بکرێت یەکسەر لە  ابنەڕەتیەکە لە ئێکسلدریەک لە پەڕگە انکای بەڕۆژبوونەوەی هەیە و هەر گۆڕ اناهەمیشە تو 

 دەیبینیت. ادیشدائۆتۆک

 م دەدرێت:اندنەکە بەم شێوەیە ئەنجای کۆپی و لکاڕێگ

 بکە. ناد و کۆپیامەی ئۆتۆکان نێریت بۆ بۆ بەرنانە هەڵبژێرە کە دەتەوێت بیانائەو خ امەی ئێکسلدالە بەرن .1

 ەینێو بکەیتەوە )سەیری  Paste Specialلۆگ بۆکس ی اەی دیهەڵبژێرە بۆئەو  Edit  Paste Special اددالە ئۆتۆک .2

 بکە(. 9-26

 

 

 

 

 

 

وەکە لە تەنیستی اوردەکر ابکە. خشتە ه OKهەڵبژێرە و کلیکی  AutoCAD Entites او بۆکسەکەدالە لیستەکەی ن  .3

 ی دەکەوێت.ادەردەکەوێت و دو  اندەردانیش

 جێگیر بکەیت. اکلیک بکە بۆئەوەی خشتەکە لە ڕەسمەکەد الە شوێنێکد .4

تر لەم کە پێش اددانی ئۆتۆکاریکردن لە خشتەکانکانی گۆڕ ازەکانیت ئیتر هەموو شێو ادەتو  اهەرکە خشتەکە جێگیرکر 

 ربهێنیت.ان بەکاوتوێکر ات اپتەرەداچ

ێت لە دەب ابێت ئەو اوردەبکەیت کە بەستەرێکی بۆ پەڕگە ئەسڵیەکەی ئێکسڵ تێدازیت کە خشتەیەک هائەگەر بخو 

 هەڵبژێریت. Paste Linkدێۆیی ادوگمەی ڕ  الۆگ بۆکسەکەدادی

      26-9 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Paste Special 
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و اوردەبکەیتە نابەشێک لە پەڕگەکە ه انیت تەنهاوی دەشتو اوردەکردنی  پەڕگەی ئێکسل بە تەو ای هاناجگە لە تو 

 بەم شێوەیە: ادداخشتەتەیەکی هەبوو لە ئۆتۆک

 Tableبی ای ت Dataنێلی انەیەک هەڵبژێرە و لە پان کۆمەڵە خانەیەک یاخ .1

Cell کلیکی دوگمەی  ادLink Cell لۆگ بۆکس ی ابکە. دیSelect a Data Link 

 دەکرێتەوە.

 Create a New Excel Data Linkکلیکی  او بۆکسەکەدالە لیستەکەی ن .2

 دەردەکەوێت. Enter Data Link Nameلۆگ بۆکس ی ابکە. دی

 

 

 

 Newلۆگ بۆکس ی ابکە. دی OKخڵ بکە و کلیکی انت داکاتای در وێک بۆ بەستەان .3

Excel Data Link .دەکرێتەوە 

 

 

 

بکە و  Browseکلیکی دوگمەی   الۆگ بۆکسەکەداستی سەرەوەی دیالە سووچی ڕ  .4

وردەی بکەیت. هەرکە پەڕگەکەت ابۆ ئەو پەڕگەی ئێکسلە بگەڕێ کە دەتەوێت ه

 ادەردەکەوێت. هەروەه الۆگ بۆکسەکەداکی پەڕگەکە لە دیێرد پێشبیناهەڵبژ 

نی اکە بڕگەکانیت تانەوە دەتو اتریش دەردەکەون کە بەهۆیارەی زیاهەندێک بژ 

 ن.اوردەکردنیاپەڕگەکە هەڵبژێریت بۆ ه

5. Link Entire Sheet رەی ان بژ اهەڵبژێرە یLink to Range ربهێنە بۆ ئەوەی ابەک

 نەیەک هەڵبژێریت.اخ زنجیرە

لۆگ الە دی ابکە و هەروەه Okکلیکی  اد New Excel Data Linkلۆگ بۆکس ی الە دی .6

 بکە. OKکلیکی  ایشد Select a Data Linkبۆکس ی 

و اریەک لە پەڕگە ئەسڵیەکە لەنانکاتێک گۆڕ ائیتر هەر ک امدانەت ئەنجاو اهەرکە ئەم هەنگ

رەی اژ ر دەکرێیتەوە و باداگانە ئاریانکالەم گۆڕ  اددالە ئۆتۆک ابدەیت ئەو م ائەنج ائێکسلد

 ادنی تێاریەکانکاگۆڕ  اوەکە بەڕۆژبکەیتەوە تاوردەکر ائەوەشت دەدرێتێ کە خشتە ه

 دەربکەوێت.
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ۆ ێت بتری پێوست باتی زیاد هەندێک کانەیە ئۆتۆکالەو  ارەی پەڕگەکەی ئێکسل گەورەبێت ئەو انە ئەگەر قەبائەوەش بز 

 .اد 5وی ان لە هەنگاکاتاوردەکردنی داه

 

 نایی هێڵی خشتەکاگۆڕینی ئەستور

مونە و خشتەکەش زۆر گرنگن. بۆ نانی نایەت. هێڵەکان پێکناویابە ڕێکخستنی تێکستی ن ان تەنهاندنەوەی خشتەکاز اڕ 

ر نەکە زەقتاو خانی ناریەکانیانەیەکەوە ز ان چەند خانەیەک یارچێوەی خانیت لەڕێگەی ئەستورکردنی هێڵی چو ادەتو 

 بکەیتەوە.

 

 

 

ەیت ن بکانەکارچێوەی خایی هێڵی چو انیت کۆنترۆڵی ئەستور ادەتو 

 بەم شێوەیە:

ن کۆمەڵە انەیەک هەڵبژێرە بەهۆی کلیککردنیەوە، یاخ .1

نەیەکەوە بۆ اهەڵبژێرە لەڕێگەی کلیککردنی خ نەیەکاخ

و کلیککردنی  shiftگرتنی دوگمەی ان داشاردنی و پاهەڵبژ 

 نەیەکی ترەوە.اخ

 Edit Borders اد Table Cellبی ای ت Cell Stylesنێلی الە پ .2

 Cell Border Propertiesلۆگ بۆکس ی اهەڵبژێرە بۆئەوەی دی

لۆگ انیت ئەم دیابکە(. دەتو  27-9 ەینێو بکەیتەوە )سەیری 

 و خشتەکە.انی نانکردنی دەرکەوتنی هێڵەکاربەریت بۆ جو ابۆکسە بەک

 ییەکی هێڵ هەڵبژێرە.ابکە و ئەستور  Lineweightرەوەی اکلیکی لیستی کردنەوە بۆ خو  .3

لە  کیکییەن هەڵبژێرە کە دەتەوێت بیگۆڕیت لە ڕێگەی کلیککردنانەکان خانەکە یارچێوەی خائەو هێڵەی چو  .4

 ون(. اندر انیش اد 27-9 ەینێو ون )لە انر اد الۆگ بۆکسەکەداو دیان ینی کە لە دەوری ویندۆکەازەکامر ائ

بکە بۆئەوەی  OKکلیکی  .5

بەسەر ن اریەکانکاگۆڕ 

جێبەجێ  انداچێوەکاچو 

 28-9 ەینێو بکەیت )سەیری 

 بکە(.

 

پێشئەوەی بتوانیت کاریگەریەکانی ڕێکخستنی ئەستورایی هێڵەکان لەسەر چوارچێوەی خانەکە ببینیت پێویستت بەوەیە کە دەرکەوتنی 

 OKهەڵبکە و کلیکی  Display Lineweightهەڵبژێرە و بژارەی  Format  Lineweightئەستورایی هێڵ هەڵبکەیت. بۆ ئەمە مەبەستە 

 بکە.

      27-9 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Cell Border 

Properties 

 

      28-9 ەینێو 

کۆمەڵە خانەیەک ئەستواریی 

هێڵی چوارچێوەکانیان 

 گۆڕاوە بۆ هێڵی ئەستور تر
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ردنی انی خشتەکەش بگۆڕیت لەڕێگەی هەڵبژ انیت ڕەنگی هێڵەکاەوە دەتو  Cell Border Propertiesلۆگ بۆکس ی الە دی

 ەوە. Colorرەوەی اڕەنگێکەوە لە لیستی کردنەوە بۆ خو 

 

 نانەکای خاشەبنەماگۆڕینی ڕەنگی پ

ن بگۆڕیت ئەمەش انەکای خاشەبنەمانیت ڕەنگی پان دەشتو ارچێوەی خشتەکای کۆنترۆڵکردنی چو اناجگە لە تو 

 Propertiesلێتی ان لە ڕێگەی پایە، یاد Table Cellبی ای ت Cell Stylesنێلی اەوە کە لە پ Background Fillزی امر الەڕێگەی ئ

لێتی اهەڵبژێرە بۆئەوەی پ Propertiesست بکە و ای ڕ هەڵبژێرە و کلیکی لا نەیەک ان. کۆمەڵە خاوەکانە هەڵبژێرر اەوە بۆ خ

Properties لە ژێر گروپی  الێتەکەدابکەیتەوە. لە پCell رەی اکلیکی بژ  ادBackground Fill کە اشەبنەمابکە و ڕەنگێک بۆ پ

 هەڵبژێرە.

 نانەکافیک بۆ خادکردنی گرازی

لۆک بۆ دکردنی بای زیانان بریتیە لە تو اندنەوەی خشتەکاز انی ڕ ازەکامر ائنی تر لە اکێشەکانستە سەرنجڕ ایەکێک لە د

کردنی داو خشتەکەتەوە. زیافیکی بخەیتە نارە بۆی هەیە زۆر بەسوود بێت ئەگەر بتەوێت وێنەی گر ان. ئەم کردانەکاخ

 نە بەم شێوەیە دەبێت:ابلۆک بۆ خ

 ردنی.انەیەک بکە بۆ هەڵبژ اکلیکی خ .1

 Blockزی امر اکلیکی ئ اد Table Cellبی ای ت Insertنێلی الە پ .2

 Insert a Block in a Table Cellلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی

 بکە(. 29-9 ەینێو بکەیتەوە )سەیری 

ن کلیکی اوی بلۆکێک هەڵبژێرە، یاەوە ن Nameلە لیستی  .3

بکە بۆئەوەی پەڕگەی بلۆکەکە لە شوێنێکی  Browseدوگمەی 

 وردەبکەیت.اترەوە ه

 OKریکرد کلیکی الۆگ بۆکسەکەوە دیایی د Propertiesنیشت لە گروپی ارد و ڕێکخستنەکاهەرکە بلۆکەکەت هەڵبژ  .4

  دەردەکەوێت. اوەکەدانە هەڵبژێرر او خابکە. بەمە بلۆکەکە لەن

 اری بکەیت. لە بنەڕەتدارەی بلۆکەکە دیاگرتن و قەبت کە لااڕێگەت پێدەد الۆگ بۆکسەکەدالە دی Propertiesگروپی 

 بیگونجێنێت. انەکەدارەی خات بۆئەوەی لەگەڵ قەبارەی بلۆکەکە ڕێکدەخارەیە قەباوە. ئەم بژ اهەڵکر  AutoFitرەی ابژ 

 

 نایلی خشتەکادروستکردنی ست

و  اگنی دەر ان. بۆ نمونە خشتەکن دەبەاریان هەیە کە بەزۆری بەکاتێکی خشتەیان چەند فۆرمارهێنەر انێک لە بەکازۆر 

یلی اتی دروستکردنی ساناد تو الە یەک دەچن. لە بەرئەمە ئۆتۆک اندالە زۆر لە پڕۆژەک اندازیەکاسان لە ڕەسمە بیناکویندۆ 

 یلێکی خشتە دروست بکەیت لە سەر بنچینەیان چەند ستایلێک یانیت ستاوە. دەتو ادەستەبەرکر  اخشتەی خۆکردی تێد

تت ک ویستێاهێنیت. بەم شێوەیە هەر کدەن اریانت بەکانی پڕۆژەکان کە بەزۆری بۆ خشتەکانەی خشتەکائەو ڕێکخستن

      29-9 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

داخڵکردنی 

بلۆک بۆ ناو 

 خانەکان
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ۆ خۆت ندووبوونێکی زۆر بات و ماربهێنیت و کانە بەکایلە خۆکردانیت یەکێک لەو ستاخشتەیەکی نوێ ڕێکبخەیت دەتو 

 بگێریتەوە.

ن ڕێکبخەیت انەکاو خای ناتان و دایتڵ و سەردێڕی ستوونەکای تتایبەتمەندییەکاننی خشتە ڕێگەت پێدەدەن کە ایلەکاست

 .پێویستت بە ڕێکخستنیان نابێت خشتەیەکی نوێ دروست دەکەیتنەی کە ار ابەشێوەیەک کە هەموو ئەو ج

 رەوە دەبێت:ایلی خشتە بەم شێوەیەی خو ادروستکردنی ست

ن ابکە ی Table Styleزی امر اکلیکی ئ اد Annotateبی ای ت Tablesنێلی الە پ .1

لۆگ بۆکس ی اخڵ بکە بۆئەوەی دیاد tsنی اپیتەک اندانەکالە هێڵی فەرم

Table Style یلی خشتەی است الۆگ بۆکسەکەدابکەیتەوە. لە دی

Standard وە.اندر انیش اد 30-9 ەینێو ، وەکو لە دەبینیت 

 Create New Tableلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی Newکلیکی دوگمەی  .2

Style  وە. ئەمە ئەو شوێنەیە اندر انیش اد 30-9 ەینێو بکەیتەوە، وەکو لە

 خڵ دەکەیت.اد ایلە نوێیەکەی تێداوی ستاکە ن

بکە بۆئەوەی  Continueخڵ بکە وکلیکی ایلەکە داوێک بۆ ستان .3

 ەینێو بکەیتەوە )سەیری  New Table Styleلۆگ بۆکس ی ادی

 بکە(. 9-31

لۆگ او دیانی نارەکایلەکەت ڕێکبخە لە ڕێگەی بژ است .4

 بخەیت.الۆگ بۆکسەکە دابکە بۆئەوەی دی OKن کلیکی اشابۆکسەکەوە و پ

 یش بچیتە دەرەوە. Table Styleلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی لە دی Closeکلیکی  .5

 

 

 

 

 

 

 Tablesنێلی انی پایلەکاو لیستی ست Table Styleلۆگ بۆکس ی ان لە دیایلەکایلە نوێیەکە لە لیستی ستادەبینیت کە ست

ۆکس ی لۆگ بانەوە دیام بدەیت دیسائەنج اخشتەی هەبوودیلێکی اری لە ستانکادەردەکەوێت. ئەگەر بتەوێت گۆڕ  ایشد

Table Style یلە هەڵبژێرە کە دەتەوێت بیگۆڕیت و کلیکی دوگمەی ائەو ست اندایلەکابکەرەوە و لە لیستی ستModify  .بکە

بدەیت. م ائەنج ایلەکەداری لە ستانکات گۆڕ اتەوە کە ڕێگەت پێدەدادەک Modify Table Styleلۆگ بۆکس ی ائەمە دی

 وەاندر انیش اد 32-9 ەینێو ە کە لە  New Table Styleلۆگ بۆکس ی ان دیاهەم Modify Table Styleلۆگ بۆکس ی ادی

  30-9 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Table Style 

   31-9 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Create New 

Table Style 

   32-9 ەینێو 

 Newدیالۆگ بۆکس ی 

Table Style 
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ەوە هەڵیبژێریت )سەیری  Insert Tableلۆگ بۆکس ی ای دی Table Styleنیت لە گروپی ایلێکت دروستکرد دەتو اهەرکە ست

   بکە(. 33-9 ەینێو 

 

 

 

 

 

 

 

ەوە کە  Launch the Table Style dialogلە ڕێگەی کلیککردنی دوگمەی  New Table Styleلۆگ بۆکس ی انیت دیادەشتو 

 ایداتەوە و تیادەک Table Styleلۆگ بۆکس ی ا. کلیککردنی ئەم دوگمەیە دیبکەیتەوە نەوەیەایلەکاستی لیستی ستای ڕ لەلا 

 بکەیتەوە. New Table Styleلۆگ بۆکس ی ابکەیت بۆئەوەی دی Newنیت کلیکی دوگمەی ادەتو 

نەکەی اهێنای ڕ  4وی ابکەیت دەبینیت کە لە هەنگ 32-9 ەینێو ی  New Table Styleلۆگ بۆکس ی ائەگەر وردتر سەیری دی

نیت الۆگ بۆکسەوە دەتو ایە. لەم دیان تێدارەیان کۆمەڵە بژ الۆگ بۆکسەکە هەمانی سەرووی دیابەکاس ێ ت هەر  اپێشوود

 یتڵ.ا، سەردێڕی ستوون، و تاتاری بکەیت: دانەی خشتە دیاس ێ بڕگتکردنی تێکست بۆ هەریەکە لەم انی فۆرمارەکابژ 

 Generalیلەکە هەڵبژێریت. لە گروپی انیت خشتەیەکی هەبوو وەکو بچینەیەک بۆ ستاەوە دەتو  Starting Tableلە گروپی 

 اخشتەکەد رەوەیان لە خو ان لە سەرەوە یایتل و سەردێڕی ستوونەکات ایاری بکەیت کە ئانیت ئەوە دیایشەوە دەتو 

 دەربکەون.

ستی سەرەوەی ای ڕ ەوە لە لا  Cell Stylesرەوەی انیت هەچ بڕگەیەکی خشتەکە دەتەوێت لە لیستی کردنەوە بۆ خو ادەتو 

لۆگ ادی ی چەپیفیکەکەی لا ادەکەیت گر  انەدار اری لەم لیست و بژ انکاتەی کە گۆڕ اهەڵبژێریت. لەو ک الۆگ بۆکسەکەدادی

 ت.ان دەدایلەکە نیشانەت لەسەر ستاریانکانی ئەم گۆڕ اکریگەریەابۆکسەکە پێشبینێکی ک

تکردنی ئەو جۆرە ارەی بۆ فۆرمابژ  Generalبی ا. تBorderو  Textو  Generalیە : اتێد بیاس ێ تیش  Cell Stylesگروپی 

یلی انیت ستایشەوە دەتو  Textبی اردووە. لە تاهەڵتبژ  اد Cell Stylesرەوەی ایە کە لە لیستی کردنەوە بۆ خو انەی تێداناخ

ت کە ایش ڕێگەت پێدەد Borderرەی ان ڕێک بخەیت. بژ انەکاو خاو ڕەنگی تێکستی ن Angle Heightتێکست و بەرزی گۆشە 

ەو شێوەیە ن ئابە بەهەمانی ئەم تارەکاو خشتەکە بکەیت. بژ انی نارچێوە و هێڵەکایی هێڵی چو اکۆنترۆڵی ڕەنگ و ئەستور 

 .اسکر اپتەرە بالە بەشێکی پێشووی ئەم چ اد Cell Boder Propertiesبۆکس ی لۆگ اردەکەن کە لە دیاک

 

       33-9 ەینێو 

لە  Table Styleگروپی 

 Insert Tableدیالۆگ بۆکس ی 

 دا
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 پوختە

ەوە دەبێت پێویستی ب انداتەکاتێک لە کاری لە تێکست ئەرکێکە کە هەموو یەکێک لە کانکانی گۆڕ امدادروستکردن و ئەنج

م ائەنج داەتو ڕەسمەکاتێکستی هەبووی نری لە انکاپێویستت بەوەیە کە گۆڕ  اکە تەنه انەداڵەتاری بهێنێت. لەو حاکە بەک

م بدە. ائەنج ارچێوەی تێکستەکەدانەی کە دەتەوێت لە چو اریانکادەبڵ کلیکی تێکستەکە بکە و ئەو گۆڕ  اتەنه ابدەیت ئەو 

بیت  نی تری نووسینی تێکستامەکای زۆربەی بەرنانشام ئەگەر ئنترن بەڵا اکەمێک گر  اتکردندان لە فۆرماریەکانکاگۆڕ 

ت. اردەکانی تر کامەی وۆرد و ئەو ابەرن یئەوە ن شێوەیابەهەم اتدانستەی تێکست نووسین لە ئۆتکاینیت کە ددەب ائەو 

نی سکێڵکردنی تێکستەکەت هەیە بەشێوەیەکی دروست ازەکایی لەسەر شێو ارەز ادروستکردنی تێکست پێویستی بە ش

 . انداپکردنی ڕەسمەکاتی دەرکەوتن و چابۆئەوەی کێشەت بۆ دروست نەبێت لەک

ریتیە شت لەسەری هەبێت باریەکی بانیانت کە پێویستت بەوەیە کە ز انی ڕوونکردنەوەی ڕەسمەکازەکامر اجۆرێکی تر لە ئ

 .اتدات لە ئۆتۆکن دەبیانەکردنەکانی پێو انانی دازەکامر افێری ئ اتووداهاپتەری دانەکردن. لە چالە پێو 



 



 

 : بەکارهێنانی پێوانەکردنەکان10 چاپتەری  10

ۆر بڵێیت کە دەیەکی ز اڕ  انیت تان. دەتو اکنی ڕەسمە تەکنیکی و ئەندازەییەاکهەرە گرنگە بەشەن یەکێکن لە انەکردنەکاپێو 

رمەتی کۆمپیوتەر دروست دەکەین، چونکە ان بەیانمازەییەکابۆئەوەی کە ڕەسمە ئەند ن هۆی سەرەکینانکردنەکاپێو 

ن اەکردنەکناد پێو انی ئۆتۆکاهێنان دەخەنەڕوو. پێش دانماینکردنەکارەی دیز ار دەرباری زۆر هەستیانیان ز انەکردنەکاپێو 

تی اردنی کنەکانرێت پێو ادەتو  ادداکۆ لە ئۆت ا. ئێستانداینەکایبەت لە دیز اندنی چەند ڕێژەیەکی تاتن بۆ گەیاردەهابەک

 ن. او ڕەسمەکانی نارەکانە هەستیاودێریکردنی پێو اربهێنرێن بۆ چابەک

ی وتوێ دەکەین و چۆنێتان تانەکردنەکانی پێو اجۆرەک اپتەرەدانە. لەم چاسازۆر ئ نانەکردن بۆ ڕەسمەکادکردنی پێو ازی

 اددانەکردن لە ئۆتۆکانی پێو اڵەتە هەڵخەڵتێنەرەکاەکێک لە ڕوو ن ڕوون دەکەینەوە. یان بۆ ڕەسمەکاجێبەجێکردنیشی

بە  نیش پێویستتانەکردنەکان شێوەی تێکست بۆ پێو اوکۆلکەی سکێڵکردن. بە هەمابریتیە لە تێگەیشتن لە ه

 .انتداوکۆلکەیەکی سکێڵکردن دەبێت بۆئەوەی بەشێوەیەکی دروست دەربکەون لە ڕەسمەکانی هارهێنابەک

رەی اد چەندین بژ ان هەن، ئۆتۆکانەکردنەکاوجۆر بۆ پێو ایلی جۆر ارد و ستاندابەوپێیەی چەندین ست سەرباری ئەمە

م بوونی زیت. بەڵا او بەو شێوەیە ڕێکبخەیت کە دەیخو ان تەو انەکردنەکانیت پێو انەوە دەتو ادەستەبەرکردووە کە بەهۆی

تنی تێک دەتەوێت شێوەی دەرکەو ایبەتی کابە ت ن بکەیت،ادەکەن هەست بە سەرلێشێو انە و ارە و ڕێکخستنائەم هەموو بژ 

 زێنیتەوە. ان بڕ انەکردنەکاپێو 

 رەوە لە خۆ دەگرێت:انەی خو ابەتاپتەرە ئەم بائەم چ

 دانەکردنێکی ئۆتۆکانی پێو اتێگەیشتن لە بەشەک 

 اوتدان لەیئایی مۆدێل یان لە بۆشانەکردنەکانی پێو اناد 

  ناە کنکردنە هێڵیاڕەسمکردنی پێو 

  ناستەکاڕ اتەنە گۆشە ننکردنی اپێو 

 زی امر انی ئارهێناکەوە بە بەکتیرئاسایە دکرنی سەرنجێک لە ڕێگەیازیLeader 

 و اهەنگکر انەکردنی هەمانی پێو ارهێنابەک Ordinate Dimensions 

 ن ادکردنی سەرنجی ڕێپێدازیTolerance notation 

 اندانەکردنەکاری لە پێو انکانی گۆڕ امدائەنج 

  نانەکردنەکادەرکەوتنی پێو ڕێکخستنی شێوەی 
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 دانەکردنێکی ئۆتۆکانی پێواتێگەیشتن لە بەشەک

کە  استم ئێنەکردن ئەوەندە گرنگ نەبوو، بەڵا انی پێو اوی جۆرەکانینی ناز  ام دەدر ائەنجپێشتر کە ڕەسمکردن بە دەست 

ن انتر بیاسان گرنگە بۆئەوەی ئانەکردنەکاوی پێو انینی ناردەبرێت بۆ ڕەسمکردن ز اد بەکامەی کۆمپیوتەری وەکو ئۆتۆکابەرن

 ن تێبگەیت.اسیتەوە و لە پۆڵێنکردنیان

نی ایلەکانە لە هەموو ستانی. هەموو ئەم بەشاوی بەشەکات لەگەڵ ناندەدایی نیشاسانەکردنێکی ئاپێو  1-10 ەینێو 

لە ڕەسمە  اتەنه Dimension line extensionن انەکردنەکای پێو ولا نی ئەمل اکەون. بۆ نمونە هێڵەکادەرن اندانەکردنەکاپێو 

ن استەکایە ڕ نەکردن بۆ درێژیانی پێو اناتی دانیش لە کارکیتێکتۆریەکانەت ڕەسمە ئاردێن. تەنابەک اندارکیتێکتوریەکائ

 ری قەدبڕ دەچێت.ردێت کە لە هێڵێکی لا ایەک بەکتی ئەمە چوکڵەاهێنن. لە جیارناسەرەتیر بەک

ن بێت انەکردنەکانی پێو اتەکانی پێکهاوەکاتێک کە پێویستت بە نانەیە کالەو  اپتەرەدالەگەڵ خوێندنەوەی ئەم چ

ڕێکخستنی شێوەی دەرکەوتنی وی ''ابەشێک هەیە بەن اپتەرەکەدایی چا. لە نزیک کۆت1-10 ەینێو بگەڕێیتەوە بۆ 

یلی ات بۆ ئەوەی لەگەڵ ستان دەکانەکردنەکاس ی چۆنێتی گۆڕینی شێوەی دەرکەوتنی پێو ا'' کە بنانەکردنەکاو پێ

 ن فێردەبیت.اک نەکردنەانی پێو اتەکارەی پێکهاتر دەربازی ان گونجێنیت. لەم بەشەدابی اڕەسمەکەد

 

 

 

 

 

 

 

 

       1-10 ەینێو 

پێکهاتەکانی پێوانەکردن 

 بۆ دوو ستایلی باو

پێشئەوەی دەستبکەیت  Drafting & Annotation ت بەکارهێناوە لەوە دڵنیابە کە بواری کارەکەت بگۆڕیتەوە بۆ  3Dئەگەر بەم زووانە بواری کاری 

'' 3D نیناسینی بواری کاری مۆدێلکرد بەڕاهێنانەکانی ئەم چاپتەرە. بۆ ڕێنمایی لەسەر چۆنێتی هاتوچۆکردن لە نێوان بواری کارەکاندا سەیری بەش ی ''

 ی کتێبەکە بکە. 6چاپتەری 
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 اوتدان لەیئایی مۆدێل یان لە بۆشانەکردنەکانی پێواناد

ت لەچ دەبێ ایان دروست دەبێت ئەوەیە ئانەکردنەکانی پێو انارهێنەری نوێ لەسەر دای بەکر کە لەلا اگەورەترین پرسی

نیش ادنەکنەکر انرێت پێو ان شێوەی تێکست دەتو او بەهەماتەو  بنرێن. هەر انە دانەکردنائەم پێو  اییەکی ڕەسمکردندابۆش

یەی اەو ڕێگریگەری دەبێت بۆ سەر ئادنێکی گرنگە چونکە کابنرێن. ئەمە هەڵبژ اد انیشداوتەکایی مۆدێلیش و لە لەیئالە بۆش

نی انالە شوێنی د ناردارمەتیت دەدەن لە بڕیاڵێکن کە یارەوە چەند خان پێ ڕێک دەخەیت. ئەمەی خو انیانەکردنەکاکە پێو 

 :اندانەکردنەکاپێو 

o  رەی استەوخۆ قەبانیت ڕ ا؛ سوودی سەرەکی ئەمە ئەوەیە کە دەتو بنێیتاد اوتدان لە لەیئانەکردنەکانیت پێو ادەتو

ە ری بکەیت بێئەوەی پێویستت بارەی دروست دیان بە قەبانەکردنەکانی تری پێو انستەکاتێکست و سەرەتیر و د

نرێت اتو ازە ئەوەیە کە ناپی ئەم شێو ایەنی خر هەبێت. لا  Annotative Scalesن اکوەادکردنی سکێڵە ڕوونکر ازی

بکرێت.  ان تێداریانکان گۆڕ اببینرێن ی ایی مۆدێلدان لە بۆشارکردن لەسەر ڕەسمەکاتی کان لە کانەکردنەکاپێو 

یی اتە بۆشاوە و ەوتابکەیت پێویستت بەوەیە کە بچیتە لەیئ ان تێداریانکان گۆڕ ان ببینیت یانەکردنەکابۆئەوەی پێو 

 Floating Modelیی مۆدێلی سەربەست اوە بە بۆشاسر ایی مۆدێلەوە کە ناوتەکەوە بچیتە بۆشان لە لەیئاپەڕەوە ی

Space وبەند انەکردنی هانستەیەکی هەیە کە پێی دەوترێت پێو انەکردن داپێو . هەرچەندەAssociative 

Dimensioning  م ان دەکەن ئەنجانەیانەی پێو انەی کە لەو تەناریانکالەگەڵ ئەو گۆڕ  نانەکردنەکاپێو  بەهۆیەوەکە

ن اریات کە خۆت دەستکاست بکن بدەن بێئەوەی پێویانەی دروست نیشاپێو  انە بگۆڕڕێن تار انیش خۆکادەدرێن ئەو 

 دەنێیت.ان دروست دەکەیت و دانەکردنەکاپێو  ایی پەڕەدان لە بۆشایی مۆدێل یالە بۆش نییەبکەیت. هیچ گرنگیش 

o  زە ئەوەیە کە هەمیشە اد بکەیت؛ سوودی ئەم شێو ازی ایی مۆدێلداستەوخۆ لە بۆشان ڕ انەکردنەکانیت پێو ادەتو

یەنی . لا م بدەیتائەنج افیکیشداری لە تێکست و گر انکاگۆڕ  اتدان کان ببینیت و لە هەمانەکردنەکانیت پێو ادەتو 

ردەبەیت و سکێڵی دروست و ابیت کە سکێڵی ئەنۆتەیتیڤ بەکائەوەیە کە دەبێت لەوە دڵنیزە اپی ئەم شێو اخر 

رەی دروست ان بە قەبات کە تێکست و سەرتیرەکامنی ئەوە دەکاوە. ئەمە ز ارهێنان بەکانەکردنەکاویشت بۆ پێو اگونج

 دەربکەون. اپکردنی ڕەسمەکەداتی چالەک

بنێیت، هەر پێویستت بەوەیە کە لە چۆنێتی اد اوتدان لە لەیئاەکردنەکنار بدەیت کە هەموو پێو انەت ئەگەر بڕیاتەن

نە اە وەشر هەن کە باون تێبگەیت. چەندین ڕەسمی بێشومادروستکر  ایی مۆدێلدانەی کە لە بۆشانکردنارکردنی ئەو پێو اک

نە ڵا اۆفیشنبەشێوەیەکی پڕ  ون. ئەگەر انر اد ایی مۆدێلدان لە بۆشانەکردنەکاپێو  اندایاون و تیاد دروستکر انی ئۆتۆکاکۆنەک

 نەت هەر دێنە ڕێ.ائەم ڕەسمە کۆن اربکەیت ئەو اد کالەسەر ئۆتۆک

 

 

 

 

 کۆنترۆڵکردنی قەبارەی پێوانەکردنەکان

کاتێک کە دەست دەکەیت بە بەکارهێنانی پێوانەکردنەکان لە ئۆتۆکاددا و لە بۆشایی مۆدێلدا کاردەکەیت لەوانەیە ببینیت کە سەرەتیر و 

 زۆر بچووکن لە چاو تەنەکانی ناو ڕەسمەکەتدا. ئەمە حاڵەتێکی باوە کە زۆربەی بەکارهێنەرە نەشارەزاکان تووش ی دەبن.تێکستەکان 

ئەگەر ئەمە ڕوویدا ئەوا پێویست دەکات کە ئەو شێوازە بگۆڕیت کە ئۆتۆکاد پێکهاتەکانی پێوانەکردنەکانی پێ سکێڵ دەکات. هەر ڕێک وەکو 

ەکردنەکان وەکو تێکست و سەرەتیرەکان پێویستیان بە سکێڵکردنە بۆئەوەی بە درووستی دەربکەون لە بۆشایی تێکست، پێکهاتەکانی پێوان

بەکاربەریت بۆ دانانی سکێڵ بۆ پێوانەکردنەکان. کرداری  Annotative Scaleبکە(. دەتوانیت دانستەی  9مۆدێلدا )سەیری چاپتەری 

نەکان بە هەمان شێوەی ئەوەیە کە بۆ تێکستەکان ئەنجام دەدرێت. بۆ زانیاری زیاتر لەسەر بەکارهێنانی سکێڵە ڕوونکراوەکان بۆ پێوانەکرد

Annotative Scale ''دا بکە. 9لە چاپتەری   سەیری بەش ی ''تێگەیشتن لە تێکست و سکێڵ 
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 ناکەنکردنە هێڵیاڕەسمکردنی پێو

یە، کە  Linaer Dimensionنەکردنی هێڵی انی هەیە پێو ارهێنان کە زۆرترین بەکانەکردنەکاوترین جۆری پێو اب

زی امر اد س ێ ئان دەپێوێت. بۆ ئەم مەبەستە ئۆتۆکانی و درێژی تەنەکاست گۆشەیە کە پانەکردنێکی ڕ اپێو 

نێلی انی لە پاسازۆر بە ئدەتوانیت . Baseline، و هێڵەبنەڕەت Continueم ا، بەردەو Linearدەستەبەرکردووە: هێڵی 

Dimension بی ای تAnnotate بگەیت. بەم س ێ ئامرازانە ەوە 

 Annotateبی ابەزۆری ت ام ئێمە لێرەدهەن، بەڵا  ایشد Homeبی ای ت Annotationنێلی انەکردن لە پانی پێو ازەکامر ائ

 ردەبەین.ابەک

 ناسۆیی و ستوونیەکانەکردنە ئانی پێواناد

ن انەکنەکردائەم جۆرە بەش ی هەرە زۆری پێو ون. اوڕێککر اسۆیی هان ئانەن کە بە ستوونی یان ئەو انەکردنە هێڵیەکاپێو 

 نەکردنی هێڵی دەکەن:انی پێو انانە وەسفی چۆنێتی داو ا. ئەم هەنگانداپێک دێنن لە زۆربەئ پڕۆژەک

هەڵبژێرە،  Linearزی امر اەوە ئ Annotateبی ای ت Dimensionنێلی الە پ .1

 خڵ بکە.اد dliنی اپیتەک اندانەکان لە هێڵی فەرمای

دوگمەی  اد :<Specify first extension line origin or <select objectمی الە پەی .2

Shift بۆ  ردنی شوێنێکی دەقیق لەسەر تەنەکە، وەکو اربهێنە بۆ هەڵبژ اپ بەکاست بکە و ئۆسنای ڕ بگرە و کلیکی لا اد

یت )سەیری دەنێانەکردنەکەی بۆ دان یەکتربڕینی دوو هێڵی ئەو ڕەسمەی پێو ای endpoint اڵێکی کۆتانمونە خ

 بکە(. 2-10 ەینێو 

 

 

 

 

 

ییەکەی تری ئەو تەنەی کە اۆتردنی کاربهێنە بۆ هەڵبژ اپ بەکائۆسن اد :Specify second extension line originمی الە پەی .3

 وە.اندر انیش اد 2-10 ەینێو نەی دەکەیت، وەکو لە اپێو 

تی انەکردنێکی کاپێو  :Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]، اتردامی دو الە پەی .4

 اتێد نکردنەکەیاتیەکە بەرە بۆ ئەو شوێنەی کە دەتەوێت پێو انەکردنە کا. پێو اندەردادەبینیت لە شوێنی نیش

 دەرکەوێت و کلیک بکە.

 داکەنەکردنەانی هێڵی پێوریکردنی شوێازیت کە وردتر و دەقیقتر بیت لە دیابخو اد 4وی ائەگەر لە هەنگ

 خڵ بکەیت.اوەوە داڵی هەڵبژێرراخ انیت دووریەکی ڕێژەیی لە دوادەتو

      2-10 ەینێو 

بەکارهێنانی 

 پێوانەکردنێکی هێڵی
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 Dimensions Continueە بەردەوامەکان  نەکردناپێو 

ی پێڕستلە  Continueرەی انیت بژ ادەتو  انەداتابنێیت. لەم کان هێڵ دانەکردنێک لەسەر هەمار دەتەوێت زنجیرە پێو ازۆرج

Dimension ربهێنیت دەبێت پێشتر ارەیە بەکانیت ئەم بژ ارە. بۆئەوەی بتو انی ئەم کامدابهێنیت بۆ ئەنجر اکەب اد

نەکردنێک ام بیت لە درێژکردنەوەی زنجیرە پێو ادەبیت بۆئەوەی بەردەو امابێت و ئاناوڕێکت دان هانەکردنێکی هێڵی یاپێو 

 نی پێشووەوە.انەکردنەکالە پێو 

 Continueزی امر اەوە ئ Annotateبی ای ت Dimensionsنێلی الە پ .1

 خڵ بکە.اد dcoنی ان پیتەکاهەڵبژێرە، ی

تر هەڵبژێرە کە دەتەوێت ائەو شوێنەی دو  اد  :<Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Selectمی الە پەی .2

نەکردنی ادکردنی پێو ام بیت لە زیانیت بەردەو ابکە(. دەتو  3-10 ەینێو ی چەپی  نەی بکەیت )سەیری دیمەنی لا اپێو 

 تەی ئێنتەر دەکەیت.ائەو ک ات اترد

 uن پیتی ابکە ی Undoزی امر ادووە، کلیکی ئامەکە هەڵبژرانەکردنە بەردەو انیت کە شوێنێکی هەڵەت بۆ شوێنی پێو از  ئەگەر 

  بنووسە و ئێنتەر بکە.

 

 

 

 

 

 

ێت. م دەبادت کردووە بۆ ڕەسمەکە بەردەو انەکردنەوە کە زیایین پێو ایی دو اڵی کۆتام لە خانەکردنی بەردەو اپێو رەی ابژ 

نیت لە او دەت امی پێبدەیت ئەو انەکردن بەردەو اترین پێو انەکردنەکە لە شوێنێکی ترەوە بەدەر لە دو ائەگەر بتەوێت پێو 

می اتێک پەیائێنتەر بکەیت و ک اد :<Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Selectمی الە پەی اد 2وی اهەنگ

Select continued dimension:  ئەمە  یام بیت. دو انەکردنە بکە کە دەتەوێت لێیەوە بەردەو اهێڵی ئەو پێو  ادەبینیت کلیکی دو

 .انەکردندادکردنی پێو ام بیت لە زیانیت بەردەو ائیتر دەتو 

 ەوەBaseline ن لە هێڵێکی بنچینەیی انەکردنەکاڕەسمکردنی پێو

وە. ئەمە اندر انیش اد 4-10 ەینێو ڵێکی بنچینەییەوە دەست پێبکەیت، وەکو لە اکە خانەکردن لە تار دەتەوێت پێو ازۆرج

رەی اژ د بانی ئەمە ئۆتۆکامدان شوێنەوە دەست پێبکەن. بۆ ئەنجانکردنێک لە هەمای ئەوەیە کە دەتەوێت چەند پێو انام

Baseline وە. ادەستەبەرکر  ای تێد 

وڕێکی اه نانەکردنێکی هێڵی یانکردنەش لەسەر بنچینەی پێو ام ئەم جۆرە پێو انەکردنی بەردەو ان شێوەی پێو اهەر بەهەم

 و دروست دەکرێت.اپێشتر ڕەسمکر 

      3-10 ەینێو 

زنجیرەیەک 

 پێوانەکردنی بەردەوام
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زی امر اوتی ئای ئەوە کلیکی فل  Annotateبی ای ت Dimensionsنێلی اپلە  .1

Continue   بکە وBaseline نی ان پیتەکاهەڵبژێرە، یdba خڵ بکە بۆئەوەی اد

 نەکردنی هێڵی بنچینە دەست پێبکەیت.اپێو 

ربهێنە بۆئەوەی ئەو اپێک بەکائۆسن اد  :<Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Selectمی الە پەی .2

 .نەی بکەیتاشوێنەی تر هەڵبژێریت کە دەتەوێت پێو 

 بچیتەدەرەوە. Baseline Dimensionنی ار ئێنتەر بکە بۆئەوەی لە فەرمادووج .3

دا رەیەاەم بژ ت بەدەر لەوەی کە لاردەکاک Continueنەکردنی ارەی پێو ان شێوەی بژ ابەهەم  Baselineنەکردنی ارەی پێو ابژ 

 هێڵ. انەکردنە نوێیەکە نەک دو اکە هەڵبژێریت وەکو بنچینەیەک بۆ پێو ییەنەکردنە ئەسڵایەکەمین هێڵی پێو  دەبێ

 

 

یین الە دو  انەکردنی هێڵی بنچینەش لە بنەڕەتداپێو رەی ابژ م، انەکردنی بەردەو ارەی پێو ان شێوەی بژ ابەهەم

تر لە شوێنێکی ای زی baselineنەکردنی ام دەبێت. ئەگەر بتەوێت پێو ادت کردووە بۆ ڕەسمەکە بەردەو انەکردنەوە کە زیاپێو 

 Specify a second extensionمی الە پەی اد 2وی انیت لە هەنگادەتو  انەکردن دروست بکەیت ئەو اترین پێو اترەوە بەدەر لە دو 

line origin or [Undo/Select] <Select>: می اتێک پەیائێنتەر بکەیت و ک ادSelect base dimension: ی یەکەم یدەبینیت کلیکی هێڵ

نی دکردام بیت لە زیانیت بەردەو ای ئەمە ئیتر دەتو ام بیت. دو اکە دەتەوێت لێیەوە بەردەو  یتنەکردنە بکەائەو پێو 

 .انەکردنداپێو 

 رێکاکە کردانەکردنێک بە تادکردنی زنجیرە پێوازی

رە کە ام کردرێک. ئەاکە کردانەکردنێک بەیەکەوە و بە تاد ڕێگەیەکی دەستەبەرکردووە بۆ دروستکردنی زنجیرە پێو ائۆتۆک

ت کە اڕێگەت پێدەد Qdimنی ا. فەرمQuick Dimensionری بهێنیت پێی دەوترێت انیت بەکادەتو  ایی مۆدێلدالە بۆش اهنتە

ەم رکردنی ئارەوە چۆنێتی کانەی خو اهێنان. ئەم ڕ اڵەکاردنی خاتی هەڵبژ اکۆمەڵە تەنێک بەیەکەوە هەڵبژێریت لە جی

  تەوە.انە ڕوون دەکافەرم

 بکە،  Quick Dimensionزی امر اکلیکی ئ اد Annotateبی ای ت Dimensionsنێلی اپ لەربهێنیت ابەک Qdimبۆئەوەی 

      4-10 ەینێو 

پێوانەکردنی هێڵی بنچینە 

baseline 

ی ناو دیالۆگ  Linesەوە کۆنترۆڵ دەکرێت کە لە تابی  Baseline Spacingدووری نێوان دوو هێڵی پێوانەکردنی تەریب لە لایەن ڕێکخستنی 

 دایە. Modify Dimension Styleو دیالۆگ بۆکس ی  New Dimension Styleبۆکس ی 
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ردنی اەکی هەڵبژ ی ئەمە ویندۆیاخڵبکە. دو اد Qdimنی ان پیتەکای

ت و نەی بکەیابکێشە کە دەتەوێت پێو  اوچەیەداقەدبڕ بەدەوری ئەو ن

 یت کەردەهێنیت دەبینانە بەکاتێک کە ئەم فەرمان ئێنتەر بکە. کاشاپ

یی اتێک دەتەوێت بە خێر اتت بۆ بگێڕێتەوە بۆ نمونە کابۆی هەیە ک

ن ئەگەر ای ،بنێیتاد ازیداسارێک لە ڕەسمێکی بینانەکردن بۆ دیو اپێو 

، رێک سەرکەوتوو نەبێتازە هەموو جانە بکەیت. ئەگەری ئەوە هەیە ئەم شێو اپێو  اوس ێ لە ڕەسمێکداکۆمەڵە هێڵێکی ه

 نە.اساجێبەجێکردنی ئ اڵۆز نەبن ئەو ان دەکەیت زۆر ئانەیانەی پێو ام ئەگەر ئەو تەنبەڵا 

 

 

 

 ناستەکاڕانکردنی تەنە گۆشە ناپێو

نەکردنی اپێو لە ڕێگەی نی اسان ستوونین کە زۆر بە ئاسۆیین یان ئان دەهێنیت یاریانەی بەکانەکردنازۆربەی ئەو پێو 

نەکردنە اێو نی تری پاپێویستت بەوە دەبێت کە جۆرەک انداڵۆزەکام لە ڕەسمە ئن بکەیت. بەڵا اکۆنترۆڵی ەوە دەتوانیتهێڵی

کە گۆشەی  ڵو ببێتانەکردنی شێوەیەکی شەش پانەیە پێویستت بە پێو اربهێنیت. بۆ نمونە لەو ان بەکاستەکاڕ اگۆشە ن

ن استەکاڕ انەکردن تەنە گۆشە نادکردنی پێو اس ی چۆنێتی زیاب اپتەرەداتری ئەم چانی دو اپلە بێت. لە بەشەک 30نی ایەکلا 

 نیش دەکەین.ازەکان و بانەکردنی کەو اس ی پێو اب ادەکەین. هەروەه

 ستی هێڵیاڕانەکردنی گۆشەنادکردنی پێوازی

نی ارهێنائەمەش بە بەک نییەن ستوونی اسۆیی یاستەی ئار اد بکەیت کە ئانەکردنێکی هێڵی بۆ تەنێک زیانیت پێو ادەتو 

ڵەی کە انەکردنەکە لەگەڵ ئەو دوو خانەکردنە هێڵی پێو ا. ئەم جۆرە پێو Aligned Dimensionوڕێک انەکردنی هاپێو 

 :وەتەوەاڕوونکر  انەداو ات، وەکو لەم هەنگاوڕێک دەکاه بکەیتن لێوە انەکردنەکەیان دەبژێریت بۆئەوەی پێو اهەڵی

 

 

 

 

خڵبکە اد dalنی ان پیتەکاێرە یهەڵبژ  Alignedوتی سەرەکیەوە ای ئلە فل  .1

 وڕێک دەست پێبکەیت.انەکردنی هابۆئەوەی پێو 

 اد  :<Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Selectمی الە پەی .2

ی ئەو تەنە هەڵبژێریت کە یەکەم ییابۆئەوەی کۆت ربهێنەاپ بەکائۆسن

 نەی دەکەیت.اپێو 

ئەم نمونەیە ویندۆیەکی هەڵبژاردنی قەدبڕی سادە بەکاردەهێنێت بۆ هەڵبژادنی دیوارەکە. بۆ شێوەی ئاڵۆزتر دەبێت ویندۆی هەڵبژادنی 

انیاری زیاتر لەسەر ویندۆی هەڵبژادنی چەندلای بکە بۆ ز  5چەندلای قەدبڕ بەکاربهێنێت )سەیری بەش ی ''هەڵبژاردنی تەنەکان'' چاپتەری 

 قەدبڕ(.

دا فلی ئاوتێک هەیە کە زۆربەی جۆری پێوانەکردنە سەرەکیە زۆر باوەکانی لە خۆی گرتووە و پێی دەوترێ  Dimensionلە لای چەپی پانێلی 

 فلی ئاوتی سەرەکی. لە ڕەسمێکی تازە کراوەدا ئایکۆنی ئەم فلی ئاوتە بە پێی دوایین جۆری پێوانەکردنی بەکارهێنراو دەگۆڕێت
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ییەکەی تری ئەو تەنە اربهێنەرەوە بۆئەوەی کۆتاپ بەکائۆسن اد :Sepcify second extension line originمی الە پەی .3

 نەی دەکەیت.اهەڵبژێریت کە پێو 

ندەر ای نیشانەکردنێک دەبینییت کە دو اپێو  اشد :Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]می الە پەی .4

 انەکردنەکە لە ڕەسمەکەدانەکردنەکە جێگیر بکەیت. بەمە پێو اڵێک بکە بۆئەوەی پێو ادەکەوێت. کلیکی خ

 وە.اندر انیش اد  5-10 ەینێو دەردەکەوێت وەکو لە 

ەڵ ئەو وڕێک بێت لەگامەرج نەبێت کە ه بنێیت کەانەکردنێک بە گۆشەیەک دانەیە پێویستیشت بەوە بێت کە پێو الەو 

   وە.اندر انیش اد 6-10 ەینێو نەی دەکەیت، وەکو ئەوەی لە اتەنە / هێڵەی کە پێو 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نەکردنە بەم شێوەیە ڕەسم دەکرێت:ائەم جۆرە پێو 

 بکە. Linearکلیکی  اد Dimensionنێلی او پاوتی سەرەکی نائ یلە فل  .1

 و لەسەر اێنە بۆئەوەی شوێنی گونجهرباپێک بەکائۆسن اد :<Specify first extension line origin or <select objectمی الە پەی .2

 نەی دەکەیت هەڵبژێریت.ائەو تەنەی کە پێو 

ێنە بۆئەوەی هرباپێک بەکان ئۆسنادیس اد :<Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Selectمی الە پەی .3

 نەی دەکەیت.اییەکەی تری ئەو تەنە هەڵبژێریت کە پێو اکۆت

خڵ بکە بۆئەوەی اد rپیتی  اد :Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]می الە پەی .4

 هەڵبژێریت. Rotateرەی ابژ 

      6-10 ەینێو 

پێوانەکردنی هێڵی گۆشە ناڕاست کە لەگەڵ هێڵە 

 پێوانەکراوەکەدا هاوڕێک نیە

      5-10 ەینێو 

 پێوانەکردنی هاوڕێک بۆ هێڵێکی گۆشە ناڕاست
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نەکردنەکەی پێ اری بکە کە دەتەوێت هێڵی پێو ائەو گۆشەیە دی اد :<Specify angle of dimension line <0می الە پەی .5

 0ی ڕەسمەکە بنچینەیەتی، ئەگەر بۆ نمونە گۆشەی  x-خڵی دەکەیت تەوەرەیابنێیت. ئەو نرخی گۆشەیەی کە داد

 سۆیی دەبێت.انەکردنەکە ئاهێڵی پێو  اخڵ بکەیت ئەو اد

نەکردن اهێڵێکی پێو  اد  :Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]می الە پەی .6

 نەکردنەکە جێگیر بکەیت.اڵێک هەڵبژێرە بۆئەوەی هێڵی پێو اندەر دەکەوێت. خای نیشادەبینیت کە دو 

 

 نازنەکان و بانەکردنی کەواپێو

 نە:اسان زۆر ئازنەکان و بانەکردنی تیرەی کەو اپێو 

 خڵ بکە.اد ddiنی ان پیتەکاهەڵبژێرە ی Diameterوتی سەرەکیەوە ای ئلە فل  .1

 نەی بکەیت.اوێت پێو ەزنەیە هەڵبژێرە کە دەتان بانە یائەو کەو  اد :Select arc or circleمی الە پەی .2

 Diameterنەکردنی اپێو  اندەردالەگەڵ جوڵەی نیش اد :Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]می الە پەی .3

 ازنەکە ئەو اندەر بەریت بۆ دەرەوەی بادەکێشرێت. ئەگەر نیشاڕ  ازنەکەداەکە دەبینیت کە بە دەوری ب

 ەینێو ستی ای ڕ )سەیری دیمەنی لا  دەردەکەوێت ازنەکەدانەکردنەکە لە دەرەوەی باپێو  نەکردنەکە دەگۆڕێت و اپێو 

 بکە(.  10-7

 

 

 

 

 

 کلیک بکە. ابنێ کە دەتەوێت و ئینجاشوێنە د ونەکردنەکە لەاپێو  .4

 

 

 

 اد Dimesionنێلی اوتی سەرەکی پای ئیش لە فل  Radiusزی امر ائ

زی ار مان ئەو شێوەیەی کە ئاتێ بەهەمان دەدانەکردنەکردنی نیوەتیرەماپێو 

Diameter  8-10 ەینێو تێ. ان دەدازنەکەمانەکردنی تیرەی باپێو  

ۆ ئەگەر م خت، بەڵا ان دەدانیش ازنەکەدانەکردنێکی نیوەتیرە لە دەرەوەی باپێو 

لە  ی بنێیت. ئەو + ەاد ازنەکەشداو بانەکردنەکە لە نانیت پێو ابتەوێت دەتو 

      7-10 ەینێو 

پێوانەکردن تیرەی 

 بازنەیەک نیشان دەدات

پێوانەکردنە کاتیەکە بەسەر بازنەکەدا ڕادەکێشیت ئۆتۆکاد بژارەی ئەوەت دەداتێ کە تێکستی پێوانەکردنەکە لە ناو یان لە کاتێک کە 

دەرەوەی بازنەکەدا دابنێیت. ئاگات لەوە بێت کە هەرچەندە ئۆتۆکاد سەربەستیەکی زۆرت دەداتێ لە دیاریکردنی شوێنی پێوانەکردنەکە، 

 پێوانەکردن یاسای تایبەت بە خۆیانیان هەیە بۆ شوێنی پێوانەکردنەکانی بازنەکان.بەڵام هەندێک ستانداردی 

 

      8-10 ەینێو 

پێوانەکردنێکی 

نیوەتیرە لە دەرەوەی 

 بازنەکەدا دانراوە
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نکردنی او اوە کە لە فر اەوە ڕەسمکر  Center Markزی امر ابەهۆی ئو ی چەقە ازی هێمامر ائ دەیبینیت ازنەکەداستی باوەڕ ان

  ری بهێنیت.انیت بەکادەیبینیت و دەتو  اد Dimensionنێلی اپ

کەیت و نە باپێو تا نێک کە نیوەتیرەیەکی گەورەی هەبێ ان کەو ازنەیەک یائەگەر ب

 اببینیت، ئەو  اوچەی ڕەسمکردندانەکە لە سنووری نانیت چەقی کەو انەتو 

ە نێک لانەکردنە تەکاربهێنیت. ئەم پێو ابەک Joggedنەکردنی جۆری انیت پێو اتو دە

ژەیەک بۆئەوەی کە چەقەکە امات وەکو ئادروست دەک انەکردنەکەداپێو 

 ببینرێت. انرێت لە ڕەسمەکەداتو ان

 

 نانەکانەکردنی گۆشە و درێژی کەواپێو

نی گۆشەیی نەکرداربهێنرێن. دەکرێت پێو ان بەکاکدایمێنشنەنی دووری و انداهەمیشە بۆ نیش نییەن مەرج انەکردنەکاپێو 

 ، بەم شێوەیە:انستە لە ڕەسەمەکەتدان دوو دان بە گۆشەی نێو اژەداماربهێنرێت بۆ ئابەک

نەکردنی اخڵ بکە بۆئەوەی پێو اد danنی ان پیتەکاهەڵبژێرە ی Angular اد Dimensionنێلی اوتی سەرەکی پای ئلە فل  .1

  پێبکەیت.گۆشەیی دەست 

 یەکەم هێڵ هەڵبژێرە کە دەتەوێت گۆشەکەی بپێویت. اد :<Select arc, circle, line, or <specify vertexمی الە پەی  .2

 ئەو هێڵەی تر هەڵبژێرە کە دەتەوێت گۆشەکەی بپێویت. اد :Select second lineمی الە پەی .3

نەکردنەکە اپێو  ندەر دەجوڵێنیتاتێک نیشاکدا  :Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle]می الە پەی .4

 اد 9-10 ەینێو نەکردنەکە هەڵبژێریت، وەکو لە ات کە گۆشەی پێو ات پێدەداز. ئەمە ڕێگاو اتە شوێنی جیادەڕو 

 وە. اندر انیش

 

 

 

 

 

یر نەکردنەکە جێگازیت دەردەکەوێت کلیک بکە بۆئەوەی پێو اشوێنەی کە دەیخو  و نەکردنەکە لەاتێک کە پێو اک .5

 بکەیت.

وتی ای ئنەکەش بکەیت. بۆ ئەم مەبەستە لە فل انەی درێژی کەو انیت پێو انێک دەتو اکەو لاری جگە لە گۆشەی 

 نەکردنەکەانە هەڵبژێرە کە دەتەوێت درێژیەکەی بپێویت. پێو اربهێنە و ئەو کەو ابەک Arc Lengthزی امر اسەرەکیەوە ئ

ژیەکە جێگیر ێنەکردنی در اکلیک بکەیت بۆئەوەی پێو  انیت لە شوێنێکداندەر دەکەوێت. ئیتر دەتو ای نیشادەردەکەوێت و دو 

 بکەیت.

      9-10 ەینێو 

دوو نمونەی 

پێوانەکردنێکی 

 گۆشەیی
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 Leaderزی امرانی ئارهێنابە بەک لە ڕێگەی تیرئاسایەکەوەێک دکرنی سەرنجازی

نی ارهێناەک. باددانی ئۆتۆکانستەی سەرنج و تێبینی نووسینە لە ڕەسمەکاوترین دان بان، سەرنجەکانەکردنەکای پێو ادو 

Dimension  Leader کە  تادەد ژە بەو تەنەامایەکەوە کە ئاساتیرئ لە ڕێگەید بکەیت ات سەرنجێک زیاڕێگەت پێدەد

 ت:اردەکانستەیە بەم شێوەیە کات. ئەم داوەسفی دەک

 

ەوە  Annotateبی ای ت Leadersنێلی الە پ .1

 ەینێو هەڵبژێرە )سەیری  Multileaderزی امر ائ

 خڵ بکە.اد mldنی ان پیتەکابکە(، ی 10-10

 

 

ڵێک هەڵبژێرە اخ اد  :<Specify leader arrowhead location or [leader Landing first/Content first/Options] <optionsمی الە پەی .2

 بکەیت. کە اساژە بە شوێنی تیرئامابۆئەوەی ئ

کە اساییەکەی تری تیرئاژە بە کۆتاماڵێکی تر بکە بۆئەوەی ئاکلیکی خ اد :Specify leader landing locationمی الە پەی .3

ە ڕیبنیش ندەر دەکرێتەو اخڵکردنی تێکست لە وشوێنی نیشاتەی کە بۆکسێکی دان ئەو کابدەیت. دەبینیت لە هەم

 ت.ان بدانیش Text Editorبی ادەگۆڕێت بۆئەوەی ت

 

ن کلیکی ان یاشازیت و پاخڵ بکە کە دەیخو ائەو سەرنجە د .4

 اد Text Editorبی ایی تالە کۆت Close Text Editorدوگمەی 

 بەیەکەوە.بنێ اد Enterو Ctrlنی انیش پەنجە بە دوگمەکای

دەردەکەوێت،  اەکەدفرەنیشاندەر یی ابەمە سەرنجەکە لە کۆت

 وە.اندر انیش اد 11-10 ەینێو وەکو لە 

 

وە ادەستەبەرکر  ارەی تێداچەندین بژ  Multileaderزی امر ایلی هەنووکەیی تێکست وەردەگرێت. ئاست تێکستی سەرنجەکە

ردنی ای هەڵبژ ادو  انەکەی سەرەوەداهێنای ڕ  2وی ا. لە هەنگازەکەدامر انی ئارهێناتی بەکانین لەکاشکر اکە زۆر ئ

Multileader  زی امر اری ئاکاری لە ئانکاڵێک ئێنتەر بکەیت بۆئەوەی گۆڕ اردنی هیچ خانیت پێش هەڵبژ ادەتوMultileader 

 رەوە دەبینیت:امەی خو ابکەیت. کە ئەمەت کرد ئەم پەی اد

Enter an option [Leader type/leader lAnding 
/Content type/Maxpoints/First angle/Second angle 
/eXit options] <eXit options>:         

لە بنەڕەتدا ئۆتۆکاد پێوانەکردنی گۆشەکان بە ژمارەی تەواو نیشان دەدات، واتە هەرچەندە پێوانەکردنی گۆشەکە لە ڕاستیدا کەرتی دەیی 

 90°بێت ئەوا گۆشەکە بە  89.69°تێدابێت بەرنامەکە نرخی گۆشەکە نزیک دەکاتەوە بۆ نزیکترین ژمارەی تەواو، بۆ نمونە ئەگەر گۆشەکە 

نیشاندەدرێت. ئەگەر بتەوێت ژمارەکە نزیک نەکرێتەوە بۆ ژمارەی تەواو ئەوا دەتوانیت کلیکی لای ڕاستی پێوانەکردنەکە بکەیت و بژارەی 

Precision .هەڵبژێریت و لەوێشەوە ژمارەی ئەو خانانەی دوای سفرەوە کە دەتەوێت دیاری بکەیت 

 

     10-10 ەینێو 

 Leadersپانێلی 

     11-10 ەینێو 

فرەنیشاندەرەکە 

 لەگەڵ سەرنجێکدا
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 تەوە.ان ڕوون دەکاری هەریەکەیات و کانە دەکار اوەسفی ئەم بژ  1-10 ەیخشتت، ان دەدانیش Multileaderنی ارەکاکە بژ 

 Multileaderنی ارەکا: بژ 1-10 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

Leader type هەڵبژێریت. اوەدای چەماساست و ڕێک و تیرئاڕ ن هێڵی ات لە نێو اڕێگەت پێدەد 

Leader lAnding خۆ اپێت دەڵێت کە ئLeader Landing ان ناوە یارهێنر ابەک ،Leader Landing کەیە.اساکلکی تیرئ 

Content type یت.ن هەڵنەبژێر انیت هیچیان تێکست و بلۆکێک بۆ سەرنجەکە هەڵبژێریت. دەشتو ات لە نێو اڕێگەت پێدەد 

Maxpoints ەم رەی ئاژم اکە هەڵیدەبژێریت. لە بنەڕەتداساری بکەیت کە بۆ تیرئانە دیڵا ارەی ئەو خات ژماڕێگەت پێدەد

 ە. 2نە ڵا اخ

First angle بەند بکەیت بە نرخێکی جێگیرەوە.اەکە پفرەنیشاندەر ی اساتیرئ لاری  ت گۆشەیاڕێگەت پێدەد 

Second angle  ەکە پابەند بکەیت ئەگەر زیاتر لەفرەنیشاندەر ڕێگەت پێدەدات گۆشەی پارچە ڕاستەهێڵی دووەمی تیرئاسای 

 بەکاربهێنیت. تیرئاساکەدووخاڵ بۆ 

eXit options  بەهۆی ئەم بژارەیەوە دەتوانیت بگەڕێیتەوە بۆ بەش ی سەرەکی فەرمانیLeader  بۆ تەواوکردنی ڕەسمکردنی

 ەکە.فرەنیشاندەر 

 

 Multileaderنی ایلەکادروستکردنی ست

ن دروست بکەیت بۆئەوەی اژە پێکەرەکامایل بۆ ئانیت ستاون، دەتو ان در انیش اد 1-10 ەیخشتنەی لە ار اجگە لەو بژ 

نی تێکست و ایلەکان هزری ستان هەماەکفرەنیشاندەر تیلی ان بکەیت. هزری ساکۆنترۆڵی شێوەی دەرکەوتنی

تێک اڕێکبخەیت کە هەر ک اوێکدان لە ژێر ناەکفرەنیشاندەر ەن کە شێوەی دەرکەوتنی نە. ڕێگەت پێدەدانەکردنەکاپێو 

 ایدت هەبێت کە لە سەرنجەکەفرەنیشاندەر زیت کە جۆرێک انەیە بخو اری بهێنیت. بۆ نمونە لەو انیت بەکابتەوێت دەتو 

نیش ارەتیر، یتی سەاربهێنێت لە جیاڵ بەکاێکی ترت هەبێت کە خفرەنیشاندەر ن اتی تێکست، یاربەرێت لە جیابلۆک بەک

کەی ەفرەنیشاندەر ست و ڕێک بۆ اتی هێڵێکی ڕ اوە لە جیاەمبمەزرێنیت کە هێڵێکی چایلیک دازیت ستانەیە بخو الەو 

 انەدیل ان ئەم ستالوگۆڕ لەنێو ان ئاشانە دروست بکەیت و پاڵەتایلێک بۆ هەر یەکە لەم حانیت ستاربهێنێت. دەتو ابەک

 نیت.اوی دەز اەی کە بەگونجفرەنیشاندەر رە بکەیت بەپێی ئەو جۆ 

بمەزرێنیت کلیکی اد multileaderیلێکی ابۆئەوەی ست

نێلی ارەوەی پاستی خو ای ڕ سەرەتیرەکەی سووچی لا 

Leaders نی ان فەرمابکە، یMleaderstyle خڵ بکە اد

 Multileader Style Managerلۆگ بۆکس ی ابۆئەوەی دی

وە، لە اندر انیش اد 12-10 ەینێو بکەیتەوە کە لە 

یلێکی هەبوو لە انیت ستالۆگ بۆکسەکەوە دەتو ادی

 Modifyی چەپەوە هەڵبژێریت و کلیکی لیستەکەی لا 

   12-10 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Multileader Style 

Manager 
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 Newکلیکی  نیتان دەتو ابکەیت، ی اری تێدانکابکەیت بۆئەوەی گۆڕ 

بکەیت  Newیلێکی نوێ دروست بکەیت. ئەگەر کلیکی ابکەیت و ست

 یلێکی هەبوو هەڵبژێریت وەکو اری ئەوەت لێدەکرێت کە ستاپرسی ائەو 

کە  یەاردەی ئەوەشت لەبەردەمدایلە نوێیەکە. بژ ابنچینەیەک بۆ ست

 یلەکەت هەڵبژێریت.انستەی ئەنۆتەیتیڤ سکێڵ بۆ ستاد

 Modifyلۆگ بۆکس ی ارد دیات هەڵبژ  Newن ای Modifyهەرکە 

Multileader Style  بکە(. 13-10 ەینێو دەکرێتەوە )سەیری 

ی لۆگ بۆکس انی دیابەکاو هەموو تانی نارەکاوەسفی بژ   2-10 ەیخشت

Multileader Style نەن کە ان ئەو انە هەمار ات. هەندێک لەم بژ ادەک

 هەن. ایشد Multileaderنی الە فەرم

 Multileader Styleلۆگ بۆکس ی انی دیارەکا: بژ 2-10 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

 Leader Formatبی ات

General ست اەکە بکەیتە ڕ فرەنیشاندەر ت هێڵی اڕێگەت پێدەدStraight وە ان چەمایSpline نگ و جۆرەهێڵ انیت ڕ ا. دەتو

 ری بکەیت.او ئەستوریی هێڵەکە دی

Arrowhead ت.ان دەکاکۆنترۆڵی سەرەتیرەک 

Leader Break نی اتێک فەرمات کادەک اەکەدفرەنیشاندەر رە و کەلین لە هێڵی اکۆنترۆڵی قەبLeaderbreak بێت. ئەم ارهێنر ابەک

 یەکتردەبڕن. اتێک لەگەڵ هێڵێکی تردات کادروست دەک اژەپێکردنەدامانێک لە هێڵێکی ئانە پچڕ افەرم

    Leader Structureبی ات

Constraints ویش بۆ اری کر انیت گۆشەیەکی دیات. دەتو اری دەکادی اەکەدفرەنیشاندەر ن لە هێڵی استەهێڵەکارچە ڕ ارەی پاژم

 بەندبن.اری بکەیت کە پێوەی پانە دیستەهێڵا اڕ  رچەائەم پ

Landing Settings  ت. اەکە دەکفرەنیشاندەر کۆنترۆڵی کلکی هێڵی 

Scale ری ایگیر دین سکێڵێکی جانیت یاەکە بکەیت. دەتو فرەنیشاندەر نی اتەکاکۆنترۆڵی سکێڵی پێکهت اڕێگەت پێدەد

 ربێن.انی ڕەسمەکە بەکاربهێنیت بۆئەوەی سکێڵە ئەنۆتەیتیڤەکابەک Annotativeرەی ان بژ ابکەیت ی

 Contentبی ات

Multileader Type ن بریتین لە ارەکا. بژ اسەرنجەکەد ردێن لەانە هەڵبژێریت کە بەکات جۆری ئەو تەناڕێگەت پێدەدMtext  وBlock  وNone. 

Text Options  رە و ابیلی تێکست و قەانیت کۆنترۆڵی ڕەنگ و ستاتێ. دەتو ازی دەرکەوتنی سەرنجەکەت دەدای کۆنترۆڵکردنی شێو اناتو

 ستەی سەرنجەکە بکەیت.ار اگرتن و ئلا

Leader Connection  ت.اری دەکاو سەرنجەکە دی ەکەفرەنیشاندەر ن هێڵی اشوێنی نێو 

 Modify Multileaderدیالۆگ بۆکس ی : 13-10 ەینێو 

Style 
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ردنی ابژ لە ڕێگەی هەڵ ایلی بنەڕەتی لر ڕەسمەکەتدانیت بیکەیتە ستاند دەتو امەزر اەکەت دفرەنیشاندەر یلی اهەرکە ست

 ەوە. Leadersنێلی او پای ن Multileaderرەوەی ایلەکە لە لیستی کردنەوە بۆ خو است

نیت ان دەهێنیت. دەتو اریابەک اردێت کە لە ڕەسمەکەدان بەکاە نوێیەکفرەنیشاندەر وەکە بۆ هەموو ایلە هەڵبژێرر است

کە بۆئەوەی ەکە بفرەنیشاندەر نی ئەمە کلیکی امدایلە. بۆ ئەنجانیش بگۆڕیت بۆ ئەم ستاە کۆنەکفرەنیشاندەر یلی است

 ری بکە.انەوە دیایلەکایلەکە لە لیستی ستان ستاشاهەڵیبژێریت و پ

 ەکەفرەنیشاندەرگۆڕینی سەرنجی 

یکی دەبێت دەبڵ کل ام بدەیت، ئەو ائەنج اەکەدفرەنیشاندەر ری لە سەرنجەکەی انکاپێویستت بەوە بێت کە گۆڕ ئەگەر 

م بدەیت کە دەتەوێت انە ئەنجاریانکابکرێتەوە و لەوێوە ئەو گۆڕ  الە ڕیبند Text Editorبی اسەرنجەکە بکەیت بۆئەوەی ت

 بیکەیت. الە تێکستی سەرنجەکەد

بکەیت. بۆ  اکەدەفرەنیشاندەر نی تری افیکیەکاتە گر او پێکه اساری لە هێڵ و تیرئانکاە بتەوێت گۆڕ نەیاتی تر لەو اهەندێک ک

نەیە ان لەو انتر دەربکەون. یان بە ستوونی دەربکەون بۆئەوەی جو ازیت کە هەموو سەرنجەکانەیە بخو انمونە لەو 

یەک  اەنهتی تات لە جیاتەنێکی ڕەسمەکە بد ژە بە چەندامادبکەیت بۆئەوەی سەرنجەکە ئاتر زیای زیاسازیت کە تیرئابخو 

 تەن.

 ەینێو م بدەیت )سەیری انە ئەنجاریانکانیت ئەم جۆرە گۆڕ انەوە دەتو ایە کە بەهۆیازێکی تێدامر اچەند ئ Leadersنێلی اپ

ن بسڕیتەوە. ادبکەیت یان زیاەکفرەنیشاندەر نیت هێڵی اەوە دەتو  Removeو  Addنی ازەکامر اەهۆی ئبکە(. ب 10-10

 ەوەیش Alignزی امر ائبەهۆی ت. اژە بە چەند تەنێک بداماکە سەرنجێک ئازۆر بەسوودە بۆئەوەی ت Addزی امر ائ

نیت چەند اە کە بەهۆیەوە دەتو  Collectزی امر ان ئایینیشیاوڕێک بکەیت. دو اێک هفرەنیشاندەر نیت سەرنجی چەند اتو دە

 نە.انکەیت بەیەک داتووە بەیەکەوە کۆبکەیتەوە و بیارهابەک اندانیاێک کە بلۆک لەسەرنجەکفرەنیشاندەر 

 Ordinate Dimensionsن اوەکاهەنگکرانەکردنە هەمانی پێوارهێنابەک

 Ordinarteدەتوانیت پێوانەکردنی هەماهەنگکراو  نە بکەیتارەوە پێو انستەیەکی هەستیارچەیەک لە داپ ئەگەر بتەوێت

و ابنرێن لە چان بە دەقیقی دات کە هەموویانەیە پێویست بکارچەیەکی مەکینەیەک لەو انی پا. بۆ نمونە کونەکبەکاربهێنیت

س ی اشون اودار کهەنگانەکردنی هەماوە. لە پێو اندر انیش اد 14-10 ەینێو نی مەکینەکەوە، وەکو لە اکێک لە کۆنەکییەچەق

 ن دەدرێن.ارەکەوە نیشانستە هەستیالە د Yتی ان کۆردینای Xتی ان لەسەر کۆردینانەکردنەکاپێو 

 

 

 و ێنەی 14-10    

نەکردنی انمونەیەکی پێو 

 ئۆردینەیت
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 ارەکەدانستە هەستیاربهێنیت پێویستە بنچینەی ڕەسمەکە لە شوێنی داو بەکار کهەنگانەکردنی هەماپێش ئەوەی پێو 

 ربەریت.ابەک UCSنی ئەمەش دەبێت امداڵی ئۆریجنی ڕەسمەکەت. بۆ ئەنجاتە ئەوێ بکەیتە خابمەزرێنیت، و اد

 رەوە پەیڕەو بکە: انەی خو او اربهێنیت ئەم هەنگاد بەکائۆتۆک ی و اهەنگر انەکردنی هەماپێو بۆئەوەی 

 خڵ بکە.اد orنیش اشاو پ ucsنی اپیتەک ناهەڵبژێرە، ی Tools  New UCS  Originەوە مینوبار لە  .1

مەکینەکە کلیک بکە  یرچەاستی پاوەڕ ابە دەقیقی چەقی کونەکەی ن اد :<Specify new origin point <0,0,0می الە پەی .2

 ڵی ئۆریجنی ڕەسمەکە.ابۆئەوەی بیکەیتە خ

لە ەوە  Orthoن لە ڕێگەی هەڵکردنی اەوە ی F8ن بە دوگمەی ان لە ڕێگەی پەنجەناک بکە، یلااچ Ortho شێوازی  .3

 .اشریتی دۆخد

خڵ بکە اد dorی نان پیتەکاهەڵبژێرە، ی Ordinateەوە  Annotateبی ای ت Dimensionنێلی اوتی سەرەکی پای ئلە فل  .4

 و دەست پێبکەیت.اهەنگر انەکردنی هەمابۆئەوەی پێو 

 نەی بکەیت.اکلیکی ئەو بەشە بکە کە دەتەوێت پێو  اد :Specify feature locationمی الە پەی .5

سەرێکی بە  اەکە کە ئێستفرەنیشاندەر  اد :Specify leader endpoint or [Xdatum/Ydatum/Mtest/Text/Angle]می الە پەی .6

نەی بکەیت بەرە بۆ ئەو اتەی تۆ دەتەوێت پێو استەی ئەو کۆردینار اوە و ستوونە لەسەر ئاندەرەوە لکانیش

 ەکەت بە دڵ بوو کلیک بکە.فرەنیشاندەر زیت. کە شوێنی استەیەی کە دەیخو ار ائ

ئەوە ی ادروست بکەیت. دو  اردەبەیت بۆئەوەی ئۆریجنێکی تر لە ڕەسمەکدابەک UCSنستەی اد اد 2و  1وی الە هەنگ

 ت.ان دروست بکاوەکاهەنگر انەکردنە هەمات بۆئەوەی پێو اردەبائەو ئۆریجنە بەک Ordinateنەکردنی ازی پێو امر ائ

 اندانەکالە هێڵی فەرم ازەکەدامر انی ئارهێناتی بەکاکە لە ک بێتات د Ordinateنەکردنی انی پێو ارەکانەیە سەرنجی بژ الەو 

نە ابێگوێد Yن ای Xتی الێدەکەن کە بکەوێتە سەر کۆردین انەکردنەکە و اپێو  Ydatumو  Xdatumنی ارەکادەردەکەون. بژ 

ت کە تێکستێک بۆ اتەوە بۆئەوەی ڕێگەت پێبدادەک Text Editorبی ات Mtextرەی اەکە. بژ فرەنیشاندەر ستەی ار ائ

لە هێڵی ستەوخۆ ات تێکستێکی جێگرەوە ڕ ایش ڕێگەت پێدەد Textرەی ان بیگۆڕیت. بژ ادبکەیت یانەکردنەکە زیاپێو 

 خڵ بکەیت.اد اندافەرنەک

 ت بۆئەوەیاڕەسم دەک انەکردنەکەدای پێو فرەنیشاندەر نێک لە اد تەکائۆتۆک ابکوژێنیتەوە ئەو  Orthoئەگەر دۆخی 

 رێزێت.اەکە بپفرەنیشاندەر ستی استەی گۆشە ڕ ار ائ

 Tolerance notationن ادکردنی سەرنجی ڕێپێدازی

کرێن، ب جێگیر  اوداریکر انەی دیایەک پێو انی لە مەودادەکەیت کە دەبێت دووریەکرچەیەکی مەکینەیەک ائەگەر ڕەسمی پ

ن ای ڕێپێدات کە مەوداڕێت پێدەد Toleranceربهێنیت. ابەک Tolerance Dimensionن انەکردنی ڕێپێدانیت پێو ادەتو  ائەو 

ن اکنیکیەاردی ڕەسمە میکاندات کە پەیڕەوی ستاو ڕەسمێک. سەرنجێک دروست دەکانستەیەکی ناری بکەیت بۆ دادی

 وەاندر انیش اد 15-10 ەینێو ت. وەکو لە ادەک
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ربهێنیت ابەک Toleranceنی ابۆئەوەی فەرم

خڵ اد tolنی اپیتەک انداکەنالە هێڵی فەرم

ن بکە و افرو  dimensionsنێلی ان پابکە ی

هەڵبژێرەبۆ  Toleranceزی امر ائ الەوێد

 Geometricلۆگ بۆکس ی ائەوەی دی

Tolerance  ەینێو بکەیتەوە )سەیری 

  بکە(. 10-16

خڵ دەکەیت، کە انستەکە دای دابۆ هێم Datumو پێوەر  Toleranceن انی ڕێپێدانرخەک ایدائەمە ئەو شوێنەیە کە تی

خڵ ان و س ێ نرخی پێوەر داڕێپێدنیت دوو نرخی ات. دەتو ادەک toleranceنەکردنێکی او پێو انەکەی ناژە بە جۆری ڕێپێدامائ

 بنێیت.ابە ستوونی د ان لە مۆدەیەکی دوو چینیدانیت نرخەکابکەیت. جگە لەمەش دەتو 

بکەیتەوە  Symbolلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی Symنی ژێر گروپی اکێک لە بۆکسەکییەکلیک الۆگ بۆکسەکەدالە دی

 بکە(. 17-10 ەینێو )سەیری 

 ت. اندەدان نیشانیاوەکالۆگ بۆکسەکە و ناو دیانی ناکالیستی هێم 18-10 ەینێو 

 

 

 

 

 

    16-10 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Geometric 

Tolerance 

    15-10 ەینێو 

نمونەیەکی سەرنجی 

 ڕێپێدان

    17-10 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Symbol 
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 نیان بۆکسەکای Datumنی گروپی انیت کلیکی هەر یەکیک لە بۆسەکادەتو  اد Geometric Toleranceلۆگ بۆکس ی الە دی

 19-10 ەینێو بکەیتەوە )سەیری  Material Conditionلۆگ بۆکس ی ابکەیت بۆئەوەی دی Toleranceنی استی گروپەکای ڕ لا 

 هەڵبژێریت.ن اددەکانی دۆخی ماکانیت هێمالۆگ بۆکسەوە دەتو ابکە(. لەم دی

 

 

 

 اندانەکردنەکاری لە پێوانکانی گۆڕامدائەنج

نەکردنەکە لە انی پێو ان هێڵەکاد تێکستی یاد دەکەیت دەبینیت کە ئۆتۆکاتر بۆ ڕەسمەکەت زیانەکردنی زیاتێک کە پێو اک

 انەکەدنەکرداری لە تێکستی پێو انکالەبەر هەر هۆیەک بێت دەتەوێت گۆڕ کاتێک ن ادەنێت یاد اوداشوێنێکی نەگونج

ن دەکەین بۆئەوەی لەگەڵ انەکردنەکاس ی چۆنێتی گۆڕینی پێو اب اپتەرەداتری ئەم چابکەیت. لەم چەند بەشەی دو 

 نگونجێنیت.ابی انی ڕەسمەکەتداریەکاکاو ات و دساخو 

لە  انداکنەکردنەاوی پێو اریکر ان لە چەند بەشێکی دیاریەکانکانی گۆڕ امدانی چۆنێتی ئەنجاییەکاڕێنم اهەرچەندە لێرەد

نە لە اریانکانیت ئەم گۆڕ انە کە هەمیشە دەتو ام ئەوە بز ونەتەڕوو بەلا انەوە خر الۆگ بۆکسەکانێل و دیان و پاڕێگەی فەرم

 م بدەیت.ایشەوە ئەنج Propertiesلێتی اپ

 ەکاننەکردناتر بۆ تێکستی پێواشکۆکردنی تێکستی زیاپ

زیت ابخو  نەیەار لەو ام هەندێک جدەینووسێت قبوڵی دەکەیت، بەڵا د انەکردنەی کە ئۆتۆکات ئەو تێکستی پێو ازۆربەی ک

. لەو وی هەموو تێکستەکە بگۆڕیتانەت بتەوێت بەتەو ان تەنادەربکەوێت، ی انەکەداتر لەگەڵ نرخی پێو اکە تێکستی زی

ندەر ای نیشانەکردنەکە دو او کە دەبینیت پێو اهەنگ اتێک پێش دو ان دروست دەکەیت و کانەکردنەکاتەی کە خەریکی پێو اک

و اتەو  نیت تێکستێکیانەکردنەکە بگۆڕیت. دەتو انیت تێکستی پێو اخڵ بکەیت بۆئەوەی بتو اد tنیت پیتی ادەکەوێت دەتو 

    19-10 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Material Condition 

    18-10 ەینێو 

 هێماکانی ڕێپێدان
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ربهێنیت بۆئەوەی تێکستە او بچوکتر لە )>( ش بەیەکەوە بەک (>)نی گەورەتر لە اکانیت هێماخڵ بکەیت و دەشتو از داو اجی

ی از( لە دو او ابنێیت. بۆ نمونە ئەگەر )> < جیاد انەکردنەکەداەسڵیەکەی پێو ی تێکستە ئان دو ادەکە لە پێش یازی

نەکردنەکەوە ای تێکستە ئەسڵیەکەی پێو از( لە دو او اوشەی )جی اخڵ بکەیت ئەو اەکەوە د tخڵکردنی پیتی اد

بکەیت  اد  Propertiesلێتی الە پ Contentsرەی انیت کلیکی بژ اتی ئەمە دەتو ادەردەکەوێت. ئەگەر حەز بکەیت لە جی

 ن شێوە تێکستەکە بگۆڕیت.ابۆئەوەی بەهەم

 وەتەوە:اکر ڕوون ارەوەداوە لەم نمونەیەی خو انر اد انەکردنێک کە پێشتر لە ڕەسمەکەتداشکۆ بۆ پێو ادکردنی تێکستی پازی

 خڵ بکە.اد edنی اپیتەک ناهەڵبژێرە، ی Modify  Object  Text  Editەوە مینوبار لە  .1

 الە ڕیبند Text Editorبی انەکردنەکەی بگۆڕیت. بەمە تانەکردنە بکە کە دەتەوێت نرخی پێو اکلیکی ئەو پێو  .2

 و انەکردنەکە لەنانرخە ئەسڵیەکەی پێو  اتیشدان کاو لەهەم بکە( 20-10 ەینێو دەردەکەوێت )سەیری 

 ن دەکرێت.انیش ارچێوەیەکداچو 

 

 

 ەیت.دی بکائەو تێکستە بنووسە کە دەتەوێت زی ای تێکستەکە بکە و ئینجان دو اکلیکی شوێنێکی پێش ی .3

ری ابخەیت و کرداکە دەبابکە بۆئەوەی ت Close Text Editorکلیکی دوگمەی  اد Text Editorبی الە ت .4

 ن جێگیر دەبن.اریەکانکانەکردنەکە دەگۆڕێت و گۆڕ ایی پێبهێنیت. بەمە پێو اریکردنەکە کۆتانکاگۆڕ 

ئەم  اتەکەدتێکستی گۆڕینی انیت لە کانەکردنە ئەسڵیەکە دەتو اتر بۆ نرخی پێو اخڵکردنی تێکستی زیای داناجگە لە تو 

 م بدەیت:انەش ئەنجار اکرد

  وی بگۆڕیت لەڕێگەی سڕینەوەی تێکستە ئەسڵیەکەوە و جێگرتنەوەی بە انەکردنەکە بەتەو انیت تێکستی پێو ادەتو

 تێکستی تر.

  خڵکردنی > < ەوە.انیت تێکستێکی ئەسڵی کە گۆڕیوتە بگەڕێنیتەوە لە ڕێگەی دادەتو 

  ییاوی بسڕیتەوە لە ڕێگەی جێگرتنەوەی تێکستەکە بە بۆشاو بەتە نەکردنەکەانیت تێکستی پێو ادەتو. 

ت اخڵ بکان دانەکردنەکان پێشگرێک بۆ هەموو پێو اشگرێک یانە پار الێبکەیت کە خۆک اد و انیت ئۆتۆکادەشتو  اهەروەه

و ای ن Perfixو  Suffixنی ارەکانی بژ ارهێنام بدەیت. ئەمەش لەڕێگەی بەکان ئەنجاریەکانکاکە یەکە گۆڕ ییەتی ئەوەالە جی

تری ا)لە بەشێکی دو  Modify Dimension Styleن ای New Dimension Styleنی الۆگ بۆکسەکادی Primary Unitsبی ات

 بکە(. ن''انەکردنەکاڕێکخستنی شێوەی دەرکەوتنی پێو  سەیری بەش ی '' اپتەرەکەداچ

    20-10 ەینێو 

پێوانەکردنێک لەگەڵ 

 دا Text Editorتابی 



 

 

 کانەکردنەوانێپ ینانێکارهەب: 10 ی ر ەچاپت 359

 بەیەکەوە انەکردنێکداری لە چەند پێوانکانی گۆڕامدائەنج

م ائەنج اندانەکردنە هەبووەکاری لە پێو انکایی گۆڕ اربهێنیت بۆئەوەی بەخێر ابەک Dimension Editزی امر انیت ئادەتو 

 Diemension Editزی امر انیت ئانەکردنێک بەیەکەوە بگۆڕیت. بۆ نمونە دەتو ارێک تێکستی چەند پێو اکە جابدەیت و بە ت

نەی او اەنگن بدەن. ئەم هان تێکست نیشان هەماەموینەکردن بۆ ئەوەی هاربەریت بۆ گۆڕینی تێکستی زنجیرەیەک پێو ابەک

 ن دەدەن:انەکردنێک نیشاشکۆکردنی تێکست بۆ پێو ابۆ پ Propertiesلێتی انی پارهێناتیڤی بەکارەوە ئەڵتەرناخو 

 خڵ بکە.اد dedنی اپیتەک اندانەکالە هێڵی فەرم .1

رەی اخڵ بکە بۆئەوەی بژ اد nپیتی  اد :<Enter type of dimension editing [Home/New/Rotate/Oblique]<Homeمی الە پەی .2

New بی اربهێنیت. بەمە تابەکText Editor ە  0نەکردنەکە کە انرخێکی نوێ بۆ پێو  اتدان کالە هەم دەردەکەوێت

ەکردنەکە ناو ژە بەشوێنی دەرکەوتنی تێکستی پێامائ اتیە و تەنهاتێکستێکی ک اکە تەنه ە 0 ادەردەکەوێت. لێرەد

 ت.ادەک

کەش  ە 0نیت ان ئەگەر حەزبکەیت دەتو اد بکەیت، یانەکردنەکەی زیاخڵ بکە کە دەتەوێت بۆ پێو ائەو تێکستە د .3

 دەربکەوێت. انەکردەنکەداو نوێ لە پێو اتێکستێکی تەو  ابسڕیتەوە ت

 بکە. Close Text Editorکلیکی دوگمەی  .4

 ن بگۆڕیت. انیانە هەڵبژێرە کە دەتەوێت تێکستەکانەکردنائەو پێو  اد :Select Objectsمی الە پەی .5

مەکە و امەکە هەر دەمێنێتەوە، ئێنتەر بکە بۆئەوەی لە پەیادەبینیت کە پەی نەوەانەکردنەکاردنی پێو ای هەڵبژ الە دو  .6

نەکردنەکە دەگۆڕێت بۆئەوەی تێکستە نوێیەکە لەگەڵ تێکستە انەکە دەربچیت. بەمە تێکستی پێو الە فەرم

 ن تێکستە نوێیەکە شوێنی تێکستە کۆنەکە بگرێتەوە.ات، یان بدانیش اکۆنەکەد

نی نە بۆ گۆڕێانیت ئەم فەرمام دەتو ، بەڵا اندانەکردنەکازۆر بەسوودە لە گۆڕینی تێکستی پێو  Dimension Editزی امر ائ

 زەکەن:امر انی ئارەکارەوە هەندێک لە بژ انەی خو اربهێنیت. ئەمابەک افیکیش لە تێکستەکەداگر 

Homeردی بنەڕەتی خۆی.                       انداری ستنەکردنەکە دەگوێزێتەوە بۆ شوێن و گۆشەی لا ارەیە تێکستی پێو ائەم بژ  ؛ 

Rotateری نوێ وەربگرێت.نەکردنەکە دەخولێنێتەوە بۆ ئەوەی گۆشەیەکی لا ارەیە تێکستی پێو ائەم بژ  ؛ 

Obliqueە نەکردنەکای پێو ولا نی ئەمل ارچە هێڵەکائەمیش پ ؛extension lines  تر سەیری بەش ی اری زیانیاتەوە. بۆ ز ار دەکلا

 .بکە دەخرێتە ڕوو  اپتەرەداتر لەم چان'' کە دو انەکردنەکانی پێو ارکردنەوەی هێڵەک''لا 
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 نەکردنانەکردن لە هێڵی پێواکردنەوەی تێکستی پێواجی

ەبینیت وەکەیەوە دانەکردنەکە دووربخەیتەوە لە ڕێگەی سەرەدانەکردنێک لە هێڵی پێو اتێکستی پێو  ئەگەر هەوڵ بدەیت

ت یەکێک نیادنەکە لە تێکستەکەی دەتو نکر اکردنەوەی پێو ای تێکستەکە دەکەوێت. بۆ جیانەکردنەکە دو اکە هەموو پێو 

 :گۆڕیتب نەکردنەکەای پێو تایبەتمەندییەکان نیالە ڕێکخستنەک

نەکردنەکە بکە بۆئەوەی اکلیکی تێکستی پێو  .1

 وەکەی دەربکەوێت.اسەرەد

 Propertiesە کورتەکەوە پێڕستست بکە و لە ای ڕ کلیکی لا  .2

 بکەیتەوە. Propertiesلێتی اهەڵبژێرە بۆئەوەی پ

دەبینیت، کلیکی  Fitگروپی  ارەوە تاوەرە خو  الێتەکەدالە پ .3

ست بکە بۆئەوەی ای ڕ رەکەی لا اتیرە سەربەرەوخو سەرە

 اد 21-10 ەینێو دەربخەیت، وەکو لە   رەاکۆمەڵێک بژ 

 وە.اندر انیش

نەکەی بەردەم او خاکلیکی ن اد Fitنی گروپی ارەکالە بژ  .4

 بکە. Text Movementرەی ابژ 

نەکە بکە و لەو لیستەی کە او خاکلیکی سەرەتیرەکەی ن .5

، هەڵبژێرە Move Text, Add leaderرەی ادەکرێتەوە بژ 

 وە.اندر انیش اد 22-10 ەینێو وەکو لە 

 

 

 

 

 بخە.اد Propertiesلێتی اپ .6

 

ی تێکستەکە انەکردنەکە دو ازیتەوە بۆ هەر کوێیەک بتەوێت بێئەوەی هێڵی پێو ابگو  انیت تێکستەکە بە تەنهادەتو  ائێست

ردنەکە دروست نەکانەکردنەکەوە بۆ تێکستی پێو اێک لە هێڵی پێو فرەنیشاندەر د اتێک کە ئەمە دەکەیت ئۆتۆکاکبکەوێت. 

  ت.ادەک

رەی ابژ  ای نمونەکەی پێشوود 5وی انیت لە هەنگادەتو  اەکە دەرنەکەوێت ئەو فرەنیشاندەر شتر بێت کە اتەوە بئەگەر بەلا

Move Text, No Leader .هەڵبژێریت 

 نەکردناتێکستی پێوندنەوەی خولا

ەوە. ئەم نەکردنێک تێکستەکە بخولێنیتاستنەوەی تێکستی پێو اتی گو انەیە ببینیت کە پێویستت بەوەیە کە لە کالەو 

 م دەدرێت:ارە بەم شێوەیە ئەنجاکرد

     22-10 ەینێو 

 Moveبژارەی 

Text, Add Leader 

لە گروپی بژارەکانی 

Fit دا 

    21-10 ەینێو 

لە پالێتی  Fitگروپی 

Properties دا 
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  هەڵبژێرە. Text Angleزی امر ان بکە و ئاو افر  Dimensionنێلی اپ .1

 وێت بیخولێنیتەوە.تەئەو تێکستە هەڵبژێرە کە دە اد :Select dimensionمی الە پەی .2

ڵ هەڵبژێرە بۆئەوەی گۆشەکە بە ان دوو خاخڵ بکە یاگۆشەیەک د اد :Specify angle for dimension textمی الە پەی .3

 خڵ بکەیت.او داچ

ستی ای ڕ ن لا ایی چەپی گرتنی تێکستەکە بۆ لا ( یش بۆ لاDimteditنی ا)فەرم Dimension Text Editزی امر انیت ئادەتو 

 اد Multiline Text Editorلە  Alignmentرەی ات کە بژ ارە دەکان ئەو کاربهێنیت. ئەمە هەمانەکردنەکە بەکاهێڵی پێو 

 ت.ادەیک

. بەهۆی اندانەکردنەکاری لە پێو انکانی گۆڕ امداون بۆ ئەنجایبەت زۆر گونجان بەتاوەکابینیت سەرەد اوەکو لەم بەشەد

ەیت و وێنە بکا، بجوڵێنیت، کۆپی بکەیت، بخولێنیتەوە، ئکێشیتباڕ ن انەکردنەکانیت پێو انەوە دەتو اوەکاسەرەد

 سکێڵیش بکەیت.

 نانەکردنەکانی پێوارکردنەوەی هێڵەکلا

و ان لە چانەکردنەکانی پێو اپێویستت بەوە دەبێت کە هێڵەک ادبکەیت ئەو ازی 3D یزۆمەتری انکردن بۆ تەنێکی ئائەگەر پێو 

 Obliqueرەی انیت بژ انی ئەمە دەتو امدار بکەیتەوە. بۆ ئەنجلا  انەکردنەکەدای پێو ولا ی ئەمل نارچە هێڵە کورتەکاپ

 ربەریت:ابەک

ن ا، یهەڵبژێرە Obliqueزی امر ان بکە و ئاو افر  Dimensionنێلی اپ .1

نیت ادەشتو  اخڵ بکە. هەروەهاد oنیش اشاو پ dedنی اپیتەک

 Obliqueرەی ابژ ربەریت و لەوێوە ابەک Dimension Editزی امر ائ

 هەڵبژێریت.

نەکردنە هەڵبژێرە کە ائەو پێو  اد :Specify Objectsمی الە پەی .2

ت ردنەکەاری بکەیتەوە و ئێنتەر بکە بۆئەوەی هەڵبژ دەتەوێت لا 

 ست بکەیتەوە.اپشتڕ 

نرخی  اد :Enter obliquing angle (Press ENTER for none)می الە پەی .3

بگونجێت. بەمە  اخڵ بکە کە لەگەڵ ڕەسمەکەتداگۆشەیەک د

 ولا نی ئەمل ار دەبێتەوە بەشێوەیەک کە هێڵەکنەکردنەکە لا اپێو 

  بکە(. 23-10 ەینێو وەکە وەردەگرن )سەیری اخڵکر اگۆشە دری لا 

 

 نانەکردنەکاڕێکخستنی شێوەی دەرکەوتنی پێو

نی اردەکانداو لەگەڵ هیچ یەکێک لە ستنەکردنی گشتین اد دروست دەکرێن پێو انەی کە بە ئۆتۆکانەکردنە بنەڕەتیائەو پێو 

وە دروست ابتەوێت ڕەسمێکی تەکنیکی ڕوونکر  ائەگەر تەنهدەیەک بێ کێشەن اڕ انە تارە ئەماگرنەوە. دیایەک ن اڕەسمکردند

یلی اربکەیت پێویستت بەوە دەبێت کە ستان کانیکیەکازی و ڕەسمە میکاسانی بینام ئەگەر لەسەر ڕەسمەکبکەیت، بەڵا 

پێوانەکردنێک لەسەر تەنێکی : 23-10 ەینێو 
 ی بۆ بەکارهاتووە Obliqueکە بژارەی  2Dئایزۆمەتری 
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بتەوێت  اەنهنەیە تان لەو ادەکەیت بکەن. ی اری تیارەی کانی ئەو بو اردەکاندان بگۆڕیت بۆئەوەی پەیڕەوی ستاەکنەکردناپێو 

ی لێدەکەیت ر ایەی کانیان ئەو کۆمپایبەت بە خۆت یاردێکی تاندان بگۆڕیت بۆئەوەی پەێڕەوی ستانەکردنکایلی پێو است

 بکەن.

ن اشاو پ ن دروست بکەیتانی ڕێکخستنە بنەڕەتیەکارهێنان بە بەکانەکردنەکاپێو  انی ئەمە دەتونیت سەرەتامدابۆ ئەنج

 ابکەیت بۆئەوەی بەو شێوەیە دەربکەون کە لەگەڵ ڕەسمەکەتد اندانەکردنەکاری لە یەکە بە یەکەی پێو انکاگۆڕ 

ن ادنەکنەکر انی پێو ایلەکانیت ستاتی ئەمە دەتو ات. لە جیاتێکی زۆرت لێ بەفیڕۆدەدام ئەمە کدەگونجێت، بەڵا 

Dimension Styles یلێکت ان ڕێکبخەیت. هەرکە ستانەکردنەکاپێو   ربهێنیت بۆ ئەوەی پێش وەخت شێوەی دەرکەوتنیابەک

ەم شێوەیە نەکردن. بایلی بنەڕەتی و دەست بکەیت بە پێو اوەکە بکەیتە ستایلە خۆچێکر انیت ستادروستکرد ئیتر دەتو 

 یلەی خۆت دەکەن.ایت پەیڕەوی ئەو ستان دەکانەی کە دروستیانەکردناهەموو ئەو پێو 

 نەکردنایلێکی پێوادروستکردنی ست

نت انەکردنەکاپێو  نی تری اریەکازکاو س اسارە و تیرئان. فۆنت و قەبانی تێکست و ایلەکان وەکو ستانەکردنەکانی پێو ایلەکاست

تی ن بۆئەوەی تێکسان ڕێکبخەیت یاکاسایبەتی تیرئانەکردن بۆ جۆرێکی تایلێکی پێو انەیە ستاڕێک دەخەن. لەو 

یلی اتنیت چەندین ساوە. دەتو اب اندازیەکاسابنێیت وەک لە ڕەسمە بیناد انەکردنەکەدانەکردنەکە لە سەر هێڵی پێو اپێو 

 تەوە:ان ڕوون دەکایلەکارەوە جٶنێتی دروستکردنی ستان ڕێکبخەیت. ئەمەی خو ازەکاو اڵەتە جیاز بۆ حاو اجی

لۆگ اخڵ بکە بۆئەوەی دیاد dن پیتی ابکە، ی Dimensionنێلی استی پاڕ  یرەوەی لا اچی خو کلیکی سەرەتیرەکەی سوو  .1

 بکەیتەوە. Dimension Style Managerبۆکس ی 

ردەبەیت و لە ابکە(. ئەگەر سیستەمی مەتری بەک  24-10 ەینێو هەڵبژێرە )سەیری  Standard اد Stylesلە لیستی  .2

 دەبێت ئەمە هەڵبژێریت. اهەبوو ئەو  ISO-25 الیستەکەد

 

 

 

 

 

 

 

 ەینێو بکەیتەوە )سەیری  Create New Dimension Styleبکە بۆئەوەی دیالۆگ بۆکس ی  Newکلیکی دوگمەی  .3

 بکە(. 10-25

 دا ناوەکە بگۆڕە بۆ ئەو ناوەی خۆت دەتەوێت بیدەیت بە ستایلە نوێیەکەت.  New Style Nameلە خانەکەی ژێر  .4

 

    24-10 ەینێو 

 Dimensionدیالۆگ بۆکس ی 

Style Manager 
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دا  26-10 ەینێو بکەیتەوە، وەکو لە  New Dimension Styleبکە بۆئەوەی دیالۆگ بۆکس ی  Continueکلیکی  .5

   نیشاندراوە.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 New Dimension Styleلۆگ بۆکس ی ایلەکەت. دیادەیت بۆ ڕێکخستنی شێوەی دەرکەوتنی ستامائ ابەم شێوە تۆ ئێست

 نەکردنەکە دەکەن. اکەوتنی پێو ەر زی شێوەی داو ان کۆنترۆڵی چەمکێکی جیاهەریەکەی یەکەێدابێکی تاچەند ت

 نانەکردنەکافیکی پێو اڕێکخستنی گر 

ی کۆنترۆڵکردنی شێوەی انا( تو 28-10 ەینێو ) Symbols and Arrowsبی ا( و ت26-10 ەینێو ) Linesبی انی تارەکابژ 

نمونەیەکی  27-10 ەینێو ن دەستەبەر دەکەن. ای چەقەکاو هێم و سەرەتیر  ولا نی ئەمل ادن و هێڵەکنەکر ادەرکەوتنی پێو 

 3-10 ەیخشتنەوە کۆنترۆڵ دەکرێت. ار ات کە بەهۆی ئەم بژ ان دەدان نیشانەکردنەکانی پێو اتەکاهەندێک لە پێکه

ت. ادەک Symbols and Arrowsبی انی تارەکایش وەسفی بژ   4-10 ەیخشت ت و ادەک Linesبی انی تارەکابژ  وەسفی

گ لۆ استی دیای ڕ فیکیەکەی لا انەکە لە دیمەنە گر اریگەری گۆڕ انە بگۆڕیت یەکسەر کاتێک ئەم ڕێکخستناهەرک

 دەبینیت. ابۆکسەکەد

    25-01 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Create New 

Dimension Style 

    26-10 ەینێو 

 Newدیالۆگ بۆکس ی 

Dimension Style 
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نە او نێو  Arrow sizeرەی سەرەتیر اوەکو قەب خڵی دەکەیتان دانەکردنەکانی هێڵی پێو اتەکارەی پێکهانەی بۆ قەبائەو نرخ

دەربکەون. ئەگەر  اپکردنی ڕەسمەکەداتی چانە بن کە دەتەوێت لەکار اپێویستە ئەو قەب Offset from originکەلێن 

خڵ بکەیت. اوکۆلکەی سکێڵکردنی دروست دادەبێت ه اخڵ بکەیت ئەو اد ایی مۆدێلدان لە بۆشانەکردنەکاپێو 

نی اخڵ دەکرێت. هەموو ڕێکخستنەکاەوە د Fitبی ای ت Use Overall Scaleرەی الە بژ وکۆلکەی سکێڵکردن اه

 ری دەکەیت.ادی ارەیەدان ئەو نرخی سکێڵە وەردەگرن کە لەم بژ انەکردنەکاپێو 

 

 Linesبی انی تا: ڕێکخستنەک3-10 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

 Dimension linesگروپی 

Color  ردێت.انەکردنەکە بەکاردنی ڕەنگی هێڵی پێو ابۆ هەڵبژ 

Linetype  ردێت.انەکردنەکە بەکاردنی جۆرەهێڵی هێڵی پێو ابۆ هەڵبژ 

Lineweight  ردێت.انەکردنەکە بەکایی هێڵی هێڵی پێو اردنی ئەستور ابۆ هەڵبژ 

Extend beyond Ticks  ک لااێک چتاک ارەیە تەنهات. ئەم بژ اری دەکاوە دیولا ی هێڵی ئەمل انەکردنەکە لە دو ادرێژی درێژبونەوەی هێڵی پێو

 بێت. اک نلااتبێت چارهاتبێت، ئەگەر سەرەتیر بەکارهادەبێت ئەگەر چوکڵە بەک

Baseline Spacing  نەکردنی جۆری انەکردن لە پێو انی پێو ان هێڵەکادووری نێوBaseline ت.اری دەکادی اد 

Suppress نەکردنەکە.انی تێکستی پێو اکنەکردن لە یەکێک لە لاابردنی هێڵی پێو ردێت بۆ سڕینەوە و لا ابەک 

 Extension linesگروپی 

Color  ردێت.انەکردنەکە بەکای پێو ولا نی ئەمل اردنی ڕەنگی هێڵەکابۆ هەڵبژ 

Linetype Ext Line 1  ردێت.انەکردنەکە بەکای پێو یەکەم یردنی ڕەنگی هێڵی لا ابۆ هەڵبژ 

    27-10 ەینێو 

ئەم پێوانەکردنانە شوناس ی 

بەشە جیاوازەکانیان لەگەڵ ناوە 

ئینگلیزیەکەی ئەو ڕێکخستنانەی 

کە کۆنترۆڵی شێوەی دەرکەوتنیان 
 دەکەن نووسراوە.
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 وەسف بژارە

Line weight  ردێت.انەکردنەکە بەکای پێو ولا نی ئەمل ایی هێڵی هێڵەکاردنی ئەستور ابۆ هەڵبژ 

Extend beyond Dim Lines ت.ای دەکر انەکردنی سەرەکیەوە دیای هێڵی پێو ان لە دو انەکردنەکای پێو ولا نی ئەمل ادرێژی درێژبونەوەی هێڵەک 

Offset from Origin ت.اری دەکانەکردنەکە و تەنەکە دیان پێو اکەلێنی نێو نی اپ 

Fixed Length Extension Lines نەی ات کە نرخەکەی لە خاری دەکانەکردنەکە دیای پێو ولا نی ئەمل ادرێژیەکی جێگیر بۆ هێڵەکLength دەدرێت. اد 

Length بێت.اککر لاارەکەی سەرەوە چاتیك بژ ات کاری دەکادی ولا نی ئەمل ادرێژی هێڵەک 

Suppress نەکردنەکە.ای پێو ولا نی ئەمل ابردنی هێڵەکردێت بۆ سڕینەوە و لا ابەک 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    28-10 ەینێو 

ی  Symbols and Arrowsتابی 

 Newدیالۆگ بۆکس ی 

Dimension Style دا 
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 Symbols and Arrowsبی انی تا: ڕێکخستنەک4-10 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

 Arrowheadsگروپی 

First  ئەو  نە دەگۆڕێت بۆ ار اری دووەمیش خۆکیسەرەت ات. لە بنەڕەتداری دەکانەکردنەکە دیای هێڵی پێو یەکەم ی جۆری سەرەتیر

 ری دەکەیتادی اجۆرەی لێرەد

Second  نەکردنەکە.اکەی تری هێڵی پێو ت بۆ لااری دەکادی یەکەم یز لە سەرەتیرەکەاو اجیجۆرە سەرەتیرێکی 

Leader ت.اری دەکادی فرەنیشاندەرەکاننی اجۆری سەرەتیری هێڵەک 

Arrow Size ێت.ن بان هەیاسەرەتیرەک اپکردنداتی چاخڵ بکە کە دەتەوێت لەکارەیە دات. ئەو قەباری دەکان دیارەی سەرەتیرەکاقەب 

 Center marksگروپی 

None/Mark/Line ت.اری دەکاردێن دیابەک اندانەکردنی نیوەتیرە و تیرەکانی چەق کە لە پێو اکاجۆری هێم 

Size ت.اری دەکانی چەق دیاکارەی هێماقەب 

  Arc length symbolگروپی 

Preceding/Above/None ردنی جۆری نەکان کە لە پێو انی درێژی کەو اکاشوێنی هێمArc length ت.اری دەکاردێن دیابەک اد 

  Radius jog dimensionگروپی 

Jog Angle  نەکردنی جۆری انەکردن کە لە پێو انی پێو اری هێڵەکگۆشەی لاjog ت.اری دەکاردێن دیابەک اد 

 

 نانەکردنەکاڕێکخستنی شێوەی دەرکەوتنی تێکستی پێو 

 New Dimensionیلۆگ بۆکس ی ای د Textبی ان لە تانەکردنەکاری لە شێوەی دەرکەوتنی تێکستی پێو انکانیت گۆڕ ادەتو 

Style اێدن تاریانکانیت گۆڕ انەی کە دەتو انستایلی تێکست و ڕەنگ و بەرزی هەندێکن لەو دام بدەیت. ستاەوە ئەنج 

بکەیت. ری ایوە دولا نی ئەمل انەکردن و هێڵەکاو هێڵی پێو انیت شوێنی بنەڕەتی تێکستەکەش لە چادەشتو  ابکەیت. هەروەه

 ت.ابە دەکاو ئەم تانی نارەکایش وەسفی بژ  5-10 ەیخشتت و ان دەدانیش Textبی ات 29-10 ەینێو 

 

 

 

 

 

 

    29-10 ەینێو 

ی دیالۆگ بۆکس ی Textتابی 

New Dimension Style 
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 Textبی انی تا: ڕێکخستنەک5-10 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

 Text apperanceگروپی 

Text Style یلێکی انیت ستایلی تێکستەکە دروست بکەیت. دەتو است ات. پێویستە سەرەتادەکری انەکردنەکە دیایلی تێکستی پێو است

ت بۆ سکێڵی ارەی دروستی خۆی بکاری لە قەبارێزگانەکردنەکە پاربەریت بۆئەوەی تێکستی پێو اتێکستی ئەنۆتیتەیڤ بەک

 بکە. 9پتەری اتر لەسەر ئەمە سەیری بەش ی ''تێگەیشتن لە تێکست و سکێڵ'' ی چاری زیانیاڕەسمەکە. بۆ ز 

Text Color  ت.اری دەکانەکردنەکە دیاڕەنگی تێکستی پێو 

Fill Color ت.اری دەکانەکردنەکە دیای تێکستی پێو اشەبنەماڕەنگی پ 

Text Height  رزی ت کە نرخی بەاردەکانە کاتێک بۆ ئەو تێکستاک ارەیە تەنهات. ئەم بژ اری دەکانەکردنەکە دیابەرزی تێکستی پێو

 )سفر(. 0وەتە اکر ن اتێکستەکەی

Fraction Height Scale یەخی هەیە کە اتێک باک ارەیە تەنهات بۆ بەرزی تێکستی کەرتی. ئەم بژ اری دەکاوکۆلکەیەکی سکێڵ دیاهArichitectural ن ای

Fractional بی الە تPrimary Units بن.اهەڵبژێر اد 

Draw Frame around Scale  دەکێشرێت. انەکردەنەکەداکێشەیەک بە دەوری تێکستی پێو لا ابێت ئەو ارەیە هەڵکر ائەگەر ئەم بژ 

  Text placementگروپی 

Vertical ت. اڕێک دەخ انەکردنداو هێڵی پێو اشوێنی ستوونی تێکستەکە لەچCentered وەندی هێڵی اتە تاتێکستەکە دەخ

ت بێئەوەی هێڵەکە انەکردنەکە دەردەخاتێکستەکە لەسەر هێڵی پێو  Aboveتە دوو کەرتەوە. انەکردنەکە و هێڵەکە دەکاپێو 

شوێنی تێکستەکە  JISدەنێت. انەکردنەکە و تەنەکە دایش تێکستەکە لە شوێنێکی دوور لە هێڵی پێو  Outsideت. اکەرت بک

 ت.انەکردنەوە جێگیر دەکایش تێکستەکە لە ژێر هێڵی پێو  Belowت. انی دەکاباردی یانداپەیڕەوی ست

Horizontal ت. اڕێک دەخ انەکردنداو هێڵی پێو اتێکستەکە لەچسۆیی اشوێنی ئCentered ی ولا وەندی هێڵی ئەمل اتە تاتێکستەکە دەخ

 Atنەکردنەکە. ای پێو ولا ی ئەمل یەکەم یتە تەنیشت هێڵاتێکستەکە دەخ At Extension Line 1. وەنەکردنەکەاپێو 

Extension Line 2 نەکردنەکە. اپێو ی ولا تە تەنیشت هێڵی دووەمی ئەمل اتێکستەکە دەخOver Extension Line 1 

تە سەروو اتێکستەکە دەخ Over Extension Line 2نەکردنەکە. ای پێو ولا ی ئەمل یەکەم یتە سەروو هێڵاتێکستەکە دەخ

 نەکردنەکە.ای پێو ولا هێڵی دووەمی ئەمل 

Offset from Dim Line  تێک تێکستەکە لەسەر هێڵیات کانەکردنەکە ڕێک دەخادووری لە هێڵی بنچینەی تێکستەکەوە بۆ هێڵی سەرەکی پێو 

ت اەخنەکردنەکە ڕێک دایی هێڵی پێو اڵی کۆتان تێکستەکە و خارە و کەلێنی نێو اقەب ابێت. هەروەهانر انەکردنەکە داپێو 

وری یی دەاربهێنیت بۆ ئەوەی بۆشارەیە بەکانیت ئەم بژ ابێت. دەتو  انەکردەنەکەداوەندی هێڵی پێو اتێک تێکستەکە لە ناک

 ە.وە و هێڵەکەی کەرت کردوو انر اد انەکردنەکەداهێڵی پێو  یستاوەڕ اتێک تێکستەکە لە ناتێکستەکەش ڕێک بخەیت ک

View Direction ستەوە بۆ چەپ.ان لە ڕ است یات، لە چەپەوە بۆ ڕ اری دەکاستەی دەرکەوتنی تێکستەکە دیار ائ 

  Text alignmentگروپی 

Horizontal نەکردنەکە.استەی هێڵی پێو ار انە ئاسۆیی بێگوێداستەیەکی ئار ات بە ئادەکستەی تێکستەکە ار ائ 

Aligned with Dimension 

line 

 ت.اوڕێک دەکاه انەکردنداتێکستەکە لەگەڵ هێڵی پێو 

ISO standard  وە؛ انر اد انەکردەکەدای پێو ولا نی ئەمل ان هێڵەکاتێک لە نێو ات کاوڕێک دەکاه انەکردنەکەداتێکستەکە لەگەڵ هێڵی پێو

 سۆیی دەبێت.استەی تێکستەکە ئار ائ ائەگەرن
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 انداییە تەنگەکان لە بۆشاریکردنی شوێنی تێکست و سەرەتیرەکادی

نی ای تێکست و سەرەتیرەکاوی جێگابنێیت کە بەتەو اد ان لە شوێنی و انەکردنەکار دەبیت کە پێو اچار نازۆرج

ری اربەریت بۆئەوەی ئەوە دیابەک Fitبی او تانی نارەکانیت بژ ادەتو زبوون لەم کێشەیە ابێتەوە. بۆ دەربانەکردنەکە ناپێو 

 fitبی انیت تادەتو  ابێتەوە. هەروەهای ناوی جێگابەتەو  اییەکدانەکردنێک لە بۆشاتێک پێو ات کاد چی بکابکەیت کە ئۆتۆک

ن لە انەکردنەکاتێک پێو ارە کایبەتی زۆر هەستیانت کە بەتانەکردنەکاوکۆلکەی گشتی سکێڵکردنی پێو اریکردنی هابۆ دی

و انی نارەکایش وەسفی بژ  6-10 ەیخشتت و ان دەدانیش Fitبی ات 30-10 ەینێو ربەریت. ادەنێیت بەکاد ایی مۆدێلدابۆش

 ت.ادەک Fitبی ات

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

 Fitبی انی تا: ڕێکخستنەک6-10 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

 Fit optionsگروپی 

Either Text or Arrows (Best Fit) ن ایاێگشتر جانە بام لەم دوو اتەوە بەپێی ئەوەی کاجێگە دەک ادولا نی ئەمل انی هێڵەکان لەنێو ان سەرەتیرەکاتێکست ی

 دەبێتەوە.

Arrows زێتەوە.ا، ئەگەر هەر جێگە نەبووەوە تێکستەکە دەگو ولانی ئەمل ان دەگوێزێتەوە بۆ دەرەوەی هێڵەکاسەرەتیرەک اسەرەت 

Text زێتەوە.ان دەگو ا، ئەگەر هەر جێگە نەبووەوە سەرەتیرەکولانی ئەمل اتێکستەکە دەگوێزێتەوە بۆ دەرەوەی هێڵەک اسەرەت 

Both Text and Arrows ولانی ئەمل انیش دەگوێزێتەوە بۆ دەرەوەی هێڵەکاکتێکستەکەش و سەرەتیرە 

Always keep text between ext 

lines 

 .ەەو بمێنێت اندانەکردنەکای پێو ولا نی ئەمل ان هێڵەکات کە هەمیشە لەنێو ان و تێکستەکە دەکالە سەرەتیرەک او 

Suppress Arrows if They Don’t 

Fit inside extension lines 

وی ارەیە بەتەو ائەم بژ  ان نەبێتەوە ئەو ایاجێگ انەکردنەکەدای پێو ولا نی ئەمل ان هێڵەکان لەنێو ائەگەر سەرەتیرەک

 ن دەسڕێتەوە اسەرەتیرەک

     30-10 ەینێو 

ی دیالۆگ بۆکس ی  Fitتابی 

New Dimension Style 
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 وەسف بژارە

 Text placementگروپی 

Beside the dimension line  نەکردنەکە بەیەکەوە دەهێڵێتەوە.اتێکست و هێڵی پێو 

Over dimension line, with 

leader 

وور نەکردنەکە دات. ئەگەر تێکستەکە لە هێڵی پێو انەکردنەکە دەداڕێگە بە جووڵەی سەربەستی تێکست و هێڵی پێو 

 د دەبێت.اێکی بۆ زیفرەنیشاندەر  ابخرێتەوە ئەو 

Over dimension line, without 

leader 

ە دوور نەکردنەکاە هێڵی پێو ت. ئەگەر تێکستەکەش لانەکردنەکە دەداڕێگە بە جووڵەی سەربەستی تێکست و هێڵی پێو 

 بێت.اد نازی فرەنیشاندەر بخرێتەوە 

 Scale for dimension featuresگروپی 

Annotative ان نات یاردەبانەکردن سکێڵی ئەنۆتەیتیڤ بەکایلی پێو است ایات ئاری دەکائەوە دی. 

Use Overall Scale of  ت بە تێکست و انەکردنەکە ڕێک دەخانی پێو اتەکاپێکهخڵکردنە سکێڵی گشتی ادیۆییە و بۆکس ی دائەم دوگمەی ڕ 

 نیشەوە.اسەرەتیرەک

Scale Dimensions to layout وە.اری کر ادی ناوتەکانی لەیئاقەکوکۆلکەی سکێڵکردنەی کە بۆ دەلاات بۆ ئەو هانەکردنەکە سکێڵ دەکانی پێو اتەکاپێکه 

  Fine tuningگروپی 

Place text manually نی اەکن هێڵائەگەر تێکستەکە لەنێو  اڵەتێکدابنێیت لە حانەکردنەکە داکە بەدەست تێکستی پێو ت اڕێگەت پێدەد

 جێگەی نەبێتەوە. ادولا ئەمل 

Draw dim line between ext. 

lines 

 ەکە.نەکردنای پێو ولا نی ئەمل ان هێڵەکانی نێو انە پات بێگوێدانەکردن ڕەسم بکات کە هێڵی پێو اد دەکالە ئۆتۆک او 

 

 نانەکردنەکان بۆ پێو اکەکییەیلانی ستاکردنی ڕێکخستنەک ری ادی

نی اکەکییەیلانەکردن بە ستاوەرۆکی تێکستی پێو اتکردن و ناڕێگەت پێدەدەن فۆرم Primary Unitsبی او تانی نارەکابژ 

 7-10 ەیخشتت و ان دەدانیش Primary Unitsبی ات 31-10 ەینێو نیشەوە ڕێکبخەیت. انەکردنە هێڵی و گۆشەییەکاپێو 

 ت.ادەک Primary Unitsبی او تانی نارەکایش وەسفی بژ 

 

 

 

 

 

    31-10 ەینێو 

لە دیالۆگ  Primary Unitsتابی 

 New Dimension Styleبۆکس ی 

 دا
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 Primay Unitsنی ا: ڕێکخستنەک7-10 ەیخشت 

 وەسف رەابژ 

 Linear dimensionsگروپی 

Unit format ت.اری دەکانەکردنەکە دیانی تێکستی پێو اکەکییەیلاست 

Precision  رەی امتە نزیکترین ژ انەکردنەکە دەکارەکە نرخی پێو ات. بژ اری دەکانەکردنەکە دیاوردی و دەقیقی تێکستی پێو

 و.اتەو 

Fraction format ەبن.ن جێ بەجێ دازی و کەرتیەکاسابۆ یەکە بین اتەنهنە ار ائەم بژ ت. ان ڕێک دەخاچۆنێتی دەرکەوتنی کەرتەک 

Decimal separator ڵ ان خانیت لە نێو ان دەدەن. دەتو ان نیشادەنێت کە کەرتە دەییەکانە داناریزەی کەرتی دەیی بۆ ئەو یەکەی پێو اف

Period ریزە او فcomma یی او بۆشspace هەڵبژێریت. اد 

Round off  ن ارەیە بکەیت کە نرخەکالەم بژ  انیت و ات. بۆ نمونە دەتو اری دەکانەکردنەکە دیاپێو دەی نزیککردنەوەی نرخی اڕ

 تەوە.انزیک بک 0.25بۆ نزیکترین 

Prefix  دەنێت.ان داوڕێکەکانەکردنە هێڵی و هاپێشگرێک بۆ هەموو پێو 

Suffix دەنێت.ان داوڕێکەکانەکردنە هێڵی و هاشگرێک بۆ هەموو پێو اپ 

Measurement scale: Scale 

factor 

ن انیت هەموو نرخەکات. بۆ نمونە دەتو الێک دەد اوکۆلکەیەکی سکێڵکردندانەکردنەکە لەگەڵ هانرخی پێو 

ن اکە بە یەکە ئینگلیزیەک ان بە میللیمەتر لە ڕەسمێکدانی نرخەکاندالێک بدەیت بۆنیش  25.4لەگەڵ 

 وە.ادروستکر 

Measutement scale: Apply to 

layout dimensions only 

 ن.اوتەکاو لەیئانی نانەکردنەکابۆ پێو  ات تەنهاوکۆلکەی سکێڵکردن جێ بەجێ دەکاه

 Angular dimensionsگروپی 

Zero suppression: Leading, 

Trailing 

 اربەریت ئەو ابەک Leadingرەی ان دەسڕێتەوە. بۆ نمونە ئەگەر بژ انەکردنەکاو تێکستی پێو انی ناهەموو سفرەک

 0.5کە دەبێتە  0.50 اربەریت ئەو ابەک Trailingرەی ام ئەگەر بژ بەڵا  50.دەبێتە  0.50

 Angular dimensionsگروپی 

Units format دەنێت. ان دانەکردنە گۆشەییەکاتێک بۆ پێو افۆرم 

Precision  ت.اری دەکان دیانەکردنە گۆشەییەکاوردی و دەقیقی نرخی پێو 

Zero Suppresion: Landing, 

Trailing 

 دەسڕێتەوە. اندانەکردنە گۆشەییەکالە نرخی پێو  trailingن ای leadingسفری 
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 Alternate Unitsبی انی تارهێنابەک

ت کۆمەڵێک تێکستی اڕێگەت پێدەد Alternate Unitsبی ات

نیت ابنێیت. دەتو ان دانەکردنە هێڵیەکانەی تر بۆ پێو اپێو 

کە ییەیلان ستانەکردنە یایلی پێو ائەمە بۆ ست

ت یەکە نیاربهێنیت. بۆ نمونە دەتو ان بەکاتیڤەکائەڵتەرن

نی  اریەکنی نرخە مەتانداربەریت بۆ نیشان بەکارنتیڤەکائەڵت

 ن کە بە فوت و اییەکان لەگەڵ نرخە سەرەتانەکردنەکاپێو 

ن انیش Altenate Unitsبی ات 32-10 ەینێو ون. ائینج در 

بی او تانی نارەکایش وەسفی بژ  8-10 ەیخشتت و ادەد

Alternate Units ت.ادەک 

 

 

 Alternate Unitsبی انی تا: ڕێکخستنەک8-10 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

 Alternate Unitsگروپی 

Unit format ت.اری دەکانەکردنەکە دیانی تێکستی پێو اکەکییەیلاست 

Precision  و.اەو رەی تاتە نزیکترین ژمانەکردنەکە دەکاپێو رەکە نرخی ات. بژ اری دەکانەکردنەکە دیاوردی و دەقیقی تێکستی پێو 

Multiplier of alt units اەکەدنانەکردنەکە لەگەڵ نرخی لێکدارەیە نرخی پێو ادەنێت. ئەم بژ انەکردنەکە دان بۆ تێکستی پێو انرخێکی لێکد 

نتیمەتر لە اسن بە انی نرخەکاندالێک بدەیت بۆنیش 2.54ن لەگەڵ انیت هەموو نرخەکابۆ نمونە دەتو ت. الێکدەد

                                    وە.ان دروستکر اکە بە یەکە ئینگلیزیەک اڕەسمێکد

Round distances to  ت. اری دەکان دیاتیڤەکانەکردنەکە ئەلتەرنادەی نزیککردنەوەی نرخی پێو اڕ 

Prefix  دەنێت.ان داوڕێکەکانەکردنە هێڵی و هاپێشگرێک بۆ هەموو پێو 

Suffix دەنێت.ان داوڕێکەکانەکردنە هێڵی و هاشگرێک بۆ هەموو پێو اپ 

 Zero Suppressionگروپی 

Leading, Trailing, Feet, Inches رەی ان دەسڕێتەوە. بۆ نمونە ئەگەر بژ انەکردنەکاو تێکستی پێو انی ناهەموو سفرەکLeading دەبێتە  0.50 اربەریت ئەو ابەک

 0.5کە دەبێتە  0.50 اربەریت ئەو ابەک Trailingرەی ام ئەگەر بژ بەڵا  50.

 Placementگروپی 

After primary value  ی تێکستە سەرەکیەکەوە دەربکەوێت. ات کە لە دو اتیڤەکە دەکالە تێکستە ئەڵتەرن او 

Below primary value  نەکردنەکەوە دەربکەوێتات کە لە ژێر تێکستە سەرەکیەکە و لەسەر هێڵی پێو اتیڤەکە دەکالە تێکستە ئەڵتەرن او . 

 Newلە دیالۆگ بۆکس ی  Alternate Units:تابی  32-10 ەینێو 

Dimension Style دا 
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د تێکستێکی اککردنی. ئیتر ئۆتۆکلاابکە بۆ چ Display alternative unitsن کلیکی بۆکس ی اتیڤەکانر کە ئەڵتەییەبۆ هەڵکردن

 ت.ان دەکەیت دەردەخاریادی ابەدانەی لەم تاتکردنادە بەو فۆرمانەکردنی زیاپێو 

 Tolerancesبی انی تارهێنابەک

رەی ابەکە بژ اد بکەیت و تازی toleranceن انەکردنی ڕێپێداڕێگەت پێدەدەن تێکستی پێو  Tolerancesبی انی تارەکابژ 

 یە.انی تێدانەکردنی ڕێپێداتکردنی تێکستی پێو افۆرم

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 Tolerancesبی انی تا: ڕێکخستنەک9-10 ەیخشت

 وەسف رەابژ 

 Tolerance formatگروپی 

Method ن انەکردنی ڕێپێدات بۆ تێکستی پێو افۆرمtolerance ن بریتین لە: هیچ  ارەکات. بژ اری دەکادیNone  کە تێکستی

 Deviationوە اشر اتات، داد دەکازی ±ی اهێم Symetrical اوتادەکوژێنێتەوە، ه  toleranceن انەکردنی ڕێپێداپێو 

ن لەسەر او نزمترین نرخی ڕێپێد بەرزترین Limitsت، سنوور ان دەدانەکردن لەسەر یەک نیشاکە دوو تێکستی پێو 

 کێشەیەکەوە.و لااتە ناتیڤەکە دەخاکە تێکستە سەرەکی و ئەڵتەرن Basicیی ات، سەرەتان دەدایەکتر نیش

Precision  ن انەکردنی ڕێپێداوردی و دەقیقی تێکستی پێوtolerance تە انەکردنەکە دەکارەکە نرخی پێو ات. بژ اری دەکادی

 و.ارەی تەو انزیکترین ژم

Upper value نی ازەکان لە شێو اتێکستی سەرووی نرخی ڕێپێدSymmetrical  وDeviation  وLimits دەنێت.اد اد                                    

Lower value  نی ازەکان لە شێو ارووی نرخی ڕێپێداتێکستی خوSymmetrical  وDeviation  وLimits دەنێت.اد اد 

Scaling for height ن انەکردنی ڕێپێداپێو رەی اقەبtolerance  تاری دەکانەکردن دیاوەکو ڕێژەیەک لە بەرزی تێکستی سەرەکی پێو 

    33-10 ەینێو 

لە دیالۆگ  Tolerancesتابی 

 New Dimensionبۆکس ی 

Style دا 
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Vertical position سەروو ن بریتین لە ارەکات. بژ انەکە ڕێک دەخاشوێنی ستوونی تێکستی ڕێپێدTop  کە تێکستەکەی سەرەوەی

ن انێو ییەکەی اکە بۆش Middleوەند ات، ناوڕێک دەکاه انەکەدانەکە لەگەڵ تێکستی سەرەکی پێو اڕێپێد

ت،  اوڕێک دەکاه انەکردندانەکە لەگەڵ تێکستی سەرەکی پێو ارەوەی ڕێپێدانرخەکەی سەرەوە و نرخەکەی خو 

 .تاوڕێک دەکاه انەکەدانەکە لەگەڵ تێکستی سەرەکی پێو ارەوەی ڕێپێداتێکستەکەی خو  Bottomروو اخو 

Zero suppression: Leading, 

Trailing, Feet, Inches 

 اربەریت ئەو ابەک Leadingرەی ادەسڕێتەوە. بۆ نمونە ئەگەر بژ  نانەکردنی ڕێپێداپێو و تێکستی انی ناهەموو سفرەک

 0.5کە دەبێتە  0.50 اربەریت ئەو ابەک Trailingرەی ام ئەگەر بژ بەڵا  50.دەبێتە  0.50

 Alternate unit toleranceگروپی 

Precision  ن انەکردنی ڕێپێداوردی و دەقیقی تێکستی پێوtolerance تە انەکردنەکە دەکارەکە نرخی پێو ات. بژ اری دەکادی

 و.ارەی تەو انزیکترین ژم

Zero suppression: Leading, 

Trailing, Feet, Inches 

دەسڕێتەوە بۆئەوەی لە تێکستی  نانەکردنی ڕێپێداپێو نی اتیڤەکاو یەکە ئەڵتەرنانی ناهەموو سفرەک

 دەرنەکەوێت. انەکردنەکەداپێو 

 

 نەکردنی هەنووکەییایلی پێواست نیاناد

یلی هەنووکەیی انەکردنی نوێ، پێویستە بیکەیتە ستایلێکی پێو انی ستارهێنانیت دەست بکەیت بە بەکاپێش ئەوەی بتو 

 بنەڕەتی:

یلە بکە کە دەتەوێت اوی ئەو ستاکلیکی ن اد Dimenjsion Style Managerلۆگ بۆکس ی او دیای ن Stylesلە لیستی  .1

 هەنووکەیی.بیکەیتە 

 بکە. Set Currentکلیکی دوگمەی  الۆگ بۆکسەکەداستی دیای ڕ لە لا  .2

 بخەیت.الۆگ بۆکسەکە دابکە بۆئەوەی دی Closeکلیکی  .3

 Dimensionێلی نانەکردن لە پایلیێکی پێو انیت ستایلە نوێیەکە. دەتو انی ستارهێنادەیت بۆ بەکاماتۆ ئ ابەم جۆرە ئێست

 یشەوە هەڵبژێریت.

 انەکردندایلێکی پێواری لە ستانکاگۆڕنی امدائەنج

کەیت. بۆ ب اری تێدانکانیت گۆڕ اتێک بتەوێت دەتو انەکردنت دروستکرد ئیتر هەمیشە و هەر کایلێکی پێو اهەرکە ست

 ربەریت:ابەک Dimenjsion Style Managerلۆگ بۆکس ی الە دی Modifyرەی انی ئەمە دەبێت بژ امدائەنج

خڵ بکە  اد dن پیتی انێلەکە بکە، یاستی پای ڕ رەوەی لا اکلیکی سەرەتیرەکەی سووچی خو  اد Dimensionنێلی الە پ .1

 بکەیتەوە. Dimenjsion Style Managerلۆگ بۆکس ی ابۆئەوەی دی

 بکەیت. اێدری تانکاێرە کە دەتەوێت گۆڕ نەکردنە هەڵبژ ایلی پێو اوی ئەو ستان ای چەپدو بۆکسەکەی لا الە لیستی ن .2

 بکەیتەوە. Modify Dimension Styleلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی Modifyکلیکی  .3

 نەکردن.انی پێو ایلەکاییەک بۆ گۆڕێنی ستاربهێنە وەکو ڕێنمانی پێشوو بەکانی بەشەکاوەکاهەنگ
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 پوختە

نی اکیلەاری لە ستانکامی گۆڕ انەیە ببینیت کە بەرە بەرە و بە بەردەو ان دەکەیت لەو انەکردنەکار لەگەڵ پێو اتەی کالەو ک

وی بەو شێوەیە ڕێک دەخەیت کە خۆت دەتەوێت. هەرکە ایلەکەت بەتەو اتەی ستائەو ک اتئەنجام دەدەیت  انەکردنداپێو 

یلی ایت ستنای ئەوە ئیتر دەتو انەکەیت. دو  ایلەکەداری لە ستانکانەیە ئەوەندە زوو گۆڕ اڵە ئیتر لەو اکە گەیشتیتە ئەم خ

نە کۆمەڵێک از امر اەوە. ئەم ئ Expressنی ازەکامر انی ئارهێناخەزن بکەیت لەڕێگەی بەک پەڕگەیەکنەکردنەکەت بۆ اپێو 

یلە انیت ستان دەتو ان بکەیت، یادیادەکەت زیانیت بۆ نوسخەی ئۆتۆکاوی خۆویستن کە دەتو ازی پێوەکر امر ائ

نت ازەکایلە دڵخو اێک ستتان بکەیت بۆئەوەی هەموو کادیان زیاوەکارهێنر انت بۆ پەڕگەی تێمپلێتە زۆر بەکازەکادڵخو 

 بەردەست بن.



 



 

 ری انیا: کۆکردنەوەی ز 11پتەری اچ 11

س لە اری لەسەر شێوەی تێکست وەکو شونانیاز نیت ابێت. دەتو ان تێداریەکی زۆریانیانەیە ز اد لەو انی ئۆتۆکاڕەسمەک

ەریت بۆ ربان بەکافیکیەکاتە گر انیت پێکهادەتو  اوە خەزن بکەیت. هەروەهارر اوی شاری نوسر انیان وەکو ز ای انداڕەسمەک

 ن.انەی دووری و ڕووبەرەکادۆزینەوەی پێو 

وە ئە اپتەرەکەدا. لە چڕەسمەکان دەکەینرەی اری دەربانیاچۆنێتی خەزنکردن و وەرگرتنەوەی ز  شرۆڤەیپتەرە ائەم چ

ی اتێک بەدو ان کاتێک کە ڕووبەرێک دەپێویت یاری لە ڕەسمەکەتەوە کۆبکەیتەوە کانیادەخرێتە ڕوو کە چۆن ز 

ۆئەوەی ب دەخرێتەڕوو لەسەر شێوەی تێکست  اتادکردنی دارەی چۆنێتی زیاری دەربانیاز  ادەگەڕێیت. هەروەه اپەڕگەیەکد

 .یارمەتیت بدات ایندالە سەنتەری دیز  پەڕگەکاندای ابەدو لە کاتی گەڕان 

 رەوەی لە خۆ گرتووە:انەی خو ابەتاپتەرەکە ئەم باچ

  نانی ڕووبەرەکاپێو 

 ڵەکاناتی خادۆزینەوەی کۆردین 

  نانی دووریەکاپێو 

  نانی گۆشەکاپێو 

 دۆخی گشتی ڕەسمەکە زانیاری دەربارەی دەسکەوتنی 

 ڕەسمێکتەواوکردنی توو بۆ ارهاتی بەکادۆزینەوەی ک 

 ان لەگەڵ ڕەسمەکەدابۆ خەزنکردنی یبەتاتی اتادکردنی دازی 

 او ڕەسمێکدادۆزینەوەی تێکست لەن 

 ناوەکاولێنر اتە ناردنی پێکهانکردن و هەڵبژ ادەسنیش 

 ڵپشتی ونبوو ادۆزینەوەی پەڕگەی پ 
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 نانی ڕووبەرەکاپێو

ووبەر لە نی ڕ ان کە بۆی هەیە پێویستت بە جێبەجێکردنی هەبێت بریتیە لە پێو انی پێو ایەکێک لە یەکەمین ئەرکەک

تێکی تر ن هەر شای بێت ینەیەکی بازرگاناخڵا ای بان ڕووبەی بیناڕووبەی گشتی زەوی پڕۆژیەک بێت ی چ ا. جانتداڕەسمەک

ە بەهۆی  کاج و پڕهەڵەبوو. ئێستارێکی زۆر ئیزعاک اندان لە ڕەسمەکد دۆزینەوەی ڕووبەرەکاائۆتۆکنی اهێنابێت. پێش د

دەبیت  اوی دڵنیان بدۆزیتەوە. جگە لەمەش بەتەو ارەکان و قەبانیت ڕووبەی هەموو شێوەکایی دەتو ادەوە زۆر بەخێر ائۆتۆک

 و و دروستت دەست دەکەوێت.الەوەی کە ڕووبەی تەو 

 اننووریو س پێوانی ئەو ڕووبەرانەی کە بە تەواوی دەورەگیراون هەیە.  او اچەندین ڕێگەی جی ادداەر لە ئۆتۆکنی ڕووبابۆ پێو 

و بێت. اخر اینێکی دن سپل اینێک یکە پۆلی لا ان دەکرێت تاکە تەن بن یانی دەکرێت تا.  سنوورەکزۆر ئاسانترە هەیە

م ری دەکەن. ئەانی سنوورەکە دیاڵێک کە سووچەکاکۆمەڵە خردنی اڵبژ ت ڕووبەرێک بدۆزیتەوە لەڕێگەی هەنیادەشتو 

 ستن.انی هێڵی ڕ اکتەنیشتە سنووریەنەی کە اوچازە زۆر بەسوودە بۆ ئەو ناشێو 

 واخرای دوچەیەکی چەندلاانی ڕووبەی ناپێو

رەوە انەی خو او اربەریت. ئەم هەنگابەک Areaنی انیت فەرماو بدۆزیتەوە دەتو اخر ای دوچەیەکی چەندلا ابۆئەوەی ڕووبەی ن

 رەکە ڕوون دەکەنەوە:اکرد

 خڵ بکە.اد Areaوشەی  اندانەکان لە هێڵی فەرمابکە، ی Areaزی امر اکلیکی ئ اد Toolsبی الە ت .1

روستی و ن بە داڵەکاربهێنیت بۆئەوەی خاپ بەکایە ئۆسناشتر و اکە هەڵبژێرە. بنی پۆلیگۆن/چەندلااڵی سووچەکاخ .2

  بکە(. 1-11 ەینێو نتر هەڵبژێریت )سەیری اسائ

 

 

 

 

 

 

دەبینیت کە ڕووبەر و چێوەی  اندانەکامێک لە هێڵی فەرماەیرد ئێنتەر بکە. پانت هەڵبژ اککە هەموو سووچە .3

 وە.انووسر  اوچەکەی تێدان

پێشئەوەی  Drafting & Annotation ت بەکارهێناوە لەوە دڵنیابە کە بواری کارەکەت بگۆڕیتەوە بۆ  3Dئەگەر بەم زووانە بواری کاری 

اسینی بواری ن دەستبکەیت بەڕاهێنانەکانی ئەم چاپتەرە. بۆ ڕێنمایی لەسەر چۆنێتی هاتوچۆکردن لە نێوان بواری کارەکاندا سەیری بەش ی ''

 بکە. ی کتێبەکە 6'' چاپتەری 3D کاری مۆدێلکردنی

 

      1-11 ەینێو 

ڕووبەرێکی  خاڵی سووچەکانی

لا یەک لە دوای یەک چەند

هەڵبژێرە وەکو بەژمارە 

دۆزینەوەی نیشاندراوە بۆ 

 ڕووبەی ناوچەکە
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وەیەکی ن شێادەی وەک بۆکسێک بێت یان بدۆزیتەوە دەکرێت شێوەیەکی زۆر سانرێت ڕووبەرەکەیانەی کە دەتو اوچائەو ن

 امدالە ئەنج است بن ئەو انی پۆلیگۆنەکە هێڵی ڕ اکوە. ئەگەر لااندانیش اد 1-11 ەینێو ڵۆزتری وەک ئەوەی لە ائ

 خوێندنەوەی دروستی ڕووبەرەکەت دەست دەکەوێت.

 و چەماوەکان پێوانی ڕووبەی شێوە ئاڵۆز

ئەگەر ئەو ناوچەیەی کە دەتەوێت ڕووبەرەکەی بپێویت لە سنوورەکانیدا چەماوەی تێدابێت یان ئەگەر شێوەکەی زۆر 

ئاڵۆز بێت و زەحمەت بێت بتوانیت بەو شێوازەی پێشتر باسمانکرد بتوانیت ڕووبەرەکەی بدۆزیتەوە ئەوا باشترین ڕێگا 

بەکاربەریت بۆ خوێندنەوەی ڕووبەی  Propertiesا دروست بکەیت و پالێتی ئەوەیە کە نمونەهاچێک لەناو ناوچەکەد

ناوچەکە. سوودی ئەم شێوازە ئەوەیە کە تۆ هەمیشە ڕێگایەکت هەیە بۆئەوەی ڕووبەری ناوچە ئاڵۆزەکانت بەخێرایی 

 چەکەیی نمونەهاچەکە بکەیت کە ناو تایبەتمەندییەکاندەستبکەوێت. لە هەر کاتێکدا بێت دەتوانیت سەیری 

 پڕکردۆتەوە.

 بۆ دروستکردنی چێوە Hatchنی انی فەرمارهێنابەک

لە ڕەسمەکەتدا، بەڵام نمونەهاچەکان لە توانایاندا  ونەهاچێکەدانانی نم Hatchهەرچەندە مەبەستی سەرەکی فەرمانی 

یت کە ئەو ە دڵنیابهەیە کە ڕووبەری ئەو ناوچەیەشت پێ بڵێن کە پڕیان کردۆتەوە. پێشئەوەی دەست پێبکەیت دەبێت لەو 

ناوچەیەی کە دەتەوێت ڕووبەرەکەی بدۆزیتەوە ناوچەیەکی داخراوە و هێڵی سنوورەکانی بەردەوامن و هیچ لێکدابڕانێکیان 

 .نییەتێدا

بۆئەوەی دیالۆگ بۆکس ی  داخڵ بکە hبکە، یان پێتی  Hatchدا کلیکی ئامرازی  Homeی تابی  Drawلە پانێلی  .1

Hatch and Gradient ( 2-11 ەینێو بکەیتەوە.) 

 دادەخرێت. Hatch and Gradientبکە. دیالۆگ بۆکس ی  Add: Pick Pointsکلیکی دووگمەی  .2

لە شوێنێکی ناوەوەی ناوچەکەدا کلیک بکە. دەبینیت دا  :Pick internal point or [Select objects/seTtings]لە پەیامی  .3

کە ناوچەکە بە نمونەهاچە هەنووکەییەکە پڕدەبێتەوە و چێوەی ناوچەکەش بە هێڵێکی خەت خەت نیشانە 

 دەکرێت.

 

 

 

 

 

 

 

 __2-11 ەینێو 

 Hatchدیالۆگ بۆکس ی 

and Gradient 
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بکە بۆئەوەی فەرمانەکە کۆتایی پێبهێنیت. ئیتر هاچەکە بەو  ئێنتەر  .4

نمونەهاچەی کە لەو کاتەدا چالاکە ڕەسم دەکرێت. دوایی و هەرکاتێک 

  بتەوێت دەتوانیت چینی نمونەهاچەکە بگۆڕیت.

نمونەهاچە تازە دروستکراوەکە هەڵبژێرە و کلیکی لای ڕاست بکە و لە  .5

 هەڵبژێرە. Propertiesە کورتەکەوە پێڕست

دەبینیت لە ژێر  Geometryدا وەرە خوارەوە تا گروپی  Propertiesلە پالێتی  .6

دەبینیت لە خانەکەی بەرامبەریدا نرخی ڕووبەرەکە  Areaئەم گروپەدا 

 دا دەیبینیت. 3-11 ەینێو نوسراوە، وەکو لە 

ەوە کۆپی بکەیت کلیکی ئایکۆنی  Propertiesئەگەر بتەوێت نرخی ڕووبەرەکە لە پالێتی 

حاسیبەکە بکە ی ناو خانەکە بکە و لە حاسیبەکەدا نرخی ڕووبەرەکە نیشان بکە و 

 کۆپی بکە.

دەتوانیت هەر جۆرە نمونەهاچێک بتەوێت بەکاربەریت چونکە هەموو جۆرەکان 

هەمان نرخی ڕووبەر دەدەن بەدەستەوە. هەرکە پێوانی ڕووبەری هاچەکەت 

دەتوانیت بیسڕیتەوە. ئەگەر بشتەوێت نەیسڕیتەوە و بۆ مەبەستی تر لە داهاتوودا بەکاری بهێنیت ئەوا  دەسکەوت ئیتر 

دەتوانیت بیخیتە چێنێکی تایبەتیەوە و چێنەکە بکوژێنیتەوە. کە چینەکەت کوژاندەوە لەوەش دڵنیابە کە دانستەی 

ە بەشێوەیەکی چاوەڕواننەکراو لە کاتی چاپکردنی چینەکەش بکوژێنیتەوە. ئەمە ڕێگە لەوە دەگرێت کە هاچەک

 بکە. 7چەپکردندا لە ڕەسمەکەدا دەربکەوێت. بۆ زانیاری زیاتر لەسەر چینەکان و کۆنترۆڵکردنیان سەیری چاپتەری 

ەوە و مێکی هەڵەت بۆ قووت ببێتانەیە پەیالەو  اهەبێت کە دەیپێویت ئەو  ائەگەر کەلێنێک لەهەر کوێیەکی ئەو ڕووبەرەد

ربەریت بۆئەوەی بە ابەک Gap Toleranceنیت ڕێکخستنی اوە. دەتو انەخر ائەو ڕووبەرەی دەتەوێت بیپێویت د پێت بڵێ کە

 Hatchنی الە فەرم انیت و ادەتو  ات. هەروەهال بکاو ئیهماریکر ارەیەکی دیانی بچوکتر لە قەباد بڵێیت کە کەلێنەکائۆتۆک

لۆگ ادیە وە لە  Retain Boundariesرەی اڕێگەی هەڵکردنی بژ ت لە اچەکە ڕەسم بکارچێوەی هانی چو ابکەیت کە هێڵەک

ش اکە بسڕێتەوە و هێشتنمونەهاچەنیت اچەکە دەتو ارچێوەی ها. بە ڕەسمکردنی چو اد Hatch and Gradientبۆکس ی 

 Propertiesلێتی ارچێوەکە لە پاوچەکەت دەست بکەوێت لەڕێگەی خوێندنەوە نرخی ڕووبەری چو انیت ڕووبەری ناهەر بتو 

 بکە. 3پتەری اسەیری چ Retain Boundariesرەی او بژ  Gap toleranceرەی اتر دەرباری زیانیا. بۆ ز اد

 یەان تێدانەی کە دوورگەیانی ئەو ڕووبەر اپێو 

یەکی وچەاو نازنە لە نایە، وەکو بۆ نمونە بانەیە پێویستت بەوەبێت کە ڕووبەرێک بپێویت کە شێوەی تری تێدالەو 

وە. ادەستەبەرکر  انی تێدالکردنی ''دوورگە'' کای ئیهماناتو  Hatchنی اوە. فەرماندر انیش اد 4-11 ەینێو ، وەکو لە ادچەندلا 

لۆگ ادیلە  Island Detectionرەی ابە کە بژ انە نەگرێتەوە لەوە دڵنیانی ڕووبەرەکە ئەم دوورگائەگەر پێویست بێت کە پێو 

خۆی  ارەیە لە بنەڕەتدا. هەرچەندە ئەم بژ Outerن ای Normalبێتە سەر ابێت و خر اهەڵکر  اد Hatch and Gradientبۆکس ی 

 وە.اهەڵکر 

لە ژێر گروپی  Areaخانەی  3-11 ەینێو 

Geometry  پالێتیProperties دا 
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 نادۆزینەوەی نرخی ڕووبەرە کەڵەکەبووەک

نیت ادەتو  اییەک بدۆزیتەوە، ئەو ائەگەر بتەوێت ڕووبەری کەڵەکەبووی چەند بۆش

هەموو  ابنێیت و ئینجاد انەداییاز لە هەر یەکە لەو بۆشاو اجی نمونەهاچێک

لە  الێتەکەدابکەیتەوە. لە پ Propertiesلێتی ان پاشاو پ ن هەڵبژێریتاکنمونەهاچە

ئەو نرخی ڕووبەی کە دەبینینیت بریتیە لە نرخی ڕووبەری  Areaمبەر انەکەی بەر اخ

 نی بەیەکەوە.اکنمونەهاچەکەڵەکەبووی هەموو 

نەیە سەرنجی ا. لەو QuickCalcسیبە اریبەریت بریتیە لە حاکەنیت بازێکی تر کە دەتو امر ائ

ن لە انەی خوێندنەوەی ڕووبەرەکاستی خای ڕ بێت لە لا اسیبەیەکی  دانێکی بچوکی حیکۆ ائ

 QuickCalcسیبە اح ایکۆنە بکەیت ئەو ا. ئەگەر کلیکی ئەم ئاد Propertiesلێتی اپ

 ن دەدرێت.انیش اشەکەیدادەکرێتەوە و نرخی ڕووبەرەکە لە ش

نی ن و تحویلکردادکردنی نرخی ڕووەبەرەکاخەزنکردن و زیربهێنیت بۆ اسیبەکە بەکاح Memoryنستەی بیرگە انیت دادەتو 

ە دەکرێت لەڕیگەی  QuickCalcسیبەی اح ن دەکەیت. ئەمایاو اری تر کە دانی تر و چەندین کردانرخەکە بۆ یەکەی پێو 

  یشەوە بکرێتەوە. QuickCalcردنی است و هەڵبژ ای ڕ کلیکی لا 

 دۆزینەوەی کۆردیناتی خاڵەکان

بێت کە کۆردیناتەکانی چەند خاڵێک لەچاو خاڵێکی سەرچاوەیی داتومێکەوە بدۆزیتەوە، پێویستە ئەگەر پێویستت بەوە 

بەکاربهێنیت  IDێک دابمەزرێنیت کە ئۆریجنەکەی بکەوێتە خاڵی داتومەکەوە. پاشان دەتوانیت فەرمانی  UCSسەرەتا 

 بۆئەوەی بەخێرایی کۆردیناتەکانی خاڵەکە بدۆزیتەوە.

 داخڵ بکە. orداخڵ بکە و ئینجا پیتەکانی  ucsفەرمانی  .1

 دا ئۆسناپێک بەکاربهێنە بۆئەوەی خاڵی داتومەکە هەڵبژێریت.   :<Specify new origin point <0,0,0لە پەیامی  .2

      4-11 ەینێو 

ڕووبەرێک کە شێوەی 

''دورگە'' کە تری تێدایە 

ناتەوێت لە پێوانی 

 ڕووبەرەکەدا هەبن
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 بکە. ID Pointفراوان بکە و کلیکی ئامرازی  Homeی تابی  Utilitiesپانێلی  .3

ێنە بۆئەوەی خاڵەکە بە دەقیقی هەڵبژێریت. بەمە کۆردیناتەکانی دا ئۆسناپێک بەکاربه :Specify pointلە پەیامی  .4

 خاڵەکە لە هێڵی فەرمانەکاندا دەردەکەون. 

وە دەست  3ئیهمال بکەیت و لە هەنگاوی  2و  1ئەگەر خاڵی داتومە سەرچاوەکە گرنگ نەبێت ئەوا دەتوانیت هەنگاوی 

 پێبکەیت.

دەکەیت گۆشەیەکی هەبێت لەگەڵ سیستەمی کۆردیناتی جیهانی ئەگەر ئەو سیستەمی کۆردیناتەی کە لێیەوە پێوان 

WCS  ئەوا دەتوانیت لە پێش بەکارهێنانی فەرمانیID  داUCS ەکە بەدەوری تەوەورەی-Z :دا بخولێنیتەوە 

 داخڵ بکە. zداخڵ بکە و ئینجا پیتی  ucsفەرمانی  .1

ڵ هەڵبژێرە بۆ ئەوەی ان دوو خاخڵ بکە یادگۆشەیەک  اد :<Specify rotation angle about Z axis <90می الە پەی .2

 ەکە بە گۆشە نوێیەکە دەخولێتەوە. UCSری بکەیت. بەمە او دیاستەوخۆ بەچانەوەکە ڕ گۆشەی خولا 

 ڵەکەت دەست بکەوێت.انی خاتەکابردوو بۆئەوەی کۆردینای نمونەکەی ڕ  3وی ابگەڕێرەوە بۆ هەنگ .3

 بکە. 6فێرببیت سەیری چاپتەری  UCSئەگەر بخوازیت زانیاری زیاتر دەربارەی 

 

 پێوانی دووریەکان

 پێوانی دووریەکان لە ئۆتۆکاددا زۆر ئاسانە:

بکە، یان ڕاستەوخۆ  Distanceبکەرەوە و کلیکی  ئامرازی  Measureدا فلی ئاوتی  Homeی تابی  Utilitiesلە پانێلی  .1

 داخڵ بکە. distپیتەکانی 

 سناپێک بەکاربهێنە و خاڵی دەسپێکی ئەو دووریە هەڵبژێرە کە دەتەوێت بیپێویت.دا ئۆ  :Specify first pointلە پەیامی  .2

دا ئۆسناپێک بەکاربهێنە بۆئەوەی کۆتا خاڵی دووریەکە هەڵبژێریت. بەمە نرخی  :Specify second pointلە پەیامی  .3

 دووریەکە لە هێڵ فەرمانەکاندا دەردەکەوێت بەم فۆرماتەی خوارەوە:

 Distance = x.xxxx,  Angle in XY Plane = x,  Angle from XY Plane = x      

Delta X = x.xxxx,  Delta Y = x.xxxx,   Delta Z = x.xxxx     

یش دەبینیت.  Zو  Yو  Xنی ان لەسەر تەوەرەکانیشیاڵەکە و دووری نێو ان دووخاستەوخۆی نێو ادووری ڕ  امدالە ئەنج

 یشەوە دەبینیت. XYری لە ڕووتەختی بێت گۆشەی لا  3Dو ئەگەر دووریەکە  XYو ڕووتەختی اری لەنگۆشەی لا  اهەروەه

 نانی گۆشەکاپێو

م ئەی ربهێنیت. بەڵا اڵیش بەکان دووخابۆ دۆزینەوەی گۆشەی نێو  Distanceنی انیت فەرمان دەتو انی دووریەکاجگە لەپێو 

  دەیبنیت؟ اد 5-11 ەینێو ن دوو هێڵ بدۆزیتەوە وەکو ئەوەی لە ائەگەر بتەوێت گۆشەی نێو 
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نی امنیت فەر ام دەتو ن دوو هێڵ، بەڵا ابۆ دۆزینەوەی گۆشەی نێو  نییە ایبەتی تێدانێکی تاد فەرمائۆتۆک استیدالە ڕ 

ن دوو هێڵەکەت انەکردنێک کە گۆشەی نێو ادکردنی پێو اربەریت بۆ زیابەک Angular Dimensionنەکردنی گۆشەیی اپێو 

 ت، بەم شێوەیە:ان دەدانیش

ستەوخۆ ان ڕ ابکە، ی Angularوتی سەرەکی بکەرەوە و کلیکی ای ئفل  اد Annotateبی ای ت Dimensionsنێلی الە پ .1

 خڵ بکە.اد Dimangنی افەرم

 هەڵبژێرە.  یەکەم یهێڵ اد :<Select arc, circle, line, or <specify vertexنی الە فەرم .2

 هێلی دووەم هەڵبژێرە. اد :Select second lineنی الە فەرم .3

ی نەکردنە گۆشەییەکە لە لا اپێو  اد :Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle/Quadrant]می الە پەی .4

 دەربکەوێت. انی گۆشەکەی تیایبنێ کە دەتەوێت پێو اد اندەرەوە دەبینیت، لەو شوێنەدانیش

 

 

نیت او. دەتو اەو رەی تاتەوە بۆ نزیکترین ژمان نزیک دەکانەکردنە گۆشەییەکاد پێو انەکردنی ئۆتۆکانستەی پێو اد الە بنەڕەتد

و. اەو رەی تان نزیک نەکرێنەوە بۆ ژمانەکردنەکاڕێک بخەیت کە پێو  انەکردنەکەت و ایلی پێو ای ست Precisionنرخی وردی 

 بکە. 10پتەری اچتر سەیری اری زیانیابۆ ز 

 دۆخی گشتی ڕەسمەکەزانیاری دەربارەی دەسکەوتنی 

. ە وە Statusنی انی فەرمارهێنانی چەندین ڕەسمت دەست بکەوێت لەڕێگەی بەکایی دۆخی ڕێکخستنەکانیت بەخێر ادەتو 

و  Grips سەرەداوەکانو  Snapsن اپەکاو سن Limitsن انی سنوورەکاهەیە ڕێکخستنە هەنووکەییەک ایدانانە لە تو ائەم فەرم

رمەتیت بدەن لە تێگەیشتن لە انن یانە دەتو اریانیات. ئەم ز ان بدانی تر نیشانستەکاو د Display areaن انداڕووبەی نیش

نە بەم شێوەیە ان. ئەم فەرمانی ڕەسمەکازەکاو ارەکردنی گرفت و کێشە جیانت لە چارمەتی دان بۆ یان یاڕەسمەک

 ت:اردەکاک

 نەکە دەست پێبکەیت.اخڵ بکە بۆئەوەی فەرماد statusوشەی  اندانەکالە هێڵی فەرم .1

      5-11 ەینێو 

بەکارهێنانی پێوانەکردنی 

گۆشەیی بۆ دۆزینەوەی 

 گۆشەی نێوان دوو هێڵ

ئەگەر ڕەسمەکەت تێکستی زۆری تێدایە کە تەنها مەبەست لێی بۆ نیشاندانی زانیاریە ئەوا دەتوانیت چینێک دروست بکەیت و 

بەشێوەیەک ڕێکی بخەیت کە لە چاپکردندا دەرنەکەوێت، ئیتر هەموو ئەو تێکستەی کە تەنها بۆ زانیاری داتناوە بخەیتە ئەم چینەوە. بۆ 

 بکە. 7ەری زانیاری زیاتر سەیری چاپت
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ت، وەکو ادن دەادە دەردەکەوێت کە لیستی دۆخی گشتی ڕەسمەکە نیشاویندۆێەکی نوێ کە ویندۆی تێکستی ئۆتۆک .2

  وە.اندر انیش اد 6-11 ەینێو لە 

 

 

 

 

 

 

 

یەکی سەایە کە ئەوە هەڵدەگرێت دیر انستە و بڕگەی ڕەسمەکە تێداوی لەسەر چەندین داری تەو انیائیتر ئەم ویندۆیە ز 

 اد 1-11 ەیخشتنە لە انیت لێوەی وەربگریت. گرنگترینی ئەو بڕگانەی بەپێویستی دەز اریانیائەو ز وی بکەیت و اتەو 

 ونەتەوە.اڕوونکر 

 نانیاکاناد و ماو ویندۆی تێکست ئۆتۆکانی ناریەکانیانی ز ا: بڕگەک1-11 ەیخشت

 اتاو  بڕگە

(Number) Objects In 

D:\Folder\Subfolder 

 و ڕەسمەکە.انی نارەی تەنەکاژم

Model Space Limits Are نی سنووری ڕەسمکردن اتەکاکۆردینLimits بۆ ایی مۆدێلدالە بۆش ،

 بکە. 2پتەری اسەیری چ  Limitsرەی اتر دەرباری زیانیاز 

Model Space Uses گیری کردووە.ائەو ڕووبەرەی کە ڕەسمەکە د 

**Over: ی ئەوەیە کە بەشێکی ڕەسمەکە انابوو م ائەگەر نرخێکی لە بەردەمد

 ی ڕەسمکردنەکەوە. Limitsکەوتۆتە دەرەوەی سنوور 

Display Shows وە.انی دائەو ڕووبەرەی کە دیمەنی هەنووکەیی نیش 

Insertion Base Is, Snap Resolution Is, 

     and Grid Spacing Is 

و  Insertion Baseوەوە انە نانی بنچینەی هێنانرخی بنەڕەتی ڕێکخستنەک

 .Grid Spacing شانەنی اییەکاو بۆش Snap Resolutionپ اوردی سن

Current Space وت(.ایی پەڕە )لەیئان بۆشایی مۆدێل یاری هەنووکەیی، بۆ شایی کابۆش 

Fill, Grid, Ortho, Qtext, Snap, and 

Tablet 

 نە.ادۆخی ئەم ڕێکخستن

  

 

      6-11 ەینێو 

ویندۆی تێکستی ئۆتۆکاد 

AutoCAD Text Window  
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 ڕەسمێکتەواوکردنی توو بۆ ارهاتی بەکادۆزینەوەی ک

ن امکردن، یتی کرێی ڕەسابابۆ مەبەستی حس زانیاری دەربارەی کاتی بەکارهاتوو بۆ ڕەسمکردنی ڕەسمێک نەیە بتەوێت الەو 

نی ا. بۆ ئەم مەبەستە فەرموەربگریت نیت ڕەسمکردنی ڕەسمێکی لەم جۆرە چەندێکی پێ دەچێتاهەر حەرزبکەیت بز 

Time ت:ابۆ دەستەبەر دەک ناریەمانیان هەیە کە ئەم ز ام 

 نەکە دەست پێبکەیت.اخڵ بکە بۆئەوەی فەرماد timeوشەی  اندانەکالە هێڵی فەرم .1

 ەینێو یە، وەکو لە اتووی ڕەسمەکەی تێدارهاتی بەکاری لەسەر کانیاد دەردەکەوێت و ز اویندۆی تێکستی ئۆتۆک .2

 وە.اندر انیش اد 11-7

 نەکە دەربچیت.ائێنتەر بکە بۆئەوەی لە فەرم اد :Enter option [Display/ON/OFF/Reset]می الە پەی .3

 

 

 

 

 

تەکە بکۆژێنیتەوە لە ڕێگەی اری کانیت ژمێریایە. دەشتو اشکر اریەکە ڕوون و ئانیادەیبینیت ز  اد 7-11 ەینێو وەکو لە 

 resetنی ارهێناتەکە سفر بکەیتەوە لە ڕێگەی بەکانیت کان دەتو ا، یای سەرەوەد 3وی اەوە لە هەنگ offخڵکردنی وشەی اد

 .اد 3وی الە هەنگ rخڵکردنی پیتی اد اتە تەنهاەوە و 

 ان لەگەڵ ڕەسمەکەدایبەت بۆ خەزنکردنیای تاتادکردنی دازی

یبەت بە ڕەسمەکە کە بەشێک نین لە خودی ای تاتات کە دای ڕەسمەکە ڕێگەت پێدەد Propertiesلۆگ بۆکس ی ادی

ە و ئەو وی پڕۆژ اری تێکستی بن وەکو نانیانە دەکرێت ز ایاتاخەزن بکەیت. ئەم د او پەڕگەی ڕەسمەکەداڕەسمکردنەکە لەن

ڕەسمەکە بن. یبەت بە ان سەرنج و کۆمێنتی تاکردووە، ی ان لە ڕەسمکردنەکەداریانەی بەشداکەس

ۆ ب ان لە ڕەسمەکەدانیت کلیلەوشە بۆ مەبەستی گەڕ انەت دەتو اتەن

 اوودتاهانی ڕەسمەکە لە داتەکانترکردنی دۆزینەوەی جۆر و پێکهاسائ

 ینەوە داخڵبکەیت.الە ڕێگەی سەنتەری دیز 

 File  Drawingکلیکی  Propertiesلۆگ بۆکس ی ابۆ کردنەوەی دی

Properties بی ات اکسەکەدلۆگ بۆ ابکە. لە دیGeneral  ری وەکو انیاز

ری دروستکردنی ڕەسمەکە و شوێن و او بەرو  File sizeرەی پەڕگە اقەب

 بکە(. 8-11 ەینێو یە )سەیری اجۆرەکەی تێد

      7-11 ەینێو 

 زانیاری لەسەر کاتی

بەکارهاتوو لە ویندۆی 

 تێکستی ئۆتۆکاددا

      8-11 ەینێو 

ی دیالۆگ  Generalتابی 

 Drawingبۆکس ی 

Properties 
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خڵ بکەیت اد ای تێداتانیت دایە کە دەتو انەی کۆمینتی تێدانەر و کلیلەوشە و خابەت و دایتڵ و بات Summaryبی ات

 بکە(. 10-11 ەینێو )سەیری 

تی ات داپێدەد( ڕێگەت 9-11 ەینێو ) Customبی ابکەیت. ت اتدار و کاری لە بەرو انکادەکرێت گۆڕ  اد Statisticsبی الە ت

  خەزنی بکەیت. اخڵ بکەیت بۆئەوەی لەگەڵ ڕەسمەکەداتر داتێکستی زی

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 او ڕەسمێکدادۆزینەوەی تێکست لەن

 ان هەر تەنهار پێویستت بەوە دەبێت کە ڕیزبەندێکی تێکست بدۆزیتەوە بۆ ئەوەی بە تێکستی تر جێگەی پێبگریتەوە یازۆرج

 ای تێد Findنی اد فەرما. ئۆتۆکدەبێت وەاژەی پێکر امادۆزینەوەی بەشێکی ڕەسمێک کە بە تێکستێک ئ پێویستت بە

ن و اوتەکئەتریبی، ئەم گەڕانە اندان لە ڕەسمەکانکردنی شوێنی تێکستەکانت لە دەسنیشارمەتی داوە بۆ یادەستەبەرکر 

 . دۆزینەوەکەش بەم شێوەیە دەبێت:یش دەگرێتەوەنانەکردنەکاتێکستی پێو 

 خڵی بکە.ابکە و ئەو تێکستەی دەتەوێت د Find textو بۆکسەکەی ان کلیکی اد Annotateبی ای ت Textنێلی الە پ .1

 بکەیتەوە. Find and Replaceلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی Find textزی امر اکلیکی ئ استی بۆکسەکەدای ڕ لە لا  .2

هەبێت، دیمەنی ڕەسمەکە دەگۆڕێت  بۆئەوەی تێکستە  اخڵت کردووە لە ڕەسمەکەدائەگەر ئەو تێکستەی د .3

 ت.ان بداوەکەت نیشادۆز 

      9-11 ەینێو 

 Drawingی دیالۆگ بۆکس ی  Customتابی 

Properties 

 

      10-11 ەینێو 

 Drawingی دیالۆگ بۆکس ی  Summaryتابی 

Properties 
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نەکردن و ای تێکستی ئەتریبیوت و تێکستی خشتە و تێکستی پێو ان بەدو اربەریت بۆ گەڕ ابەک Findنی انیت فەرمادەتو 

لۆگ ادی ابکەیت ئەو  Find and Replaceلۆگ بۆکس ی او دیای ن More Optionsنیش. ئەگەر کلیکی دوگمەی ابەستەرەک

 بکە(. 11-11 ەینێو ت )سەیری ان بداوی نیشانی نادەکایرە ز ان دەبێت بۆئەوەی بژ او ابۆکسەکە فر 

ن مەرجی تر او بگەڕیت یایبەت بێت، لە وشەی تەو اڵەتێکی تانەکە بۆ حاگەڕ  ایاری بکەیت کە ئانیت کە ئەوە دیادەتو  الێرەد

 ت.اپەیڕەو بک

 

 

 

 ناوەکاولێنراتە ناردنی پێکهانکردن و هەڵبژادەسنیش

ن اریانکانەی کە دەتەوێت گۆڕ اتێکی زۆرترت پێویستە بۆ دۆزینەوەی ئەو تەن و بەشاک اڵۆزتر بوونی ڕەسمەکەتدالەگەڵ ئ

وە انر اد وی اتەو ان کە بە نایلی تێکستی هەندێک لە سەرنجەکازیت کە ستانەیە بخو انمونە لەو م بدەیت. بۆ ائەنج اتێد

لەسەر  انەدارمەتیت بدەن لە دۆزینەوەی ئەو سەرنجانن یاز هەن کە دەتو امر ابگۆڕیت. بۆ ئەم مەبەستە یەک دوو ئ

بۆ  استیداربەریت کە لە ڕ ابەک Quick Selectنستەی انیت دانەوە. دەتو ایبەتمەندییەکیاوی تان نان یانیاوەکابنچینەی ن

ە کە ینان سەنتەری دیز ازی دووەمیامر اوە. ئان دروستکر انیایبەتمەندییەکان لەسەر بنچینەی تاردنی تەنەکاهەڵبژ 

 ت.ان بدافیکی نیشاو ڕەسمەکە بە شێوەیەکی گر انی ناوەکاولێنر اتە ناو پێکه نێت تەنادەتو 

 Quick Selectنی ارهێنان بە بەکاگەڕ

ەوە  Quick Selectنی ارهێنان لە ڕێگەی بەکایتایبەتمەندییەکانن ان یانیان لەسەر بنچینەی جۆرەکادەکرێت شوێنی تەنەک

زە شوێنەکەی امر انیت بەم ئادەتو  ائەو  blockوێکیش ی هەبێت وەکو بۆ نمونە بلۆکێک ان بکەیت. ئەگەر تەنەکە نادەسنیش

ن لە ازە تەنەکامر ام بەو پێیەی کە ئەم ئردنە، بەڵا ازێکی هەڵبژ امر ائ Quick Selectن بکەیت. هەرچەندە ادەسنیش

ە سەر ن زووم بکەیتاشاببینیت و پ ان لە ڕەسمەکەداوەکانیت شوێنی تەنە هەڵبژێرر ات و دەشتو ان دەکانیش اڕەسمەکەد

 نیش سوودی لێوەربگریت.ازێکی گەڕ امر انیت وەکو ئاتە دەتو ان کەو اشوێنەکەی

 بدۆزیتەوە: ات کە چۆن بلۆکێک لە ڕەسمێکدانی دەدارەوە نیشائەم نمونەیەی خو 

    11-11 ەینێو 

 Find andدیالۆگ بۆکس ی 

Replace  کە بژارە زیادەکانی

 ناویش ی نیشاندراون 
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 Quick Selectیلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی د Quick Selectزی امر اوە کلیکی ئ ە Homeبی ای ت Utilitiesنێلی الە پ .1

 بکەیتەوە.

 هەڵبژێرە. Entire Drawing  وە ە Apply Toرەوەی الە لیستی کردنەوە بۆ خو  .2

 هەڵبژێرە. Block Reference  وە ە Object Typeی رەوەالە لیستی کردنەوە بۆ خو  .3

 هەڵبژێرە. Name اد Propertiesلە لیستی  .4

 وە.اندر انیش اد 11-11 ەینێو هەڵبژێرە وەکو لە  Equals= اد Operatorلە لیستی  .5

 ن بکە.اوی ئەو بلۆکەی دەتەوێت دەسنیشان اد Valueرەوەی الە لیستی کردنەوە بۆ خو  .6

 ن دەکرێن.انیش ان لە ڕەسمەکەداوەکابکە. دەبینیت کە تەنە هەڵبژێرر  OKکلیکی  .7

ت کە ڕێگەت ان دەدانیش Equals= ا. لە بنەڕەتدOperatorر بیت بریتیە لە لیستی اداگانستەیەک کە پێویستە لێی ئاد

 استیدام لە ڕ وە، بەڵا اندر انیش اد Valueنە بەو نرخەی لە لیستی اکسییەیبەتمەندیەکەات تەنێک بدۆزیتەوە کە تاپێدەد

. ئەگەر هەڵبژێریت نەاکخستننیش نین بەو ڕێایبەتمەندی تر کە یەکساردنەکەت لەسەر بنچینەی تادەشکرێت هەڵبژ 

 less-thanو بچوکترلە  greater-thanنی گەورەتر لە ارەکانیت کردابێت دەتو  ارەیی تێداردنەکە نرخێکی ژمانی هەڵبژ امەرجەک

 ربهێنیت.ایش بەک

ن و اەکنی وەکو بلۆکاوەکاولێنر اتە نای پێکهان بە دو اربەریت بۆ گەڕ این بەکانیت سەنتەری دیز اتو شدەبە هەمان شێوە 

 نەکردن.انی پێو ایلەکایلی تێکست و ستان و ستاجۆرەهێڵەک

 واولێنراتەی نانی لیستێکی پێکهاندانیش

نە اتاکهبتەوێت لیستێکی ئەم پێ ام تەنهبدۆزیتەوە بەلا  او ڕەسمێکداو لەناولێنر اتەیەکی نائەگەر مەرج نەبێت کە پێکه

 ناوەکاڕەسمە کر   و انی ناوەکاولێنر اتە ناپێکه این تەنهای دیز ربەریت. سەنتەر این بەکانیت سەنتەری دیز ادەتو  اببینیت، ئەو 

گەڕێیت کە نە بانیت لەو فۆڵدەر انەت دەتو ات. تەنان دەدانی ڕەسمی تریش نیشاوەکاولێنر اتە نات، بەڵکو پێکهادان نانیش

رەی ادەرب و اتەو  ری انیانیت ز او. دەتو اری کر اوی دیاوڵینر اتەیەکی نانکردنی پێکهایە بۆ دەسنیشان تێداپەڕگەی ڕەسمی

 بخوێنیتەوە. اد 8پتەری این لە چاسەنتەری دیز 

 ڵپشتی ونبووادۆزینەوەی پەڕگەی پ

. ئەگەر رمەتیدەرەوەاڵپشتکەری یادروست دەردەکەوێت بەهۆی ونبوونی پەڕگەیەکی پان ناو یاتەو ار ڕەسمێک ناهەندێک ج

م ن بگرێتەوە، بەڵا ایات کە بە فۆنتی تر جێگادەدد هەوڵ ائۆتۆک انەبن ئەو  ڕەسمەکەدا نی فۆنت لەابۆ نمونە پەڕگەک

ی هێڵێکی خۆکرد لە چەند بەشێکن ئەگەر جۆرەاکەوێت کە مەبەستت بوو دەربکەوێت. یاتێکستەکەت بەو شێوەیە دەرن

ۆتۆکاد ئەگەر ئکەون. اتووە بە دروستی دەرنارهان بۆ بەکانەی کە ئەم جۆرەهێڵەیئەو هێڵا  اتبێت ئەو ارهابەک اڕەسمەکەد

 .کەون اون دەبن و دەرن وی ڕەسمەکانارچەی تەو اپ کان بدۆزێتەوە، Xrefوانێت سەرچاوە دەرەکی نەت

 انەبێت ئەو  ان کردن تێداسمانەی باڵپشتی وەکو ئەو اد بکەیتەوە و بۆت دەربکەوێت کە پەڕگەی پائەگەر ڕەسمێکی ئۆتۆک

 ستە بکەیت.ار انە ئاستی ئەو پەڕگاو شوێنی ڕ د بەرەانەیە پێویستت بەوە بێت کە ئۆتۆکالەو 
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 ناەک Xrefوە دەرەکی ارکردنی سەرچاب

ن اێک ی xrefئەگەری ئەوە زۆرە کە هەڵە لە  ائەو  نییەر ادەربکەوێت کە بەشێکی زۆری دی ائەگەر ڕەسمێک بکەیتەوە و و 

دەست  Xerfوێت کە بە وشەی ەوت بۆ دەردەکادەیبینیت چونکە ڕیزێک نوسر  اشکر اهەبێت. ئەم هەڵەیە بە ئ اتردازی

 ت، وەکو ئەمە:ان دەداەکەت نیش xrefتریش ڕێڕەوی خەزنکردنی ات و دو اپێدەک

تر ونە ازی ن اێک ی xrefت کە اژە بەوە دەدامابەڵگەیەکی تر کە ئ

سەرەکی  ستی ویندۆی ای ڕ رەوەی لا ائەوەیە کە لە سووچی خو 

 ن دەردەکەوێت. اکی سەرسوڕمهێمایە اددائۆتۆک

 

 

 م بدە:ارەوە ئەنجاو ئەمەی خ ائەگەر ئەمە ڕووید

ستەوخۆ ان ڕ ابکە، ی External Referenceزی امر اکلیکی ئ اد External Referenceبی ای ت Optionsنێلی الە پ .1

وە. اندر انیش اد 12-11وێنەی بکەیتەوە، وەک لە  External Referenceلیتی اخڵ بکە بۆئەوەی پاد Xrefنی افەرم

 د بکەیت.اکۆ ی چەپی ویندۆی ئۆترەوەی لا اکەی سووچی خو انیت کلیکی هێمادەشتو 

وی پەڕگەکە اە ونبووەکە دەبینیت. سەرنجی ن xrefوی ان الە لیستەکەد .2

بۆ دۆزینەوەی پەڕگە ربەرە انی ویندۆز بەکامێری گەڕ ائ ابدە و ئینج

 ونبووەکە.

ە  External Referenceلێتی اد و لە لیستەکەی پابگەڕیرەوە بۆ ئۆتۆک .3

 ونبووەکە هەڵبژێرە. xref اکەد

نەیەت نەبینی انەکە بکە. ئەگەر ئەم خاو خاەرەوە و کلیکی نبدۆز  Found Atنەی اخ الێتەکەدالە نزیک بنەکەی پ .4

 هەڵبژێریت. Preview/Details paneرەی ابکەیت و بژ  الێتەکەداو پاست لە شوێنێکی نای ڕ دەبێت کلیکی لا  ائەو 

ە نەکاستی خای ڕ نەکەی لا اگەڕ اکلیکی دوگمەی تی .5

 Select New Pathلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی لە دی

 بکرێتەوە.

ی شوێنی پەڕگە ونبووەکە، بیدۆزەرەوە ابگەڕێ بە دو  .6

 و هەڵیبژێرە.

 External Reference: پالێتی 12-11وێنەی 
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رەوەی انەکە لە سووچی خو ای سەرسوڕماهێم ابەم شێوەیە دەبێت ئێست External Referenceلێتی ابگەڕێرەوە بۆ پ .7

 اد 13-11وێنەی بێت، وەکو لە ارکر اب الێتەکەداو پاچوبێت و پەڕگەکەش لە لیستەکە نلا  اددای چەپی ئۆتۆکلا 

 وە.اندر انیش

 

 

 

 

ریکردنی شوێنی ادی

فۆنت و جۆرەهێڵ و 

 ناکنمونەهاچە

ر بەڕێکەوت تووش ی اەندێک جن. هاکنمونەهاچەد پشت بە پەڕگەی دەرەکی دەبەستێت بۆ فۆنت و جۆرەهێڵ و ائۆتۆک

بدۆزێتەوە. ئەمەش دەبێتە هۆی ئەوەی  ینەانەیەک لەم پەڕگە دەرەکیان چەند دانێت یەکێک یاتو اڕەسمێک دەبیت کە ن

وە وەیەکی ترەاتێک پەڕگە لە سەرچات کانەیە ڕوبدات. ئەمە لەو ابد نادروستی نیشانە بە ناتاکە ڕەسمەکە ئەم پێکه

 وەردەگریت.

بێت هیچ کێشەیەکت ان ان دەهێنێت ئەو اریابن کە بەک ان فۆڵدەری ئەو ڕەسمەدان لە هەماڵپشتەکائەگەر پەڕگە پ

نی ادەرەکڕیزکردنی فۆڵری لە ارێزگارێک بێت پێویستت بەوەیە کە پانەیە ببینیت کە لەبەر هەر هۆکام لەو هەبێت، بەڵا 

ئەگەری ئەوە زۆرە کە پەڕگە  اڵەتەدانەکەیت.. لەم ح اری تیانکان بکەیت و گۆڕ اوە ئەسڵیەکەی پەڕگەکاسەرچ

 نە.اسان ئاد دۆزینەوەیانەبن کە بۆ ئۆتۆک ان لەو شوێنەداڵپشتەکاپ

ی او بگەڕێت بەدو اریکر اشوێنێکی دید بڵێیت لە انیت بە ئۆتۆکاەوە دەتو  Optionsلۆگ بۆکس ی انی دیارهێنالە ڕێگەی بەک

 :انداڵپشتکەرەکاپەڕەگە پ

ن اهەڵبژێرە، ی Options اە کورتەکەدپێڕستبکە و لە بنکەی  اوچەی ڕەسمکردنداست لە شوێنێکی نای ڕ کلیکی لا  .1

 بکەیتەوە. Optionsلۆگ بۆکس ی اخڵ بکە بۆئەوەی دیاد Optionsنی استەوخۆ فەرماڕ 

 وە.اندر انیش اد 14-11 ەینێو وە، وەک لە اڵبژێرر هە Filesبی ابە کە تالەوە دڵنی .2

 دوای بارکردنەوەی پەڕگە ونبووەکە بۆ ناوی  External Reference: پالێتی 13-11وێنەی 
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ن دەبێت بۆئەوەی او ارەکە فر ابکە. بژ  Support File Search Pathرەی ای چەپی بژ یدەکەی لا انەی ز اکلیکی نیش .3

 ن.اڵپشتەکادەگەڕێت بۆ پەڕگە پ اندایات کە ڕەسمەکە تیان بدانە نیشالیستێکی ئەو شوێن

بکە  Browseن کلیکی دوگمەی اشابکە و پ Addکلیکی دوگمەی  .4

بکەیتەوە )سەیری  Browse for Folderلۆگ بۆکس ی ابۆئەوەی دی

 بکە(.15-11 ەینێو 

بکە، بەمە شوێنی  OKن بدۆزەرەوە و کلیکی اڵپشتەکاشوێنی پەڕگە پ .5

 دەردەکەوێت. اد Support File Search Pathنوێیەکە لە لیستی  پەڕگە

  بچیتە دەرەوە. Optionsلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی لە دی OKکلیکی  .6

 

 

  

     14-11 ەینێو 

لە دیالۆگ  Filesتابی 

 دا Optionsبۆکس ی 

    15-11 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Browse for 

Folder 
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 پوختە

م دەترین، بەڵا انەیە سان لەو انەکادت بینی. دۆزینەوەی پێو انی ئۆتۆکانستەکاهەندێک لە گرنگتریت د اپتەرە کورتەدالەم چ

ەی دۆخی گشتی ر اری دەربانیاتوو بۆ ڕەسمێک و وەرگرتنی ز ارهاتی بەکاری تری وە کانیاد بێت. ز ازی ئۆتۆکامر ایەخترین ئاپڕب

 تێکی زۆرت بۆ دەگێڕێتەوە.اک اڕەسمەکە لە یەک شوێند

ریکردنی ان. دیانی ڕەسمەکارەکردنی کێشەکارمەتیت بدەن لە  چانن یانەڕوو دەتو اخر  اپتەرەدانەی تر کە لەم چانستائەو د

بکەیت. وبەش ی پێاه انی تردان لەگەڵ کەسایبەتی ئەگەر پەڕگەکاوە، بەتانیش ئەرکیکی زۆر باشوێنی پەڕگە ونبووەک

نەوە ان بە پەڕگەکانەی کە پەیوەندیانکردنی ئەو کێشاە لە دەسنیشیەکەم ی و ار هەنگایش زۆرج Statusنی افەرم اهەروەه

 هەیە.



 



 

 

  خستنەڕوو و چاپکردنی ڕەسمەکان: 12پتەری اچ 12

ر بە ارێکی مەعقولی خۆی هەیە. زۆرجاڵۆزترە، ئەمەش هۆکانی تر ئامەکاهەندێک لە بەرن ادداپکردن لە ئۆتۆکاری چاکرد

زیت کە اپ بکەیت و دەشخو ار چان ڕەسم چەندین جاپێویستت بەوە دەبێت کە هەمیی تەمەنی پڕۆژەیەک ادرێژ 

یە فیکامەیەکی گر اد بەرنابەوپێیەی ئۆتۆک اهەروەه پکردنی دروستتر دەربکەوێت.ارێکی چای هەر جاڕەسمەکەت دو 

 نت.اڵەکردنی ڕەسمەکردێنیت بۆ گەڵااتر بەکاتێکی زیالەبەرئەوە ک

ە  ن لایی ڕەسمەکادەکردنی شێوەی دەرکەوتنی کۆتامان؛ ئایەکەمین لەخۆ دەگرێت:  پکرداپتەرە دوو چەمکی چائەم چ

ن بەشێوەیەک دەقیق ڕێک انیت ڕەسمەکاوە دەتو نەاکوتەان. بەهۆی لەیئاپکردنی ڕەسمەکان؛ چا، دووەمیاوتدالەیئ

 انداەسمەکستەی ڕ ار اسەربەستیت لە سکێڵ و ئ اتدان کالەهەم ربهێنیت و ان بەکاردەکاندایتڵە ستارچێوە و تابخەیت و چو 

پکردن اچ ردنی بۆ ادەرکەوتنی ڕەسمەکەت پێش نشێوەی  ینیت دیمەنێکی دروستادەتو  نەوەاوتەکابەهۆی لەیئ هەبێت.هەر 

  .دەست بکەوێت

نی اکنیت ڕێکخستنەات. دەتو ارەی پەڕەکە دەستەبەر دەکاستە و قەبار ائ اتر لە تەنهاد زیاپکردنی ئۆتۆکانستەی چاد

ەندێک د هاپ بکەیت. بەوپێەی ئۆتۆکانت چانی و دروستی ڕەسمەکاساپکەرەکەت خەزن بکەیت بۆئەوەی هەمیشە بە ئاچ

ن اک 2Dلەگەڵ ڕەسمە ن اک 3Dنیت دیمەنە اوە، لەبەرئەوە دەتو ادەستەبەر کر  اگەلی مۆدێلکردنی س ێ ڕەهەندی تێداناتو 

وەی  اس ی سەرچانیت پێنانی بتو اساوپێچ بکەیت بۆئەوەی بە ئاپەڕگەکە هرەی اری دەربانیانیت ز انەت دەتو ایەکبخەیت. تەن

 ری بکەیت.اوەکە دیاپکر اڕەسمە چ

پێویستە  اپکردنی ڕەسم، ئەو انەبێت و بتەوێت دەست بکەیت بە چ اددانی ئۆتۆکارهێناییەکی ئەوتۆت لە بەکارەز ائەگەر ش

یە. ادپکردن تێاوت و چارەی لەیئاری گشتی دەربانیابەشەکە ز یی بخوێنیتەوە. اپتەرە زۆر بە وریای ئەم چیەکەم یبەش 

ری انیاوە ز ی ئەایە. دو ان تێدانیارهێناوت و چۆنێتی بەکانی لەیئارەی دیمەنەکان دەرباری وردتریانیای ئەو ز انی دو ابەشەک

 ڕوو. پکردن دەخرێتەاری چانی کردارەکان و ڕێکخستنە پەیوەندداپکردنی ڕەسمەکارەی چۆنێتی چاوردتر دەرب

 نەی لە خۆ گرتووە:ابەتاپتەرە ئەم بائەم چ

 پکردنان بۆ چازکردنی ڕەسمەکاس 

 ناپکردنی ڕەسمەکاچ 

 پرینتەرنی اخەزنکردنی ڕێکخستنەک 

 پکردنەوەانی چایلەکاست لەن اخنەکاو اکۆنترۆڵکردنی ڕەنگ و هێڵ و ن 

 نابۆ چین و تەنەک ناوەکاولێنر اە نپکردناچ یلەای ستنکردناتەرخ 

  ناوەکاولێنر اپکردنە نایلە چانەوە بۆ ستاپکردنە ڕەنگیەکایلە چاڕەسمێک لە ستگۆڕینی 
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 پکردنان بۆ چازکردنی ڕەسمەکاس

پ بگەیەنیت. هەرچەندە ان بە چاهەڵدەبژێریت بۆئەوەی دۆکۆمێنتەک File  Print اندامە کۆمپیوتەریەکالە زۆربەی بەرن

نت بریتیە اەکو اپکر امە چاشترین ڕێگە بۆ کۆنترۆڵکردنی ئەنجام بن شێوە بکەیت، بەڵا انیت بە هەمادەتو  ادیشدالە ئۆتۆک

 .انداوتەکانت لە لەیئازکردنی شێوەی دەرکەوتنی ڕەسمەکالە س

ن بەو اەکو اپکر انت لەسەر پەڕە چازکردنی سکێڵ و شوێنی دەقیقی ڕەسمەکافێری چۆنێتی س اتووداهالەم چەند بەشەی د

وەیەکی پتەرە بەشێائەم چ ییەکەم یبەش  ارەدابوونت لەگەڵ ئەم کرد اشنانکردنی ئاسازیت دەبیت. بۆ ئاشێوەیەی دەیخو 

نی سکێڵ و ن فێری چۆنێتی  دانااشا. پتە ڕووان دەخارکردنیاۆنێتی ڕەفتچن و اوتەکالەیئ نیاوە کە بەشەکاڕێژر انە داریافێرک

 دەبیت. بۆ پرینتەر  ردنیاپێش ن ە لەسەر پەڕەکەشوێنی ڕەسمەک

 ناوتەکاڕوونکردنەوەی لەیئ

ری ازکاهەندێک س اپ بگەیەنیت پێویستیت بەوە دەبێت کە سەرەتانت بە چابۆئەوەی ڕەسمەک تدەیاماتێک کە ئاک

نت بە دروستی بەو شێوەیەی کە دەتەوێت پێش ازکردنی ڕەسمەکادەن لە سرمەتیت دەان یاوتەکام بدەیت. لەیئائەنج

 ن دەخەنە ڕوو:اوتەکارەوە پێشەکیەک لەسەر لەیئانەی خو او اپکردن دەربکەون. ئەم هەنگاچ

ێنیت ردەهانە بەکاد بکە. ئەم تەنابۆ زی یزنەیەکاکێشە و بڕەسمێکی نوێ بکەرەوە و هەندێک تەنی وەکو چەند لا .1

 ردەکەن.ان چۆن کاوتەکانیت لەیئابۆئەوەی بز 

وتی ڕەسمەکەت دەکرێتەوە. ابکە. بەمە دیمەنی لە یئ Layout1زی امر اکلیکی ئ شریتی دۆخدالە  .2

و ادەردەکەون کە ئەمیش خۆی کەوتۆتە ن ارچێوەیەکداو چو انت لەنادەبینیت کە تەنەک

 وە.اندر انیش اد 1-12 ەینێو وەکو لە  کێشەیی سپییەوەوچەیەکی لاان

 س ی دەردەکەوێتاوچەیەکی ڕەساپ دەکرێت. لەسەر ناچ ر یەکە ئەو پەڕەیە دەنوێنێت کە ڕەسمەکەی لەسەوچە سپان 

ە خەت رچێو انی دەرەوەی چو اوچەکاوچە سپیەکەوە دەبینرێت. ناسیە لە پشتی ناوچە ڕەساسێبەری ئەم نکە  بەشێوەیەک

رچێوە خەت تۆخەکە کە لە هەمووی اوەتەوە بڵێین چو انی پرینتەرەکەت دەنوێنن . ماوەکاپنەکر انە چاوچاخەتەکە ن

زەی بینینە ا، ئەم دەرو Vieweportزەی بینین ان دەرو اقە یگرنگترە و خودی ڕەسمەکەی لە خۆگرتووە پیی دەوترێت دەلا

ر اد ڕەفتازەی بینین وەکو هەر تەنێکی تری ئۆتکادەرو یی مۆدێل بکەیت. ائەوەی لێیەوە سەیری بۆشیە بۆ ایەک و ویندۆ وەکو 

 ان تێداریانکاگۆڕ ەوە  Propertiesلە پالێتی نرێت ایبەت بەخۆی هەیە کە دەتو ایبەتمەندی تاکە ئەمیش ت ات لەوەدادەک

ی نی و بەرزیەکەش ابنێیت و پان دازەی بینینەکایبەت بۆ دەرو انیت چین و جۆرەهێڵ و ڕەنگی تادەتو  ابکرێت. هەروەه

ریتەوە لە ڕێگەی ازەی بینینەکە بشارچێوەی دەرو انیت چو انەت دەتو انیەوە. تەناوەکابگۆڕیت لەڕیگەی سەرەد

  ندنەوەی چینەکەیەوە.اکوژ 

 

 

پێشئەوەی  Drafting & Annotation ت بەکارهێناوە لەوە دڵنیابە کە بواری کارەکەت بگۆڕیتەوە بۆ  3Dئەگەر بەم زووانە بواری کاری 

اسینی بواری ن دەستبکەیت بەڕاهێنانەکانی ئەم چاپتەرە. بۆ ڕێنمایی لەسەر چۆنێتی هاتوچۆکردن لە نێوان بواری کارەکاندا سەیری بەش ی ''

 ی کتێبەکە بکە. 6'' چاپتەری 3D کاری مۆدێلکردنی
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 نی بینینازەکاڕوونکردنەوەی دەرو 

ەکەیت دروستی د ایی مۆدێلداون. یەکەم؛ ئەو ڕەسمەی کە لە بۆشاباکە زۆر ن یبەتمەندیەکی هەیەازەی بینین چەند تادەرو 

 اەهت. هەرو انی دەدات کە نیشادیمەنە دەکیبەتمەندی هەیە کە کۆنترۆڵی سکێڵی دەقیقی ئەو ات. دووەم؛ تان دەدانیش

و ان لەنیەک دیمە اویتەوە بە تەنهاتە تۆ هیچ نەبەستر ابکێشیت و زوومیش ی لەسەر بکەیت، کەو انیت دیمەنەکە ڕ ادەتو 

 ت دەکەن:اشنائ ازەی بینینداتر لەگەڵ دەرو ارەوە زیانەی خو او ا. ئەم هەنگازەی بینینەکەدادەرو 

ت هیچ نیاتو ا. دەبینیت کە نازەی بینینەکەداو دەرو الەڕێگەی کلیککردنی لەنبەشێک لە ڕەسمەکەت هەڵبژێرە  .1

تر اپەڕە. دو  ییاویشە بە بۆشاسر ایت  کە ناوتدایی لەیئالە بۆش اشتێک هەڵبژێریت. هۆی ئەمە ئەوەیە کە تۆ ئێست

 اکەتدلە دیمەنە ری انکاگۆڕ  اوتدایی لەیئاهەر لە بۆش زەی بینینەکە بۆئەوەیاو دەرو ادەبینیت کە چۆن بگەیتە ن

 یت.ئەنجام بدە

. لە هەڵبژێرە Propertiesە کورتەکەوە پێڕستست بکە و لە ای ڕ زەی بینینەکە بکە، کلیکی لا ارچێوەی دەرو اکلیکی چو  .2

 نەتایە. تەناد و ازەکە هەر ڕێک وەکو هەر تەنێکی تری ئۆتۆکانیت ببینیت کە دەرو اەوە دەتو  Propertiesلێتی اپ

 و ون بێت.الەبەرچ اریتەوە تاندنەوەی چینەکەیەوە بیشانیت لەڕێگەی کوژ ادەتو 

وە پەنجە بە ازەی بینینەکە هەڵبژێرر ارچێوەی دەرو اچو  اکە هێشت اتەدان لەو کاشابخە و پاد Propertiesلێتی اپ .3

بکە.بەمە دیمەنی ڕەسمەکەت  Eraseزی امر اکلیکی ئ اد Homeبی ات Modifyنێڵی ان لە پابنێ، ی اد Deleteدوگمەی 

 مێنێت.ارناون دەبێت و دی

یی ایە کە لێوەی سەیری ئەو ڕەسمە دەکەیت کە لە بۆشایەک و ویندۆ وەکو زەی بینین ات کە دەرو ان دەدانیش ئەمە ئەوە

زەی بینینەکەت ا. هەرکە دەرو ، هەر بۆیە دەکرێ بەکوردی پێش ی بووترێت دەلاقەی بینیندروستت کردووە امۆدێلد

 نەوەی دیمەنی ڕەسمەکە بەم شێوەیە دەبێت:ات. هێنادەڕو  اسڕیەوە ئیتر دیمەنی ڕەسمەکە لەگەڵید

      1-12 ەینێو 

دیمەنێکی ڕەسمەکەت 

 دا Layout1لە تابی 
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 زەی بینینەکە دەردەکەوێتەوە.اوەکو دەرو اخڵ بکە و ئێنتەر بکە تاد Uن پیتی ابکە، ی Undoزی امر ائکلیکی  .1

 بکە(. 2-12 ەینێو بکە )سەیری  ازی بینینەکەداو دەرو ادەبڵ کلیک لەن .2

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اتیدسالە ڕ  ازەکەداو دەرو اتر دەبێت. بە دەبڵ کلیککردن لە نزەکە ئەستور ارچێوەی دەرو اکە ئەمەت کرد دەبینیت کە چو 

ت کە اسەربەست ڕێگەت پێدەدیی مۆدێلی ات گۆڕی. بۆش Floating Model Spaceیی مۆدێلی سەربەست اتۆ بۆش

 بیت. ایی مۆدێلداهەر وەکو ئەوەی لە بۆش ازەی بینینەکەداو دەرو ابکەیت لەن اری لە ڕەسمەکەدانکاگۆڕ 

زەی ادەردەکەوێت. دەرو  ازەکەداو دەرو الەن UCSیکۆنی ازەی بینینەکە بکە، دەبینیت کە ئاسەیرێکی وردتری دەرو 

یی مۆدێلی ابۆش استیدایی مۆدێل بێت. لەڕ اوەی بۆشایەکی بچوککر دەردەکەوێت وەک ئەوەی نمونە ابینینەکە و 

بیری لێبکەیتەوە کە ئەمە  انیت و استیە. دەتو ایی مۆدێلی ڕ اوەی بۆشاتە نمونەیەکی بچوککر ایە، و اسەربەست هەرو 

 ڕوو:تر دەخەینە اڕوونکردنەوەی زی ارەوەدانەی خو او ایی مۆدێل. لەم هەنگاو بۆشانی ناتەکاقەدبڕێکە بۆ پێکه

 هەن. انە بکە کە لە ڕەسمەکەداکلیکی هەر یەکێک لەو تەن اوتەکەداهەر لە لەیئ .1

زەی ارچێوەی دەرو الە چو  ان لە دیمەنەکەداریەکانکاقی بکەرەوە. گۆڕ انی دیمەنەکە تاکێشازوومکردن و ڕ  .2

 ڕوودەدەن. ابینینەکەد

خڵ بکە بۆ ئەوەی اد Aن پیتی اشاو پ Zن پیتی ا، یهەڵبژێرە View  Zoom  Allدەوە ای سەرەکی ئۆتۆکپێڕستلە  .3

 ببینیت. ازەی بینینەکەداو دەرو ازووم بکەیت بەشێوەیەک کە هەموو ڕەسمەکە لەن

یت کە یی پەڕە. دەبینازەی بینینەکە بکە بۆئەوەی بگەڕێیتەوە بۆشادەبڵ کلیک لە هەر شوێنێک لە دەرەوەی دەرو  .4

زەکەش ون او دەرو اەکەی ن UCSیکۆنی ایی و ئاسائزەی بینینەکە دەگەڕێتەوە بۆ ئەستوری اچێوەی دەرو اچو 

 دەبێت.

      2-12 ەینێو 

کلیک لەسەر هەر دەبڵ 

شوێنێکی ناو دەروازەی 

 بینینەکە بکە.
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 اندای بینینەکزەاو دەرو ان لەنات بە تەنەکانیت دەستت بگاو تا. نیتان دانی نیشاوتەکای لەیئاوتاری بێهائەم نمونەیە ئەدگ

کلیککردنی    ن لەڕێگەیازەکە یاو دەرو ایی مۆدێلی سەربەستەوە لەڕێگەی دەبڵ کلیککردن لە شوێنێکی ناو بۆشانەچیتە ن ات

 .ادشریتی دۆخلە  PAPERدوگمەی 

 

رێت ن دەکازەی بینینەکا، هەریەکە لە دەرو بێت کە حەزت لێبێتان تێدازەی بینینیان دەکرێت چەند دەرو اوتەکالەیئ

.ئەمە ن بخەیتان بگۆڕیت و ڕێکیارە یازیت قەبابەهەر شێوەیەک بخو نیت ان بدەن. دەتو ازی ڕەسمەکە نیشاو ادیمەنی جی

 ڵە بکەیت.نی خۆت گەڵااست و پێویستیەکانت بە پێی خو اتێ لەەوەی کە ڕەسمەکاکەمێک سەربەستیت دەد

 

 

 

 

 ستەکردنی پەڕەیەکار ارە و ئاردنی قەباهەڵبژ 

ەنێت دای داد و ائۆتۆک اد و لە ڕەسمێکی نوێدالە نوسخەیەکی نوێی ئۆتۆک

 210x297رەی ابە قەب A4زیت ڕەسمەکەت لەسەر پەڕەیەکی اکە تۆ دەخو 

سپیەکەی  وچەارەی ناکە قەب پ بکەیتائینج( چ 8.5x11) میللیمەتر 

ەڕەی پکردنی پای چاناوتە. ئەگەر پرینتەرێکت هەبێت کە تو ادیمەنی لەیئ

رە ازبکەیت بۆئەوەی ڕەسمی قەباوت سانیت لەیئادەتو  گەورەتری هەبێت،

رەوە پێشەکیەک ات. ئەمەی خو ان بداز نیشاو استەی جیاڕ ائبە گەورەتر و 

 Page Setupزکردنی پەڕە انی بەڕێوەبەری سالۆگ بۆکسەکالەسەر دی

Manager تەڕوو:ادەخ 

هەڵبژێرە بۆئەوەی  Plotزی امر اوە ئاری کردنەوەی خێر اتوڵبلە  .1

 اد 3-12 ەینێو یتەوە، وەک لە ەکب Plotلۆگ بۆکس ی ادی

 یشەوە هەڵبژێریت. Outputبی ای ت Plotنێلی الە پ Plotدەکرێت   وە.اندر انیش

بکە و ئەو پرینتەرە هەڵبژێرە کە دەتەوێت  Nameرەوەی اکلیکی لیستی کردنەوە بۆ خو  اد Printer/Plotterلە گروپی  .2

 ریبهێنیت.اپکردنەکە بەکابۆ چ

بکە. کە  More Optionsکلیکی دوگمەی  الۆگ بۆکسەکەداستی بنەکەی دیای ڕ لە سووچی لا  .3

 یە.اودازنەیی بچوکە و سەرەتیرێکی لەنادوگمەیەکی ب

دێۆیی ایە دوگمەی ڕ الۆگ بۆکسەکەداچەپی دی یرەوەی لا اکە لە سووچی خو  اد Drawing Orientationلە گروپی  .4

Portrait ن ایLandscape .هەڵبژێرە 

هیچ کێشەیەک نیە لەوەدا کە ڕەسمکردنی هەندێک تەن لە لەیئاوتەکانیشدا لە دەوروبەر و سەر دەروازەی بینینەکان ئەنجام بدەیت. 

رۆڵی ا ڕەسم بکەن بۆئەوەی ئاسانتر کۆنتهەندێک بەکارهێنەر بەلایانەوە خۆشترە کە پێوانەکردنەکان و سەرنجەکان لە بۆشایی لەیئاوتد

سەرنج و تێکستی ڕوونکردنەوەکردنەکان بکەن لەو کاتانەی کە لەیئاوتەکە چەند دەروازەیەکی بینینی تێدایە. کارێکی تری باو کە لە 

یتەوە. ئەوەش دن بڕازێندەکرێت زیادکردنی بلۆکی ناونیشان و چواچێوەکانی لەیئاوتەکانە بۆئەوەی ڕەسمکەت بۆ چاپکر  ەیئاوتدا جێبەجێل

 بزانە کە ئەو شتانەی کە لە لەیئاوتەکاندا ڕەسمیان دەکەیت لە بۆشایی مۆدێلدا دەرناکەون 

 

 Plotدیالۆگ بۆکس ی : 3-12 ەینێو 
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س ی لە اتی ڕەنگ و سێبەری ڕەساپ دەکرێت لە جیابیت کە ڕەسمەکەت بە ڕەش و سپی چابۆ ئەوەی لەوە دڵنی .5

هەڵبژێرە، وەک لە  monochrome.ctb اد Plot style table (Pen assignments)رەوەی الیستی کردنەوە بۆ خو 

 دەیبینیت. اد 4-12 ەینێو 

 

 

 

 

 

 

 

 

لە  نانەوەیارهێنان خەزن بکەیت بۆ بەکانیت ڕێکخستنەکای کە دەتەوێت دەتو ەناریانکاگۆڕ ئەو نی امدای ئەنجادو 

نەی او ان نەبێتەوە. ئەم هەنگاوتەکازکردنەوەی لەیئارێک پێویستت بە سات کە هەموو جادەک ائەمە و . انی ترداوتەکالەیئ

 رەوە پەیڕەو بکە:اخو 

 اد 5-12 ەینێو  بکە وەکو لە Addکلیکی دوگمەی  اد Page Setupلە گروپی  اد Plotلۆگ بۆکس ی الە لووتکەی دی .1

 .وەاندر انیش

وەی انیت ئەو نان دەتو اخڵ بکەیت، یازکردنەکە داوێک بۆ سانیت نادەتو  اد Add Page Setupلۆگ بۆکس ی الە دی .2

بکە بۆئەوەی بگەڕێیتەوە بۆ  OKبکە(. کلیکی  6-12 ەینێو ت قبووڵ بکەیت )سەیری ازی دەکاد پێشنیاکە ئۆتۆک

 .Plotلۆگ بۆکس ی ادی

مت انەی کە ئەنجائەو ڕێکخستنبکە بۆئەوەی  Apply to Layoutکلیکی دوگمەی  الۆگ بۆکسەکەدالە بنکەی دی .3

 ن خەزن بکەیت.اد

 پ بکەیت.ادەربچیت بێئەوەی ڕەسمەکە چ Plotلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی لە دی Cancelکلیکی  .4

      4-12 ەینێو 

لیستی کردنەوە بۆ خوارەوەی 

Plot Style Table  کە بژارەی

monochrome.ctb  ی تێدا

 نیشاندراوە
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زت کردووە اوتەی کە سادیمەنی ئەو لەیئکە دەگەڕێیتەوە بۆ  

رچێوە خەت ازی ورد بدەیت لە چو او انەیە سەرنجی هەندێک جیالەو 

ە پرینتەرەکوی اپ نەکر اوچەی چان ناکە وەکو پێشتر وتم اخەتەکەد

ن پرینتەرە ازی زۆر لە نێو او ات. بەوپێیەی جیان دەدانیش

وچەیە بەندە لەسەر پرینتەرە اهەیە، ئەم ن انداوجۆرەکاجۆر 

 وەکە.اهەڵبژێرر 

خڵت اد انەی لە نمونەکەی پێشووداریازکان ئەو ڕێکخستن و سات کردەوە هەم Plotلۆگ بۆکس ی اتوو ئەگەر دیاهاری داج

 پکردن.ابۆ چ تبکەیت و یەکسەر بڕۆی OKنیت کلیکی ادەتو کردن دەبینیت. ئیتر 

نە ایاپتەرەکە وەسفی ئەو ڕێگانی تری چا. بەشەکادداوت لە ئۆتۆکانستەی لەیئاو دائەم بەشە گەشتێکی پوختە بوو بەن

 .نتاوەکاپکر اندنەوەی ڕەسمە چاز انیت بۆ ڕ انز اە بیەن کە پێویستدەک

 ی سکێڵی ڕەسمەکەتن بۆ بچوککردنەوەاوتەکانی لەیئارهێنابەک

پکردن، پێویستت بە ادەی بۆ چاماتێک کە ئاو ڕەسم دەکەیت. کاهەموو شتێک بە سکێڵی تەو  ایی مۆدێلدالە بۆش

وەکو  وتاجێگەی ببێتەوە. دیمەنی لەیئ ارچە پەڕەیەکدابچوککردنەوەی سکێڵی ڕەسمەکە بۆئەوەی لە پڕێگەیەکە بۆ 

ە. جێگەی ببێتەو  ایی مۆدێل ڕێک بخەیت بۆئەوەی لە پەڕەیەکدابۆشنیت ڕەسمەکەی ادەتو  ایدایە کە تیاسەکۆیەک و 

رەی ایی مۆدێل بۆئەوەی لەو قەبان هەڵبژێریت بۆ ڕەسمەکەی بۆشانەیەکیاردەوە داندانیت لە کۆمەڵێک سکێڵی ستادەتو 

ک کێڵێنیت چ سابێت. ئەگەر نەز  ی ببێتەوە و پڕاوپڕی اردووە جێگاڵەکردنی ڕەسمەکە هەڵتبژ پەڕەیەی کە بۆ گەڵا

 اەڕەکەدت لە پائەو سکێڵە دەدۆزیتەوە کە ڕێگە بە ڕەسمەکت دەد اقی بکەیتەوە تانەیەک تانیت چەند داهەڵبژێریت دەتو 

 ی ببێتەوە.اجێگ

      5-12 ەینێو 

لە گروپی  Addدوگمەی 

Page Setup دا 

 Add Page Setupدیالۆگ بۆکس ی : 6-12 ەینێو 
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 رەوە جێبەجێ بکە:انەی خو او اهەنگ بنێیت ئەماد اوتدازەیەکی بینین لە لەیئابۆئەوەی سکێڵی دەرو 

زەیەکی ارچێوەی دەرو اکلیکی چو  اوتدالە دیمەنی لەیئ .1

ت بکە و سای ڕ بینین بکە بۆئەوەی هەڵیبژێریت، کلیکی لا 

Properties لێتی اهەڵبژێرە بۆئەوەی پProperties  ی

 بکەیتەوە.زەکە ادەرو 

کلیکی لیستی  اددالە بنکەی ویندۆی سەرەکی ئۆتۆک .2

بکە و ئەو سکێڵە  Viewport Scaleرەوەی اکردنەوە بۆ خو 

ری بەریت. بەمە دیمەنەکەی اهەڵبژێرە کە دەتەوێت بەک

زەی بینینەکە بە گوێرەی سکێڵە نوێکە او دەرو ان

 دەگۆڕێت.

 

 

بینینەکە هەڵبژێرە، کلیک زەی ایشەوە بگۆڕیت. دەرو  Propertiesێتی لازەی بینینەکە لە ڕێگەی پانیت سکێڵی دەرو ادەتو 

ەوە سکیڵێکی نوێ هەڵبژێرە  Standard Scaleرەی الە بژ  اد Propertiesلێتی الە پ هەڵبژێرە و  Propertiesست بکە و الەی ڕ 

 بکە(. 7-12 ەینێو )سەیری 

ەوە هەڵبژێریت. ئەگەر ڕێک سەیری ژێر  Propertiesلێتی ازەیەکی بینین لە پانیت سکێڵێک بۆ دەرو ادەبینیت کە دەتو  الێرەد

نەکە بەردەم اەیەکی سکێڵکردن لە خوکۆلکانیت هادەبینینت. دەتو  Custom Scaleرەی ابکەیت بژ  Standard Scaleرەی ابژ 

Custom Scale نییەن ابوونی انداردەکاندانەی کە لە سکێڵە ستاخڵ بکەیت بۆ ئەو سکێڵە خۆکرداد اد.  

 ترازەی بینینی زیادروستکردنی دەرو

نەیە ادەبێت. بۆ نمونە لەو  اوتدان لەیئاز لە ڕەسمەکەت لە هەماو انی چەند دیمەنەیێکی جیاندار پێویستت بە نیشازۆرج

ویست بێت، و پێارەکەشت بە سکێڵی گەورەکر ادیو ەکانی و اگەورەکر  ەریارێکت بە سکێڵێک هەبێت و وردەکابڕگەیەکی دیو 

 ن بکەیت.اپیادەربکەون بۆئەوەی بەیەکەوە چ اوتدان لەیئان بەیەکەوە لە هەمابتەوێت هەردووکی اتدان کالە هەم

 زەیەکی بینین اکە دەرو ادکردنی تازی

م د بکەیت، بەڵا اوە زی ە Viewportsلۆگ بۆکس ی ازیت لە دیاکە بخو  /ڤیوپۆرتزەی بینینانیت هەر چەندێک دەرو ادەتو 

 بەم شێوەیە دەکەیت: اد بکەیت، ئەو انەیەک زیاد ائەی ئەگەر پێویستت بەوە بێت کە تەنه

نەوە اک ە Viewportوتی ای ئلە فل  اد Viewبی ای ت Viewportsنێلی الە پ .1

 بکە. Rectangularزی امر اکلیکی ئ

      7-12 ەینێو 

هەڵبژاردنی سکێڵێک بۆ 

دەروازەی بینینەکە لە 

 ەوە Propertiesپالێتی 
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لە  اد :<Specify corner of viewport or [ON/OFF/Fit/Shadeplot/Lock/Object/Polygonal/Restore/LAyer/2/3/4] <Fit میالە پەی .2

 ی ڤیوپۆرتە نوێیەکە.یەکەم یڵێک بکە بۆ سووچاکلیکی خ اوتەکەدالەیئ

ندەر دەکەوێت. کلیکی ای نیشادەبینیت کە سووچەکەی تری ڤیوپۆرتەکە دو  اد :Specify opposite cornerمی الە پەی .3

 ری بکەیت.اڵێک بکە بۆئەوەی سووچەکەی تری ڤیوپۆرتەکە دیاخ

نکە هەر ، چو نییەزیت هیچ کێشە ارەیە نەبێت کە خۆت دەیخو ائەگەر ئەو ڤیوپۆرتە نوێیەی کە دروستی دەکەیت بەو قەب

ەکەیەوە و رچێو اردنی چو ابکەیت لە ڕێگەی هەڵبژ  ارە و شێوەی ڤیوپۆرتەکەداری لە قەبانکاگۆڕ نیت اتێک بتەوێت دەتو اک

 زیت.ان بۆئەو شوێنەی کە خۆت دەیخو استنەوەیانی و گو اوەکاڵی سەرەداکلیککردنی خ

خڵ اد Fپیتی  ای سەرەوەد 2وی انیت لە هەنگادەتو  اوتەکە بگرێتەوە ئەو ائەگەر بشتەوێت کە ڤیوپۆرتەکە هەموو لەیئ

وتەکە ای لەیئەکەو اپکر اچ وچەان ببێت و هەموو ناو افر  ایەکدرتەکە بەهەموو لا ۆ ت کە ڤیوپادەکابکەیت. ئەمە و 

 بگرێتەوە.

 زەیەکی بینین بەیەکەوەادکردنی چەند دەرو ازی

لۆگ ای دینانرهێان بە بەکاپێویستم اتدان کابەیەکەوە و لە هەم اوتدان لەیئازەیەکی بینین لە هەمادکردنی چەند دەرو ابۆ زی

و ای ن Namedنیت بەهۆی دوگمەی الۆگ بۆکسە دەتو ا. ئەم دیبکە( 8-12 ەینێو )سەیری  دەبێت Viewportsبۆکس ی 

 Newبی اتێک تاک الۆگ بۆکسەکەدابیکەیتەوە. لە دی اد Viewبی الە ت Viewportsنێلی اپ

Viewports  نیت چەند انەوە دەتو الێی یە کەارەیەکی تێدادەکەیتەوە دەبینیت کە چەند بژ

 Standardلە لیستی  الۆگ بۆکسەکەدادیلە . بنێیتاد اوتەکەداڤیوپۆرتێک بەیەکەوە لە لەیئ

viewports رەی ابژ  ایەک ڤیوپۆرت دروست بکەیت ئەو  اتەوێت تەنهئەگەر ب ادSingle نی تر بۆ ارەکاردەهێنیت. بژ ابەک

کەیت نە دەار اتێک کلیکی هەریەکە لەم بژ ا. کاوتدان لەیئالەهەم ر ڤیوپۆرتن بەیەکەوەان چو ادروستکردنی دوو، س ێ ی

 .دەبینیت الۆگ بۆکسەکەداستی دیای  ڕ ی لا  Previewنەی ان لە خاپێشبینێکی شێوەی ڕیزکردنی ڤیوپۆرتەک

ی  3و  2وی ان ئەو شێوەیەی لە هەنگانیت بە هەمادەکەیت ئیتر دەتو  OKەبژێریت و کلیکی ن هەڵدارەکاهەرکە یەکێک لە بژ 

خڵ بکەیت اد Fپیتی  اد 2وی انیت لە هەنگابنێیت. دەشتو اد اوتەکەدایئەن لە لاڤیوپۆرتەک اسکر اب انمونەکەی پێشوو د

 وتەکەبن.الەیئوپڕی ان پڕ ابۆئەوەی ڤیوپۆرتەک

 
      8-12 ەینێو 

لە  New Viewportsتابی 

دیالۆگ بۆکس ی 

Viewports دا 



 

 

 

 خستنەڕوو و چاپکردنی تەنەکان: 12 ی ر ەچاپت 402

 تری ئەو انیت کۆنترۆڵی زیانەوە دەتو ایە کە بەهۆیارەیەکی تری تێداچەند بژ  اد Viewportsلۆگ بۆکس ی او دیانبنکەی لە 

 اەکەدلۆگ بۆکساستی دیای ڕ دەردەکەون. وەک لە پێشبینینەکەی لا  اندانە بکەیت کە لە هەریەکە لە ڤیوپۆرتەکادیمەن

و ان نیت دیمەنیام تۆ دەتو وە، بەڵا انر اد اندامۆدێلی هەنووکەیی لەهەموو ڤیوپۆرتەک ییابۆش ادەیبینیت  لە بنەڕەتد

ن س ێ ان بگۆڕیت بۆ دووڕەهەندی یاڤیوپۆرتەک

ەوە لە  3Dن ای 2Dردنی اڕەهەندی لە ڕێگەی هەڵبژ 

 ەوە. Setupرەوەی الیستی کردنەوە بۆ خو 

جۆری دیمەنەکە بگۆڕیت بۆئەو نیت ادەتو  اهەروەه

 اندازەکاو اەوێت لە ڤیوپۆرتە جیجۆرەی کە دەت

ردنی جۆری ادەربکەوێت، ئەمەش لە ڕێگەی هەڵبژ 

 Changeرەوەی ادیمەنەکە لە لیستی کردنەوە بۆ خو 

view to  بکە(. 9-12 ەینێو ەوە )سەیری 

 یدیدەییلێکی ازیت کە ڤیوپۆرتێک ستائەگەر بخو 

Visual Style نیت یەکێک لەم ادەتو  ائەو  ربەرێت ابەک

 Visualرەوەی انە لە لیستی کردنەوە بۆ خو یل است

Style یەخە ئەگەر اەوە هەڵبژێریت. ئەمە زۆر پڕب

 یلێکیاستی ئەوەت هەبێت کە انازیت کە تو ابخو 

 رکردن لەسەر ئەو مۆدێلەاک اهێشت اتێکداببینیت لە ک اندالە یەکێک لە ڤیوپۆرتەک 3Dستەقینەی مۆدێلێکی اڕ  دیدەیی

 نەی کە دەیکەیت چۆن دەبێت.اریانکامی ئەو گۆڕ انیت ئەنجابەم شێوەیە بتو  او نەبووە، تاتەو 

 ناپکردنی ڕەسمەکان و چاندانیشکۆنترۆڵکردنی چۆنێتی 

ن اکزە بکەیت کە ڤیوپۆرتەاشێو  و نیت کۆنترۆڵی ئەانەوە دەتو اهەن کە بەهۆیڤیوپۆرتەکان چەندین ڕێکخستنی تری 

وی هەڵبکەیت و بکوژێنیتەوە، انی ڕەسمەکە  بەتەو ان دانیت نیشاپ دەکەن. دەتو اندەدەن و چانی پێ نیشاڕەسمەک

نیت ادەتو  اوەخت و هەڵە بگریت. هەروەهانی ناکێشانیت دیمەنەکە قفڵ بکەیت بۆئەوەی ڕێگە لە زومکردن و ڕ ادەشتو 

 .ن لە چپکردندا دەربکەون اوەکان و دیمەنە ڕێندەرکر اوەکارر ازبکەیت بەشێوەیەک کە هێڵە شاس 3Dدیمەنێکی 

 ناکێشاستنی لە زووم و ڕ ار اقفڵکردنی دیمەنی ڤیوپۆرت و پ

یمەن و بۆ ئەوەی سکێڵی دروست و د ڤیوپۆرتێکدازکردنی دیمەنی اربهێنیت لە دروستکردن و ساتێکی زۆر بەکاکنەیە الەو 

ت و ان کەسێکی تر ڕووبدات یوێک لەگەڵ خۆ ام زۆر ئەگەری ئەوە هەیە کە ڕوودت، بەڵا ان بداوچەی مەبەست نیشان

نیت او وە بۆئەوەی بتادەستەبەرکر  ازێکی تێداد شێو او ڤیوپۆرتەکە بگۆڕیت. لەبەر ئەم هۆیە ئۆتۆکابەهەڵە سکێڵی ن

ێت. بەم ڵ باری تر مەحانکانی گۆڕ امدان و ئەنجاکێشای زووم کردن و ڕ انانت قفڵ بکەیت بەشێوەیەک کە تو اڤیوپۆرتەک

 یت لەوەی کە دیمەنی ڤیوپۆرتەکە بەهەڵە بگۆڕیت.ارێز ادیمەنی ڤیوپۆرتەکەت دەکەیت و خۆت دەپری لە ارێزگاشێوەیە پ

ە پێڕستبکە و لە  ستای ڕ چێوەی ڤیوپۆرتەکە بکە بۆئەوەی هەڵیبژێریت، کلیکی لا ان کلیکی چور ابۆ قفڵکردنی ڤیوپۆرتەک

نیش ازووم و پ نیازەکامر ائ ر هەرچەندەئیت امداهەڵبژێرە. هەرکە ئەمەت ئەنج Display Locked  Yesکورتەکەوە 

 ەوە Change view toگۆڕینی جۆری دیمەنەکە لە لیستی :  9-12 ەینێو 
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ەیەک شێو  ت کە بە هیچان لەسەر هەموو پەڕەکە ڕوو دەدازووم و پ ات و تەنهاکار لە ڤیوپۆرتەکە ناهیچ ک ربهێنیتابەک

 گۆڕێت.او ڤیوپۆرتەکە نادیمەنی ن

 ڤیوپۆرتەکاننی انداندنەوەی نیشاهەڵکردن و کوژ 

ەسمێکت . ئەگەر ڕ ناویانی نادیمەنەکندنەوەی ای هەڵکردن و کوژ انالە تو  ن بریتیەاگرنگی ڤیوپۆرتەک نستەیەکی تری اد

ەنەکەی دیم اخو انیت ئائەگەر سەیر بکەیت بز  نییەپ اشتێکی خر  ابوو ئەو اڵی تێداتە بەردەست کە ڤیوپۆرتی بەتاه

تەکە بکە، ڤیوپۆر  رچێوەیاوە بەم شێوەیە دەبێت: کلیکی چو او ڤیوپۆرتێکی کوژ اتەوە، هەڵکردنەوەی دیمەنی نانەکوژێنر 

 هەڵبژێرە. Display Viewport Objects  Yesست بکە و ای ڕ کلیکی لا 

 ران سێبەرداوە یارر ای هێڵ ش 3Dپکردنی مۆدێلێکی اچ

زیت کە مۆدێلەکە وەکو ات و تۆش دەخو ان دەدانیش 3Dزەیەکی بینینت هەبێت کە دیمەنی مۆدێلێکی ائەگەر دەرو 

رچێوەی اکلیکی چو بەم شێوەیە دەکەیت:  اپ بکرێت، ئەو اچ Shadedر ان سێبەردای Hidden lineوە ارر ادیمەنێکی هێڵ ش

هەڵبژێرە. کە  Renderedن ای Shadedن ای Hiddenلەوێشەوە  Shade Plotست بکە و ای ڕ زەی بینینەکە بکە، کلیکی لا ادەرو 

پ اوتەکە بە چاێک کە لەیئتام کیەت، بەڵا ان اریەکی بەسەردانکاو ڤیوپۆرتەکە هیچ گۆڕ ای نەئەمەت کرد دیمەنەک

 وی دەبێت.ان ڕێندەرکر اوە یارر اکە دیمەنێکی هێڵ ش 3Dدەگەیەنیت مۆدێلە 

 نازەی بینینەکاکە دەروان بۆ تاڕێکخستنی چینەک

ێت نەیە زۆر بەسوود بام بدەیت. ئەمە لەو ائەنج ان بۆ هەر ڤیوپۆرتێک بە جیاڕێکخستنی چینەکنیت کۆنترۆڵی ادەتو 

نیت او ن بدەیت. بۆ نمونە، دەتاز نیشاو ان دیمەنی ڕەسمێک بە چەند شێوەیەکی جیازیت هەماتێک کە دەخو اک

ن لە اشابێت. پاتێد ازداو ازی لە چەند چینێکی جیاو اری جیانیاڕەسم بکەیت کە ز  ایی مۆدێلدانوو لە بۆشانەخشەیەکی خ

م ن بدەن بەڵا ان دیمەن نیشان هەمانیت چەند ڤیوپۆرتێک دروست بکەیت بەجۆرێک کە هەموویادەتو  اوتێکدالەیئ

ت. ان بداوی ڕەسمەکە نیشایکر اهەر ڤیوپۆرتێک بەشێکی دیزبێت بەشێوەیەک کە او ان جیانیانی چینەکاڕێکخستنەک

نی اینەکنی چاکە یەکێک لە ڤیوپۆرتەکوتێکت بوێت انەیە کە لەیئالەو  انوویەک بێت ئەو ائەگەر ڕەسمەکەت نەخشەی خ

ن اییەکارەبایبەت بە کەلوپەلە کانی تابن و ڤیوپۆرتێکی تریش کە چینەکاڵەکەی هەڵکر اوماس ی نایبەت بە ئەسات

 وە.اندر انیش اد 10-12 ەینێو بنەوە، وەک لە  اڵەکە کوژ او ماس ی نایبەت بە ئەسانی تام چینەکبێت، بەڵا اهەڵکر 

 

 

 

 

 

 

     10-12 ەینێو 

لەیئاوتێک کە دوو ڤیوپۆرتی 

تێدایە و هەریەکەیان هەمان 

دیمەنی ڕەسمێک نیشان 

دەدەن بەڵام ڕێکخستنی 

 چینەکان تیایاندا جیاوازە
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 اد Layer Properties Managerلۆگ بۆکس ی انیت لە دیان کرد دەتو انماس ی چینەکابەوردی ب اد 7پتەری اوەک پێشتر لە چ

ربهێنیت بۆئەوەی ایە بەکاد Freezeلە ژێر ستوونی  الۆگ بۆکسەکەداخۆرەکە کە لەژێر ستوونی دووەمی دی یکۆنیائ

ەی ژێر یکۆنائ ئەم ندنەوە خۆرەکەوە، هەرچۆنێک بێت ان بکەیتەوە لە ڕێگەی هەڵکردن و کوژ ان تەجمید بکەیت یاچینەک

ێنیتەوە؟ بۆ بکوژ  اندالە ڤیوپۆرتەک اکە تەنهم ئەی ئەگەر بتەوێت چینەرێتەوە، بەڵا اچینەکە بەگشتی دەش Freezeوونی ست

 اە. لە ژێر ئەم ستوونەشد VP Freezeوی ایە و ناستدای ڕ هەیە کە لەلا  الۆگ بۆکسەکەدائەم مەبەستە ستوونێکی تر لە دی

ریش ی ایە و کافی لەژێرداکێشەیەکی شەفزە بەوەی کە لااو اکەمێک شێوەکەی جییکۆنەکە ام ئیکۆنی خۆر دەبینرێت، بەڵا ائ

ئەم  رکردنیارەوە چۆنێتی کانەی خو اهێناتەوە. ئەم ڕ ات و بکابک تجمید اندالە ڤیوپۆرتەک ان تەنهائەوەیە کە چینەک

 تەوە:انستەیە ڕوون دەکاد

 سەربەستەوە. یی مۆدێلیابکە بۆئەوەی بچیتە بۆش او ڤیوپۆرتێکدادەبڵ کلیک لەن .1

نی ائەو ڤیوپۆرتە بکە کە دەتەوێت ڕێکخستنی چینەک و ان ، کلیکیهەبێت اوتێکدائەگەر چەند ڤیوپۆرتێکت لە لەیئ .2

 بگۆڕیت.

 بکەرەوە. Layer Properties Managerلۆگ بۆکس ی ادی .3

ن بکە اچینەکوی انکەیتەوە و کلیکی نان بیان بکەیت یاجمیدیەنە بدۆزەرەوە کە دەتەوێت تان چینائەو چینە ی .4

 بکە(. 11-12 ەینێو ن بکەیت )سەیری انیابۆئەوەی نیش

 

 

 

 

 

یتەوە نتر بکەالۆگ بۆکسەکە پانەیە پێویستت بەوە بێت کە دیانە بکە. لەو ائەو چین ی VP Freezeسەیری ستوونی  .5

ربەریت بۆئەوەی ستوونەکە بدۆزیتەوە. ئەم ستوونە الۆگ بۆکسەکە بەکاکەی بنکەی دیسلیدەرەن ای

یە. اێردژ فی لە اکێشەیەکی شەفیکۆنی خۆرەکە لاان کە ئاپێشتر وتمی چەپەوە. وەکو نزەیەمین ستوونە لە لا ادو 

 بکە(. 12-12 ەینێو )سەیری  ات لە ڤیوپۆرتە هەنووکەییەکەدادەردەخ ناخۆرەکە دۆخی چینەک

 

 

 

 

 

     11-12 ەینێو 

چەند چینێک لە 

Layer Properties 

Manager  دا

 هەڵبژێرراون 

    12-12 ەینێو 

لە  VP Freezeستوونی 

Layer Properties 

Manager دا 
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ەوە، ریتاشتەجمید بکەیت و ب اهەنووکەییەکەدلە ڤیوپۆرتە  ناەکە بکە بۆئەوەی چینەک VP Freezeیکۆنی اکلیکی ئ .6

 ادنیش لە ڤیوپۆرتەکەاو چینەکیکۆنەکەت کرد دەبینیت کە خۆرەکە دەگۆڕێت بۆ کلوە بەفرێک اکە کلیکی ئ

 مێنن.ارنادی

لیستی  اد Homeبی ای ت Layersنێلی انیت لە پادەتو  اهەروەه

و ن مەبەست ابۆ هەم Layer Controlرەوەی اکردنەوە بۆ خو 

ە رەو انەی خو او ان ئەو هەنگاتە هەماو  ربەریتابەکز ان شێو ابەهەم

 Layer Propertiesتی کردنەوەی ام لەجیپەیڕەو بکەیت، بەڵا 

Manager رەوەی الیستی کردنەوە بۆ خو  اد 3وی الە هەنگLayer 

Contorol  وە. لە اندر انیش اد 13-12 ەینێو بکەرەوە وەکو لە

ن انە بدۆزەرەوە کە دەتەوێت تەجمیدیائەو چین الیستەکەد

ەی کێشەکیکۆنی خۆرە بکە کە لاان کلیکی ئەو ئاشابکەیت و پ

 ریتەوە.ان بشایە بۆئەوەی چینەکالەژێرد

نەیە اەو ل اکەوێت و تۆش دەتەوێت دەریبخەیت، ئەو ادەرن اوداریکر اڤیوپۆرتێکی دیئەگەر تێبینیت کرد کە چینێک لە 

ە ڕێگەی هەڵی بکەیت ل ات هەر بەگشتی و لە هەموو ڕەسمەکەدانەیە پێویست کاپێویستت بەوە بێت کە هەڵی بکەیت، لەو 

هەڵی بکەیت لە ڕێگەی  الە ڤیوپۆرتەکەد ان هەرتەنهاەوە ی Freeze/Thawن ای On/Off  نیانی ستوونەکارهێنابەک

  ەوە. VP Freezeنی ستوونی ارهێنابەک

 Quick View Layoutsزی امرانی ئارهێنان بە بەکاوتەکادکردنی لەیئازی

ویت بەم انەکر  بەنداپ ا. تۆ تەنهLayout2و  Layout1وە الێنر ن اویایە کە ناوتی تێداد دوو لەیئائۆتۆک الە هەر ڕەسمێکی نوێد

ت نیاپکردن دەبێت دەتو ان بەچاپێویستی کە ی هەیەچەند ڕەسمێکی کەم اژەی بچوک کە تەنهۆ ڕ نەیەوە. بۆ پادوو د

 ن بکەیت.انە تەرخاوتێک بۆ هەر پەڕەیەک لەو ڕەسمالەیئ

 وەیە:وتێکی هەبوو دروست بکەیت بەم شێانی کۆپیەک لە لەیئاسانیت بە ئاترت پێویست بێت، دەتو اوتی زیائەگەر لەیئ

بکە و لە  Quick View Layoutsزی امر استی ئای ڕ لا  کلیکی الە شریتی دۆخد .1

 Move orلۆگ بۆکس ی اهەڵبژێرە بۆئەوەی دی Move or Copyە کورتەکەوە پێڕست

Copy .بکەیتەوە 

وتە هەڵبژێرە کە دەتەوێت کۆپی بکەیت و لە بنکەی اوی ئەو لەیئان .2

هەڵبکە )سەیری  Create a Copyرەی ابژ   الۆگ بۆکسەکەدادی

 بکە(. 14-12 ەینێو 

دروست  اوتێکی نوێ لەڕەسمەکەدابکە. بەمە لەیئ OKکلیکی  .3

 اوتە ئەسڵیەکەیە تەنهاوی لەیئان ناوەکەی هەماکە ن دەبێت

 وە بگۆڕیت.انیت ئەم نان دەتو اشاوە، پادکر ارەیەکی بۆ زیاژم

ی وتێکی کۆنیش کلیکان هەر لەیئان یاوتە نوێکاوی لەیئابۆ گۆڕینی ن

کی نێلێکی وێنۆچکەیەا، چەند پبکە Quick View Layoutsزی امر ائ

      13-12 ەینێو 

لیستی کردنەوە بۆ 

 Layerخوارەوەی 

Control 

 Move or Copyدیالۆگ بۆکس ی : 14-12 ەینێو 

 هەڵکراوە Create a Copyکە تیایدا بژارەی 
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ست لەسەر ای ڕ . کلیکی لا بکە( 15-12 ەینێو )سەیری  ن دەدەنان نیشاوتەکاوەرۆکی لەیئاکە ن پێشبینین دەردەکەون 

وی اهەڵبژێرە. بەمە ن Renameە کورتەکەوە پێڕستوەکەی بگۆڕیت و لە اوتە بکە کە دەتەوێت ناوێنۆچکەی ئەو لەیئ

وچەی اوەکەت گۆڕی کلیکی نابکەیت. هەرکە نخڵ اوە نوێیەکە دانت ان دەکرێت بۆئەوەی ڕێگەت پێبداوتەکە نیشالەیئ

 بخەیت.ان داڕەسمکردن بکە بۆ ئەوەی وینۆچکەک

 

 

 

 

 

 انداوتەکان لەیئاتوچۆکردن لەنێواه

 ە Quick View Layoutsزی امر انی ئارهێنانیت لە ڕێگەی بەکاهەبوو ئیتر دەتو  اڕەسمەکەتدوتێکت لە اهەرکە چەند لەیئ

 بکەیت. اندانیاتوچۆ لەنێو انی هاسابە ئکەوە 

ن دەردەکەون کە مۆدێل و اوتەکانێلی وێنۆچکەی لەیئازەکە دەکەیت پامر اتێک کلیکی ئان کرد کاسماوەک پێشتر ب

توچۆکردن اۆ هیە. باری تێدتارەیکی زیاکە چەند بژ  دەبینیت اندانێلەکالە ژێر پ یشرێکان دەدەن، توڵبانت نیشاوتەکالەیئ

ن انێلەکاژێر پ رەکەیابکە. توڵب اوچەی ڕەسمکردندان کلیک لە ناشانێلێک بکە و پاکلیکی پ اندازەکاو اوتە جیان لەیئالەنێو 

 یە.ای تێد Plot پکردناوتی نوێ و چاو دروستکردنی لەیئ Quick View Layoutsبۆ جێگیرکردنی  pinزی دەرزی امر ائ

 ناپکردنی ڕەسمەکاچ

 اتەرەدپای ئەم چاپی بگەیەنیت. لە سەرەتادەیە بۆئەوەی بە چاماند ئیتر ڕەسمەکەت ئامەزر اوتەکەت دای ئەوەی لەیئادو 

ردنی ات دێتە بەر دەست بۆئەوەی لەڕێگەی هەڵبژ  Plotرەی اوتەکە بژ است کردن لەسەر لەیئای ڕ بینیت لە ڕێگەی کلیکی لا 

نیت الۆگ بۆکسەوە دەتو اریەک لەو دیازکانی چەند سامدای ئەنجابکەیتەوە. دو  Plotلۆگ بۆکس ی ارەیەوە دیائەم بژ 

ستەی پەڕەکەت اڕ او ئ پکردنارەی پەڕەی چاو قەب پرینتەرێک ای بەشەکەدپ بکەیت. لە یەکەم نمونەاڕەسمەکەت چ

نی ارهێنار پێویستیت بە بەکام هەندێک ج، بەڵا لۆگ بۆکسەنای ئەم دیناکەوترین ڕێکخستنابنە ارد. ئەماهەڵبژ 

 دەبێت. Plotلۆگ بۆکس ی او دیانی تری ناڕێکخستنەک

و انی نارەکادەخەینەڕوو. هەندێک لەبژ  Plotلۆگ بۆکس ی او دیانی نای هەموو گروپەکر اوردەک اتووداهانی دالە بەشەک

هەن،  اد Drawing Orientationنەی لە گروپی ار اون، وەکو بۆ نمونە ئە بژ او ب و اسر ایەکی زۆر ندەاڕ الۆگ بۆکسەکە تادی

 اد Plot Areaنەی لە گروپی ار امۆ بن، وەکو ئەو بژ اتەوە نوێ و ننەیە بەلاایە کە لەو ارەی تری تێدام هەندێک بژ بەڵا 

ز بەسەر ابنیت ادەتو  اڵ بکەیت ئەو انە قامۆیارە نارێ سەری خۆت بەم بژ انبینیت. ئەگەر پێویستت بەوە نەبێت کە جادەی

ن و ان بوو بگەڕێیتەوە سەریاپێویستت پێی اتووداهاتێک لە دابدەیت و هەچ ک اپتەرەکەداتووی چاهائەم چەند بەشەی د

 ن ببیت.افێری

      15-12 ەینێو 

دەرخستنی وینۆچەکی 

 پێشبینینی لەیئاوتەکان
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 نانی پرینتەرەکاڕێکخستنەکردن و خەزنکردنی اهەڵبژ

ری لە انکاپرینتەرێک هەڵبژێرە و گۆڕ  اد Nameوە لە لیستی  ە Plotلۆگ بۆکس ی ای دی Printer/plotterلە گروپی 

نی تری امەکانەن کە لە پرۆگر اوەکو ئەو  ەکانڕێکخستن وا دەردەکەوێت ام بدە. سەرەتائەنج انی ئەو پرینتەرەداڕێکخستنەک

نەی کە اریانکائەو گۆڕ نیت ائەوەیە کە دەتو  ازیەکە لێرەداو ازیەکی زۆر گرنگ هەیە. جیاو اجی استیدام لەڕ ن، بەڵا اویندۆزد

ن اریاتێک ویستت بەکاهەرک اتووداهان دەدەیت خەزن بکەیت و لە دامیائەنج اندای پرینتەرەکتایبەتمەندییەکانلە 

 بهینیتەوە. ئەمەش بەم شێوەیە:

وی ئەو است لەسەر نای ڕ ن کلیکی لا ابکە، ی Plotزی امر اکلیکی ئ امەکەدالە لوتکەی بەرنتوڵباری گەیشتنی خێرا لە  .1

 Plotلۆگ بۆکس ی اهەڵبژێرە بۆئەوەی دی Plotە کورتەکەوە پێڕستپی بکەیت و لە اوتە بکە کە دەتەوێت چالەیئ

 بکەیتەوە.

 پرینتەرێک هەڵبژێرە. اد Printer/plotterی گروپی  Nameلە لیستی  .2

 Plotter Configuration Editorلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی Propertiesستی لیستەکەوە کلیکی دوگمەی ای ڕ لە لا  .3

 بکەیتەوە.

نەی کە دەتەوێت لەهەر یەکێک لە اریانکائەو گۆڕ  .4

دە م بائەنج الۆگ بۆکسەداو ئەم دیای نتایبەتمەندییەکان

نی ارەکاتوو '' ڕوونکردنەوەی بژ اها)سەیری بەش ی د

 نی پرینتەر'' بکە(.اشێوەپێد

 Changes to Printerلۆگ بۆکس ی ابکە. بەمە دی OKکلیکی  .5

Configuration File  نەی  بۆ انانیت ئەو شێوەپێدالێرەوە دەتو  وە.اندر انیش اد 16-12 ەینێو دەبینیت، وەک لە

 خەزن بکەیت. اون لە پەڕگەیەکدامت داپرینتەرەکە ئەنج

پرینتەرەکە  نیاپەڕگەی شێوەپێد وێک بۆ ای ئەوە ناو بکە و د Save changes to the following fileرەی اکلیکی بژ  .6

 بکە.  OKییش کلیکی اخەزنی بکە و دو  اودانر او لەشوێنێکی ز خڵ بکە اد

 

 

 

 

 

لە  نی پرینتەرە دەبینینیت کەاشێوەپێد پەڕگەیوی ئەو ان وە پرینتەرێک هەڵدەبژێریت ە Nameتوو کە لە لیستی اهاری داج

 الەوێد نەیانیت پەڕگەکە هەڵبژێریت بۆئەوەی پرینتەرەکە بەو ڕێکخستنادروستت کرد. دەتو  انەکەی سەرەوەداهێناڕ 

رێک سەر لە نوێ ئەو ابێت هەموو جاکە پێویستت بەوە ن اسوودی زۆری هەیە لەوەدکردوتن هەڵبژێریت. ئەمە 

 م بدەیتەوە.انە ئەنجاریانکاگۆڕ 

     16-12 ەینێو 

 Changesدیالۆگ بۆکس ی 

to Printer 

Configuration File 

 چۆنێتی چاپکردن بە ڕەش و سپی

لە بنەڕەتدا ئۆتۆکاد ڕەسمەکان بە هەمان ئەو شێوە و ڕەنگە چاپ دەکات کە لە لەیئاوتەکاندا لەسەر شاشەی کۆمپیوتەرەکەت 

دروستکردن و ئەنجامدانی گۆڕانکاریەکان لە ڕەسمەکاندا گرنگی زۆریان هەیە، چونکە یارمەتیت دەیبینیت. ڕەنگەکانی ئۆتۆکاد لە کاتی 

ت بە ڕەش و سپی چاپ ەدەدەن کە ڕەسمەکە بەو شێوەیەی دەیخوازیت ڕێک بخەیت. بەڵام زۆربەی جارەکان دەخوازیت کە ڕەسمەک

بۆئەوەی خۆکارانە ڕەنگەکان بگۆڕیت بۆ ڕەش یان ڕەساس ی بەکاربەریت  یبکەیت. بۆ ئەم مەبەستە دەتوانیت ستایلەکانی چاپکردن

''بەکارهێنانی ستایلە ێشتر ئامادەکراوەکانی چاپکردن'' چاپتەرەکەدا زانیاری زیاتر لەسەر ستایلەکانی چاپکردن سێبەردار. لە بەش ی 

 خراوەتە ڕوو.
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پەڕەی  نیاکرەابۆ قەب نێکانیت شێوەپێدانی بۆ دروست بکەیت. دەتو ان پرینتەر دەکرێت چەند پەڕگەیەکی شێوەپێداهەم

کە بە گرنگی  Plotter Configuration Editorلۆگ بۆکس ی او دیان هەر ڕێکخستنێکی تری نای Custom paper sizesخۆکرد 

 نیت دروست بکەیت.ادەز 

 C:\Documents and Settings\Userلە ژێر  Plottersلە فۆڵدەری  اوەردەگرن. لە بنەڕەتد pc3.شگری ان پانی شێوەپێداپەڕگەک

Name\Application Data\Autodesk\AutoCAD 2009\R17.2\enu\ folder. خەزن دەبن اد ،User Name خڵی اوەیە کە پێی دائەو ن

 File  Plotterمەکەوە  کلیکی ای سەرەکی بەرنپێڕستنیت لە ادەتو  ئەم فۆڵدەرە. بۆ کردنەوەی کۆمپیوتەرەکە بوویت

Manager .بکەیت 

 نی پرینتەرانی شێوەپێدارەکاڕوونکردنەوەی بژ

ی گشتی بۆ ییەکام ئەم بەشە چەند ڕێنمنی پرینتەر لە پرینتەرێکەوە بۆ یەکێکی تر دەگۆڕین، بەڵا انی شێوەپێدارەکابژ 

ەی  portدەرچە تەی وەک ئەو انە  پێکهار ایە. ئەم بژ اتێد Plotter Configuration Editorلۆگ بۆکس ی ادینی ارهێنابەک

، Custom paper sizes نی پەڕەی خۆکردارەکاپ دەکرێت، قەبالیتی ئەو وێنەیەی چا، کو وەاپرنتەرەکەتی لێبەستر 

زبکەیت بەشێوەیەک هیچ هەڵەیەک لە اس ت پرینتەرەکەتاکە ڕێگەت پێدەد Printer Calibrationرکردنی پرینتەراعیو 

 .اپکردنداتی چات لە کاڕوونەد اندارەی پەڕەکاقەب

بی ا. تDevice and Document Settings و  Portsو  Genralیە: ابی تێداس ێ ت Plotter Configuration Editorلۆگ بۆکس ی ادی

General  یەکی نەاخ اردەهێنن )ئەگەر هەبن(، هەروەهابەکنە ایە کە ئەم شێوەپێدانەی ویندۆزی تێدایڤەر الیستی ئەو در

ری بکەیت کە انیت ئەو شوێنە دیادەتو  اد Portsبی ابنووسیت. لە ت انی خۆتی تێدایە بۆئەوەی کۆمێنتەکاڵی تێدابەت

پکردنەکەت بۆ ات چاربەریت کە ڕێگەت پێدەدابەک AutoSpoolنیت ابۆ دەنێردرێت. دەشتو  یی پرینتەرەکەناکاتاد

 Device and Document Settingsبی ا. تاودانی گونجارێکی بەرهەمهێناوکردنەوەی لە هۆکستە بکەیت بۆبڵا ار ائ سەنتەرێک

ن اهەم وە، بەاڕیزکر  ابەشێوەی زنجیرەی هەرەمی تێد نیارەکابە بژ انەکەی ئەم تالۆگ بۆکسەکەیە. خابەش ی سەرەکی دی

 بکە(. 17-12 ەینێو دەبینرێت )سەیری  ائەو شێوەیەی لە ویندۆز ئێکسپلۆرەرد

 & User-defined Paper Sizesو  Custom Propertiesو  Graphicsو  Mediaیە: اوپۆلی سەرەکی تێدار هائەم لیستە چو 

Calibration تێک بڕگەیەک لەم ابەردەست نین. ک اندالە هەموو جۆرە پرینتەرەکنە وپۆلا انی ژێر ئەم هارەکا. هەموو بژ

 ن بە بڕگەکەوە هەیە دەردەکەون.انەی کە پەیوەندیار ائەو بژ  داوچەی ژێر لیستەکەانلە هەڵدەبژێریت  الیستەد

 Media پکردنانی چارەکاۆکه

ردنی جۆری اهەڵبژ پکردن و انی چارەکاهۆکی  Source and Sizeرە اوە و قەباردنی سەرچارەی هەڵبژ ازۆر پرینتەر بژ 

رەی ابژ دەتوانیت لە  ابەردەست نەبێت ئەو  Source and Sizeرەی ایە. ئەگەر بژ اتێد Media Typeن اپکردنیانی چارەکاهۆک

Media   رەی اهەڵیبژێریت. ئەگەر بژ ە وەDuplex Printing ت اپکردن لە هەردوو دیوی پەڕەکە دەدات هەبێت ڕێگە بە چ

ت اهەبوو ڕێگەت پێدەد Media Destinationرەی اوە. ئەگەر بژ ادەستبەرکر  ان تێدانستەیەیاکە کە ئەم د ادنەالەو پرینتەر 

 ری بکەیت، وەکو بۆ نمونە کون تێکردن و دەرزیان لە پرینتەرەکە دیان پێش دەرچوونیاوەکاپکر اتوو بۆ پەڕە چاهاشوێنی د

 ن هەیە.انەیایاناکە ئەم تو  انەدان لەو پرینتەر الێد
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 Graphicsفیک اگر 

،  و رێندەرکردنی dot per inchدیقەت و وردی  ،depthقوڵی ئەوەت پێدەدەن کە کۆنترۆڵی ڕەنگ،  یانانە تو ار ائەم بژ 

ترت ازی ییاشتر و خێر انت ڕێک بخەیت بۆئەوەی ڕەنگی باوەکاپکر انیت بەرهەمە چان بکەیت. دەتو ارەکاڕووبەرە سێبەرد

ت کە هێڵە اکە کۆنترۆڵی ئەوە دەک Merge Controlبریتیە لە  ان لێرەداوەکاستر ادەست بکەوێت. یەکێک لە ڕێکخستنە خو 

 مبکرێن.ن چۆن ڕەساسەریەککەوتووەک

 Custom Propertiesن اخۆکردەکیبەتمەندیە ات

تێک دەتەوێت ات کن بینیادەی ای پرینتەرەکەدتایبەتمەندییەکاننەن کە لە ڕێکخستنی ان ئەو اهەم استیدالە ڕ  نەار ائەم بژ 

ن ایمائەنجنەی لێرەوە اریانکائەوەیە کە ئەو گۆڕ  ازی سەرەکی لێرەداو ازبکەیت. جیاپرینتەرەکە لە ویندۆز خۆیەوە س

 خەزن دەبن. انی پرینتەرەکەداشێوەپێد پەڕگەیدەدەیت لە 

 User-defined Paper Sizes & Calibrationوپۆلی اه

 Custom Paperرەی ارە هەن. بۆ هەندێک پرینتەر بژ اچەندین بژ  User-defined Paper Sizes & Calibrationوپۆلی الە ژێر ه

Sizes  ە لە وشێوەی ئەمە بریتیارەیەکی تری هات. بژ ان دەستەبەر دەکانی پەڕەکاردەکاندارە ستای دروستکردنی قەباناتو

Modify Standard Paper Sizeن انی پەڕەکاردەکاندارە ستات کە قەبارەیە ڕێگەت پێدەدارە ئەم بژ اوەکەیەوە دیا. وەکو لە ن

رەیکی انەی کە کۆمەڵە قەباەو پرینتەر زۆر گرنگە بۆ ئ Filter Paper Sizes نی پەڕەارەکافلتەرکردنی قەب رەیابگۆڕیت. بژ 

ر اوردسن دەدرێنن انیش اد Plotلۆگ بۆکس ی انەی لە دیار اقەبلیستی ئەو  نیتاوە. دەتو ابەردەست کر  ان تێداپەڕەی زۆری

 دەربکەون. انەوە کە دەتەوێت لە لیستەکەدار اەبقئەو  اردنی تەنهابکەیت لە ڕێگەی هەڵبژ 

 Plotterرکردنی پرینتەر ابریتیە لە عی اد User-defined Paper Sizes & Calibrationوپۆلی ارەیەکی تر لە ژێر هابژ 

Calibrationنی بۆ درێژی اڕێژەی پت ایەخە چونکە ڕێگەت پێدەدانستەیە زۆر پڕ با. ئەم دaspect ratio و انی نای ڕەسمەک

 ادەکێشێت ئەو استەیەک ڕ ار ابە ئ نیت کە پرینتەرەکەت ڕەسمەکەاپی دەکەیت ڕێک بخەیت. ئەگەر ز ائەو پەڕەیەی چ
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تە بەردەست اڕێگەیەک دەخ Plotter Calibrationرەی ار بکەیت. بژ انەیە پێویستت بەوە بێت کە پرینتەرەکەت حیالەو 

 وڕێژەیەکی دروست بەرهەم بهێنیت.انت بە هاوەکاپکر ات بەشێوەیەک ڕێک بخەیت کە چبۆئەوەی پرینتەرەکە

 الۆگ بۆکسەکەدارەوەی دیالە نیوەکەی خو  Clibrate Plotterێریت، دوگمەی هەڵبژ  Plotter Calibrationئەگەر 

دەست پێبکەیت.  Calibrate Plotter Wizardرکردنی پرینتەر ادەردەکەوێت. کلیکی ئەم دوگمەیە بکە بۆ ئەوەی ڕێبەری عی

 بکەیت.ز انت ساوەکاپکر انی بۆ بەرزی دیمەنە چانی ڕێبەرەکە بکەیت بۆئەوەی ڕێژەی پاییەکانیت پەیڕەوی ڕێنمادەتو 

 Number of copies نارەی نوسخەکاو ژم Paper sizeرەیەکی پەڕە اردنی قەباهەڵبژ

دا دەتوانیت قەبارەیەکی پەڕە لە لیستی کردنەوە  Plotئەم بژارانە زۆر ئاشکرا و ڕوونن. لە ناوەڕاستی دیالۆگ بۆکس ی 

 لێرەداەوە هەڵبژێریت و ژمارەی ئەو نوسخانەش کە لە ڕەسمەکە دەتەوێن دیاری بکەیت.  Paper sizeبۆخوارەوەی 

تەرە ی پرینتایبەتمەندییەکاندەتوانیت کۆنترۆڵی قەبارەی ئەو پەڕەیە بکەیت کە نیشان دراوە لە ڕێگەی گۆڕینی 

 ە.بک '''' ڕوونکردنەوەی بژارەکانی شێوەپێدانی پرینتەروە. سەیری بەش ی هەنووکەییەکە

 پ دەکرێتادیمەنەی چئەو ریکردنی ادی

رەوەی الیستی کردنەوە بۆ خو  Plot Areaپ بکەیت. گروپی اەکەت چر بدەیت کە چ بەشێکی ڕەسماخۆت بڕینیت ادەتو 

What to Plot اری دەکەن کە دەنێررێت بۆ پرینتەر تادی یە کە ئەو دیمەنەارەیەکی تێداوە. ئەم لیستە چەند بژ انر اد ای تێد 

 Layoutرەی ابژ  اتە لە لیستەکەدام دەدەیت، و اپکردنەکە ئەنجاوتەوە چایی لە لەیئاسات. خۆی بەشێوەیەکی ئاپی بکاچ

پ بکەیت و ایی مۆدێلەوە ڕەسمەکەت چاستەوخۆ لە بۆشاڕ  زیت کەانەیە بخو اری تر لەو اردەبەیت. هەندێ جابەک

ز دەستەبەر او او لیستەکە چەند ڕێگەیەکی جیاتری ن نیارەکاپی بگەیەنیت. بژ ایبەتی هەڵبژێریت بۆئەوەی بە چادیمەنێکی ت

نە ارهێناو بەک تان دەدانە نیشار ائەو بژ  1-12 ەیخشتپ دەکرێت هەڵبژێرن. اوچەیەکی کە چادەکەن بۆئەوەی ئەو ن

نە چۆن ار ائەم بژ  چۆنێتی دەرکەوتنی ر لەاک اد Plot Scaleلە گروپی  Scaleرەی ابژ  ت.اوەسف دەکن اشینیاییەکاسائ

 Layoutرەی ابژ  اد Plot Areaلە گروپی یی ئەگەر اساەیەکی ئو . بە شێدەکات اییەکەداوە کۆتاپکر ادەردەکەون لە پەڕە چ

ن ای Viewن ای Extentsن ای Displayنی ارەکائەگەر بژ م ، بەڵا ربهێنیتابەکە  1:1نیت سکێڵی بنەڕەتی کە اهەڵبژێریت دەتو 

Window مەی هەڵبژێریت. ئەگەر سکێڵی ئەو ڕەس انە بە جیار او بۆ هەریەکە لەم بژ ادەبێت سکێڵی گونج اربهێنیت ئەو ابەک

 هەڵبژێریت. Fit to Paperرەی انیت بژ ادەتو  اتەوە گرنگ نەبێت ئەو پی دەکەیت بەلااچ

 What to Plotنی لیستی ارەکا: بژ 1-12 ەیخشت

 نارهێنابەک رەابژ 

Display  وە.اندر انیش اتەدات کە لەوکاپ دەکارەیە ئەو دیمەنە چائەم بژ 

Extents موو ەه ەكپ دەکرێت انێك چەتە دیمایە. و ات کە تەنی تێداپ دەکاری هەنووکەیی ڕەسمەکە چایی کائەمە ئەو بەشەی بۆش

موو ەر هەت و هاخەپشتگوێ د ەكەسمكردنەی ڕ ەوچانی ناكەسنوور  ەیەر ام بژ ەئون. ەكەردەد ایداتی ەكەسمەو ڕ انی ناكەنەت

 View  Zoom  Extentتێک ادەیبینیت ک ایی مۆدێلدان ئەو دیمەنەیە کە لە بۆشا. ئەمە هەم.دەگرێتەوەشتێك 

 هەڵدەبژێریت.

Layout ت.اپ دەکاهەنووکەیی چوتی ائەمە لەیئ 

View نی ات کە پێشتر بە فەرماپ دەکادیمەنێک چView  و لە لیستێکەوە هەڵبژێریت. اولێنر انیت دیمەنێکی ناوە. دەتو اخەزنکر

 بێت.ارەیە بەردەست نائەم بژ  انەبێت ئەو  او لە ڕەسمەکەدائەگەر هیچ دیمەنێکی خەزنکر 
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 بەکارهێنان بژارە

Window  ئەمە هەچ بەشێکی ڕەسمەکە چاپ دەکات کە خۆت دیاری دەکەیت. کلیکی دوگمەیWindow  بکە بۆئەوەی نیشاندەر

بەکاربەریت بۆ کێشانی ویندۆیەک بە دەوری ئەو ناوچەیەی کە دەتەوێت چاپ بکرێت، یان دەتوانیت کۆردیناتی خاڵی 

 سووچەکانی ویندۆکە داخڵ بکەیت.

Limits بۆشایی مۆدێلدا بوونی هەیە. بژارەکە سنورەکانی ناوچەی ڕەسمکردن بەکاردەبات بۆ دیاریکردنی ئەوەی  ئەم بژارەیە تەنها لە

 هەڵدەبژێریت. کە چاپ دەکرێت. ئەمە هەمان ئەو دیمەنەیە کە لە بۆشایی مۆدێلدا دەیبینیت کاتێک 

 

 وەکەاپکراشوێنی وێنە چڕێکخستنی 

 ی گروپی نارەکاری لە بژ انکانی گۆڕ امداوەکە ڕێک بخەیت لە ڕێگەی ئەنجاپکر الەسەر پەڕە چنیت شوێنی ڕەسمەکەت ادەتو 

Plot Offset (Origin Set to Pritable Area)  نی ارەکا. بژ ادX  وY وەکە بگۆڕیت لە اپکر اڕێگەت پێدەدەن شوێنی وێنە چ

و  zero Xتە ان سفرە، و اتە هەردووکیانرخی ئەم دوو کۆردین الە بنەڕەتد ە وە Yو  Xتی ای کۆردینناەکدکردنی نرخاڕێگەی زی

zero Y انداوتەکانە کە لە لەیئاوەکەیە. ئەوەش بز اڕەسمکر  وچەای چيپی نرەوەی لا ا، ئەم شوێنە بریتیە لە سووچی خو 

 وەکە دەنوێنێت.اپکر اوچە چاهێڵێکی خەت خەت ن

وچەی ان تیاربەرێت لە جیاڵی ئۆریجن بەکاڕێک بخەیت کە سووچی پەڕەکە وەکو خ اد و انیت ئۆتۆکازیت دەتو ائەگەر بخو 

نی ارە سەرەکیەکالۆگ بۆکسەیە کە بژ ائەو دی ە)ئەم اد Optionsلۆگ بۆکس ی الە دی Plot and Publishبی اتو. اپکر اچ

ستی ای ڕ رەوەی لا ابەش ی خو  دەکرێتەوە( لە Tools  Optionsردنی ای سەرەکیەوە بە هەڵبژ پێڕستیە و لە ادی تێدائۆتۆک

 Edgeو  Printable areaیە: ارەی تێداهەیە. ئەم گروپە دوو بژ  Specify plot offset relative toگروپی  الۆگ بۆکسەکەدادی

of paper تەوە.وترینە بەلاارەیە هەڵبژێریت کە گەنجانیت یەکێک لەم دوو بژ ا. دەتو 

 Print Scaleپکردن انی سکێڵی چاناد

بهێڵیتەوە. وەک پێشتر  1:1پکردن لەسەر انیت سکێڵی چادەتو  ام بدەیت، ئەو اپکردنەکەت ئەنجاوتەوە چالەیئئەگەر لە 

ەوە بگۆڕیت. بۆ نمونە ئەگەر بتەوێت ڕەسمێک  Plot Scaleو گروپی انی نارەکاپکردن لە بژ انیت سکێڵی چان کرد دەتو اسماب

لە  3Dن ئەگەر دیمەنێکی ا. ی1:2پکردنەکەی بکەیتە اچسکێڵی نیت ادەتو  اپ بکەیت ئەو ارەی خۆی چابە نیوەی قەب

 ربەریت.ابەک Fit to paperرەی انیت بژ اپ بکەیت دەتو ایی مۆدێلەوە چابۆش

 1-12 ەیخشتنەی کە لە ار ام دەدەیت و یەکێک لەو بژ اپکردنەکە ئەنجایی مۆدێلەوە چاتێک لە بۆشان کارەکازۆربەی ج

بە کە ا. ئەگەر ئەمەت کرد لەوە دڵنیپێویستت بە دانانی سکێڵێکی چاپکردن دەبێت ردەهێنیتابەک Layoutرەی اجگە لە بژ 

 Paperبگونجێت کە لە گروپی  ارەی ئەو پەڕەیەدات کە لەگەڵ قەبائەو سکێڵەی هەڵی دەبژێریت ڕێگە بە ڕەسمەکەت دەد

Size  نیت دوگمەی اەوە هەڵیدەبژێریت. دەتوPreview  لۆگ بۆکس ی ای چەپی دیرەوەی لا الە سووچی خوPlot اد 

 پ بکەیت.اری دیمەنەکە چاپکردنەکەت ببینیت پێشئەوەی بەیەکجاربەریت بۆئەوەی پێشەبینەی چابەک

 ردنی سکێڵێکاهەڵبژ 

ن هەڵبژێرە. کە ابکەرەوە و یەکێک لە سکێڵەک Scaleرەوەی ابەریت لیستی کردنەوە بۆ خو ر ابەک Scaleنی ارەکابۆئەوەی بژ 

نیت لە اە کەوەن. دەتو  Scaleدەردەکەون کە ڕێک لە ژێر لیستی  انەداناوڕێژەیی سکێڵەکە لەو خارد هاسکێڵێکت هەڵبژ 

ئەگەر بتەوێت سکێڵێک ژێریت. ن ملم هەڵباەوە ئینج ی Scaleی چەپی لیستی رەوەی ژێر لا الیستی کردنەوە بۆ خو 
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 Scaleنی ژێر لیستی انەکاو لە خاهەڵبژێریت و نرخی گونج Customنیت ادەتو  انەبێت ئەو  اد Scaleربهێنیت کە لە لیستی ابەک

 خڵ بکەیت.اد اد

 پکردنانی چان بۆ سکێڵەکاڕێکخستنی ئەستوری هێڵەک

سمەکە وتەوە ڕەاتێک کە لە لەیئاری بکەیت. کادی اڕەسمەکەتدن لە ات کە ئەستوری هێڵەکاری ئەوەت پێدەداد بو ائۆتۆک

 ر دەتەوێت بەام زۆر جردوون. بەڵا ات کە هەڵتبژ اپ دەکانە چانی ڕەسمەکە بەو ئەستوریاد هێڵەکاپ دەکەیت ئۆتۆکاچ

ن اێڵەکهنت ببێتە نیوە بەشێوەیەک کە اتەوێت ئەستوری هێڵەکام نپ بکەیت، بەڵا اوتەکەت چارەیەکی نیوە لەیئاقەب

رە نیوەیە، اب پکردنە وەان سکێڵ دەکرێن بۆ ئەو چامنی ئەوە بکەیت کە ئەستوری هێڵەکابۆئەوەی ز پ بکرێن. اریکتر چاب

وەکە بۆ اد سکێڵە هەڵبژێرر ارەیە ئۆتۆکاوە. بە هەڵکردنی ئەم بژ اهەڵکر  Scale lineweightsرەی ابە کە بژ الەوە دڵنی

 ت.ان جێبەجێ دەکائەستوری هێڵەک

 ناک 3Dپکردنی دیمەنە انی چاکرەابژ

و  hidden-lineو  3D wireframeو  2D wireframeبە نیت ان دەکەیت دەتو اک 3Dر لەسەر مۆدێلە اک ادداتێک کە لە ئۆتۆکاک

conseptual ن او یrelatistic Shaded کی دیمەنێن بکەیت. اسەیریwireframe ن او مۆدێلەکە نیشانی ناهەموو هێڵەک

کی دیمەنێ hidden view وە ارر ای شدیمەنکەیت. دەن اوەوەی هێڵەکاهەست دەکەیت سەیری ن او ت بەشێوەیەک ادەد

 viewر اسێبەرد ین بینیت. دیمەنایادەتەن نانەی کە عاردنەوەی ئەو بەشاتێ لە ڕێگەی شات دەدستەقینەانزیک ڕ 

Shaded   نی ات بە ڕووەکار دەداجەستەدو و ارێکی ڕەنگکر ات بەوەی کە ڕووخسان دەدان نیشاستەقینەترماشێوەیەکی ڕ

 مۆدێلەکە.

ی  Shaded Viewport Optionsوەکەت جێبەجێ بکەیت لە ڕێگەی گروپی اپکر امە چمەنانە بۆ ڕەسرەی دیانیت ئەم بژ ادەتو 

 ن نەکەیتالۆگ بۆکسەکە فرو ادی اوە، تانر اد الۆگ بۆکسەکەداستی دیای ڕ )ئەم گروپە لە لا  ەوە Plotلۆگ بۆکس ی او دیان

  نە هەن.ار ائەم بژ  اوتەکەشەدای لەیئ Propertiesلێتی ا(. لە پیبینیتان

 یە:ارەی سەرەکی تێداس ێ بژ  Shaded Viewpot Optionsگروپی 

  رەوەی الیستی کردنەوە بۆ خوShaded Plot 

  رەوەی الیستی کردنەوە بۆ خوQuality 

 نەی اخDPI  و(تە اdots per inch )کە پێوەرێکە بۆ وردی ڕەسمەکە 

م بدەیت. لە اپکردن ئەنجاوتەوە چاک نین ئەگەر لە لەیئلاابەردەست نین و چ Shaded Plotو لیستی انی نارەکارە بژ ادی

 رەوە:انی ئەمەی خو امدانیت کۆنترۆڵی ئەم نرخە بکەیت بە ئەنجاتی ئەمە دەتو اجی

 ت.ان دەداکە نیش 3D ەوتەی کە دیمەنابچۆرە ئەو لەیئ .1

 یە.ای تێد 3Dوتەکە هەڵبژێرە کە دیمەنە او لەیئائەو ڤیوپۆرتەی ن .2

 هەڵبژێرە. Shaded Plotە کورتەکەوە پێڕستست بکە و لە ای ڕ کلیکی لا  .3
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رەیە هەڵبژێرە کە دەتەوێت بۆ ڤیوپۆرتەکەی جێبەجێ بکەیت. گرنگترینی ئەو ائەو بژ  اەکەی ژێر ئەمدپێڕستلە  .4

،  As Diplayed  ،Wireframe  ،Hidden  ،3D Hidden  ،3D Wireframeهەن بریتین لە  انەی لێرەدار ابژ 

Conceptual  ،Realistic  وRenderedلیتیش هەڵبژێریت: انی کو انیت ڕێکخستنەکادەتو  ا. هەروەهDraft  ،Low  ،

Medium  ،High  وPresentation. 

 3Dدیمەنە  Hiddenدەردەکەوێت.  ات کە لە ڤیوپۆرتەکەداپ دەکاکە بەو شێوەیە چ 3Dدیمەنە  As Displayedرە ی ابژ 

 Realisticو  Conseptualنی ارەکاپکردنی. بژ ات پێش چاکە ڕێندەر دەک 3Dدیمەنە  Renderبینرێن. انی ناوەکارر اکە هێڵە ش

ن اەکدەییدییلە اتر لەسەر ستاری زیانیان دەدرێن )بۆ ز انە نیشادیدەیییلە اپ دەکەن کە بەم ستاسمەکە بەو شێوەیە چڕە

کۆنترۆڵی وردی وێنەکە  Presentationو  Draft  ،Low  ،Medium  ،Highلیتی انی کو اتنەک. ڕێکخسبکە( 6پتەری اسەیری چ

 تێ.ان دەدایش بەرزترین وردیم Presentation، و ییەنزمترین ورد Draftدەکەن. 

 Options Plotپکردن اچ نیارەکابژ

بۆ کۆنترۆڵکردنی بەرهەمە نبەریت اریانیت بەکایە کە دەتو اچەند ڕێکخستنێکی گشتی تێد Plot Optionsگروپی 

 وەکەت.اپکر اچ

Plot in Backgruound: ادەیەک گەورە بن کە و اڕ ان دەکەیت تاپیانەی کە چائەگەر ئەو پەڕگ ؛اداشەبنەماپکردن لە پاچ 

پ اچ اداشەبنەماربەریت بۆئەوەی لە پارەیە بەکائەم بژ  نیتادەتو  ایەنێت، ئەو اتر بخاتی زیارەکە هەندێک کات کردابک

ەر پ بکرێت تۆ بگەڕێیتەوە ساتەی ڕەسمەکە خەریکی ئەوەیە چان ئەو کانیت لە هەمام بدەیت. ئیتر دەتو ائەنج کردنەکە

 ڕەسمکردن.

Plot Object Lineweights: ن انەکن چیان یان بەپێی تەنەکائەگەر ئەستوری هێڵەک ؛ناپکردنی ئەستوری هێڵی تەنەکاچ

 ری دەکەیت.ادی ات کە لێرەداپ دەکاێوەیە چن بەو شارەیە ئەستوری هێڵەکا، ئەم بژ ڕێک بخەیت

Plot with Plot Styles: ێوەی نیت کۆنترۆڵی شاپکردنەوە دەتو انی چایلەکاپکردن؛ بەهۆی ستانی چایلەکاپکردن بە ستاچ

نیت ئەم ڕێکخستنە ان بکەیت. دەتو انی هێڵەکان و سووچەکاخنی ڕووبەرەکاو اپکردنی ڕەنگ و ئەستوری هێڵ و ناچ

 اپتەرەکەداتر لە چا. دو ان ناربەریت یاپکردنەکە بەکایلی چانی ستاڕێکخستنەک ایای ئەوەی ئریکردنادیربەریت بۆ ابەک

 .بکە پکردنەوە''انی چایلەکان لە ڕێگەی ستاخنەکاو ان، و نان، هێڵەکاسەیری بەش ی ''کۆنترۆڵکردنی ڕەنگەک

Plot paperspace last :ئەم م دەدەیتاپکردن ئەنجاوتێکەوە چاتێک لە لەیئاپ بکە؛ کاچ اییدایی پەڕە لە کۆتابۆش 

 ن.پ بکرێایی مۆدێل چانی بۆشای تەنەکان دو ایی پەڕە پێش یاو بۆشانی ناتەنەک ایات کە ئاری دەکارەیە ئەوە دیابژ 

Hide paperspace objects :وە ارر انیت کۆنترۆڵی دیمەنی هێڵە شادەتو  اددایی پەڕە؛ لە ئۆتۆکانی بۆشاردنەوەی تەنەکاش

3D لێتی ان لە پاەوە یتی کور پێڕستبکەیت لە ڕێگەی  اندان لە ڤیوپۆرتەکاکProperties  لەو . وەکەوەای ڤیوپۆرتە هەڵبژێرر

ێڵە نی هارهێنایی پەڕە بە بەکانی بۆشارەیە تەنەکائەم بژ  اپ دەکرێت ئەو اوتەوە چاکە لە لەیئ 3Dکە مۆدێلە  انەداڵەتاح

 ت.اپ دەکان چاوەکارر اش

Plot stamp on :پ انت چاوەکاپکر الەسەر بەرهەمە چپکردن انیت مۆرێکی چارەیەوە دەتو اپکردنی مۆر؛ بەهۆی ئەم بژ اچ

 هەچبۆ نەیە بەسوود بێت ات کە لەو اپ دەکاڕەسمە هەنووکەییەکە چ رەیاری دەربانیاپکردنە ز ابکەیت. ئەم مۆری چ
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 Plot Stampهەڵدەکەیت دوگمەی  Plot stamp onرەی اتێک کە بژ اوەکە دەبینێت. کاپ کر اکەسێک کە ڕەسمە چ

Settings .دەردەکەوێت 

 

 

 

 

 

 

 

 

نیت الۆگ بۆکسەوە دەتو ابکەیتەوە. لەم دی Plot Stampلۆگ بۆکس ی انیت کلیکی ئەم دوگمەیە بکەیت بۆئەوەی دیادەتو 

گ بۆکس ی لۆ ادی Advancedدەردەکەوێت. بە کلیککردنی دوگمەی  اپکردنەکەدانە ڕێک بخەیت کە لە مۆری چاریانیائەو ز 

Advanced Options اری بکەیت. هەروەهاپکردنەکە دیاستەی مۆری چار ات شوێن و ئادەکەیتەوە کە ڕێگەت پێدەد 

 رەی تێکستەکەش ی ڕێک بخەیت.ات کە فۆنت و قەباڕێگەشت پێدەد

 

Save changes to layout ئەو  ابێت ئەو اهەڵکر رەیە اتێک ئەم بژ ا؛ کاوتەکەدان لە لەیئاریەکانکا: خەزنکردنی گۆڕ

 خەزن دەکرێن. اوتە هەنووکەییەکەدان دەدەیت لە لەیئامیائەنج اد Plotلۆگ بۆکس ی انەی کە لە دیاریانکاگۆڕ 

 ناپکردنی ڕەسمەکاستەی چارائ

. لە گروپی پ دەکەیتانی پێ چاستەیە بکەیت کە دۆکومێنتەکار انیت کۆنترۆڵی ئەو ئانی تر دەتو امەکاوەکو زۆربەی پرۆگر 

Drawing Orientation نی اوەکاسر ارە نابژ  ادLandscape  وPortrate رەی ایە لەگەڵ بژ ای تێدPlot Upside-Down ایشد. 
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 نی پرینتەراخەزنکردنی ڕێکخستنەک

پ بکەیت. نەک هەر ار چاد چەندین جاپڕۆژەیەک ڕەسمێکی ئۆتۆکتەمەنی یی ان ئەگەری ئەوە هەیە کە بە درێژ ابێگوم

نی پرینتەرەکە و ان ڕێکخستنەکای ئەوەیە بتەوێت هەمپ دەکەیت زۆر ئەگەر ارێک کە ڕەسمێک چام هەر جئەمە، بەلا 

 Pageبۆکس ی  لۆگاد دیاش بمێننەوە ئۆتۆکالیتی بانت بە کو اپکردنەکان لەوەی کە چارمەتیداربهێنیت. بۆیاپکردن بەکاچ

Setup Manager وە.ادەستەبەرکر  ای تێد 

ت بینیوە.  Page Setupرەی ابژ  اد Plotلۆگ بۆکس ی الە دی ابێت ئەو ام داپتەرەت ئەنجای ئەم چانەکەی سەرەتاهێنائەگەر ڕ 

ەوە  Setup1وی اێک بەن Page setupوەکو نت اریەکازکان ساشاو پ امدائەنج اپرینتەرەکەدریت لە ازکالەوێ هەندێک س

خەزن  اد setupری ازکالە پەڕگەیەکی س ن دەدەیتامیانی کە بۆ پرینتەرەکە ئەنجاریەکازکاکە س نییەخەزنکرد. مەرج 

 تێکی زۆرت بۆ دەگێڕێتەوە.استی کابەڕ  ام بدەیت ئەو ارە ئەنجام ئەگەر ئەم کبکەیت، بەڵا 

رەوەوە کە ئەو ات لە لیستێکی کردنەوە بۆ خو اڕێگەت پێدەد اد Plotلۆگ بۆکس ی الە سەرووی دی Page setupگروپی 

 Pageی لۆگ بۆکس ان لە دیاریەکازکانیت سانەیەک هەڵبژێریت. دەشتو اکردوون دیە کە پێشتر خەزنت انەی تێداریازکاس

Setup Manager وە دروست بکەیت و بەڕێوەبەریت. بۆ کردنەوەی  ەPage Setup Manager ن او دروستکردن ی

 نە بکە:ڵا اپەیڕەوی ئەم خ انداریەکازکاری لە سانکانی گۆڕ امدائەنج

ست ای ڕ کلیکی لا  انداک ە previewنێلی ان ل پاشابکە و پ Quick View Layoutsزی امر اکلیکی ئ الە شریتی دۆخد .1

 م بدەیت.ائەنج انیداری لە ڕێکخستنەکانکاوتە بکە کە دەتەوێت گۆڕ الەسەروێنۆچکەی ئەو لەیئ

 Page Setupە کورتەکەوە کە دەردەکەوێت پێڕستلە  .2

Manager لۆگ بۆکس ی اهەڵبژێرە. ئەمە دیPage 

Setup Manager اد 18-12 ەینێو تەوە، وەکو لە ادەک 

 وە.اندر انیش

لۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی Newکلیکی دوگمەی  .3

Page Setup  اد 19-12 ەینێو بکەیتەوە، وەک لە 

 وە.اندر انیش

ریەکی پەڕەی نوێ دروست بکەیت لە ازکابۆئەوەی س .4

خڵ بکە و اوێک دان اد New page setup nameنەی اخ

 اد Start withریەکی بنەڕەتی لە بۆکس ی ازکان ساشاپ

م ، بەڵا تار دەکاریە نوێیەکە پێشنیازکاوێکی بنەڕەتی بۆ ساوەکو ن Setup1وی اند اهەڵبژێرە. ئۆتۆک

 خڵ بکەیت.اریەکە دازکاوێکی تر بۆ سایە کە خۆت ناشتر و اب

لۆگ بۆکسە ادەکرێتەوە. ئەم دی Page Setupلۆگ بۆکس ی ابکە، دی OKو بوویت کلیکی اکە تەو  .5

 ون.اککر لااچان ایدارە تیائەوەیە هەندێک بژ  اە، تەنه Plotلۆگ بۆکس ی ان دیاهەم

لۆگ بۆکس ی ابکە. بەمە دەگەڕێیتەوە بۆ دی OKم بدە و کلیکی انەی دەتەوێن ئەنجائەو ڕێکخستن .6

Page Setup Manager  و لە لیستیCurrent page setup دەبینیتریە نوێیەکە ازکاس اد. 

    19-12 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

New Page 

Setup 

    18-12 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Page Setup 
Manager 



 

 

 

 خستنەڕوو و چاپکردنی تەنەکان: 12 ی ر ەچاپت 416

بکەیت  Currentن کلیکی دوگمەی اشاریەکی پەڕە هەڵبژێریت و پازکاس او بۆکسەکەدانیت لە لیستەکەی نادەتو  .7

 Page Setupریەکی پەڕە لە گروپی ازکانیت ساوتەکە. دەشتو اری پەڕەی هەنووکەیی بۆ لەیئازکابۆئەوەی بیکەیتە س

 بکە(. 20-12 ەینێو ەوە هەڵبژێریت )سەیری  Plotس ی کۆ لۆگ باو دیای ن

خەزن دەکرێن،  ان لەگەڵ ڕەسمەکەداپەڕەکنی اریەکازکاس

دە ور اریەک لە ڕەسمێکی ترەوە هازکازیت سام ئەگەر بخو بەڵا 

م بدەیت لە ڕێگەی انیت ئەمە ئەنجادەتو  ابکەیت، ئەو 

 Page Setupلۆگ بۆکس ی او دیای ن Importرەی اکلیککردنی بژ 

Managerیی کردنەوەیاسالۆگ بۆکسێکی ئا. کە ئەمت کرد دی 

نیت پەڕگەی ئەو ڕەسمە ادەکرێتەوە و لێیەوە دەتو پەڕگە 

یە کە دەتەوێت اری پەڕەیەی تێدازکاهەڵبژێریت کە ئەو س

وتی اری پەڕەی هەنووکەیی بۆ لەیئازکاوردەی بکەیت. ساه

ی ریەکی پەڕەازکام هەرکە سهەنووکەیی جێبەجێ دەبێت، بەڵا 

 ناوتەکابۆ هەموو لەیئرەیەک انوێ دروست دەکەیت وەکو بژ 

 .دەردەکەوێت انداریەکازکایستی سلە ل

 پکردنەوەانی چایلەکان لە ستاخنەکاواکۆنترۆڵکردنی ڕەنگ و هێڵ و ن

ت کە لە اپ بکاوی بەو شێوەیە چات کە ڕەسمەکە بە تەو اد هەوڵی ئەوە دەداپ دەکەیت ئۆتۆکاتێک کە ڕەسمێک چاک

زیت کە شێوەی دەرکەوتنی چەند ابخو نەیە ای ئەمە لەو ادەردەکەوێت. سەرەڕ  ایی مۆدێلدان بۆشاوت یادیمەنی لەیئ

ن بە اوەکاخنکر او انەیە بتەوێت ڕووبەرە نابگۆڕیت. بۆ نمونە لەو  اوەکەداپکر اوی ڕەسمەکە لە بەرهەمە چاریکر ابەشێکی دی

موو نە بەرهەم بهێنیت بێئەوەی هەاریگەریاری پڕ. بۆئەوەی ئەم کاخنی جەستەداو اتی ناس ی دەربکەون لە جیاسێبەری ڕەس

 ربەریت.اپکردن بەکایلی چاپێویستە ست نت بگۆڕیت بۆ ڕەنگی ڕەشاکتەنە

 اددانی ئۆتۆکان لە ڕەسمەکاخنەکاو انی ڕەنگ و ناپکردن بکەیتەوە کە ڕێگەیەکن بۆ وەرگێڕ انی چایلەکابیر لە ست انیت و ادەتو 

دەکە بە اکشەی ئۆتۆ اڕەنگی سوور لەسەر ش ایانیت کۆنترۆڵی ئەوە بکەیت کە ئانسقە. دەتو ان نمونەی داز یاو ابۆ ڕەنگی جی

شە انیت کۆنترۆڵی ئەوە بکەیت کە ڕووبەرێک کە لەسەر شان دەتو اپ بکرێت، یانەت سەوز چان تەناس ی یان ڕەساڕەش ی

گەی ڕێپکردن انی چایلەکاپ بکرێت. ستاڵتر چاوە بە وردیەکی کەمتر و کاخن کر او اری ڕەش نابە نمونەیەکی جەستەد

 انداردنیپکاتی چاکێشەیەک پێک دەهێنن لە کنی لاانەی سووچەکئەو هێڵا  ایاری بکەیت ئاکە ئەوە دیئەوەشت پێدەدەن 

 .رگۆشەیی دەربکەون ان چو اخڕدەربکەون ی

پکردنی ایلی چا. ستNamedوە اولێنر او ن Colorن بهێنیت: ڕەنگی اریانیت بەکاپکردن هەیە کە دەتو ایلی چادوو جۆر لە ست

ەی کە نان بکەیت لەسەر بنچینەی ئەو ڕەنگاوەکاپکر ان ڕێگەت پێدەدەن کۆنترۆڵی بەرهەمە چاە ک Color Plot Styleڕەنگی 

ت بە اکپ باوور بە ڕەش چد بڵێیت ڕەنگی سانیت بە ئۆتۆکاردوون. بۆ نمونە دەتو او ڕەسمەکەت هەڵت بژ انی نابۆ تەنەک

نە ایە کە لە وەشازە وەکو ئەوە و ام شێو ملم. ئە 0.5نی ان وەکو هێڵ بە پاشە یای ئەوەی ش 50نی سەدی ارهێنابەک

ەر ه اردێت، ئەمەش بەزۆری لەبەرئەوەی ڕەسمی کۆن هێشتاش هەر بەکائێست او ت اردەبر ابەک اددانی ئۆتۆکاکۆنەک

 ردەبرێن.ابەک

    20-12 ەینێو 

سازکاریەکی پەڕە لە 

 Pageگروپی 

Setup  ی دیالۆگ

دا  Plotبۆکس ی 

 هەڵبژێرە
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وێک انە ڕێگەت پێدەدەن نیل ات. ئەم ستاردەکاز کاو ابەشێوەیەکی جی Named Plot Styleو اولێنر اپکردنی نایلی چاست

نی اڵەتی سووچەکان حاشە و یانە ئەستوری هێڵ و ڕەنگ و ڕێژەی سەدی شانستەی پرینتەر لەو ابدەیت بە کۆمەڵێک د

 ن جێبەجێ بکەیت. ان بۆ چینەکان یانە بۆ تەنەکاو اولێنر انستە نانیت ئەو کۆمەڵە دای ئەوە دەتو ادو ن. اهێڵەک

 Predefined Plot Stylesپکردن انی چاوەکادەکرامایلە پێشتر ئانی ستارهێنابەک

ە یە کازری تێداپکردنی حایلی چاد خۆی کۆمەڵێک ستائۆتۆک

 ینە لە پەڕگەیل ابەریت. ئەم ست ناریانیت یەکسەر بەکادەتو 

 Plot-styleن دەوترێت اپێی و ون اخەزنکر  ابەیسد اتاشێوە د

tables ن بۆ انە دوو گروپن؛ یەکێکییل ائەم ست استیدا. لە ڕ

پکردنە اچ یلیاین بۆ ستان ئەوی تریشاپکردنە ڕەنگیەکایلی چاست

پکردن لە لیستی انی چایلەکانیت ستان. دەتو اوەکاولێنر ان

لۆگ بۆکس ی او دیای ن Plot Style Tableرەوەی اکردنەوە بۆ خو 

Plot لۆگ بۆکس ی ان دیایPage Setup  هەڵبژێریت )سەیری ە وە

  بکە(. 21-12 ەینێو 

 بەردەستن.  اددات کە لە ئۆتۆکانە دەکاو ادەکر اماپکردنە ڕەنگیە پێشتر ئایلی چاوەسفی ئەو ست 2-12 ەیخشت

 

 

 ت.ان دەکاوەکادەکر اماوە پێشتر ئاولێنر ان پکردنیایلی چاش وەسفی ست 3-12 ەیخشت

یی ان ڕ اردەکانداپکردنە ستایلی چاتنت بەم سارەکانیت زۆربەی کان دەتو ارەکازۆربەی ج انەیە بۆت دەرکەوێت کەو الەو 

 پکردنیایلی چات لێبکرێت کە ستاو ارەکەتەوە داوەن کایەن خئەگەری ئەوە هەیە کە لەلا ری تر اج کبکەیت. هەندێ

 ربهێنیت.اون بەکازکر ایبەتی بۆ پڕۆژەیەک ساخۆکرد کە بەت

 ناردەکانداپکردنە ڕەنگیە ستایلی چانی ستا: خشتەک2-12 ەیخشت

 مەبەست پکردنایلی چاست

Acad.ctb گی ڕەشەند دەگۆڕێت بۆ ڕ ائۆتۆک یاسەرەت هەشت ڕەنگی اپکردنداتی چایلە لە کائەم ست. 

DWF Virtual Pens.ctb ن ڕەنگ لە پەڕگەی استی بەهەماد دەگۆڕێت بۆ قەڵەمی ڕ انی ئۆتۆکاڕەنگەکDWF انداک. 

Fill Patterns.ctb و.اخنکر او اننی ۆ ر تاد دەگۆڕێت بۆ پای ئۆتۆکانۆ ڕەنگی سەرەت 

Grayscale.ctb یە.ان تێدایبەتمەندییەیاکە ئەم ت انەدان لەو پرینتەر انیاسیەکاڕەس اوتاد دەگۆڕێت بۆ هانی ئۆتۆکاهەموو ڕەنگەک 

Monochrome.ctb د دەگۆڕێت بۆ ڕەنگی ڕەش.انی ئۆتۆکاهەموو ڕەنگەک 

Screening xxx%.ctb ەکرێت.ژەی پێدامایلەکەوە ئاوی ستارە، ڕێژەکە لەنادی اشەدائەوەی لە ش ڕێژەیەکیبۆ د دەگۆڕێت انی ئۆتۆکاهەموو ڕەنگەک 

New  ئەمە ڕێبەریAdd Color Dependent Plot Style Table چێبکەیت.یلی نوێ انیت لێیەوە ستات بۆئەوەی بتو ادەست پێدەک 

None یەت.ارنابەک اپکردن لە ڕەسمەکەدایلێکی چاهیچ ست 

 

     21-12 ەینێو 

هەڵبژاردنی ستایلێکی 

چاپکردن لە لیستی 

خشتەی ستایلەکانی 

چاپکردنی ناو دیالۆگ 

  Plotبۆکس ی 
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 ناردەکانداوە ستاولێنر اپکردنە نایلی چانی ستا: خشتەک3-12 ەیخشت

 مەبەست پکردنایلی چاست

Acad.stb نبینیت.ادەی او ڕەسمەکەدات کە لە ناپ دەکاد بەو شێوەیە چانی ئۆتۆکاڕەنگەک  

Autodesk-Color.stb شە دەگرێتەوە لە انی شائەمە ڕەنگەک Solid ت.اردەبان بەکاوەکاپکر ان بۆ ڕەنگە چا. ئەمە ڕەنگی تەنەک%10( بۆ %100)ڕێژەی    

Autodesk-MONO.stb  وەکوAutodesk-Color.stb س ی.ان دەگۆڕێت بۆ ڕەش و سپی و سێبەری ڕەسام ڕەنگەکیە بەڵا او    

Monochrome.stb د دەگۆڕێت بۆ ڕەنگی ڕەش.انی ئۆتۆکاهەموو ڕەنگەک  

New  ئەمە ڕێبەریAdd Name Dependent Plot Style Table یلی نوێ چێبکەیت.انیت لێیەوە ستات بۆئەوەی بتو ادەست پێدەک   

 

   اپکردندانی چاوەکاولێنرایلە ڕەنگی و نان ستاردن لە نێواهەڵبژ

م ار بدەیت کە دەتەوێت کابڕی ایبەت بە خۆت دروست بکەیت، پێویستە سەرەتاپکردنی تایلی چائەگەر بتەوێت ست

گیەکانی ستایلە ڕەنترت پێدەدەن وەک لە ان سەربەستی زیاوەکاولێنر اپکردنە نانی چایلەکاربهێنیت. ستان بەکاجۆرەی

بن او ڕێکخر اریکر انی پرینتەرێکی دیاریەکازکادت هەبێت کە بۆ سام ئەگەر پێشتر ژێدەرگەیەکی ڕەسمی ئۆتۆک، بەڵا چاپکردن

ردێن و اتر بەکایز  ستایلە ڕەنگیەکانی چاپکردنبەشێوەیەکی گشتی  هەڵببژێریت.ن اپکردنە ڕەنگیەکایلی چاشترە ستاب او  ائەو 

 ن.ارەکنی پرینتەاد بۆ قەڵەمەکانی ئۆتۆکای ڕەنگەکریکردنادینی ازە کۆنەکارهێنەری شێو اوترە بۆ بەکاڕێگەیەکی ب

ۆ ری دەهێنیت باەکری دەکریت بەندە لەسەر ئەو تێمپلێتەی کە باەسمێک دیپکردنەی کە بۆ ڕ ایلی چائەو جۆری ست

 acad-Namedم پەڕگەی تێمپلێتی ت، بەڵا اردەباپکردنی ڕەنگی بەکاتیلی چاس acad.dwtڕەسمێکی نوێ. پەڕگەی تێمپلێتی 

plot Styles.dwt ت.اردەباو بەکاولێنر اپکردنی ناتیلی چاس 

ی اسەرەت کە لەبنەڕەتیەی و بۆ ئەو ڕەسمە اولێنر ان ناپکردنی ڕەنگی یایلی چالێبکەیت کە ست اد و انیت ئۆتۆکادەشتو 

یلی ائەو ستنیت کۆنترۆڵی اەوە دەتو  Optionsلۆگ بۆکس ی ا. لە دیبەکاربهێنێت دەردەکەوێت ادداکردنەوەی ئۆتۆک

رەی اژم الێرەد xردێت )اوەردەگرێت بەک drawingx.dwgوی اپکردنە بنەڕەتیە بکەیت کە بۆ ڕەسمە بنەڕەتیەکە کە ناچ

 م دەدرێن:انە بەم شێوەیە ئەنجائەم ڕێکخستنڕەسمەکەیە(. 

لۆگ اهەڵبژێرە بۆئەوەی دی Optionsە کورتەکەوە پێڕستوچەی ڕەسمکردن بکە و لە است لەسەر نای ڕ کلیکی لا  .1

 .Plot and Publishبی ابچۆرە ت ابکەیتەوە، لەوێد Optionsبۆکس ی 

 بکەیتەوە. Plot Style Table Settingsکس ی لۆگ بۆ ابکە بۆئەوەی دی Plot Style Table Settingsکلیکی دوگمەی  .2

 Use color dependentدێۆیی اکلیکی دوگمەی ڕ  اد Default plot style behavior for new drawingsلە گروپی  .3

plot styles .بکە 

 و ڕەسمەکە.ابکەرەوە بۆئەوەی بگەڕێیتەوە بۆ ن OKن کلیکی ابکە و دیس OKکلیکی  .4

ند ئیتر هەچ ڕەسمێکی نوێ کە دروستی دەکەیت ڕێگەی امەزر اد گیەکانی چاپکردنستایلە ڕەن دت بۆ اهەرکە ئۆتۆک

ڕگە تێک بتەوێت ئەم ڕێکخستنە بۆ پەانیت هەچ کاربەرێت. دەتو ابەک ستایلە ڕەنگیەکانی چاپکردن اۆێدەدرێت کە تەنه
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 اەددروستکردنی پەڕگەکتی اپکردنەکە کە لەکایلی چام هەرکە ڕەسمەکەت خەزن کرد جۆری ستن بگۆڕیت، بەڵا انوێیەک

یلێکی انیت کە پێویستت بەوەیە کە ستا. ئەگەر ز اپکردنی بەردەست لەو پەڕگەیەدایلی چاکە ستاهەنووکەییە دەبێتە ت

ی ''گۆڕینی سەیری بەش  اپتەرەکەداتر لە چانیت دو ادەتو  او ئەو اولێنر اپکردنی ناتیلێکی چاپکردنی ڕەنگی بگۆڕیت بۆ ساچ

 .بکەیتن''اوەکاولێنر اپکردنە نانی چایلەکاەوە بۆ ستکانی چاپکردنستایلە ڕەنگیەڕەسمێک لە 

 پکردنایلێکی چادروستکردنی ست

شگری اکە پ) پکردن دروست بکەیتایلی چاستنیت پەڕگەیەکی اربهێنیت، دەتو ابەک ستایلە ڕەنگیەکانی چاپکردنئەگەر 

.ctb یلێک بۆ ئەو ڕەسمانەی دەیانخەیتەڕوو انەیە ستان دروست بکەیت. لەو انی ڕەسمەکازەکاو ایلە جیاوەردەگرێت( بۆ ست  

نەیە الەو  نان دەکرێن. یاو ڕەسمەکەت تەرخانی نار بۆ ڕەنگەکاخنی جەستەداو ایبەت و ناڕەنگی ت ایدادروست بکەیت کە تی

ن دەهێنیت. اریازۆر بەک انداە ک monochromeڕەنگ  ڕەسمەپکردنی اتی چاشەت هەبێت کە لە کایبەتی شاڕێکخستنی ت

 یبەت بەخۆت دەکەن:اپکردنی تایلی چارەوە وەسفی چۆنێتی دروستکردنی ستانەی خو او اهەنگ ئەم

 .بکە Quick View Layoutsزی امر اکلیکی ئ اڕەسمێک بکەرەوە و لە شریتی دۆخد .1

لۆگ بۆکس ی اهەڵبژێرە بۆئەوەی دی Page Setup Managerوتێک بکە و است لەسەر وێنۆچکەی لەیئای ڕ کلیکی لا  .2

Page Setup Manager ن کلیکی اشابکەیتەوە و پModify بکە. 

 Plot Styleلە گروپی  استدای ڕ لە سووچی سەرەوەی لا  .3

Table رەوەکە بکەرەوە و الیستی کردنەوە بۆ خو  ادNew 

یلی اهەڵبژێرە. ئەگەر ڕەسمە هەنووکەییەکە ست

 -Add Colorڕێبەری  اربەرێت ئەو اپکردنی ڕەنگی بەکاچ

Dependent  Plot Style Table  دەبینیت. خۆ ئەگەر

 اەو ربەرێت ئاو بەکاولێنر اپکردنی نایلی چاڕەسمەکە ست

 Add Name-Dependent Plot Style Tableڕێبەری 

 وە.اندر انیش اد 22-12 ەینێو ، وەک لە دەبینیت

ن اشابکە و پ Start from scratchدێۆیی اکلیکی دوگمەی ڕ  .4

 بکە. Nextکلیکی 

وێک اخڵ بکەیت. ناکە دپکردنەایلی چاوێک بۆ پەڕگەی ستات کە نات لێدەکاو ای ئەمە لە ڕێبەرەکە داشەی دو اش .5

 بکە. Nextن کلیکی اخڵ بکە و دیسابۆ پەڕگەکە د

ۆ پکردنیش بایلی چاستم بدەیت و ائەنج اپکردنەکەدایلی چاری لە ستانکانیت گۆڕ ادەتو  اترداشەی دو الە ش .6

 نیامدافێری چۆنێتی ئەنج اترداری بکەیت. لە بەشێکی دانیش دیاتووەکاهابردوو داڕەسمە هەنووکەیی و ڕ 

 دەبیت. اپکردندانی چایلەکاری لە ستانکاگۆڕ 

پکردنی ایلێکی چای ئەوەی کە ستا. دو Page Setupلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی بگەڕێیتەوە بۆ دی Finishکلیکی  .7

 م بدەیت.ائەنج اریش ی تێدانکانیت گۆڕ اڕەنگیت دروستکرد ئیتر دەتو 

یەکەم شاشەی ڕێبەری دروستکردنی ستایلی : 22-12 ەینێو 

 چاپکردنی نوێ 
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 اپکردندانی چایلەکاری لە ستانکانی گۆڕامدان و ئەنجارهێنابەک

لە سووچی  زیت.انیت بەو شێوەیەی لێبکەیت کە خۆت دەیخو اپکردنت دروستکرد، ئیتر دەتو ایلێکی چای ئەوەی کە ستادو 

بکەرەوە و ئەو  Plot Style Tableرەوەی الیستی کردنەوە بۆ خو  اد Page Setupلۆگ بۆکس ی  استی دیای ڕ سەرەوەی لا 

 Editستی لیستەکەوە کلیکی دوگمەی ای ڕ م بدەیت. لە لا ائەنج اری تێدانکاپکردنە هەڵبژێرە کە دەتەوێت گۆڕ ایلی چاست

 وە.اندر انیش اد 23-12 ەینێو بکەیتەوە، وەکو لە  Plot Style Table Eidtorلۆگ بۆکس ی ابۆئەوەی دی بکە

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Plot Style Table Editorو انی نارەکاتێگەیشتن لە بژ

نە بۆ ار ایت. ئەم بژ رەیەکی کەم دەبیناچەند بژ  اوە تەنه ە Plot Style Table Editorلۆگ بۆکس ی اتێک کە دەچیتە دیاک

ن هەموو اپکردنە ڕەنگیەکایلە چابۆ ست ئەوەیە کە زی سەرەکیاو ایەکن. جی و ن وەکاوەکاولێنر اپکردنە ڕەنگی و نایلە چاست

یلێکی اکە ستات ان تەنهاوەکاولێنر اپکردنە نایلە چام بۆ ستون، بەڵا اپکردن لیستکر ایلی چاد وەکو ستانی ئۆتۆکاڕەنگەک 256

 ن لێبنێیت.اویاد بکەیت و ناپکردنی تر زیایلی چانیت ستایە. دەتو اپکردنی تێداچ

 Generalبی ات

نەی اخ نیت لەادەکەیت. دەتو  اری تێدانکاگۆڕ  اتەدایە کە لەو کاپکردنە تێدایلی چارەی ئەو ستاری دەربانیاز  Generalبی ات

Description کە  زت هەبێتاش بێت ئەگەر نیارمەتیدەرێکی باهەیە یخڵ بکەیت. ئەمە بۆی ایلەکە داوەسفێک بۆ ست اد

 ت.ای بکپاچ ابنێیت کە دەتەوێت بینێریت بۆ کەسێکی تر تاد اپکردنەکە لە ڕەسمێکدایلی چاست

     23-12 ەینێو 

لە  Form Viewتابی 

دیالۆگ بۆکس ی 

Plot Style Table 

Editor دا 

 C:\Documsnets and Settings\Username\Applicationپەڕگەکانی ستایلەکانی چاپکردن لەم ڕێڕەوەدا خەزن دەکرێن: 

Data\Autodesk\ AutoCAD 2009\R17.2\enu\ Plot Styles بۆئەوەی گۆڕانکای لە پەڕگەیەکی ستایلێکی چاپکردندا ئەنجام بدەیت .

 دەبڵ کلیکی پەڕگەکە بکە.

دا  Form Viewس ێ تابی تێدایە کە دەتوانیت چۆنێتی چاپکردنی ڕەنگەکان بکەیت. لە تابی  Plot Style Table Editorدیالۆگ بۆکس ی 

 دەتوانیت ڕەنگێک هەڵبژێریت و پاشان لە ڕێگەی بژارەکانی لای ڕاستەوە گۆڕانکاری لە تایبەتمەدنیەکانی ئەو ڕەنگەدا ئەنجام بدەیت.
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و انی نایلە ڕەنگیەکارەی ستاژم او و هەروەهارەی شوێنی پەڕگەکە و ناییت دەرباری سەرەتانیاز  File Informationگروپی 

 تێ.اپکردنەکە دەدایلی چاست

بۆ  ISOجۆرە هێڵی  ایاری بکەیت ئات کە ئەوە دیاڕێگەت پێدەد Apply globale scale factor to non-ISO linetypesرەی ابژ 

ک دەبێت و لااچ Scale Factorنەی اخ ابێت ئەو ارەیە هەڵبژێرر ا. ئەگەر ئەم بژ ان ناتوون یارهان بەکاهەموو جۆرە هێڵەک

 خڵ بکەیت.اد ایداوکۆلکەیەکی سکێڵ تیانیت هادەتو 

      Table Viewبی ات

ز )سەیری او ازێکی جیام بە شێو هەن، بەڵا  اد Form Viewبی ایە کە لە تانەی تێدان ئەو ڕێکخستناهەم Table Viewبی ات

ی لە لا  یلەکەشای ستتایبەتمەندییەکانون و اپکردن بەشێوەی ستوون ڕیزکر انی چایلەکاست ابکە(. لێرەد 24-12 ەینێو 

 کە.ب ایبەتمەندیەکە لە ستوونەکەدانە بگۆڕیت کلیکی تایبەتمەندیاکێک لەم تییەون. بۆئەوەاڕیزکر  ابەکەداچەپی ت

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ەکە ست لەسەر ڕێکخستنای ڕ جێبەجێ ببێت کلیکی لا  اتدان کان لە هەمایلەکان ڕێکخستن بۆ هەموو ستابۆئەوەی هەم

 هەڵبژێرە. Apply to Allست بکەرەوە و ای ڕ ن کلیکی لا ان دیساشاهەڵبژێرە. پ Copyە کورتەکەوە پێڕستبکە و لە 

 Form Viewبی ات

ی چەپی م بدەیت، لە لیستەکەی لا ائەنج ان ڕەنگێکداپکردن یایلێکی چای ستتایبەتمەندییەکانری لە انکابۆ ئەوەی گۆڕ 

 الۆگ بۆکسەکەداستی دیای ڕ لە لا  Propertiesنی گروپی او دوگمەکاننی اری لە نرخەکانکاهەڵیبژێرە و گۆڕ  Form Viewبی ات

بگۆڕیت  Color 3یلی ای ست Screeningشە ابکەرەوە(. بۆ نمونە بۆئەوەی نرخی ش 23-12 ەینێو م بدە )سەیری ائەنج

خڵ اێ دبکەیت و نرخێکی نو  Screeningنەکەی بەردەم او خان بکەیت و دەبڵ کلیکی نانیش الە لیستەکەد Color 3ت دەبێ

 .یتبکە

بگریت و کلیکی ئەخیر اد shiftدوگمەی  او ئینج بەیەکەوە هەڵبژێریت اپکردن لە لیستەکەدایلێکی چانیت چەند ستادەتو 

 .بکەن ایلەکایەکە بەیەکە کلیکی ستبگرە و اد Ctrlن دوگمەی ان بکەیت، یانەیاد

    24-12 ەینێو 

ی  Table Viewتابی 

 Plotدیالۆگ بۆکس ی 

Style Table Editor 
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 ت:ادەک Form Viewبی او تانی نارەوە وەسفی ڕێکخستنەکائەمەی خو 

Description : خڵ بکەیت.ان دان/ڕەنگەکایلەکانیت وەسفێک بۆ هەریەکە لە ستارەیەوە دەتو اوەسف؛ لەم بژ 

Color شە.اڕەنگەکەی سەر شز بێت لە او انیت ڕەنگێک هەڵبژێریت کە جیارەیەوە دەتو الەم بژ : ڕەنگ؛ 

Dither :ڕەنگە  256وشێوەی اکە بە ڕەنگی هت ای ئەوە بە پرینتەرەکە دەدانارەیە تو اندنی وێنەیی؛ ئەم بژ اگونج

رێکی ابو  اکەتدنییەپەمەاوە کە بتەوێت لە چار ز اتێک خو ارەیە کاربەرێت. هەرچەندە ئەم بژ اد بەکابنچینەییەکەی ئۆتۆک

 ڕێکی وەکو پچڕ پچڕی و هێڵیاری ئەوە هەیە کە ببێتە هۆی دروستبوونی هەندێک نم ئەگەتری ڕەنگت هەبێت، بەڵا ازی

 .نییەبوونی  انیشداوەتەوە و لەهەموو پرینتەرەکارەیە بەزۆری کوژ او ڕەنگی هەڵە. لەبەر ئەم هۆیە ئەم بژ  ریکاب

Grayscale : ن دەگۆڕێت بۆ ارەیە هەموو ڕەنگەکائەم بژgrayscale (10 ان سپی و ڕەشدانێو سین لە اڕەنگی ڕەس.)  

Pen# :و ڕەسمەکەت ارە قەڵەمێک بۆ هەر ڕەنگێکی ناری بکەیت کە چ ژمانیت ئەوە دیارەیەوە دەتو الەم بژ  قەڵەمی #؛

 م دەدەن.اپکردنەکە ئەنجانە بەردەستە کە بە قەڵەم چابۆ ئەو پرینتەر  ارەیە تەنهاوە. ئەم بژ اری کر ادی

Virtual Pen# :ەوەی یە بۆئان تێدانەیی'' ان ''قەڵەمی گریمالە پرینتەرە مەرەکەبی و لێزەرییەکزۆر نەیی؛ اقەڵەمی گریم

لەم  255 انە تاجۆرە پرینەر  ر ئەماتن. زۆرجاردەهابەک اندایل کۆنەکانە بکەنەوە کە لە پرینتەرە ستار ایی ئەو کرداسلا 

نەی اینتەر زی هەیە. ئەو پر او انێکی جیۆ ر تائەستوریەکی هێڵ و پ اندایایە، کە هەر قەڵەمێک تیان تێدانەیانەییاەڵەمە گریمق

ن اتەرخ نانەییەکاد بۆ قەڵەمە گریمانی ئۆتۆکار ڕێگەت پێدەدەن کە ڕەنگەکاردەهینن زۆرجانەیی بەکاکە قەڵەمی گریم

یلە او ست اتیلی کۆ اشە و ستانی شانرێت پانی پرینتەرەکەت بتو انەییەکایەخە ئەگەر قەڵيمە گریما. ئەمە زۆر پڕببکەیت

لۆگ او دیانی ناتی ڕێکخستنەکالە جی  Virtual Penنی انیت ڕێکخستنەکای ئەوە دەتو اری بکەیت. دو ان بۆ دیانیاوەکابەستر 

نەی کە پێشتر ژێدەرگەیەک لە ارهێنەر ارەیە زۆر بەسوودە بۆ ئەو بەکا. ئەم بژ بەکاربەریت Plot Style Table Editorبۆکس ی 

 ن هەیە.انەییاون کە ڕێکخستنی قەڵەمی گریمازکر انە سان هەیە کە بۆ ئەو پرینتەر اڕەسمی

 Plotter Configurationلۆگ بۆکس ی ای دی Device and Documentsبی او تای ن Vector Gaphicsنیت لە لیستی ادەتو 

Editor ز بکەیت.ان سانەییەکان بۆ قەڵەمە گریماەوە پرینتەرە مەرەکەبیەک 

Screening :شەی  ڕەنگەکە بە نیوە اری بکەیت. نرخی سەرشای ڕەنگێک دیشەانیت نرخی سەر شالێرەوە دەتو  شە؛اش

پ اس ی چابە ڕەس 50شەی الە نرخەکەی خۆی. بۆ نمونە ڕەنگی ڕەش بە نرخی ش 50%ستتر بڵێین بە ان ڕ ات، یاپ دەکاچ

 پ دەکرێت.اڵتر چاسیەکی کابە ڕەس 20شەی اڕەش بە نرخی ش اتێکدادەکرێت لە ک

Lintype : کردنی پایلێکی چات. ئەگەر ستان دەدان نیشانمونەیەک و وەسفێکی هەموو جۆرەهێڵەکلیستێکی جۆرەهێڵ؛

تی الەک نانەوە دێت کە بۆ تەنەکهەڵی دەبژێریت لە پێش ئەو جۆرەهێڵا  اجۆرەهێڵەکەی لێرەد اجۆرەهێڵ هەڵبژێریت، ئەو 

 بنەڕەتیەکەی بهێڵییتەوە.یە نرخی ئەم ڕێکخستنە هەروەکو نرخە اشتر و اتوون. لەبەرئەوە بارهابەک اڕەسمکردند

Adaptive : ات کە چۆن جۆرەهێڵە نارەکە کۆنترۆڵی ئەوە دەکاوە. بژ اهەڵکر  ارەیە لە بنەڕەتداخۆگونجێنەر؛ ئەم بژ 

 نان کەلێنیامەکابەردەو  ان بەچ شێوەیەک دەبێت. بەو پێیەی هێڵە ناییاو کۆت اسەرەت noncontinousن امەکابەردەو 

رەیە اژ ن بێت. ئەگەر ئەم باییاییەوە دەست پێبکەن و کۆتاسات کە لە هێڵی ئار دەکاچان ناجۆرەهێڵەکرەیە ایە، ئەم بژ اتێد
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نەیە ببێتە هۆی ئەوەی کە اییەکەی ڕەسم دەکرێت. ئەمە لەو اتانە کۆ ام بێگوێدابەردەو  ابێتەوە جۆرەهێڵێکی ناکوژ 

 شیرین لە هێڵەکە دروست ببێت و بیشێوێنێت.انێکی ناپچڕ 

Lineweight : نیت لە لیستێکی اری بکەیت. دەتو ان دیانیت ئەستوری هێڵەکارەیەوە دەتو ایی هێڵ؛ لەم بژ ائەستور

نیت ات، دەتو بکەی اییەکی هێڵداری لە ئەستو انکاییەکی هێڵ هەڵبژێریت. ئەگەر بتەوێت گۆڕ ارەوەوە ئەستو اکردنەوە بۆ خو 

 یە.الۆگ بۆکسەکەدارەوەی دیاخو ەوە کە لە  Edit Linweightsنی دوگمەی نارهێائەمە بکەیت بە بەک

Line End Style :ە ری بکەیت کانە دییی ئەو هێڵا ات کە شێوەی کۆتارەیە ڕێگەت پێدەدایی هێڵ؛ ئەم بژ ایلی کۆتاست

 ن لە سفر گەورەترە.انیایی هێڵەکائەستور 

Line Join Style :ن اینەکنی پۆلی لا انیت شێوەی سووچەکادەتو  وەرەیەان؛ لەم بژ اڵی بەیەک گەیشتنی هێڵەکایلی خاست

 ری بکەیت.ادی

Fill Style :ک لە تێاربێت کابەک ینێکۆ ر تاری بکەیت کە وەک پانیت ڕەنگێک دیارەیەوە دەتو اخن؛ لەم بژ او ایلی ناست

 دەردەکەون. ارەوەدان لە لیستێکی کردنەوە بۆ خو انەکۆ ر تاردێت. پابەک ارێکداو بە جەستەداخنکر او اڕووبەرێکی ن

Add Style :د بکەیت.اتر زیان ڕەنگی زیاتر یاپکردنی زیایلی چانیت ستال؛ بە کلیککردنی ئەم دوگمەیە دەتو یاستدکردنی ازی 

Delete Style :ن دەسڕێتەوە.اوەکایلە هەڵبژێرر ایل؛ کلیککردنی ئەم دوگمەیە ستاسڕینەوەی ست 

Edit Lineweights :لۆگ بۆکس ی ارەیە دەکەیت دیاتێک کلیکی ئەم بژ اکEdit Lineweights لۆگ اەردەکەوێت. لەم دید

لۆگ بۆکسەکەوە اهەن. هەر لە دی اد Lineweightرەی انە بگۆڕیت کە لە بژ یی هێڵا انیت ئەو ئەستور ابۆکسەوە دەتو 

 ن بدرێن.ان بە میللیمەتر نیشان بە ئینج یایی هێڵەکاری بکەیت کە ئەستور انیت ئەوە دیادەتو 

Save As :پکردنی هەنووکەیی خەزن بکەیت.ایلی چانیت ستادەتو  خەزنکردن وەکو؛ بە کلیککردنی ئەم دوگمەیە 

 نان بۆ چین و تەنەکاوەکاولێنراپکردنە نایلە چای ستنکردناتەرخ

پکردنی ادەوە بۆئەوەی کۆنترۆڵی چۆنێتی چانی ئۆتۆکابەند بیت بە ڕەنگەکادەبێت پ انداپکردنە ڕەنگیەکایلە چالە ست

نەوە. اگی تەنەکبیت بە ڕەنابەند ناهیچ پ انداپکردنی تەنەکالە چ انداوەکاولێنر اپکردنە نایلە چام لە ستن بکەیت. بەڵا اتەنەک

یت هەبێت و یارەز ام ئەگەر شنترە، بەڵا اسان ئان کۆنترۆڵکردنیاییەکاسارهێنەرە ئان بۆ بەکاپکردنە ڕەنگیەکایلە چاست

 کەیت.سە بانیش دیر اوەکاولێنر اپکردنە نایلە چاری ستانیت شێوەی کادەتو  امەکەدای وقوڵبونەوە بیت لە بەرناخولی

 

 

 

بەوەیە کە ڕەسمەکەت لەسەر بنچینەی ستایلی چاپکردنی ناولێنراو دامەزرێنرابێت. بۆ  نڕێنماییەکانی ئەم بەشانەی دواتر پێویستیا

زانیاری دەربارەی چؤنێتی دامەزراندنی ڕەسمێک بۆ ستایلە چاپکردنە ناولێنراوەکاندا سەیری بەش ی ''هەڵبژاردن لە نێوان ستایلە ڕەنگی و 

بۆ گۆڕینی ڕەسمێک کە ستایلی چاپکردنی ڕەنگی بەکاردەهێنێت سەیری کۆتا ناولێنراوەکانی چاپکردندا'' پێشتر لە چاپتەرەکەدا بکە. 

 بەش ی چاپتەرەکە ''گۆڕینی ڕەسمێک لە ستایلە چاپکردنە ڕەنگیەکانەوە بۆ ستایلە چاپکردنە ناولێنراوەکان'' بکە.
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 ناپکردن بۆ تەنەکانی چایلەکای ستنکردناتەرخ

یلە ان ستاێو ردن لە نا''هەڵبژ ربەرێت )سەیری بەش ی او بەکاولێنر اپکردنی نایلی چاندبێت کە ستامەزر اد ادت و ائەگەر ئۆتۆک

نی ایلەکاتی سنکردناتەرخنیت دەست بکەیت بە ابکە(، دەتو  اپتەرەکەداپێشتر لە چ ''اپکردندانی چاوەکاولێنر اڕەنگی و ن

پکردن بۆ انی چایلەکانکردنی ستارختەنە چۆنێتی او اەوە. ئەم هەنگ Propertiesلێتی ان لە ڕێگەی پاپکردن بۆ تەنەکاچ

 :ڕوون دەکەنەوە یتاوتداتێک کە لە دیمەنی لەیئان کاتەنەک

 بکە. Quick View Layoutsزی امر اکلیکی ئ الە شریتی دۆخد .1

لۆگ اهەڵبژێرە بۆئەوەی دی Page Setup Managerن اشاوتێک بکە و پاست لەسەر وێنۆچکەی لەیئای ڕ کلیکی لا  .2

 بکەیتەوە. Page Setup Managerبۆکس ی 

 بکە.اتێد Modifyبکەیت و کلیکی  اری تێدانکاریەکی پەڕە هەڵبژێرە بۆئەوەی گۆڕ ازکان ساوتێک یالەیئ .3

یلێکی است اد Plot Style Tableگروپی رەوەکەی الە لیستی کردنەوە بۆ خو  اد Page Setupلۆگ بۆکس ی الە دی .4

 بکە. OKن کلیکی اشابێت و پاهەڵبژێرر  Display Plot Stylesرەی ابە کە بژ او هەڵبژێرە. لەوە دڵنیاولێنر اپکردنی ناچ

 بخەیت.اد Page Setup Managerلۆگ بۆکس ی ابکە بۆئەوەی دی Closeکلیکی  .5

کە ان بۆ تاکیلەانیت دەست بکەیت بە جێبەجێکردنی ستارد دەتو اوت هەڵبژ اولێنر اپکردنی نای ئەوەی کە ستیلێکی چادو 

 دەردەکەون: اپکردن لە ڕەسمەکەدانی چایلەکاکە ستبە ان لەوە دڵنیاشان. پاتەنەک

 Display Lineweightرەی اکە بژ بە اهەڵبژێرە و لەوە دڵنی Format    Lineweightدەوە ای سەرەکی ئۆتۆکپێڕستلە  .1

 بکە(. 25-12 ەینێو بکە )سەیری  Okوە و کلیکی اهەڵبژێر  اد Lineweight Settingsلۆگ بۆکس ی الە دی

دێلی یی مۆ او ڤیوپۆرتێک بکە بۆئەوەی بچیتە بۆشادەبڵ کلیکی ن اوچەی ڕەسمکردنداوتی نالە دیمەنی لەیئ .2

 یت.اوتداتەی لە دیمەنی لەیئات کە تەن هەڵبژێریت لەو کاسەربەستەوە، ئەمە ڕێگەت پێدەد

ە ێڕستپست بکە و لە ای ڕ ن بکەیت، کلیکی لا ان بۆ تەرخاپکردنیایلێکی چانە هەڵبژێرە کە دەتەوێت ستائەو تەن .3

 هەڵبژێرە. Propertiesکورتەکەوە 

    25-12 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Lineweight 

Settings  کە تیایدا

 Displayبژارەی 

Lineweight 

 هەڵبژێراوە
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بکە. کە کلیکت  Plot Styleرەی اکلیکی بژ  اد Propertiesلێتی الە پ .4

رەوە و ارەکە دەگۆڕێت بۆ لیستێکی کردنەوە بۆ خو اکرد بژ 

ت دەردەکەوێ استی لیستەکەدای ڕ ر لە لا اسەرەتیرێکی سەربەرەوخو 

رەکە ابکە(. کلیکی سەرەتیرە سەربەرەوخو  26-12 ەینێو )سەیری 

لۆگ اهەڵبژێرە بۆئەوەی دی Other ان لە لیستەکەداشابکە و پ

 اد 27-12 ەینێو بکەیتەوە، وەکو لە  Select Plot Styleبۆکس ی 

 وە.اندر انیش

و لە لیستی کردنەوە بۆ  الۆگ بۆکسەکەدایی دیالە نزیک کۆت .5

پکردنە ایلە چاوی ئەو ستان اد Active plot style tableرەوەی اخو 

بکە. سەرنجی  OKری بهێنیت و کلیکی اهەڵبژێرە کە دەتەوێت بەک

ی رەانەی بژ الە خ اردووە ئێستاهەڵتبژ یلەی ائەوە بدە کە ئەو ست

Plot style لێتی او پای نProperties ی ئەمە ادەردەکەوێت. دو  اد

 بخە.اد Propertiesلێتی اپ

 View  Regen All اددای سەرەکی ئۆتۆکپێڕستنت هەڵکردووە لە اهێڵەکیی انی دەرکەوتنی ئەستور اندائەگەر نیش .6

 لەسەر ڕەسمەکە دەبینیت. رەکەامی کاهەڵبژێرە، بەمە ئەنج

ەیت لە ن بکان تەرخاکە تەنەکاپکردن بۆ تایلێکی چانیت ستادەشتو 

 ەوە. Propertiesلێتی ای پ Plot Styleرەوەی الیستی کردنەوە بۆخو 

 Plotرەوەی ان لە لیستی کردنەوە بۆ خو اشان هەڵبژێرە و پاتەنەک .7

Style نێلی او پای نPropertiesبی ای تHome یلی اەوە ست

پکردنی ڕەنگی ایلێکی چاپکردنەکە هەڵبژێرە. ئەگەر ستاچ

کرد، دروستت انی پێشوودانەکاهێناربەریت وەکو ئەوەی کە لە ڕ ابەک

 .ک دەبێتلااچان Plot Styleرەوەی الیستی کردنەوە بۆ خو  ائەو 

 

 نان بۆ چینەکاوەکاولێنراپکردنە نایلە چانکردنی ستاتەرخ

ریگەریەی ان کائەمە هەمن بکەیت.ان تەرخان بۆ چینەکاوەکاولێنر اپکردنە نایلە چانیت ستانیت دەتو ائەگەر بە پێویستی بز 

تۆ  انداوەکانر ولێان پکردنەایلە چازی سەرەکی ئەوەیە کە لەگەڵ ستاو انی هەیە. جیاپکردنە ڕەنگیەکایلە چانی ستارهێنابەک

نە او ایلەکە بۆ ڕەنگی چینەکە. ئەم هەنگانکردنی ستاتی تەرخان دەکەیت لەجیان تەرخاستەوخۆ بۆ چینەکایلەکە ڕ است

 پکردن بۆ چینێک ڕوون دەکەنەوە:ایلێکی چانکردنی ستاچۆنێتی تەرخ

 نابەڕێوەبەری چینەک بکە بۆئەوەی Layer Properties Managerزی امر اکلیکی ئ .1

Layer Properties Manager .بکەیتەوە 

ن بگۆڕیت اپکردنەکەیایلی چان کۆمەڵە چینێک کە دەتەوێت ستاچینێک ی .2

 هەڵبژێرە.

    26-12 ەینێو 

لیستی کردنەوە 

 Plotبۆخوارەوەی 

Style  لە پالێتی

Properties دا 

     27-12 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Slect Plot Style 
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 ەینێو بکە )سەیری  یلەکەاوی ستانن کلیکی اوەکاوەکە/هەڵبژیر ایلە هەڵبژێر الە ڕیزی ست اد Plot Styleلە ستوونی  .3

 Plot Styleبۆئەوەی ستوونی  کەمێک لە لیستەکەدا سەروخوار بکەیت ت کەانەیە پێویست بکابکە(. لەو  12-28

 اد 29-12 ەینێو دەکرێتەوە، وەکو لە  Select Plot Styleلۆگ بۆکس ی ات کرد دی Normalببینیت. کە کلیکی 

  وە.اندر انیش

 

 

 

 

 

 

ئەو  اد Active plot style tableرەوەی الە لیستی کردنەوە بۆ خو  .4

یلە استری بەریت. اپکردنە هەڵبژێرە کە دەتەوێت بەکایلەی چاست

 دەردەکەوێت. اد plot stylesو بۆکسەکەی اوەکە لە لیستی ناهەڵبژێر 

پکردنە ایلی چاەوە ئەو ست Plot Stylesو بۆکسەکەی الیستی نلە  .5

کی ن کلیاشاو پ نی بکەیت بۆ چینەکەاهەڵبژێرە کە دەتەوێت تەرخ

OK ن دەکرێتەوە.ان بەڕێوەبەری چینەکابکە. کە ئەمەتکرد دیس 

 Viewی سەرەکیەوە پێڕستن لە اشابخە و پان دابەڕێوەبەری چینەک .6

 Regen All ە یلاهەڵبژێرە. بەمە دیمەنەکە دەگۆڕێت بۆئەوەی ست

 ن.امدائەنج اریت تێدانکانەی کە گۆڕ اتەوە بۆ ئەو چیناکە ڕەنگ بدنوێ

 

 ناەکواولێنراپکردنە نایلە چانەوە بۆ ستاپکردنە ڕەنگیەکایلە چاگۆڕینی ڕەسمێک لە ست

ویستت بەوە پێ اییدانەیە لە کۆتالەو  ابۆ بێت ئەو ی ترەوە انیان لە کۆمپار ڕەسمتائەگەر لە شوێنێک ئیش بکەیت کە زۆر ج

 .نەوەان بە پێچەو ان، یاوەکاولێنر ایلە نانەوە بگۆڕیت بۆ ستاپکردنە ڕەنگیەکایلە چاستن لە ابێت کە ڕەسمەک

نی ارهێناو پێویستت بە بەکاولێنر اپکردنی نایلی چاپکردنی ڕەنگیەوە بگۆڕیت بۆ ستایلی چابۆئەوەی ڕەسمێک لە ست

 ا، کە تەنهادیەکەم یلە بەش  .و بەشەرێکی دو ادەبێت. ئەم گۆڕینە کرد Convertpstylesنی او فەرم Convertctbنی افەرم

ەکی دەگۆڕیت بۆ پەڕگەی پکردنی ڕەنگیایلێکی چاست ەکیم دەدەیت پێویستە، پەڕگەیار کە گۆڕینەکە ئەنجایەکەم ج

 بگۆڕیت. بەم شێوەیە:نیت ڕەسمەکە خۆی ان دەتو او. پشاولێنر اپکردنی نایلێکی چاست

 پکردنەکەی بگۆڕیت.ایلی چائەو ڕەسمە بکەرەوە کە دەتەوێت جۆری ست .1

    28-12 ەینێو 

کلیکی ناوی ستایلەکە 

 Plotبکە لە ستوونی 

Style  ی چینە

 هەڵبژێراوەکەدا

    29-12 ەینێو 

دیالۆگ بۆکس ی 

Select Plot 
Style 
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نیت ابکەیتەوە. لەوێوە دەتو  Select File پەڕگە کردنەوە بۆکس ی لۆگاخڵ بکە بۆئەوەی دیاد Convertctbنی افەرم .2

 هەیە.ن ای ctb.شگری انە پاپکردنی ڕەنگی هەڵبژێریت؛ ئەم پەڕگایلی چاپەڕگەیەکی ست

بکە بۆئەوەی  Openبیگۆڕیت و کلیکی  اپکردنە ڕەنگیە هەڵبژێرە کە دەتەوێت لەگەڵ ڕەسمەکەدایلە چائەو ست .3

خڵ بکەیت. اوەکە داوێک بۆ پەڕگە گۆڕ انیت نالۆگ بۆکسەوە دەتو ابکەیتەوە. لەم دی Create Fileلۆگ بۆکس ی ادی

 وبنێیتانەیە بتەوێت پەڕگە نوێیەکە نالەو  اتەوە ئەو ت کردبێ Acad.ctbپەڕگەی  اد 1وی ابۆ نمونە، ئەگەر لە هەنگ

AcadConvert  نیت کە ئەمە پەڕگەیەکی ابۆئەوەی بز.ctb  شگری انە پار اد خۆکاوە. ئۆتۆکای گۆڕ.stb  بۆ پەڕگەکە

 ت.اوی نوێ دروست دەکاولێنر اپکردنی نایلێکی چاد پەڕگەی ستابکە. بەمە ئۆتۆک Saveت. کلیکی اددەکازی

 نیت ڕەسمەکەش بگۆڕیت بەم شێوەیە:اپکردنە ڕەنگیەکەت گۆڕی، ئیتر دەتو اچ یلەائەوەی ستی ادو 

رکردنەوە اداگامێکی ئاخڵ بکە. پەیاد Convertpstylesنی ائەو پەڕگەیە بکەرەوە کە دەتەوێت بیگۆڕیت و فەرم .1

 stb.ت گۆڕیوە بۆ پەڕگەیەکی  ctb.تەوە کە تۆ پەڕگەیەکی ات بکادەبینیت بۆئەوەی لەوە دڵنی

 دەکرێتەوە. Select Fileلۆگ بۆکس ی ابکە. دی OKکی کلی .2

ردنی پکایلێکی چاکەی کە دروستتکرد هەڵبژێرە، بەمە ڕەسمە هەنووکەییەکەش دەگۆڕێت بەوەی ست stb.پەڕگەی  .3

 ربەرێت.او بەکاولێنر ان

ربەرێت ای بەکڕەنگپکردنی ایلی چانەیەک کە ستات بۆ داردەباو بەکاولێنر اپکردنی نایلی چاری گۆڕینی ڕەسمێک کە ستاکرد

مێکی اربهێنیت. کە ئەمەت کرد پەیابەک Converpstylesنی اپێویستت بەوە دەبێت کە فەرم انترە. تەنهاساکەمێک ئ

. ون ابر ونەتەوە و لا اسڕ  ان لە ڕەسمەکەداوەکاولێنر اپکردنە نایلە چارکردنەوە دەبینیت کە پێت دەڵێت کە هەموو ستاداگائ

 بکە بۆئەوەی ڕەسمەکە بگۆڕیت. OKکلیکی 
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 پوختە

ن اە هەمم لن ببیت، بەڵا ایە کە دەبێت فێریاڵۆزە و شتی زۆری تێداکەمێک ئ ادداپکردن لە ئۆتۆکاری چاکرد استیدالە ڕ 

ش اییەکی باشنائ انەدار انی خۆت بخەیتە گەڕ بۆئەوەی لەگەڵ ئەم کرداکانایەنی ئەوەیە کە هەموو تو اش اتیشداک

نیت کۆنترۆڵی شێوەی دەرکەوتن و اتر دەتو ازی ابەدەست بهێنیت ئەو  اپکردندایی لە چارەز ائەگەر شبکەیت. اپەید

 نتر ڕێک بخەیت و اسازێکی ڕوونتر و ئانت بە شێو ای ئەوەت دەبێت کە ڕەسمەکانانت بکەیت. تو اری ڕەسمەکاڕوخس

 رەکەتەوە دەست دەکەوێت.اشتر و تۆکمەترت لە کابەرهەمێکی ب اهەروەه

و. اورد و تەو  ری انیاندنی ز اربهێنرێن بۆ گەیان دەهێنیت زۆر ئەگەر هەیە کە بەکادەوە بەرهەمیانەی لە ئۆتۆکاومێنتئەو دۆک

رەکەی ایەکی زۆر گرنگ پش ببەستێت بە کرچەان دروستکردنی پانەیەک، یاخڵا اینکردنی بانەیە بۆ دیز اهەندێک کەس لەو 

بپێکیت و  وی امەبەستی دیزینکردنەکە بە تەو  انت زۆر گرنگە تاڕەسمەکپکردنی ابوون لە چۆنێتی چارەز اشتۆ، لەبەرئەوە 

 ن بن.اساری دەهێنن زۆر ڕوون و ئانەی بەکان بۆ ئەو اڕەسمەک
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 لەگوندی قامیش ی سەر بەناوچەی شارباژێری قەزای ماوەت لە دایک بووە. ١٩٧٤ساڵی  -

 خێزاندارە و باوکی دوو کوڕ و کچێکە. -

 بڕوانامەی بەکالۆریۆس لە ئەندازیاری میکانیکی زانکۆی سەلاحەدین ١٩٩٤ساڵی  -

 ئەندازیاری میکانیک لە بەڕێوەبەرایەتی ڕێگاوبانی سلێمانی ١٩٩٧بۆ  ١٩٩٤ساڵانی لە نێوان  -

 کۆچیکردووە بەرەو هەندەران ١٩٩٧ساڵی  -

 لە وڵاتی ئەڵمانیا بووە ١٩٩٩بۆ  ١٩٩٧ساڵی  -

 کۆچیکردووە بۆ وڵاتی نەرویج ١٩٩٩ساڵی  -

ووبەرە لە گەرمکردن و فێنککردنەوەی خان HVACبەکالۆریۆس لە ئەندازیاری  2005ساڵی  -

 زانکۆی ئۆسلۆ

بڕوانامەی ماستەر لە ئەندازیاری ڕێگاوبان و هاتوچۆ و پلاندانانی شار و  2008ساڵی  -

 NTNUهەرێمەکان، زانکۆی تەکنۆلۆجی نەرویجی 

 ە وە تا ئەمڕۆ ئەندازیاری ڕاوێژکار لە گەورە کۆمپانیای نورکونسولتی نەرویجی 2008لە ساڵی  -

و دیزاینکردن بۆ چەندین ڕێگاوبان و شەقام و فڕگەی چەند بەشداری کردووە لە پلاندانان  -

 فڕۆکەخانەیەك لە وڵاتی نەرویج. سەرپەرشتیاری گشتی چەند پڕۆژەیەکی گرنگ بووە.

 


